
M.A.G.U.S. karakterlap

Alap:

Név: KRONN, A HEGYOMLÁS Személyiség: magányos, meg-nem-értett, hirtelen Kor: 32

Kaszt: "Barbár" Faj és nem: félóriás, ffi Jellem: Káosz Vallás: Domvik

Páncélban:

Ügyesség: 11
Páncélban:

Erő: 23 SB: 7 Tapasztalati szint

KÉ

Állóképesség: 18

Páncélban:

25

4.Gyorsaság: 12
Páncélban:

85

TÉ

Alap: 65

Egészség: 20

Szépség: 10

VÉ

Alap:

Akt.ÉP:

CÉ

Alap:

Intelligencia: 12 Max.ÉP: 18 Max.FP: 53 Páncélban:

1

Asztrál: 10 Akt.FP:
Páncélban:

Észlelés: 12

Akaraterő: 12

Pszi iskola: Pajzs:
Vértezet: SFÉ: 

Fok: Szint: Súly: MGT:

Súly: MGT: Max.SFÉ:
Max.pszi: VÉ: Sebzés:

Akt.pszi:
Fegyver Tám/kör KÉ TÉ VÉ CÉ Táv. Sebzés

ököl 2 35 69 85 K2+7

pallos 1/2* 25 70 87 3K6+9

Asztrál Mentál kétkezes csatabárd 1/2* 25 72 91 3K6+7
Stat./Din.: 0 

/ 0

Stat./Din.: 0 

/ 0

TME: 5 25

ME: ME: 

Max.MP:

Akt.MP:

Módosítók:
* megjegyj.: mérete és ereje miatt a kétkezes fegyvereket is egy kézzel forgatja

KP: 50

Képzettség Fok Képzettség Fok Képzettség Fok

Fegyverh. (rövidkard, pallos) Af Futás Af Esés 40

Fegyverh. (2kezes csatabárd) Af Belharc Af Ugrás 25

Nyelvtudás (shadoni, közös) 4, 1 Vadászat/Halászat Mf

Nyelvtudás (óriás) 5

Birkózás Af

Ökölharc Af

Fegyvertörés Af

Időjóslás Af

Erdőjárás Mf



M.A.G.U.S. karakterlap

Réz: Arany: 10 Drágakövek: Egyebek:

Ezüst: Mithrill:

Felszerelés Db Elhelyezés Felszerelés Db Elhelyezés

Kétkezes csatabárd 1

Állat Max.ÉP ÉP Max.FP FP KÉ TÉ VÉ Sebzés Tulajdonságok

Méreg Típus Adag Ár Hatás

Jegyzetek:

- Kronn nem barbár, hanem félóriás, de játéktechnikailag a barbár kaszt alapján lett kidolgozva

- Minden játéktechnikai részlet a barbár kaszt leírása alatt Kronnra is vonatkozik, kivéve a Különleges 

képességek rész (tehát nem kapja meg a barbár mágiaellenállását, és a mágiahasználókat nem tekinti 

automatikusan ellenségnek)

- Kronn tudatalatti mágiaellenállása származásából fakad

- Kronn képtelen pszit tanulni, és sohasem lehet pszi pajzsa (más által épített sem)

- Emberfeletti ereje és mérete miatt Kronn képes a kétkezes fegyvereket egy kézzel forgatni

- Minden hideggel operáló mágia hatása és sebzése feleződik ellene

- Erősen javasolt az Óriások leírásának elolvasása (Bestiárium)

- 50 szabadon elosztható Képzettségpont

- 10 arany szabadon elkölthető nem-mágikus felszerelésre (ami marad, azzal indul a kaland kezdetekor)


