
M.A.G.U.S. karakterlap

Nyelvismeret (shadoni) Mf

Kétkezes harc Mf

Belharc Af

Futás Af

Úszás Af

Lovaglás Af Ugrás 18

Fegyverhasználat (tőr, f.bot) Af Esés 28

Fegyverhasználat (tőrkard) Mf Mászás 23

Képzettség Fok Képzettség Fok Képzettség Fok

Módosítók:
Lövedékek:

KP: 25

Ugrás +3

Akt.MP:

Max.MP:

ME:3 ME:3

TME: 3 TME: 3

117 K6
Stat./Din.: 0 

/ 0

Stat./Din.: 0 

/ 0

Asztrál Mentál Bot (furkós) 1 35 68

K6+2

Tőr 2 43 69 105 K6

CÉ Táv. Sebzés

Tőrkard 2 47 83 127

Akt.pszi:
Fegyver Tám/kör KÉ TÉ VÉ

Súly: 8 MGT: Max.SFÉ:
Max.pszi: VÉ: Sebzés:

Pszi iskola: Pajzs:
Vértezet: kivert bőrvért SFÉ: 1

Fok: Szint: Súly: MGT:

Asztrál: 13 Akt.FP:
Páncélban:

Észlelés: 17

Akaraterő: 13 Akt.ÉP:

CÉ

Alap:

Intelligencia: 13 Max.ÉP: 10 Max.FP: 46 Páncélban:

Egészség: 13

Szépség: 13

VÉ

Alap: 103

TÉ

Alap: 61
Állóképesség: 11

Páncélban:

33

4.Gyorsaság: 18
Páncélban:

Páncélban:

Ügyesség: 18
Páncélban:

Erő: 11 SB: Tapasztalati szint

KÉ

Alap:

Név: GIO SELOS, A SZENT Személyiség: arrogáns, öntelt, kegyetlen Kor: 25

Kaszt: Harcos (árnyékjáró) Faj és nem: ember, férfi Jellem: Káosz-Halál Vallás: Domvik



M.A.G.U.S. karakterlap

Jegyzetek: 

- 25 kp szabadon elosztható a képzettségek között

- 10 arany szabadon elkölthető nem-mágikus felszerelésre (ami marad, azzal indul a kaland kezdetekor)

- Apjától kapott két egyforma tőrkardot, amelyek a méregfog néven ismert fegyverhez hasonlóan működnek. A tőrkard 

markolatában három adag fegyverméreg tárolására képes üreg van kialakítva. Egy, a markolaton kialakított gomb lenyomásával 

egy adag méreg kerül a penge hegyére. (Ez egy támadásnak/cselekedetnek számít, ha harci körben teszi.) Hála a tőrkard 

kialakításának, sikeres, sebzért okozó célzott találat esetén az adott ellenfélre kifejti az adott méreg a hatását és ehhez csak 

egy adag méreg szükségeltetik.

- Specialitása a két tőrkardos harcmodor, mely a Halak ismeretetőjegye. A két tőrkardnak már egyidejű viselete is árulkodó az 

avatott szemeknek! A Halakról és stílusjegyükről bővebb információkat találhattok a Renegát c. regényben. Függeléke elérhető 

az oldalunkon, Árnyékjárók rész: 

http://kalandozok.hu/szoszedet.php?nyelv=%28sha%29&talany=%C3%A1rny%C3%A9kj%C3%A1r%C3%B3k&runamagia=furk

esz#szoszedet  , Halak: http://kalandozok.hu/szoszedet.php?nyelv=%28sha%29&talany=halak&runamagia=furkesz#szoszedet

Kobramarás - 5. szintű fegyverméreg 2 azonnali hatású és hosszú ideig tartó; görcs / halál

Altató - 3. szintű fegyverméreg 3 gyors hatású és rövid ideig tartó; semmi / alvás

Méreg Típus Adag Ár Hatás

TÉ VÉ Sebzés TulajdonságokÁllat Max.ÉP ÉP Max.FP FP KÉ

Kobramarás 2

Altató 3

Kalap 1

Kivert bőrvért 1

Speciális tőrkard 2

Felszerelés Db Elhelyezés Felszerelés Db Elhelyezés

Réz: Arany: 10 Drágakövek: Egyebek:

Ezüst: Mithrill:


