MA.G.V.S. karakterlap

|Név: MERDIN/MERLYSS VELDONE

| |Személyiség: természetbarat, kivancsi, derdlato

| |Kor: 23

|Kaszt: Tolvaj

| |Faj, nem: ember, ffi/né | |Je|lem: Elet, Kaosz

| |Va||és: Pyarroni (Arel)

Eré: SB: 0 Tapasztalati szint
| 13 | | | P Alap: 26
G OrsaSé. Pancélban: KE
Y g: |16 | 5. Pancélban:
UgyeSSég | 17 | Pancélban:
. Alap:
All6képesség: - ap 38
Pancélban:
Egészség:
Szépség: Alap: 90
- VE [=—0—
Intelligencia: [Max.EP: 7 | [Max.FP: 56 | Pancélban:
Akaraterd: Akt.EP:
| | o =
Asztral: Akt.FP: CE /—/——
Pancélban:
Eszlelés:
Pszi iskola: a jzs:
| 521 IS0 | Vértezet: Kivert bérvert SFE: 1 |Pajzs |
|Fok: | [szint: | [Suly: | [MGT: |
- Saly: 8 MGT: 0 Max.SFE: 1 -
[Max.pszi: | [Suly | | | [Max | |VE: | [Sebzés: |
Akt.pszi: , . . . . . , ;
Fegyver Tam/kér KE TE VE CE Tav. Sebzés
Rovidkard 1 35 50 | 104 - - K6+1
Dobotér 2 36 59 92 - - K6
Asztral Mental Kahrei nyilpuska 3 35 60 30 K3
Stat./Din.: Stat./Din.:
0/0 0/0
TME: 2 TME: 3
ME: 2 ME: 3
Max.MP:
Akt.MP:
Ugras +9
Maodositok: . ;
Lovedékek: 24 db lévedék a nyilpuskaba, 4 dobotér |
KP: 41;160% |
Képzettség Fok Képzettség Fok Képzettség Fok
Fegyverh. - révidkard Af Belharc Mf Maszas 55
Fegyverh. - kahrei nyilpuska | Mf Ertékbecslés Af Esés 45
Dobétér Mf Nyelv - pyar, shadoni 5,3 Zarnyitas 45
Kocsmai verekedés Mf Nyelv - gorviki, dzsad 2,2 Ugrés 45
Kotelékbdl szabadulas Af Lopbzas 45
Csomézas Af Rejtézkodés 45
Hatbasziras Af Kotéltdnc 45
Lovaglas Af Zsebmetszés 45
Mellébeszélés Af Titkosajto keresés 45 Csapdafelfedezés 45




MA.G.V.S. karakterlap

Réz: |:| Arany: | 10 | Dragakovek: Egyebek:
Ezust: |:| Mithrill: | |
Felszerelés Db Elhelyezés Felszerelés Db  Elhelyezés
Rovidkard 1
Dob6tér 4
Kahrei nyilpuska + |[ovedékek 1+24
Altatbméreg 4
Kenderfii 2
Allat Max.EP EP MaxFP FP KE TE VE Sebzés Tulajdonsagok
Méreg Tipus Adag Ar Hatas
Altatébméreg fegyver 4 5e | 3. szint(, alvas/kabulat, azonnal hat, révid ideig
Kenderf{ lég 2 la | 2. szint(, alvas/bddulat, gyorsan hat, kdzepes ideig

Jegyzetek:

- 41 kp és 160% szabadon eloszthaté a mar meglévé képzettségek kdzott, egy képzettségre legfeljebb 75%
- 10 arany szabadon elkéltheté nem-magikus felszerelésre (ami marad, azzal indul a kaland kezdetekor)




