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A KARAKTEREKRŐL 

A modul különlegessége és érdekessége megköveteli, hogy nem engedhetünk "bármiféle" 
kasztot, karaktert játszani. (Például egy populáris Darton-paplovag kaszt nem játszhatna ebben 
a kalandban. Vagyis játszhatna, de jó eséllyel nem élvezné a játékos...) Ahelyett tehát, hogy 
mindenféle tiltásokkal és feltétel-rendszerrel pakolnánk tele egy karakteralkotást, úgy 
döntöttünk, hogy általunk előre elkészített JK-k közül lehet majd választani, amikkel bizonyosan 
élvezhető lesz a kaland. Bizonyosan feltűnik majd az is, hogy a mágiahasználó karakterek 
kisebbségben vannak a listán. Ennek oka, hogy – amint a hangulatkeltőből is kiderül – a kaland 
shadoni helyszínen játszódik, ahol köztudottan tilalmas a mágia használata. Így aki 
mágiahasználó karaktert választ, számoljon bűnének kockázatával és következményeivel! 
 
A kvázi-fix karakterek a szervezésben is sokat segítenek majd mind a szervezőknek és a 
Kalandmestereknek, ugyanis ők csak a játéknap elején fogják megismerni a csapatukat. Így nem 
vadonatúj karakterekkel és előtörténetekkel kell majd ismerkedniük, hanem rövid konzultáció 
után bele is csaphattok a játékba! 
 
Úgy gondoljuk, hogy a hasonló karakterekkel és csapatokkal való játék a verseny feltételeit is 
"egyenlőbbé", a pontozást egységesebbé és könnyebbé teszi. 
 
Tisztában vagyunk vele, hogy egyes játékosoknak ez jobban kedvez majd (akik nem szeretnek 
karakteralkotással "tökölni" napokat egy 6-8 órás versenyre), és lesznek, akiknek kevésbé (akik 
szeretik maguk megálmodni a karaktereket akkor is, ha csak pár órát játszanak vele). 
 
Hogyan működik ez? 
 

1. Adott az alábbi karakterek listája (következő oldaltól). 
2. Minden csapat választhat ezekből 4-6-ot (annyit, ahány tagja van a csapatnak), és 

eloszthatja a csapat játékos tagjai között. 
3. A karaktereket kicsit tovább csiszolhatjátok a saját szátok íze szerint. Minden 

karakterlapon le van írva a Jegyzetek rész alatt, hogy ez mit jelent (általában szabadon 
elkölthető Kp-kat és felszerelés vásárlását). 

4. A választott karaktert (leírás + karakterlap) mindenki hozza el kinyomtatva és 
kitöltve a rendezvény napján. 

 
Az egyik, játékosok számára pozitív oldala ennek, hogy 1-2 olyan különleges karakter is került a 
választható karakterek közé, amik normál esetben csak KM engedélyével, vagy azzal sem nagyon 
lennének játszhatóak... amikkel más versenyeken, táborokban nem találkoznátok. Ezen 
karaktereket csak tapasztalt játékosoknak ajánljuk, kijátszásuk a szokásosnál is nagyobb kihívás! 
 
Ha bármilyen kérdésetek merülne fel, feltehetitek a rendezvény fórumán. 
 
Jó nézelődést, és gondolkodást kívánunk! 
A szervezők 

http://kalandozok.hu/talalkozok/kn2015/kn_hangulatkelto.pdf
http://kalandozok.hu/forumdisplay.php/73-I-Kalandoz%C3%B3k-napja
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CORMANA DEL BERCESUS, A FAKÓ (4. TSZ BAJVÍVÓ, FÉRFI)  

TÖRT ÉN ET  Ha az emberfia egy nemesi család 
elsőszülöttjeként látja meg a napvilágot, 
sokszor nem marad választása azt illetően, 
mihez is kezdjen az életével. Így volt ez 
Cormana esetében is, aki a del Bercesusok 
örökösének számított. Úgy nagyjából egy évvel 
ezelőttig. 
Az ifjú mellé már négy évesen világhírű nevelő 
került; olyan urat akartak faragni a fiúból, 
akire felnézhet a vár népe, és aki képes lesz 
majd átvenni és gazdagítani az örökséget, 
melyet a család már generációk óta építget. 
Kitanult mindent, amire egy nemesnek 
szüksége lehet: tizenhárom évesen már volt 
saját mesterjele, és a tudományokban is 
jeleskedett. Az udvari estéken elbűvölte a 
hölgyvendégeket szellemes tréfáival és 
megnyerő stílusával. 
A gondok tizenöt évesen kezdődtek, amikor 
Cormana elkezdett komolyan érdeklődni az 
ellenkező nem iránt, és - mivel apja már 
évekkel ezelőtt eldöntötte, kivel fog majd 
összeházasodni, - titkon több cselédlánnyal is 
forró éjszakákat töltött el. Ezek az éjszakák 
még titokban maradhattak, azonban amikor elkezdett a nemeshölgyek felé is kacsintgatni, 
apjáék előtt is fény derült titkára. 
Tizenhét évesen döntés elé állították: vagy felhagy az ilyen játékaival, vagy a családi 
vagyon az öccsére száll, őt pedig papnövendéknek adják, hogy megtisztuljon bűnös 
gondolataitól. Az ifjú megrémült a következményektől, ezért éveken keresztül türtőztette 
magát, és huszadik nyarán hozzá is ment a bel Berrio család legidősebb lányához. 
Két évvel később azonban ráunt feleségére is; ismét cselédekkel hált, és pár hónappal 
később bajba is került emiatt. Az egyik cselédlány hasa gömbölyödni kezdett, és Cormana 
kérlelése ellenére sem ment el, vagy rejtette el a várható gyermekáldás jeleit. Cormana az 
ital felé fordult, majd egy részeg éjszakán bevallotta tettét nejének. Az asszony nem 
haragudott, ellenben amikor saját apja fülébe jutott a történet, az öreg del Bercesus 
elfordult fiától: úgy tartotta, hogy Domviknak nem tetsző életet él. 
Vallási meggyőződésből megfosztotta fiát örökségétől és nemesi címétől, és kitaszította a 
családból. Így került hát a világjáró csavargók közé Cormana del Bercesus, ahol már 
többször bizonyítania kellett, hogy nem csak a szája jár. A csapszékek, tábortüzek és 
mulatságok kalandos világában hamar új becenevet kapott azoktól, akik szemtanúi voltak 
küzdelmeinek. Azóta már shadon-szerte suttogják: új hős van a láthatáron: a Fakó. 
 

CSA LÁD  Családjával nem tartja a kapcsolatot a kitagadás óta. Van egy egyéves gyermeke egy kis 
shadoni falucskában. 
 

KIN É ZE T  Jóképű, határozott kiállású fickó, akin látszik, hogy fegyverei forgatásához is ért. Nemesi 
arcéle, koszos selyeminge, és díszes fegyverei sejtetik, hogy nemesi származék. Általában 
kellemes reakciót vált ki a nőkből külsejével. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Már-már végletesen makacs és akaratos, ha valamit a fejébe vesz, azt általában véghez is 
viszi. Szükség esetén nem riad vissza a “szürke” megoldásoktól sem, de mindig alaposan 
végiggondolja a helyzetet. Rendkívül precíz, főleg ha a fegyvereiről, vagy küzdelemről van 
szó. Származásával nem kérkedik, de nem is titkolja. A kitaszíttatásáról senkinek nem 
beszél, hogy szükség esetén kihasználhassa rangját. 
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DRASSEN BERIOZ DE TARONA (4. TSZ LOVAG,  FÉRFI)  

TÖRT ÉN ET  A Berioz család nemesi birtoka a Gályák 
tengere mentén helyezkedett el, Tarona 
városához közel – egészen egy irreguláris 
gorviki sereg érkezéséig, ami feldúlta a 
környéket. Drassen apja kiállított egy 
csapatot, hogy visszaverjék a fosztogatókat, 
de azok felkészülten várták őket, és leölték 
az otthonukat védő shadoniakat. Nem sokkal 
később a birtok is elesett. A borzalmas 
esemény nem tartott tovább két hétnél, így a 
felmentő sereg sem érkezett meg időben. A 
néhány túlélő között volt – az akkor még 
serdülő korú – Drassen is.  
Mint örökös, őreá szállt volna a vidék, de a 
szomszéd Bralatus család egyik ága már 
régóta szerette volna megkaparintani ezt a 
földbirtokot. A kínálkozó alkalmat meg is 
ragadták, és a feudális elöljárójukkal, a régió 
bárójával meg is egyeztek az átadásról. 
Drassen tanítója még az új birtokos 
megjelenése előtt kimenekítette a 
gyermeket, hogy az ne essen áldozatul a 
bitorlóknak. Egy lovat, a család örökletes 
páncélját, és némi fegyvert tudott még 
elhozni. 
Drassennek nem maradt más, csak a kardja, egy nemesi pecsétgyűrű – amit hivatalosan 
már nem használhat nemesként –, és a vérbosszúja. 
Háborúról háborúra járt, majd vándorként járta Shadont, hogy segítőket szerezzen. Sajnos 
a báró uradalmában senki nem volt hajlandó mellé állni, így délnek vette az irányt. Lassan, 
de biztosan alakul hírneve, bár ez leginkább a fővárostól keletre eső területeken ér 
valamit. Jelenleg kalandozók mellé vetődött, hogy jobban kiépítse ismertségét, és erőt, 
valamint szövetségeseket szerezzen. 
Ellenségeiről közben híreket gyűjt. Megtudta, hogy a Bralatus család eredetileg honnan 
származik, és hogy címerükben griffmadár és farkas is szerepel. 
 

CSA LÁD  Senkije sem maradt, a „gorvikiaknak hála”. Néhány évvel ezelőtt a tanítója is meghalt, 
azóta egyedül, illetve kalandozókkal járja Shadont. Esze ágában sincs családot alapítani, 
hisz nem akar ilyen életet senkinek. Majd ha egyszer visszaszerezte azt, amit a sors 
igazságtalanul elvett tőle. 
 

KIN É ZE T  Magas, izmos testalkatú. Hosszú, barna haja és büszke bajsza van, jobb orcáján egy kisebb 
vágási sérülés látszik. Megjelenéséről azonnal látszik: nemesember, bajtárs a bajban, és 
rettenetes harcos. Egyik lábát kicsit húzza – régi sérülés maradványa –, ám harcban ez 
nem akadályozza, ehhez alakította küzdőstílusát. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Lehetetlen megmondani, hogy testén, vagy lelkén van-e több sérülési nyom – mindkettő 
keményre edződött a hosszú, nélkülöző évek alatt. 
Bosszúra szomjas mind a gorvikiak, mind a Bralatusok ellen. Szerencséjére rájött, hogy ez 
nem most fog eljönni, és hogy addig hosszú az út még előtte - így inkább ismeretségeket, 
barátságokat köt, szövetségeseket gyűjt. 
A lovagi neveltetésnek hála segítőkész, sokszor önfeláldozó, és ez veszélybe is sodorja. 
Az északi életvitelnek, és a lovagi neveltetés árnyoldalának köszönhetően időnként előtör 
belőle a beképzelt jellem, és bár tudja, hogy ez gyengeség, levetkőzni még nem tudta. 
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ELDOR AKRO, A VAJÁKOS (4.  TSZ „BOSZORKÁNYMESTER” ,  FÉRFI)  

TÖRT ÉN ET  Predoctól délre, egy eldugott kisvárosban, jómódú 
kereskedőcsalád második gyermekeként nevelkedni 
kellemes időtöltés - egészen addig, míg a cseperedő 
gyermek azt nem látja, ahogy a szülők egymás után 
le nem betegednek. Herbalisták, gyógyítók, papok 
jöttek, ám egyik sem tudott mit kezdeni a kórral. A 
papok úgy mondták, valamilyen mágikus eredetű 
kórság lehet. Sajnos ennél többet nem tudtak tenni... 
hiába hajtották végre a szükséges szertartásokat és 
varázslatokat, a betegség idővel újra és újra előjött.  
Egyszer egy öregember állított be, állítása szerint a 
Zöld Kéz szerzetesrendtől jött – melyről a 
környéken senki nem hallott még –, hallotta az 
esetet, és segítségét ajánlotta fel. Eldor bátyja, aki 
ekkor tizenöt esztendős volt már, nem bízott az 
öregben, túlságosan szenilisnek, már-már 
zavarodottnak tűnt. A hat évvel fiatalabb Eldor 
azonban meggyőzte, hogy mindent ki kell próbálni a 
szüleik megmentése érdekében.  
Elsőre nem történt semmi látványos: az öregember 
végrehajtott egy varázslatot, majd elment. A szülők 
a napok teltével kezdtek jobban lenni, majd csodák 
csodájára, nem estek vissza. 
Eldor néhány évvel idősebben elhatározta, hogy felkeresi az öreget, így a rend után 
érdeklődve megkereste azokat. Sajnos a náluk járt gyógyító azóta meghalt – mint kiderült, 
pont az a kór végzett vele, ami a szüleit is megtámadta. Ez a fiatalembert egy komoly 
elhatározásra juttatta: beállt a rendbe, hogy meglelje a kórt, és legyőzze.   
A Zöld Kéz laza szerkezetű vajákos közösség, melynek központja Ó-Pyarron és Shadon 
között félúton található. Tagjai különböző gyógyító módszereket elsajátítva járják a déli 
kontinenst, és ahol tudnak, segítenek a betegeken. Különböző utakat járnak, ki a 
szerzetesi, ki a papi, ki a boszorkánymesterektől ellesett módokat alkalmazza. Miután 
Eldor számára kiderült, hogy az öreg milyen tudást alkalmazott, ő is ebben merült el: a 
rend beavatta a boszorkánymesterek azon praktikáiba, amik segíthetik az embereket a 
gyógyulásban. 
Miután teljes értékű gyógyítóvá avatták, északnak indult, és eljutott Erionig. Bár ott nem 
volt égető szükség a segítségére – elvégre Erionban minden fellelhető –, megismerkedett 
néhány niarei orvossal, akikkel némi tudást cserélt. Beavatták a náluk alkalmazott tűk 
általi gyógyításba, melyben még kezdő tudással bír, ám fájdalomcsillapításra, nyugtatásra 
már tudja alkalmazni. 
Újra elindult, vissza délnek, ezúttal a Gályák tengerének déli oldalán. A shadoni gyógyítók 
híréről már régebben is hallott, így elhatározta, hogy elmegy Shadonba, szélesíteni 
tudását. 
 

CSA LÁD  A térkapuknak hála nagy távolságokat lehet megtenni rövid idő alatt, így viszonylag sűrűn 
haza tud menni látogatóba – mely alatt természetesen a Zöld Kéz központját érti. Jó 
kapcsolatot ápol az otthonmaradottakkal. Letelepedni talán sosem fog, ezért valószínűleg 
a rendjéből fog választani társat magának, ha eljön az ideje. 
 

KIN É ZE T  Jóképű, megnyerő külsejű férfi, barna hajjal, mélybarna szemmel. Igazi füvesember, 
mindig érezni rajta a gyógynövények illatát. Egészséges életet él, szálas és ruganyos 
testalkata – már ha látni a bő ruha miatt – is utal erre. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Jóindulatú, türelmes. Ha valaki segítségre szorul, nem habozik, beveti minden tudását. Kis 
ládikája van, amiben hordja a segédeszközeit, aki ebbe belenéz, egy rendszerető ember 
munkáját látja. 
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E’LIELLEN, A VÁROSI RÓKA (5. TSZ FÉLELF TOLVAJ ,  FÉRFI/NŐ)  

TÖRT ÉN ET  Yllinor északi részén született ember 
apától és elf anyától. Miután édesapját 
elvesztette egy kráni határmenti 
villongásban a Dúlás idején, anyja 
biztonságosabb keleti területekre 
menekült. Mivel ekkortájt Pyarront is 
kráni ork hordák dúlták, anyja 
Viadomon túl, a shadoni határ 
közelében telepedett meg. Egy 
egyedülálló elf anyának rasszista 
környéken nevelni gyermekét 
kudarcba fulladó kihívásnak bizonyult:  
E’liellen tizennégy éves volt, mikor 
rablógyilkosok támadták meg házukat. 
Ő egy konyhaszekrény mélyéről 
hallgatta végig anyja szenvedését és 
halálát. 
Ezután a megtört, fiatal fiú/lány a 
legközelebbi nagyvárosba, Shadlekbe 
ment új életet kezdeni. Többször 
próbálták eladni vagy 
szolgaként/örömlányként futtatni az 
alvilágban, de túlélő ösztöne és félelf ügyessége mindig kimentette a bajból. A bűnös életet 
elkerülni így sem tudta: lopásokra, szélhámoskodásra kényszerült a megélhetés 
érdekében. Tizennyolc éves korára már egy tolvaj tapasztalatával metszett zsebeket, 
kúszott kerítések alatt, mászott háztetőkre, zsonglőrködött a piacokon. 
Azóta az évek alatt hivatásán nem, de életvitelén jelentősen változtatott: az utcák piti 
világát lecserélte a kalandozók valódi kihívásokkal teli, változatos, és sokkal 
jövedelmezőbb életére. 
 

CSA LÁD  Apját hat, anyját tizennégy évesen vesztette el. Mára csupán egyetlen, családjához kötődő 
pontja maradt: Luminet, az édesanyja után maradt elfkopó. A kutya rendkívül intelligens, 
és idősebb E’liellennél is. Az elfek talán nem néznék jó szemmel, hogy egy félelf ilyen 
becses élőlényt tart háziállatként, ám érvelésük hamar kudarcba fulladna: az elfkopó 
halálig tartó hűséggel, igazi barátként ragaszkodik E’liellenhez. 
 

KIN É ZE T  Középmagas, vékony, szálkás, fiatal férfi/nő. Lapos mellkasa és vékony alkata kevéssé 
vonzóak, ám izmos, szálkás tagjai és fiatalos kisugárzása annál inkább. Arca különböző 
fajok egzotikumát felvonultató szépség, szemei mélyen metsző kékek. Félhosszú barna 
haját gyakran viseli lófarokban, hogy ne akadályozza a „munkában”. 
Ruhatára rendkívül változatos, viseletét lehetőség szerint mindig alkalomhoz igazítja. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Elf anyjához rendkívül szoros viszony fűzte, ebből következően nagyon tiszteli a női 
nemet és az anyaságot – még ha nem is gondolja úgy, hogy ez utóbbi neki való. 
A férfiakat/nőket – nehéz élete ellenére – mai napig nem sikerült meggyűlölnie, pedig 
számos alkalommal próbálta. 
Egyetlen családtagjaként tekint Luminetre, az elfkopóra. 
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 GIO SELOS, A SZENT (4.  TSZ HARCOS, FÉRFI)  

TÖRT ÉN ET  Még büszke is rá, hogy Shadon 
fővárosának egyik jó nevű 
bordélyházában látta meg a 
napvilágot, több mint két 
évtizeddel ezelőtt. Anyja 
örömlány, apja egy feltörekvő 
árnyékjáró klán vezetője. 
Furcsának tűnhet, de Gio mindig 
is jó szívvel tekintett vissza 
gyermekkorára. Sőt, 
szerencsésnek vallja magát, hisz 
szülei – akik persze sosem éltek 
együtt – mindent megadtak 
neki. Egymással persze amolyan 
„se veled, se nélküled” 
viszonyban voltak. A fiú 
kamaszkora beköszöntéig anyja 
mellett élt, akitől a beceneve is 
származik, hisz a mama mindig „Szentem”-nek szólította. A felcseperedő gyermek idővel 
egyre több érdeklődést mutatott apja viselt dolgai iránt. Az apa által vezetett klán a Halak 
közé tartozott. 
Gionak a „családi vállalkozás” szinte minden szegmensébe volt alkalma betekintést nyerni. 
Lehetett volna szerencsejátékos, hamisító, orgazda, vagy rábízhatták volna az örömnegyed 
egyik intézményének vezetését. Ám a fiú oda volt az izgalmakért és figyelemreméltó 
tehetséget mutatott a fegyverforgatás terén. Ez, és a gyermekkorában anyjától hallott 
kalandos történetek a nemes bajvívók tetteiről arra sarkallták, hogy mindinkább tökélyre 
csiszolja vívó tudományát – szerencséjére a klánon belül nem egy szakavatott mestere 
volt ennek a „munkakörnek”. Tanítói és keserű tapasztalatai gyorsan rávezették, hogy a 
valódi világban, ha életben akar maradni, el kell felejtenie a mesékből ismert nemes 
lelkületet. Az árnyékjárók közt senki nem engedhet meg magának ilyen hozzáállást. 
A vezér fia idővel a klán egyik bérvívója lett. Hamar rákapott a gyilkolás ízére, s bár olykor 
túlzásba vitte a tanulást, szerencséjének és apja odafigyelésének hála, túlélte a kezdeti 
időszakot. Szépen lépdelt felfelé a klán ranglétráján. A törést, amely minden „tehetség” 
pályafutásában bekövetkezik egyszer, egy főnemesi örökös meggyilkolása jelentette. 
Mondhatnánk, hogy vétlen volt az ügyben, hisz nem is a későbbi áldozat volt a célpont, de 
élvezte, hogy olyasvalakit küldhet a Kárpiton Túlra, aki születése okán tartja többre magát 
nála. Természetesen ezek után nem maradhatott Shadon városában. Apja, kapcsolatai 
segítségével, a kutató szemek elől nyugatra, Verione tartományába küldte, hogy ott húzza 
meg magát mindaddig, míg az utána indított hajsza véget nem ér.  
 

CSA LÁD  A szülei, igaz teljesen másképpen mutatják ki, de oda vannak Gioért. Anyja őszinte 
rajongással imádja fiát. Nem hajlandó beismerni, hogy már felnőtt a gyermeke. Apja igen 
elnéző és megbocsájtó vele. Gio, bár már többször esett szerelembe, az sosem tartott túl 
soká, így családalapításra sem gondolt. Egyelőre nem találta meg azt a nőt, akit önmagánál 
jobban szerethetne. 
 

KIN É ZE T  Kellemes megjelenésű fickó, akinek a tekintetéből azonban nem sok jó sugárzik. Arányos 
testfelépítésű, igazi vívó alkat. Haja göndör, sötétbarna, vállig érő. A fővárosban 
mostanság divatos bajuszt és rövidre nyírt szakállat viseli. Szereti az előkelő ruhákat, 
amelyek a külvilág számára is többnek mutatják, mint ami. Hacsak a körülmények ezt el 
nem lehetetlenítik, az anyjától kapott tollas kalap van a fején. Bal felkarjának belső ívén, 
mint a klánhoz tartozás jelképe, egy arasznyi hal tetoválás díszeleg. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Arrogáns, öntelt, kegyetlen. Egyedi sajátossága, hogy képes szinte bárkivel szemben 
lekezelően, lemondóan viselkedni. Kalandozó társain kívül nem tisztel senkit. Azokat 
viszont, akiket méltónak talál rá, akik vélt vagy valós kihívást intéznek felé, örömmel segíti 
át a másvilágra. Mindenkor önös érdekeit, saját maga boldogulását tartja szem előtt. 
Nincsenek különösebb erkölcsi aggályai. 



 

7 

GILTHIS RIENIUS (3.  TSZ BÁRD, FÉRFI/NŐ)  

TÖRT ÉN ET  Azt a sorsot, mely Gilthisnek jutott, 
szokás kalandozó-sorsnak is nevezni. Már 
születésekor egyedül maradt, egy 
shadleki árvaházba került. Már 
gyermekkorában megmutatkozott 
szépsége és megnyerő stílusa, mindenki 
szerette, és ő ezt akkortájt még 
viszonozta is. A szeretet, amit kapott 
azonban idővel irigységgé változott, és a 
nagyobbak gyakran bántalmazták, 
testileg-lelkileg egyaránt. Hétéves 
korában szökött el egy nyári délutánon. 
A szökését követő egy évben Shadlek 
városában maradt, utcakölyökként 
kézügyességét és eszét kihasználva 
egyszerű mutatványokat adott elő a város 
népének, azonban sikerei itt is hamar bajt 
hoztak rá, a Szürkecsuklyások ajánlatot 
tettek; vagy beáll közéjük, vagy 
elkotródik. Az utóbbit választotta, 
karavánokhoz csapódva jutott el 
Predocba, ahol élete legnagyobb fordulata 
következett. 
Egy idősebb kobzos vette maga mellé tanítványnak, aki meglátta az ekkor már tízéves 
gyermekben a tehetséget és szépséget. Tizenkét éven át maradtak együtt, és járták a 
délvidéket, egy fél évet még Ifinben is töltöttek. Gilthis ügyesen forgatta a kártyát és a 
szavakat is, de ismét csalódnia kellett az emberekben; mesterét a megrontás koholt 
vádjával felakasztották.  
Miután újra egyedül maradt a nagyvilágban, úgy határozott, elégtételt vesz a sérelmeiért. 
Először rács mögé juttatta a mesterét megölető családapát, majd visszatért Shadonba, 
hogy immár rutinos kalandorként rendezze a számlát a shadleki szürkékkel, és az őt bántó 
árvákkal. Ez azonban nagyobb falatnak bizonyult, amihez megbízható társakat kellett 
találnia... 
 

CSA LÁD  Szüleit sosem ismerte, árvaként nőtt fel. Életviteléből fakadóan az állandóság távol áll tőle, 
és így a család is. Nem kötődik senkihez, és múltja miatt nem is akar soha. 
 

KIN É ZE T  Megnyerő külsejű, az ellenkező nemből szinte mindig komoly elismerést vált ki. 
Nagyon sokat foglalkozik megjelenésével, mindig az alkalomhoz és a helyzet megfelelően 
próbál öltözködni. Ha szükséges, ápolatlannak is mutatja magát, csak hogy megnyerje az 
embereket a környezetében. 
Lantja általában a keze ügyében van. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Erősen manipulatív karakter, aki eddigi életében is mindent lehengerlő stílusával és külső 
adottságaival ért el. Élvhajhász, a mának él, nem foglalkozik igazán a holnappal. 
Komoly szélhámos, számtalan trükkel a tarsolyában, és képes szinte bárkinek a hasába 
lyukat beszélni.  
Valójában azért ilyen, mert retteg attól, hogy ha valakihez elkezd kötődni, az meghal, vagy 
ellene fordul. 
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KRONN, A HEGYOMLÁS (4.  TSZ „BARBÁR”, FÉRFI)  

TÖRT ÉN ET  Olyan férfi, mint Kronn, évszázadonta ha 
egyszer születik Dél-Yneven: egyik szülője 
iteyy volt, így a férfi felerészt ember, felerészt 
a Déli Jégmezők óriásainak vére. 
Anyja, Filtruda, egy hósivatagi kolónia 
asszonya volt, akinek települését ritka 
szerencsétlenség érte: egy eccydoo’rr tévedt 
arra. A jégsárkány gyakorlatilag az egész 
halászfalut elpusztította, Filtrudát és még pár 
másik túlélőt egy közeli iteyy közösség 
mentette meg és fogadta be. Az évek alatt az 
asszony beilleszkedett, és férjet talált az 
óriások között. Filtruda belehalt a tizenkét 
ynevi fontot nyomó gyermek szülésébe, 
melynek bűntudatát Kronn a mai napig cipeli. 
Nehéz gyermekkorral küszködött: bár nyolc 
éves korára másfél láb magas volt és 
kilencven fontot nyomott, az óriásifjak között 
gyengének és puhánynak számított. 
Rendszeresen volt céltáblája fiatalok és 
felnőttek gúnyos megjegyzéseinek, 
beilleszkednie sohasem sikerült. 
Apja – hogy gyermeke, vagy saját státusza 
érdekében tette-e, nem tudni – egy délvidéki 
kereskedőállomáson az embernépekre bízta fiát nyolcéves korában. Itt Kronn két évig élt 
és szolgált még a hósivatagban a napi betevőért, majd tízévesen egy karavánnal észak felé, 
Sempyer-be került, majd tovább tizenkét évesen Shadonba. A Fényes Birodalomban 
töltötte ifjúkorát, ahol gyorsan felfigyeltek különleges fizikai képességére, és harcost 
neveltek belőle, aki a környéken minden birkózóversenyt és ökölviadalt megnyert. 
Mindent csinált már, amiben kétkezi küzdelemmel pénzt lehet keresni: volt már kidobó, 
testőr, zsoldos, és karavánőr is. Minden, csak katona nem – a reguláris harcmodort és a 
stratégiát sohasem tudta megszokni. 
Pár évvel ezelőtt egy kalandozócsapathoz csapódott, ahol rátalált a saját útjára: a soha be 
nem illeszkedő, küzdelmekkel és vérrel gyakran járó, a világot megnyitó és megismerő 
útra, az egyetlenre, amit először az életben élvezett is. 
 

CSA LÁD  Legközelebbi vér szerinti rokonai – egy iteyy közösség – ezer mérföldekre, a Déli 
Jégmezőkön van – ahonnan jó eséllyel elzavarnák, ha megjelenne. 
 

KIN É ZE T  Két és fél lábnyi magasságával jó eséllyel a legmagasabb férfi, akivel az ember életében 
találkozhat Yneven. Jó kétszáz fontot nyom, ami gyakran szokott probléma forrása lenni: 
egy átlagos ló hamar fárad, a gyengébb szerkezetű székek eltörnek alatta. 
Haja származása okán természetes fehér, ami miatt sokan idősebbnek hiszik koránál. 
Ruházkodással nem nagyon törődik; a divat nem érdekli, a hideget pedig rendkívül jól 
bírja. Köpenyt is csak azért szokott magára teríteni, hogy emberfeletti testfelépítésével és 
izmaival ne félemlítse meg az embereket maga körül. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Két világ között rekedt lélek: az óriásoknak puhány és emberi, az embereknek 
megfélemlítően hatalmas és erős. Mivel senki nem fogja fel vagy hiszi el valódi 
származását, már hozzászokott ahhoz, hogy barbárnak hazudja magát, ami további 
személyiségi gátlásokhoz vezetett. (Piha, hiszen kettesével törte össze azokat a nyámnyila 
hegyi barbárokat a birkózó viadalokon!) 
Óriás vére a személyiségén is meglátszik: heves vérmérsékletű, érzelmileg könnyen 
befolyásolható. Ezt ellensúlyozza shadoni neveltetése, melyből kifolyólag Domvik hite áll 
hozzá legközelebb, de nem igazán vallásgyakorló. 
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MERDIN/MERLYSS VELDONE, A KÍVÁNCSI  (5.  TSZ TOLVAJ,  FÉRFI/NŐ) 

TÖRT ÉN ET  Syburri nemescsaládba született, ahol néhány 
generációval ezelőtt telepedett le a shadoni 
Veldone család egyik oldalága. Édesanyja a 
férje távollétében odavolt az átutazó harcos 
férfiakért, és ha megtetszett neki egy-egy, 
meginvitálta a birtokukra. Az egyik ilyen 
légyott gyümölcse egy félelf férfitől származik, 
aki Yllinorba tartott éppen hazafelé.  
Nem sokkal a gyermek születése után 
kiderültek a nyilvánvaló eltérések. Külső 
jegyekben sehogy sem hasonlított a sötét hajú 
és szemű rokonokra. Miután a család 
mágiatudója megerősítette a félrelépést, az 
akkor még alig hét esztendős kölyköt száműzte 
az úr a távoli rokonokhoz, Pyarronba. Itt, mint 
kényszereltartott, nem számíthatott túl sok 
segítségre, szeretetre, így hamarosan az 
utcákat rótta.  
Bár csak negyedrészt elf, vére kiütött rajta, 
vonzódása a természethez egyre erősebb lett. 
Mikor elérkezettnek vélte az időt, lelépett egy 
Predoc felé tartó karavánnal. Azóta is a 
világban kóborol, abból tartva fenn magát, amit 
össze tud lopni, vagy meg tud szerezni. Az előbbi egyszerűbb, és izgalmasabb... Párszor 
már belefutott kalandozókba is, néhányukhoz beállt segíteni, mikor pénzre volt szüksége.  
Családjáról régóta tudja, hogy shadoni származású, így lassan megkezdte az óhazával való 
ismerkedését. Tudja, hogy nem számíthat sok jóra, de a Veldone név hátteréről csak 
megtudhat valamit. Az egyetlen, ami segíti, egy családi gyűrű, ez maradt meg neki. A 
hátteréről nem mesélt eddig senkinek. Nem is tervezi, inkább magában tartja. Kitalált egy 
történetet, hogy szüleit korán elvesztette, és eddig mindenki elfogadta (végülis tényleg így 
volt). 
 

CSA LÁD  A család fogalmát sokáig nem ismerte, szüleiről emlékei nem nagyon maradtak. Jelenleg is 
keresi a helyét a világban, megállapodni jó ideig nem tervez még. 
 

KIN É ZE T  Átlagos magasságú és súlyú, szőke teremtés. Lépte könnyű és halk, mint egy macskáé, 
hangja csengő és vidám, mint egy gyermeké. Kék szemével és átlagos arcával nem lóg ki a 
tömegből, külseje mégis vonzó. A nehéz, mozgást akadályozó felszerelést és tárgyakat nem 
kedveli, legfeljebb bőrvértet látni rajta. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Jókedélyű, természetszerető, kíváncsi. A városok közti utazást sokszor jobban szereti, 
mint a városban létet, de ez utóbbit is élvezi, mert ilyenkor találkozhat emberekkel.  
Kemény gyermekkora cseppet sem látszik meg viselkedésén: barátságos, könnyen 
illeszkedik be, minden környezetben megtalálja a helyét. Javíthatatlan optimista, a 
legnehezebb helyzetben is megtalálja a megoldás reményét – emiatt gyakran alábecsüli 
egy-egy feladat nehézségét. 
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PELIOS,  A PUHÁNY (4.  TSZ „SZERZETES”,  FÉRFI/NŐ)  

TÖRT ÉN ET  A fagyos Zuanarbeli 
hegycsúcsok közt lévő 
Benignus-rendi kolostor kapui 
előtt hagyta valaki azt a 
szakajtót, amely a kis Peliost 
rejtette - így nevezték el a 
gyermeket ugyanis utóbb a 
szerzetesek. A rend idős apátja 
talán égi jelnek tartotta, hogy 
Szent Cilian napján érkezett a 
fiúcska. Bármi is motiválta, a 
szerzetesi közösség befogadta 
és felnevelte a törékeny 
apróságot. A kis Pelios 
szellemileg feltűnő ütemben 
fejlődött, ám testi adottságaiban 
némileg elmaradt kortársaitól. A kolostor apátja, látva a gyermek rendellenes fizikai és 
szellemi fejlődését, hosszas gondolkodás és kutatómunka eredményeként azzal a gyanúval 
élt, hogy a gyermek felmenői közül nem mindenki volt az emberi faj tagja – ám ezirányú 
gondolatait megtartotta magának fiókjának titkos jegyzetei között. 
Az ifjú kimagasló figyelmet és érdeklődést tanúsított az ismeretek és tudományok iránt. 
Bár az apát elöljáróitól többször kérelmezte, hogy engedélyezzék a beavatását, ám ezt – 
többek között tisztázatlan felmenői miatt – megtagadták. A szerzetesek mindenesetre 
kielégítették a fiúcska tudásszomját, melynek eredményeként tíz esztendős korára már 
otthonosan mozgott a vallási liturgiák és regulák terén. Az idős apát nagy elszántsággal 
okította a gyermeket és tette próbára tehetségét, amely főként a pszi tudományok 
területén mutatkozott meg. Az elkövetkező tíz évben Pelios, a szakrális mágia kivételével 
szinte minden olyan tudást és készséget elsajátított, amelyet a rend teljes jogú tagjai is a 
magukénak tudhattak. A napi feladatok mellett a feltűnően csenevész alkatú ifjú örömmel 
segédkezett a környező falvak, tanyák állatainak, és olykor lakóinak gyógyításában. 
Megtalálta a lelki békéjét. Ennek az idilli állapotnak az apaként tisztelt idős apát halála 
vetett véget: a rend által kinevezett, újonnan érkező vezető nem látta szívesen Pelios-t. 
Megismerve viselt dolgait és az apát feljegyzéseiből megsejtve származásának titkát, 
kuruzslással vádolta meg a fiút, és elüldözte a kolostorból.  
Pelios, aki csupán ekkor, nem épp szerencsés körülmények közt értesült kétes 
származásáról, nagyon nehezen dolgozta fel kitaszítását. Erős hitének és neveltetésének 
köszönhetően azonban túltette magát ezen is. Felhasználva ismereteit és különleges 
képességeit, jobbára herbalistaként, gyógyítóként ténykedett, ám sehol nem sikerült újra 
gyökeret vernie. Így az utóbbi időkben vándorolni kényszerült a birodalomban, végül 
kalandozók – hozzá hasonló kirekesztettek – között találta meg új helyét. 

CSA LÁD  Szülei, máig nem sejti, kik és miért, Domvik szerzeteseinek jóindulatára bízták őt. Ez a 
szerzetesi közösség lett a családja, amely később kivetette magából. Félve az újabb 
csalódástól, máig nem képes és nem is akar senkit sem közel engedni magához. 
 

KIN É ZE T  Alig másfél ynevi láb magas, feltűnően vékony csontozatú férfi. Haja vastag szálú, fekete. 
Egyéb testszőrzete nincs. Szemei egymástól távol állóak, mélykékek. Olykor testi 
adottságai okán gyermeknek nézhetik, annak ellenére, hogy arca inkább egy középkorú, 
harmincas éveiben járó férfié. Különösen kedveli a kék színű öltözeteket. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Általában barátságos, érzelmes, szemlélődő. Az élet szentségét erősen tiszteli, az 
erőszakot nehezen tűri. Az intenzív érzelmeket, de kiváltképp a szomorúságot és az 
örömöt igen szélsőségesen képes megélni. Előbbinél akár sírásra hajlamos, utóbbi esetben 
eszement módjára ujjong. A környezetének tagjai érzelmileg labilis embernek tarthatják 
őt, pedig rendkívül erős személyiség, csak – másokkal ellentétben – ő 
megmagyarázhatatlan késztetést érez arra, hogy intenzíven megélje az érzelmeit. 
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REALN ESRE, A BÚVÁR (3. TSZ FEJVADÁSZ, FÉRFI/NŐ)  

TÖRT ÉN ET  A Corma dina 
szigetcsoport egy 
kicsiny, sokak által 
lakatlannak tartott 
szigetén nőtt fel, egy 
apró halászfalu egyik 
családjában. Úgy 
mondták, anyját elvitte 
a tengeri rém, mely 
tragédia után apja a 
rumos hordókhoz 
fordult segítségül. 
Kemény, érdes 
gyermekkora volt, 
részeges apja egy 
halászat alkalmával egy 
szomszéd szigeten 
felejtette másfél hétig. 
Realn már tizenegy évesen feltalálta magát: kézzel fogott halat magának, melyet nyersen 
fogyasztott el. 
Tizenhárom évesen megszökött otthonról – ami nem egyszerű dolog egy szigeten. Úszva 
hagyta el a szigetet, miáltal a halászfalu halottnak nyilvánította: nem gondolták, hogy a 
fiatal gyerek túlélheti az erős sodrást és a hideg vizet kilenc mérföldes távon. 
A gyermek azonban szívósabb és kitartóbb volt, mint bárki gondolta, ideértve saját magát 
is. A szökést követően egy gyöngyhalász közösség fogadta be, akik értékelték benne a jó 
úszó – és mint később kiderült, a túlélő – képességeket. 
A gyöngyhalász faluról idővel kiderült, hogy a tenger természetes kincseinek kutatása 
csak másodlagos, fedő jellegű foglalkozása egy titokban működő embervadász 
közösségnek. A gyakorlatias, vértől és haláltól nem félő gyerek azonnali hajlandóságot és 
fogékonyságot mutatott az új „szakma” iránt, s az évek múltán biztos kezű vadász vált 
belőle. Húszas évei közepén a gyöngyhalászoktól is megszökött, vére hajtotta a kalandok 
és új területek felé, míg nem a kalandozók között találta meg helyét. 
Víz alatti küzdelmekben, földfelszín alatti csatornákban nincsen párja, munkájának sikerét 
vízi hullák és úszó, véres rongyok jelzik… 
 

CSA LÁD  Édesanyjáról csak halovány emlékei vannak, néhány évesen vesztette el őt. Részeges apja 
talán még életben van, de semmilyen kötődése nincsen iránta. Nem zárja ki, hogy egyszer 
családot alapít, de még nem érzi úgy, hogy eljött az ideje. 
 

KIN É ZE T  Középmagas férfi/nő, ruházata átlagos alkatot sejtet, ám valójában szálkás, mozgékony, és 
hajlékony testet takar. Félhosszú haja vörösesbarna, arca nem valami vonzó, így gyakran 
csuklyát vet fejére. Közelről szemlélve észrevehető, hogy bőre (főként kezén) puha és 
fehéres – a sós vízben töltött gyakori alkalmak eredménye. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Minden körülmények között megőrzi hidegvérét. Érzelmei ettől még vannak, ugyanúgy 
tud örülni, búslakodni, vagy bosszút állni, mint bárki más – ám sosem pánikol, hanem a 
megoldást és a túlélést keresi. 
Nem különösebben művelt vagy okos, ám gondolatmenete alapos és számító. Előre készül 
minden lehetséges helyzetre, nagyon ritkán érik meglepetések. 
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SERENAR GALDURIO, A FESTŐ (3. TSZ HARCMŰVÉSZ, FÉRFI)  

TÖRT ÉN ET  Serenar családja, a Galdurio saka, egy Tiadlanból 
három nemzedékkel ezelőtt Shadonba települt 
testőrklán, mely évtizedek óta szolgálja ki Shadon 
nemesi köreit. Városról városra vándorolnak, ott 
telepednek le évekre, ahol épp szükség van 
szolgálataikra. 
Serenar Shadonban látta meg a napvilágot, így 
már helyiként gondol magára, ám a családi és 
tiadlani hagyományokat tiszteletben viszi tovább. 
Ezek közé tartozik a harcművészetek napi szintű 
gyakorlása, a legyezőkészítés, és a festészet. 
Nagyapja és apja képezte az elsőre, a másodikat 
nővérétől tanulta, a harmadikat pedig öccse 
kedvéért emelte tökélyre. 
Gyermekkorában az Avad-ka-kinito stílust 
tanulta meg először, ám mind a négy híres iskolát 
el szeretné sajátítani – a reggeli és esti katori 
gyakorlatokat soha nem mulasztaná el. 
Fiatalon esett szerelembe, húsz esztendősen 
házasodott, talán párja szakácstudása is 
közrejátszott ebben – a Galduriok szeretik a 
hasukat. Vándorló életmódját felesége és később 
családja is felvette: ahova a testőrmunka 
szólította, oda költöztek. Munkából pedig nem volt hiány, a klán megdolgozott azért, hogy 
a Galdurio név Shadonszerte a megbízhatóság és minőség védjegyévé kezdjen válni. 
A nemesi családoknál eltöltött évek alatt megtanulta, hogy szükség van olyan emberekre, 
akik elvégzik a kényes ügyeket – innen vannak kalandozó barátai. Jó pár éve már a maga 
ura, testőrséget ő maga már ritkán vállal, legfeljebb a klánnak szervez. Csak a festészetnek 
és a családjának él, ám az eltunyulástól való félelmében – és talán a kalandok 
hiányérzetében is, de családközpontú emberként ezt magának nehezen vallja be – 
időnként saját maga is beáll testőrködni, vagy kalandozó barátainak segíteni. Szerető 
felesége ilyenkor egy teli tarisznya süteménnyel engedi útjára. 
 

CSA LÁD  Nagyszülei – akik kilencven esztendősek is elmúltak már – a fővárosban élnek. Öccse is ott 
él, tanulmányait végzi. Nővérének legyezőboltja van az egyik tengerparti városban. Szülei 
Tiadlanba utaztak a shadoni követtel már egy éve, telepátia útján tudja, hogy jól vannak és 
élnek. 
Két lánya van, akik nem csak szépek, de veszélyesek is – ki lettek taníttatva a család 
hagyományai szerint. Nemrég eladósorba kerültek, így már eggyel több dolog miatt fáj 
Serenar feje. 
 

KIN É ZE T  Őt sem a szépsége miatt nézik meg az emberek, bár külseje ápolt és igényes. Felismerhető, 
külvilági arcvonásokkal, külső jegyekkel rendelkezik. Öltözéke változatos: gyakran hord 
shadoni viseletet, de időnként hagyományos tiadlani ruhát ölt. Ruházatán gyakran 
találhatóak színes festékfoltok a legkülönbözőbb helyeken, hiába figyel nagy gonddal ezek 
elkerülésére. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Nyugodt, türelmes személyiség. A tájfestészet a fő érdeklődése, de portrékat is fest olykor 
kizárólag a megélhetésért. Festés közben teljesen átszellemül, szinte Chi-harcra 
emlékeztető módon szemléli egész környezetét. 
Céltudatos, a mindennapi kitűzött feladatokat szereti jól és időben elvégezni. Nem kedveli 
a kapkodást, a spontán eseményeket, ha teheti, mindenben biztosra megy. 
Családközpontú ember, két lányát rajongással szereti. Másik gyengéje a hasa: odavan a 
finom falatokért, főleg a vadételekért és az ételkülönlegességekért. 
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SICARILIO, A KETRECEK HARCOSA (4.  TSZ GLADIÁTOR, FÉRFI)  

TÖRT ÉN ET  A Shadonban kegyetlenségéről, 
és belviszályairól ismert 
Felföldön nevelkedett. Már 
gyermekként meg kellett 
küzdenie a mindennapi betevő 
falatért, ám az igazán sanyarú 
sors csak ezután következett: 
rabszolga lett egy rablólovag 
birtokában, és alvilági viadalokon 
való harcokra kényszerült. 
Húsz esztendős korára a 
ketrecharcok helyi királya lett, de 
tisztában volt vele, hogy ez is 
ideiglenes, s csak addig tart, amíg 
nem jön egy erősebb. 
Nagy szerencséjére a következő 
években a rablólovagnak 
kalandozókkal gyűlt meg a baja, 
akik Domvik színe elé küldték 
kíséretével együtt. Ezt követően Sicarilio hozzácsapódott az őt felszabadító 
kalandozócsapathoz, melynek életvitelébe és kalandjaiba való belekóstolás után gyorsan 
ráérzett: a harc és a kalandok szabadságát nem tudja feladni. 
Ugyan az elmúlt években igazi arénákban is kipróbálta magát, nem élvezte különösebben: 
a valódi gladiátorság nem neki való, hiszen sosem önszántából élte korábban azt az életet. 
 

CSA LÁD  Szüleiről nincsenek emlékei, gyermekkorában elvesztette őket – legalábbis ezt állította az 
a felföldi fiú, akire bátyjaként tekintett. Családalapítást nem tud elképzelni magának, 
ahhoz túl vad és nyers a természete. Vagy csupán még nem találkozott azzal a nővel, aki 
meg tudja szelídíteni a ketrecből szabadult oroszlánt? 
 

KIN É ZE T  Magas, erőteljes férfi, sebhelyes arccal, sötét szemekkel és szőke hajjal. Nem lehet 
jóképűnek nevezni, bár ad a külsejére, például arcát is rendszeresen simára borotválja. 
Gladiátorvértjét nem mindig hordja, de kardja és shadleki buzogánya nélkül még aludni 
sem látták. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Csendesnek ismert férfi, ám ha megszólal, zengő hangja betölt egy nagyobb helyiséget is. 
Termete és kiállása miatt odafigyelnek rá az emberek. Az egyszerűség és hatékonyság 
híve, könnyen megtalálja a közös hangot katonákkal és más harcosokkal. 
Mélyen, szívből gyűlöli a ketreceket és a szolgaságot. Még ellenségének sem kívánja a 
rabszolgaságot, a rabszolgatartást pedig megveti és irtja, ahol teheti. 
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ZURIEL, A KÁRHOZOTT (4.  TSZ DOMVIK-PAPLOVAG)  

TÖRT ÉN ET  „Láttam az Égi haragját, 
Láttam a vér vörös árját, 
Láttam a fényt, ragyogását, 
Láttam a máglya sötétjét…” 
 
Valaha Fehér Angyal volt, 
Domvik égi küldöttei közül a 
jelentéktelenebbek közé 
tartozott. Emberi léptékkel 
nem mérhető korokon át 
teljesítette az Egyetlen 
feladatait. Az idők során 
azonban egyre többször 
hibázott: a Hétarcú segítségét 
kérő atyafiak egyre 
gyakrabban haltak bele 
segítségébe. Túlontúl nagy 
hévvel irtotta Domvik 
ellenségeit, nem törődött még 
az ártatlanok és hívők testi 
épségével sem – eszköztárában a pusztítás volt az egyetlen ismert megoldás. Mikor az 
Egyetlen isteni síkján ezt szemére vetették, vakbuzgóságában párbajra került a sor, melyet 
elvesztett egy másik angyallal szemben. 
Domvik nem csak jóságáról és gyógyításáról, hanem okító bosszúállásáról is híres: az égi 
párbaj után Zuriel emberi testben, Ynev anyagi síkján találta magát, azon halandók között, 
kiket ő korábban semmibe vett. Elvesztette minden angyali képességét és emlékei egy 
részét – közönséges halandó lett, Domvik egy lovagja az tízezerből. 
Önismereti zarándoklatba kezdett Dél-Yneven, létezésének célját próbálta felfedezni – 
nem volt többé isteni sugallat, mint korábban. Egyetlen bizodalma az maradt, hogy 
Domvik nem fordult el teljesen tőle, kis mértékben még mindig birtokában volt a Hétarcú 
varázslatainak. 
Idővel felismerte vétkét, és a kegyelemhez való utat, döbbenetére a cél továbbra is 
változatlan maradt: az Egyetlen szolgálata. Kálváriája azonban még csak most kezdődött: 
meg kell tanulnia megérteni, tisztelni a hívő halandókat, és együttműködni velük. Elkezdte 
keresni a segítségre vágyókat, megmentésre várókat, így hamar kalandozók között találta 
magát. Kezdetben még velük maradni is képtelen volt, nem hogy együtt dolgozni velük – 
ám kemény tanulással és önmegtartóztatással képes volt felülkerekedni előítéletein, mely 
sorozatos rádöbbenést és személyiségváltozást eredményezett. Levetkőzte akaratosságát 
és felsőbbrendű hitét – bízni kezdett az emberekben. 
 

CSA LÁD  Nincs. Ha a témára terelődik a kérdés, fura választ ad: „Hogy családom legyen, nem 
feladatom”. 
 

KIN É ZE T  Magas, erős, de nem emberfeletti termetű, jóképű férfi. Fehér félvértet visel, vállára 
borított köpennyel.  Bal karján címer nélküli, közepes pajzsot hordoz, melyet áldott lovagi 
kardja egészít ki. Általában kóbor, kicsit háborodott lovagnak nézik az emberek. 
 

S ZE M ÉL Y IS É G  Számára korábban csak fekete és fehér létezett: a Domvik igazát vallók, és az ellenségek. 
Ynevi léte alatt döbbent rá a szürke létezésére, nehezen barátkozott meg a jószándékú, 
életre jogosult, ám nem Domvik-hitű emberekkel. 
Az emberekkel kissé felsőbbrendűen, de nem fellengzősen, inkább tanítóan viselkedik. 
Semmilyen körülmények között nem fedi fel múltját és kilétét – még Domvik 
szolgáinak sem, akiket ifjú kollégáknak tekint. Velük szándékosan kerüli a kapcsolatot, 
egyházon kívül állónak tartja magát, és így is viselkedik. Még véletlenül sem szeretne 
összetűzésbe kerülni Domvik ynevi szolgáival, pontosan tudja: istene csak egyszer adott 
második esélyt. 
 

 


