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MAGUS

Mar a régi krénikak és legendak is
beszamoltak furcsa, Kicsit gonosz, de
minden esetben ravaszkodd lények,
altaldban a gonosz jelképei. Ez a nézet,
talan a kinézetikbdl alakulhatott Kki.
Humanoidok. A leglényegesebb
kilénbség az emberhez képest az , hogy
két Kisebb szarv van a fejukon, valamint
az also testik kecskére emlékeztet.(jol
emlekezhetiink pl. az o6rdogre). Testuk
altaldban nem tul szOrds/felsotest/.
Szeretik az emberi tarsasadgot. Az egyik
sajatossaga a fajnak, hogy az alkoholt és
a mérgeket jol tirik. Valamint az
asztral-mental magiara kevéshé
érzékenyek, mint az  emberek.
Tulajdonsagaik:

Gyorsasag +1

ligyesség +1

szépseg -2 (de ez csak az arcukra
értendo, a testiik tobbekben undort kelt)

intelligencia +1 (de a pszibdl csak
a pyarronit képesek elsajatitani)

asztrél - 2

akarater6 -1

alloképesség +2

egészség +1

Tovabbi tulajdonsagok:

e csak a pyarroni alapu pszit képesek
megtanulni
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Faun, Hiillo

e mivel az alkoholt masfélszer
jobban birjak mint egy atlagos

halando, igy rendszeresen
ivoversenyeket rendeznek,
fogadasokat kotnek, és
kotekednek.

o fegyverként hasznalhatjak
szarvaikat és pataikat is, értékeik:

e szarv - ké:6, Té:10, Vé:2, T/k:1,
S:2k3+1

e pata - ké:4, Té:1l, Vé:4, Tik:2,
S:k10+1

o lehetséges kasztok: harcos,
gladiator, fejvadasz, pap(csak a
KM  kuldnleges engedélyével),
boszorkdnymester  és  esetleg
sdman, barbar.

o ¢letkoruk altalaban max 300-322
év.

Hiillo

A legendakbol mar jol ismert
gyik-emberek ,jachat66” verzidja. A
hiilllok  talan  egy  kiilsé  sikrol
szarmaznak, vagy a legartobb magia és
akarat hozta Oket létre. Humanoidok,
bériik pikkelyes - ellenallébb mint a
normal bér - fejik a gyikokéra
hasonlit,  Farokkal  rendelkeznek.
Mozgasuk  sokkal gyorsabb az
atlagnal, valamint képesek (mint a
xenomorf) a plafonon és a falon is
futni, maszni...



Faun, Hullo

Tulajdonsagok:

holatassal rendelkeznek
képzettségekkel rendelkeznek alapbol:
futdas Af, Méaszas +40%, Ugras +30%
Akrobatika Af, Esés +20%, Célzas Af
szaglasuk az emberekénél 2x

képesek naponta egyszer savas nyalat
kopni amely moédositéi: +20Té, k6
sebzés

amennyiben vardzshasznalé kasztban
tanulnak 0gy képesek 3.Tsztdl a
lathatatlansagra (2kér 4Mp lerdsség) ,
valamint 7 . Tsztél az alakvaltasra
(5kér, 6Mp) ezek tokéletes
lathatatlanség és atvaltozas - tehat csak
asztrdl és mental szemmel illetve
varazslattal fedezheto fel a valtozas...
életkoruk max 30-40 év

képesség moédositojuk: Er6+1,
Gyorsasag +2, Ugyesség+2, Szépség -
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3(hiilld formaban), Alloképesség -
1, Intelligencia -1, Asztral -2,
akarater6-1, észlelés +1,

lehetséges  kasztok: harcos,
gladiator, fejvadasz, pap,
boszorkany,  boszorkdnymester,

saman, varazslo.
jellemik altalaban kédosz és halal

rryy

»erdekeltségii”...
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