
 

 

 
 

Dorani vigyázó 

MAGUS                                                                                                                     Kalandozok.hu 

Dorani katonák kis 
varázstehetséggel 

Doran hadserege, mágikus úton 
kondicionált lovagok rendje, akiknek 
egyetlen feladata, hogy az északi 
varázslóállam biztonságára ügyeljenek. 
Létszámukat 555 főben határozták meg 
hajdanán, új tagot csak olyankor 
fogadnak maguk közé, ha valamelyikük 
meghal. Minden idők legkitűnőbben 
felszerelt serege, hisz Doran varázslói 
nem csak fegyverzetüket, és 
vértezetüket itatták át mágiával, hanem 
testüket, és szellemüket is. Szabályzata 
szerint nem lépheti át Doran határait, ám 
az utóbbi évszázadban (veszély 
elhárításának okán) több ízben is 
felmentést nyertek e megszorítás alól. A 
Rend nagymestere a Doran 
titkosszolgálatának mindenkori feje, 
akinek kilétét sűrű homály fedi. 

 Megjegyzések a KM figyelmébe: 
Ha a JK Dorani vigyázóval játszik, 
akkor mindenképpen a rend tagjának 
kell lennie, a KM-nek úgy kell 
bemesélnie, hogy Doran megbízásából 
keveredik bele a kalandba.  

(Olyan eset is előfordulhat, hogy 
védelmezőként, egy Varázsló mellé 
adják.)  
 

Képességek 

 
Erő K6+12+Kf 
Állóképesség K10+8+Kf 
Gyorsaság 3K6 (2x) 
Ügyesség 3K6 (2x) 
Egészség K10+10 
Szépség 2K6+6 
Intelligencia K10+8 
Akaraterő K10+8 
Asztrál 2K6+6 

 
 
 
Ké 5 
Té 20 
Vé 75 
Cé 0 
HM/szint 11 (5) 
Kp alap 2 
Kp/szint 5 
Ép alap 8 
Fp alap 7 
Fp/szint K6+5 
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Képzettségek az első tapasztalati 
szinten:  

Képzettség Fok/% 
Nehézvértviselet Af 
Pajzshasználat Af 
5 Fegyverhasználat Af 
Fegyverismeret Af 
Hadvezetés Af 
Etikett Af 
Lovaglás Mf 
4 nyelvismeret Af (4,3,3,2) 
Írás/olvasás Af 
Heraldika Af 
Mágiaismeret Mf 
Mágiahasználat Af (lásd lent) 
Pszi Mf 

 

Képességek a további szinteken:  

 
Tsz. Képzettség Fok/% 

2. Mágiahasználat Mf 
3. Heraldika Mf 
3. Emberismeret Af 
4. Pajzshasználat Mf 
4. Sebgyógyítás Af 
5. Pusztítás Af 
5. Fegyverhasználat Mf 
8. Nehézvértviselet Mf 
9. Hadvezetés Mf 
10. Pusztítás Mf 

 
Szintlépés a Paplovag szerint.  

Különleges képessége:  

2.TSZ-en megkapják a Mágiahasználat 
MF-át. Ekkor 10 Mp-ből használhatnak 
mozaikokat.  

3.TSZ-től pedig 3 Mp kapnak 
szintenként.  

A Felszerelésükről:  

Teljesvért: SFÉ: 7 MGT: 7 anyaga: acél 
(63 Mp-s rúnapáncél)  

Fegyverük: Egy 63 Mp-s rúnafegyvert 
kapnak.  
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Szerző: ismeretlen 

Forrás: Atlantisz 
Szerkesztette: Magyar Gergely 

 
 

A cikk megjelent Csaba MAGUS oldalán 
is. 

 
 

  

 
 

 


