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El0szo6: az 0j varazslatok, ritualék,
mozaikok és varazstargyak kutatasa
minden varazstudé karakternek (és
jatékosnak) az  egyik  kdzponti
tevékenysége egy 1d6 utan, ahogy halad
felfelé a szamarlétran. Ezaltal valik
egyedive, és kulonb6zik valamiben
példdul a tébbi 34. szinti ©
boszorkdnymestertél.  Sajnos  errdl
igencsak csekély az informécié a
hivatalos irodalomban, egyedil a
Maésodik Torvénykényv emlit meg a
témardl valamit, és az sem konkrétum.
Az én elgondolasom szerint az Uj
varazslatok kutatdsahoz nincs sziikseg
alkimista felszerelésre, laboratériumra,
hiszen az alkalmazott magianak ahhoz
semmi koze. Mig D&D-ben a mégidhoz
anyagi komponens is szilkseges volt,
ezért ott még el tudtam a dolgot
valahogy képzelni, am az, hogy a
kémcsovekbdl és lombikokbol hogyan
lesz varédzsige, nem egészen tiszta, és
szerintem ezzel nem vagyok egyedil.
Aki mégis tudja a vélaszt, kerem, irja
meg, de a forrongd Ustben kirajzolddd
vardzsszavak megoldast inkabb hagyjuk.
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Minden varazshasznalé (1)
karakternek 6. Szinten vélasztania kell
specializalodik (nekromancia, asztrél,
mental, elemi, betegség, csok, stb.
magia, de a KM tilthat, ha
ellentmondasos vagy nem megfeleld a
valasztas). Ez altalaban a legtobbet

hasznalt, a  karakter alakjahoz
legkozelebb A&ll6 terulet. Bizonyos
kasztoknal (boszorkanymester,

varazslo, tlizvarazslo) ez az utvalasztas
kiils6ségekben is megnyilvanul
(varazsbot, hajviselet, ruhazat, targy,
sth.), mig egyeseknél semmilyen jele
nincs (boszorkany). Papok nem
fejleszthetnek ki Gj varazslatokat,
habar  Uj ritualékat 6k s
kidolgozhatnak, de ezek mindig
nagyon kotddnek az isten személyéhez
(pl. Tharr esetén vér- és kinritualék,
Arel esetén viharkeltd ritualé, Sogron
esetén tizritudlék stb., azonban le kell
szogezni, hogy ezek  mindig
idoéigényesek és elsOsorban valldsi
szempontbdl fontosak, gyakorlati
hasznuk sok esetben nincs is), és
persze nagyon ritkak. Paplovagok nem
fejleszthetnek ki ritudlékat sem, az 6
ismereteik nem elég mélyek a papi
maégia misztériumaiban, csak
felhasznal6i annak.
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Bardok képtelenek Uj varazslatokat kidolgozni,
az 0 magiajuk titkai mar feledésbe meriiltek. Amugy
is elég nehéz elképzelni kdnyvmoly és tudomanyos
béardot.

Hogy a varazslatok és varazstargyak
kifejlesztése pontosan mennyi 1d6, azt nehéz
meghatarozni, de koriilbeliill 2 hoénaptél (egyszerii
varazslat, vagy mar meglévé apr6 modositasa) 30+
évig (roppant bonyolult, tdbb részvevds, teljesen
ujfajta, hatalmas magikus erdket megmozgatod
varazslat) tarthat (napi 12 6ras kutatassal szamolva),
a KM-nek itt nagyon fontos, hogy a jatékosnak
lehetdsége legyen egyaltalan, hogy elérje az
eredményt. Varazshasznalok esetében jelentds,
magikus ismeretekkel foglalkozé konyvtar, papiros,
tinta és id6 sziikségeltetik a kutatashoz, papok esetén
bojtolések, aldozatok, ritudlék, és istenének tetszd
cselekedetek (itt inkabb kultikus, semmint gyakorlati
dolgokrol van szo, tehat magany, vér, emberaldozat,
erdds  liget, meditacio, wvulkan, fiistolések,
kodexmasolas, ©nsanyargatas, stb.) végrehajtasa
szilkséges a megvilagosodashoz az () ritualéval
kapcsolatban. Am  fontos kijelenteni, hogy
kalandozéds kozben mindkét tevékenység elég
nehézkesen végezhetd, ezaltal még jobban elnytjtva
a kutatashoz szilikséges 1d6t. A rinamagia legalabb
alapfoku és a magiahasznalat mesterfok ismerete
egyarant felezi a varazshasznalok szamara
(mindkettd esetén negyedeli) a kutatdsi idét.
Amennyiben tébb azonos kasztu, és korulbelul
azonos (+-2 szint) hatalmd varazshasznalé (pap
nem) egyutt dolgozik (ami bizonyos kasztoknal
igencsak ritka), akkor a kutatdsa id6 a részvevok
szamaval aranyosan csokken.

7. szinttdl kezdve a vardzshasznald képes a
kasztbél szarmazo (modositatlan) manapontja
felénél kevesebb pontbdl létrehozhatd varazslatok
kidolgozasara az altala valasztott magiafajtaban. Itt
felnivnam a KM-ek figyelmét, hogy kezdetben
nyugodtan rontsdk a varazslat adatait (t6bb
manapont, hosszabb varazslasi id6, kisebb hat6dtav),
ha nem teljesen biztosak abban, hogy mennyire
brutalis a vardzslat, s6t bizonyos esetekben cs6dot is
mondhat. Itt lehet arra hivatkozni, hogy a hasznalt
varazsige még nem teljesen  kiforrott, és
sallangmentes, a taglejtés még nem elég szabalyos,
na s persze az adu &sz: a magia torvényei miatt.
Persze profi, rutinos meséloknek erre semmi
szikségiik. A jatékos ¢és a mesélé kozott az uj

varazslatok bevezetésenel fokozott
kommunikacié szlkséges.

11. szinttdl mar a modositatlan,
maximalis manapontja a hatar a sajat
szakteriletén, és a fele manapont a tobbi,
kasztja altal alkalmazhat6 magiaformaban. Itt
még fokozottabban jelentkezik a fentebb leirt
intelem.

Uj, tapasztalati uton késziild
varazstargyak kifejlesztése roppant iddigényes
és draga feladat, hiszen a runakkal diszitett
targynak minden esetben kivalé mindségiinek
kell lennie, és sajnos jo par tonkremegy, vagy
megsemmisul, mire sikerul az attorés, és
létrejon a kivant hatds. A kutatasi id6 itt is
jelentds, 3 honaptol (a kaszthoz erésen kotddo,
egyszeri hatds, maximum 60 Mp) 66+ ¢évig
(extrém, szinte mar ereklye hatalmd, habar
ehhez mar mana is kell béven, 600+ Mp)
tarthat. A runamagia legalabb alapfoku és a
magiahasznélat mesterfokd ismerete egyarant
felezi a vardzshasznalok szamara (mindkettd
esetén negyedeli) a kutatdsi id6t. Amennyiben
tobb azonos kasztu, és korulbelll azonos (+-2
szint) hatalm( vardzshasznalo (pap nem) egyitt
dolgozik (ami bizonyos kasztoknal igencsak
ritka), akkor a kutatasa id6 a részvevok
szamaval aranyosan csokken.

A hivatalos valtozat szerint Uj mozaikot
csak magus alkothat. En ezzel nem értek egyet,
hiszen pont a varazsl6 az a kaszt, aki leginkabb
ismeri ¢s kutatja a magia titkait, és pont 6k ne
profitdlnanak ~ ebbdl? A mozaikokbol
Osszerakhatd varazslatok ,kutatasa” pedig
véleményem szerint csak blabla, hiszen ezen
nincs sok kutatnivald, habar egy-egy érdekes,
ujszeri hatas elérhetd, ez csak a mar ismert
mozaikok varidldsa, par perces feladat
(egyebként a MAGUS-ban szereplé példak
kozal jo par elég rosszul van 0sszerakva,
magyarazva). Vardzslok 0j mozaikot csak az
altaluk  valasztott egyetlen magiafajtaban
alkothatnak 11. Szintt6l, a tobbiben nem. KM-
ek, csak Ovatosan, fokozott éberség és
ovatossag! Egy artatlannak tlind rina is
rendesen felborzolhatja a kedélyeket! A
Jelmagia ebbdl a szempontbdl kivétel, ebben az
esetben a hatds a specializacid teriilete kell,
hogy legyen (leszdgezem gyorsan, Jelmégia
specialista nincsen, hiszen a jelméagia a
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szOmagia irt formdja). RuUna-méagikus
varazstargyakbol  elméletileg  minden
kutatds  nélkdl is szinte  barmilyet
készithetnek, ebben az esetben csak a mana
lehet az akadaly. A MAGUS-ban felsorolt
példak itt is elég rosszak, ugyanis nem derdl
ki, hogy mi miért annyi. JO lett volna ha az
egyes rundk manapont igényét is leirtak
volna, amik felhasznalasaval a varazstargy
elkésziil. Dragaké-magikus hatasokbdl is
szinte barmit létrehozhatnak, azonban
extrém dolgok kifejlesztéséhez minimum
20. Szint szlikséges, és az sem biztos, hogy
elegendo. Persze az igazsaghoz

hozzéatartozik, hogy nalam a varazslo NJK kaszt!
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