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Hogy hogyan lépnek kapcsolatba
a kalandozok egy varosi
parancsnokkal, és hogyan bizza meg
Oket egy kiildetéssel, az a KM dolga
(elotorténet, tartozas, zsarolas, biintetés
elkeriilése, stb.), mindenesetre az illetd
személy, név szerint Dori O Martis,
akinek a feladata ko6zé a véros

(amelyikben épp a kalandozok
tartdzkodnak)  egyik  negyedének
rendfenntartésa, egy rejtély

megoldasara kéri (kényszeriti) oket.

A talalkozora sor keriilhet egy
fogadoban, vagy a parancsnok
irod4jdban is. Az illetdé személy
teljesen atlagos katonai figura. Egy
kiloénleges barlangrél kezd el mesélni,
mely a varos hataraban van, és ami
szerinte néha-néha ,elrabol” egy
embert A barlang neve: az arnyak
cseppkdbarlangja. A parancsnok kissé
paranoids, gyakran korbenéz, hogy
nem-e hallgatjak ki, és a lényegesebb
dolgokat suttogva mondja. Feltinhet a
kalandozoknak, hogy kissé sebes a
szaja, mintha meg lenne égetve. Ha
rakérdeznek a kalandozdk, azt mondja,
hogy tal hirtelen harapott bele egy
forro ételbe (ami a figurarol el is
hihet6).

Elmeséli, hogy nemrég latott
egy ifju szerelmespart, akik valami
miatt a cseppkObarlang felé tartottak.
Mint akik meg vannak babonazva.
Bementek, és 0 is kovette Oket, de
hirtelen kulonds képeket latott, és
furcsa hangokat hallott,
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amitdl  megrémiilt  és  inkabb
kimenekilt (ezt egy kissé kinosan
vallja be).

Ugy érezte, hogy egy pillanatra
el is 4jult de ebben nem egészen biztos.
A barlang hivatalosan be van omolva,
de szerinte van ott lent valami, és
igenis lehet beljebb menni. Szeretné ha
teljesen csendben megoldodna az ligy a
papsag bevonasa nélkil (ezt nem
indokolja, de amugy 6 is veszélyben
lenne, ha a papokat bevonndk az
lgybe, de ez majd kiderdl...). A cél
tehat az gy felderitése, és a tovabbi
eltlinések megakadalyozasa.

Ha sikertlt megegyezni, a
kalandozok elkezdhetnek nyomozni. A
varosbol megszerezhetd informaciok
tobbsége azonos: egy régi
cseppkdbarlang, mely azel6tt helyi
nevezetesség volt, de egy foldrengés
miatt beomlott és azota
hasznélhatatlan. Egy ideig be lehet
menni, de aztan az utat ko zarja el. Ha
a kalandozdéknak meg jobb forrasaik
vannak, megtudhatjak, hogy épp egy
boszorkanyszekta vetette  meg  ott
alabat, és azon a napon amikor a
papsag elindult a barlang felé, hogy
végezzenek veliik, a sors kdzbeszolt, és
egy hatalmas foldrengés beomlasztotta
a barlangot. Allitdlag a barlang
kornyékén néha noi kisértetek
sikolyokat is lehet hallani, deez
inkébb csak olyan pletykabeszéd...
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A kalandozdk ezutdn (minden bizonnyal)
felkeresik a barlangot. A kornyéke viszonylag
baratsagos, egy régi park veszi koril a bejaratot.

Néhany korhadt pad talalhato itt és egy viz
nélkiili szokokut. Esetleg még régi tabortlizrakd
helyet is fel lehet itt fedezni. Mindent benétt a fii.
Alaposabb kutatas utan a boszorkany szektajanak a
szimbolumat is meg lehet taldlni, egy-egy faba
belevésve (hogy ez mi, az attdl fiigg, hogy milyen
szektara gondolt a kalandmester). Ezek mar régi
jelek, semmi hatalommal nem birnak, csak
egyszerlien ott maradtak.

Az els6 meglepé dolog a torténetben, hogy
amikor elkezdenek lefelé menni a barlangban
(tegyuk fel, hogy elkezdenek), kidertl, hogy
egyaltalan nincs lezarva a barlang. A hely amugy
méagiat is sugaroz, €és termeszetesen a Qonosz
jelenléte is megfigyelheté (persze csak magiaval).
Egyszer csak véget ér a barlang, és egy hatalmas
csarnokba érnek a jatékosok. Valahonnan tavolrél
voroses derengés lathatd. Amugy teljes csend honol,
csak néha-néha zengi be a barlangot egy-egy
vizcsepp koppanésa.

A hely elég félelmetes amugy, de nem tamad a
kalandozokra senki. Mintha egy-egy arny elsuhanna
mellettiik, de ez is tinhet a képzelet jatékanak.
Egyszer csak a barlang elkezd keskenyedni, keét
cseppkdoszlop, a szemkozti falon elébukkan egy
kébe vajt szoborarc. Az arc majdhogynem emberi,
azzal a kiilonbséggel, hogy a feje tetejébdl, a haja
helyett polipcsapszerli nytlvanyok tekerednek Kki.
Amugy egy szigoru, és félelmetes tekintetii arc.
Kozvetlen alatta még bizarrabb latvany tarul a
kalandozo6k szeme elé. Egy természet altal kialakitott
(?) forrasmedencében vér buzog, és abban egy ndi
alak fiirdézik éppen. A kalandozokkal szemben.

A n6 hangosan koszonti ket (még akkor is, ha
rejtézkodve probalnak kozeliteni hozzd). Ha
valamilyen modon tamadni akarnak rd azonnal
eltinik a ,,viz alatt” (itt szdarnam kozbe, hogy a
barlangnak szinte mindenhol szeme van, és még a
rejtett tamadasokat is azonnal felfedezi, és ,,értesiti
rola” a boszorkanyt.

A n6 miutan hangosan koszont, figyelmezteti a
kalandozokat, hogyha valami rosszban santikalnak,
szamitsanak a legrosszabbra (mintegy jelzésképpen
az arnyak mozogni kezdenek), és ha netalantan
Ovele végezni tudndnak, a cseppkdbarlang azonnal
rgjuk omlana. Ha a kalandoz6k menekilni
prébalnak, akkor a barlang bejarata egészen

egyszerlien bezarul el6ttik (a ké magatol
formalodik)

Patthelyzet. A boszorkany lathatan
¢lvezi a szitudciot, és a fiirdozést. Egy ideig
nem is sz6l semmit, csak nézi a kinlddo
kalandozOkat. Néha egy-egy Kigyo is
megjelenik a foldon, a kalandozok laba mellett
(ha bantani akarjak, kotéllé valtozik). Hellyel
kinalja dket, (fotelszerli sziklaszékeken), lebegd
talcakon ételek és italok lebegnek eléjuk. A
boszorkany biztatja Oket, hogy fogyasszanak
nyugodtan, mas céljai vannak velik ahhoz,
hogy csak egyszerien megmérgezze Oket
(ennek ellenére valdsziniileg nem fognak enni-
inni).

A boszorkany spontan beszélgetésbe kezd
veliik. Erdeklédik, hogy merrél jottek, miket
hallottak a barlangrél, milyen torténetek
keringenek. Elmondja, hogy ¢ tulajdonképpen
nem veszélyezteti a varost, sem az 6 kedvese (a
szoborarcra mutat). Csak néha kell neki egy-
egy emberi lélek, ami igazan nem nagy dolog
ahhoz képest, hogy a varosban milyen egyéb
disznosagok folynak (utalhat egy gyulekezetre,
tolvaj klanra, korrupciora, stb.).

Ezutdn ha a kalandozok is feltehetnek
kérdéseket. A  boszorkdny  homaélyosan
fogalmaz. Annyit elmond, hogy az 6 kedvese az
itt 1athatd szobor (ha gunyolodni kezdenek vele,
a fold remegni kezd, és néhany
cseppkdcsucs hullik a foldre, kozvetlen a
kalandozok mell¢), aki mindentdl megvédi ot,
csodas almokat ad neki, cserébe intézkedik,
hogy minden rendben legyen a barlanggal, és a
nem kivant inkvizicié elkeriilje Oket. A
szektarol annyit mondd, hogy kedvese
akaratabol, csak 0 maradt életben.

A Dboszorkany annyit mondd, hogy
érezzek jol magukat, és ezzel elmeril a vérben,
azaz eltiinik. Csend. A karakterek minden szava
élesen visszhangzik a barlangban. Semmilyen
formaban nem tudjadk elhagyni a helyet, a
démoni jelenlét az erre iranyul6 varéazslatokat is
megsemmisiti  (pl.: hazatéres). Mindenfajta
Uzenetkildes (még az sms-is) egy lathatatlan
er6falba iitkozik. Ha tal sokat probalkoznak,
egy-egy ujabb fold remegéssel jelzi a ko arc,
hogy elege van.

Hosszi  6rdk  telnek el, aminek
gyakorlatilag az a célja, hogy a karakterek
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kell6képpen megutaljak ezt a helyet és hogy

egy Kkicsit meg legyenek félemlitve.
Imédkozni lehetetlen, a szoborarc elleni
tamadast, a  kdé-démon  kelloképpen
viszonozza:

e Elkezdi a karaktert elnyelni a fold

eKovek replilnek a levegében
Osszevissza, nagy sebzést okozva

e Asztralis tamadasokat indit ellentk,
mely rettegéssel tolti el Oket, vagy mély
rémiszté alomba zuhannak, stb.

e Hangorkan keletkezik a barlangban,
mely a hasonlé elnevezésii bardmagiaval
egyezik meg

® M¢érges
vérmedencébdl

gbzoket ereget a

A lényeg, hogy a sajat otthonaban a
Ko6-demon szinte legy6zhetetlen, ha nem a
megfeleld eszkozzel harcolnak ellene a
karakterek. Ez az eszkdz azonban egyeldre
nincs a kezlkben. Ha a karakterek tul
kitartéak, a démon megoli Oket.

Ujabb  hosszi  o6rdk telnek el.
Iméadkozni és meditalni nem lehet (ezt a
probalkozast nylizsgd arnyak zavarjak
meg), az esetleges sebek elfertézddnek,
kiilonb6zd mérgek hatasai jelentkezhetnek a
karaktereken. Ha aludni  probalnak,
rémiszté almaik lesznek.

Ha sikerllt végképp lelombozodniuk
a karaktereknek, Ujbdl megjelenik  a
boszorkany a vérfirdéb6l. Most mar a
lényegre tér. Ha nem akarnak itt
elpusztulni, akkor ne ellenkezzenek vele
szemben. Ezutan kiszall a vérfiirdébol
(igen, meztelendl, és nagyon jo teste van),
és odadll a legnagyobb szépséggel
rendelkezd férfi karakterhez (fontos hogy
ne pap legyen, és viszonylag semleges,
vagy gonosz jellemil), majd megcsokolja.
Amugy az élmény fenséges és gyonyori, a
karakter hosszU percekig 6rémmamorban
uszik tdle. A tobbi karaktertdl egy-egy
hajszalat kér csak.

Ezutan a boszorkany megkdszoni, és
elmondja kedvese Ohajat. Egy
demonologus, aki ugy tlnik még az
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egyhaznak is igen fontos személy, veszélyeztetheti
az 0 ¢és kedvese békés mindennapjait. Sajnos neki
személyesen nincs lehetdsége végezni ezzel a
fickéval, mivel a jelenléte Ggymond konnyen
érzékelheté azokban a  korokben. Ez most a
kalandozokra harul. Ha barmivel probalkoznak, arrol
6 tudni fog és szamitsanak a legrosszabb
megtorlasra, ami olyan gyorsan torténik majd, hogy
idejik sem lesz tenni ellene.

Elmondja a n6é, hogy a demonoldgus neve Sir
Ziddar Tinandir, a domvik egyhaznak dolgozik, a
varosban ¢l 6 is, kiilon birtoka van, egy domvik
szentély mellett, de hozzateszi, hogy a birtokan
semmikeéppen ne probalkozzanak, mivel az tul
veszélyes hely. Az alkonyi béke fogadoban szokta a
hétvégi orait tolteni. Csendben és titokban intézzék
el, és akkor a kalandozok életben maradnak, s6t még
jutalomban is részesiilnek. A kapitany (aki megbizta
6ket) miatt ne aggddjanak, Dori O Martis is az 6
szolgaja, csak nem tud rola.

Ezutdn kiengedi o6ket a barlangbol. Ha a
kalandozok probalkoznak valamivel, a boszorkany
bosszlija beteljesedik (égetd szurasok a testen, heves
betegség, mély, hosszl alom, kisértetek, stb.). Azért
a kalandmester igyekezzen ugy alakitani a torténetet,
hogy még mielott barkit felkeresnének aki segithet a
szorult helyzetiikben, vagy még mieldtt nekiallndnak
végrehajtani a kiildetést, keresse fel dket egy jabb
szerepld, aki nem mas mint maga a célszemély, azaz
Sir Ziddar Tinandir.

A demonoldgus egy levelet juttat el az egyik
karakternek. Ezt mindenképpen Ugy teszi meg, hogy
elészor csak az az egy karakter olvassa el (rairhatja a
boritékra, hogy eldszor csak on olvassa el!), és egy
jol elkulonitett helyen juttatja el neki (pl.:
mellékhelységbe utana kiild egy figurat, aki odaadja
neki. Ez a karakter barki lehet, kivéve az, akit
megcsokolt a boszorkany (ez fontos!). A levélben ez
all:

Tisztel uram!

Prébdlok rovid és lényegretord lenni! En Sir
Ziddar Tinandir vagyok az, akit Onoknek meg
kellene élnitik. Tudok mindenrol, és meg kell biznia
bennem, kilonben halélra vannak itélve. A tarsuk,
akit a boszorkany megbélyegzett, mas szoval

megcsokolt, akaratlanul informacidkat kdzol ennek a
gonosz noszemélynek. El kell jutniuk a birtokomra,
de ugy, hogy a megbélyegzett tarsuk errol ne
szerezzen tudomast, és ugy kell viselkednitik, hogy
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még csak ne is fogjon gyanut! Nem sok idonk van! A
levelet kérem semmisitse meg!

Ezutan johetnek az izgalmas pillanatok, hogy
hogyan teszik egy idére el lab aldl az illetékes
karaktert (vagyis a megcsokoltat). Megoldas lehet az
is, hogy megvarjdk mig elalszik (de ha nem akar
elaludni?). A Iényeg az, hogy a kalandozék az egyik
kivételével elmennek a demonologus birtokéra, és
ott beszélnek vele.

O elmondja a kO6démon torténetét. A
teremtmény egyenesen a mélybol  érkezett,
tulajdonképpen egy kobe zart démon, aki nagy
hatalommal bir az elemek felett, killondsképpen a
koveket tudja irnyitani. Egy kisebb meteorzaport is
raszabadithatna a varosra, ha gy tartand kedve.
Viszont az inkviziciotol retteg, kuléndsképpen
Tinandir-tol, mivel 6 tudja a nevét. Ehhez rengeteg
kutatomunkat kellett végeznie, és tulajdonképpen
azért is jott ebbe a varosba szolgalni a Domvik
egyhazat, mert tudta hogy a démon valahol itt fog
felbukkanni. A boszorkany, aki a rabszolgaja és
kovetdje ennek a szornyetegnek nagyon megneheziti
a dolgat, és személyes okai vannak arra, hogy 6 se
avassa be az inkviziciot. Ezt nem magyarazza el
(amugy én se tudom, de a KM kitalalhat valamit).

Mivel most a boszorkdny a megbélyegzett
szemével is lat, ezért meg kell rendezni egy
jelenetet, melyben a csokot kapott karakternek ugy
tinik, mintha megolték volna a demonolégust, és el
is hiszi a gyilkossagot, mert igy a boszorkany is
elhiszi, hogy sikertlt a kiildetés.

A  demonolégus  odaadja
démonkantald tekercset. Elmondja,
sikerilt megrendezni a  jelenetet,

ezutan  a
hogy ha
kozosen

visszamennek a barlangba, és a tekercset

kinyitjdk, melynek hatasara a tekercs
folyamatosan kéantalni fogja a démonlr neveét
(emberi hangon), aki ezaltal lebénul, eés

képtelen lesz barmiféle varazslatra. Ekkor kell
vegezni a boszorkannyal, ami szintén nem lesz
konnyl feladat, de mivel a hatalmanak egy jo
részét a démontol nyeri, ezért van ra realis
esély.

Ha ez sikerllt, azonnal hagyjak el a
barlangot, mert a démon a tekercs hatasara
visszamenekdl a tavoli sikok valamelyikére, és
ez a cseppkdbarlang teljes Osszeomlédsat is
jelenti egyben.

Amugy a kapitanynak azért égett a szgja,
mert a boszorkany puszta szérakozasbél egy
izz6 csokot lehelt a szajara.

Sok sikert a kalandhoz!

2006.06.01.

Szerzd: ismeretlen

Forras: Holdéfnyudvar
Szerkesztette: Magyar Gergely




