A kronikédk a P.sz. Il. évezred
derekan tesznek eldszor emlitést a faj
tagjairdl. Feltlinésiik a kontinens nyugati
partjain torténhetett, mivel elséként a
Sirenar SzOvetség elfjei tettek emlitést
réluk Eszak mas allamai szamara. Sajat
kronikasaik szerint Anvaria
kontinensérol indultak utnak, hosszu
idével ezeldtt, s utjukon a szamiizottek
keserti kenyerét ették. Oshazajukon trra
lett a kdosz, ezért inkdbb a bizonytalan
utat valasztottdk a biztos pusztulas

helyett. Hazajuk tavoli partjairol
egyedul kuldnleges ismereteiket és
urndjiikk, Seila tiszteletét hozhattak

magukkal. A hossz( ut alatt sokan
odavesztek kozillk a tenger névtelen,
amde annal veszedelmesebb szdrnyeivel
és az elemekkel vivott kiizdelmek soran.
Megérkezésiikkor nem voltak egyebek
egyszerii hajotorotteknél, igy mindent

elorol  kellett  kezdeniiik.  Hamar
felismerték hasonldsagukat az
emberekkel, ezért kénnyedén

elvegylltek kozottuk, noha az ember-
dahr  kapcsolatokbdl  vajmi  ritkan
szulettek olyan  gyermekek, akik
O0rokolték volna dahr sziildjiikk minden
képességét. Latva Ediomad és csatldsali
képességeit s felismervén sotét terveiket,
Ugy hataroztak, hogy felhasznalva
adottsagaikat, tudasukat és istenndjlik
hatalmat, életliket annak szentelik, hogy
megakadalyozzak a gonosz térhoditasat,
nehogy megismétlddjék mindaz, ami
messzi Oshazdjukkal. Ekkor mar az
Eszaki Szovetség fennallasanak 1100.

Kalandozok.hu

esztendejét Unnepelhették. A dahrok
népe ezéta folytatia ~maganyos
kizdelmét a szinfalak mogott, nem
fedve fel kilétét, mert ugy tartjak, egy,
a hattérben munkalkodé nép tobbet
arthat, mintha melldéngetve kiallnanak
a porondra, s tart karokkal varnak az
ellent.  Ittlétlket szamos  tettik
bizonyitja, noha a tajékozatlan tobbség
ezeket masoknak, kalandozdknak,
netan az égieknek tulajdonitja. S neha
nem is tévednek oly nagyot... Amugy
atlagos termetli nép. Testiikk karcsu,
szinte torékenynek tlnik, de ennek
ellenére hihetetlen  &lloképességgel
rendelkeznek. Hajuk az elfekéhez
hasonlatosan dds és finom szalu.
Szemiik altalaban a kék szin valamely
arnyalatdban ragyog, de a z6ld sem
ritka. Enyhén ferde metszésli szemeik
hosszukas arcon ulnek. Valamelyik
szemOldokik felett mindig lathaté egy
kb. fél centis csillag alaki anyajegy,
ami  tapasztaltsagukkal egyenes
ardnyban egyre fényesebben ragyog
(&rnyalatnyi a kulénbség, csak fajbéli
lathatja).

Oltozkodésikben  kedvelik  a
vilagos, lagy selyemruhakat.

Tulajdonsagok

Er6 -2
Alloképesség +1
Gyorsasag +2
Egészség -2



MAGUS

Dahr

Er6 17
Alloképesség 19 (21)
Gyorsasag 20 (22)
Ugyesség 18 (20)
Egészség 18
Szépség 21
Intelligencia 18 (20)
Akaraterd 18 (20)

Asztrél 18 (20)
Lehetséges kasztok: harcos*; bard; pap;

varazsld; mentalista; harc/kardmiivész; 1égmagus™

Kulonleges képességek:

e semmilyen korulmények kozott nem
lehet Hall jellemik

e immunisak mindenfajta Villam
varazslatra

e naponta az Egészségik tizfeletti
részével egyenld alkalommal

megidézhetnek egy tetszoleges

e illammagiat. Az igy megjelend villam
szine minden esetben a dahr
szemszinével egyezik meg.

Kalandozok.hu

Egyéb jellemzoi:

Erdsség: 2 Szintenként novekszik 1-el a
maximalis (Egészseg-10)-ig

Id6tartam: 1 perc/ Szint

- ha 20 m-es korzetben barki kisajtol,
akkor a dahr minden begylijtott 6 Mp utan
elveszit egyet az Egészségébdl, ami az Ep-k
csokkenését is maga utdn vonja; viszont senki
mas nem sebzddik. Ezalatt szemmel lathat6an
gyengul és 4des Egészség alatt elajul. Az
elvesztett pontok csak magiaval gydgyithatok,
ekkor 1 pont gyogyitdsdhoz 8 Mp-ot kell
felaldozni

* Csak a KM engedélyével.
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A cikket tartalmazza a Fajok konyve
cimu iras is.

A cikk megjelent a MAGUS-Site G-
portal oldalon is, bar tobb aprésagban is
hidnyosan. (Az iras betli szerint megegyezik a
fenti két cikkel, igy a néhéany kilénbség minden
bizonnyal elirdsnak tudhato be.)




