Az erddpillék kozt is akadnak
olyanok, akik hajlandok az egész
életiket, a viladgot iranyitd maégidnak
szentelni. Ok ugyanazon elf varazsléotol
tanulnak, mint az erddjaré rokonaik, de
6k nem esnek at semmiféle szertartason.
Akiket a varazslé kivalaszt, abbdl lehet
csak igazi varazslo. Mivel elsOsorban az
erd6jarokkal foglalkozik, igy egyszerre,
csak egy tanitvannyal foglalkozik. A
Kiképzés hosszU faradségos, viszont az
eredmény atlagon felili. Jelenleg csak
egy tanitvanyrdl tudunk, aki nemrég
indult dtnak, hogy kalandozésai
folyaman 0jabb tapasztalatot gyiijtson.

A képzés két részbol all. Az elso
a kevésbé izgalmas része, a tanulas.
Ekkor sajatitja el az alapokat, és vele
egyutt a legtdbb képzettséget is. Miutan
mindezt befejezte, jon a masodik fele.
Ez méar a magia gyakorlasa.

Mivel a varazslé elfoglalt, nem jut
késdbb tul sok ideje a tanitasra, ezért az
elején megtanit mindent. A
kellemetlenseget a tanulds ideje okozza.
Ugyanis, a tanulas kora gyermekkortdl
(3-4 évesen) kezdddik és harminc évvel
késobb ér véget. Az elény az, hogy a
késébiekben szabadabban mozoghat.
Mivel tovabb tanul egy étlagos
fejleszteni a késdbbiekben.

A harcértékei nem mutatnak nagy
kilonbséget a varazsloéval: Ké: 5, Té:
15, Vé: 70, Cé: 0 (+a faji bonusz),
HM/szint: 4(0;1;1;0)
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Az Ep-rél és Fp-rol a faji
leirasnal  olvashattok. — Ugyanazok
vonatkoznak erre a kasztra is. Fp/szint:
k6

A képzettségek jorészét elso
szinten kapjak meg. A Kp alapjuk épp
ezért 0, mig a Kp/szintjuk 8.
Szazalékot nem kapnak szintenként.

Magiajuk  megegyezik a
varazslééval, bar az is igaz, hogy
méretik és sulyuk  miatt nagy
elényokben részestilnek. A
szintenkénti manapontok szdma 8.
Kilonlegességuk,  hogy  képesek
alkalmazni a papi magia gyogyitas
nevii varazslatat, de csak sajat
magukon!

Az egyetlen amit nem sajatitanak
el az a Nekromancia.

A Kkidobdsa megegyezik a
varazslééval, de a szépsegre k10+8-cat
dob.

Képzettség Fok/%
Pszi (Kyr metodus) Mf
Osi nyelv ismerete Af
Irés/olvasas Af
Elettan Af
Legendaismeret Af
Torténelemismeret Mf
Rdnamagia Af
Herbalizmus Mf
Nyelvismeret Af5,3,3



MAGUS

Tsz. Képzettség Fok/%
3. Legendaismeret Mf
4. RlOnamagia Mf

Kilonleges
varazsloéval.

képességeik  megegyeznek a

Indulaskor kapnak egy palcat. Ez a palca nem
rendelkezik semmilyen kulénleges tulajdonsaggal.
Viszont a késObbiekben nagy hasznara valhat:
barmilyen runat rairhat. A személyes auraja részét
alkotja. Elkészitését csak a mestere tudja, és nem
tanitja meg senkinek, hogy hogyan csinalja. A palca
barhol is legyen, mindig tudja a gazdaja, hogy hol
van, érzi a jelenlétét, még a zonajan kiviil is. (Ha a
palca megsemmisilt, kettétorték, vagy elégettek stb.,
akkor természetesen nem érzékeli, de ekkor tudja,
hogy a palca megsemmisult.) A palca nem Kerdl
csupan egy aranyba, azonban tény, hogy elvesztése
nagy szégyen.

A dragaké magia elég szerencsétlen az
erdopillékre nézve. Méretiikb6l adoéddan nem tul
elényds ezzel foglalkozni. Am akit mégis érdekel
azoknak a kovetkezokkel kell szamolnia: minden
altaluk hasznalt targyba csak tizedannyi karat fér.
Bar olykor ez is nagy segitség lehet. Ha valaki nem
targyba akarja foglalni koveit, akkor tobb karatot is
elbir a nyakaban, vagy a derekara kotve.

Erdépille magus
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Szintlépés

Tapasztalati pont Tapasztalati szint
0-160
161-325
326-655
656-1250
1251-2500
2501-5000
5001-9000
9001-21000
21001-48000
48001-80000
80001-120000 11
120001-150000 12
Tovébbi szint: 45000
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