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Ha egy Illuzionista nagyméreti,
egész szobas illuziot hoz létre, tovabbi
mana-pontokba kerul (nem is kevésbe),
hogy az illuzidkat arnyékokkal lassa el.
Mivel a karakterek (JK-k és NJIK-k
egyarant) ritkan mana-milliomosok, ez a
vardzstargy  nagy  segitseg  lehet
szamukra.

Els6 korben venni kell egy
tetszbleges lampast avagy mécsest.
Ezutan az Illuzionista két 1épésben (két
transzban) 40-40 mana-pontot fektet
bele a varazstargy elkészitésebe,
alkalmanként husz korig (+ transz).
Ezutan a lampas az illuzid-kdérnyezetben
Orokégoként fog viselkedni, mésrészt az
altala megvilagitott targyakon plusz
mana és koncentrécio nélkil is tokéletes
arnyek jelenik meg. Nappali
megvilégitasnal azonban nem
hasznéalhato.

Szintén hatastalan, ha a szemlélok
sajat tlzzel rendelkeznek, amelynek
fénykore talnyalik az illuzionista
lampésa fénykoren.

Hluzionista lampas
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Amennyiben a lampas kiér az
illuzié-kornyezetbol, ugymond
elalszik, mivel mar valddi fényt
kellene kibocsatania, amire képtelen.
Ekkor a bosszus hordozéja Ujra
meggyujthatja, ekkor viszont mér a
viasz vagy olaj ég benne, és

megszliinik 6rokégd lenni. Ill0zio-
kornyezetbe érve, a hatas ismét
miikddni kezd.

2003.2.

Szerzd: Takacs Bence
Forras: Kalandmagus
Szerkesztette: Magyar Gergely




