MAGUS

Az  orkok, akik mar a
Masodkorban is jelen voltak Yneven,
Orwella teremtményei. Az istennd,
amellett, hogy Kkigunyolta velik az
embereket, és az isteneknek sem
tetszOen szamos szabalyt felragott,
megalapozva ezzel a kései fajok
gytloletét iranyukban, Orokos
rabszolgajavéa is akarta tenni Oket, am
Ngaur Draugroth, a farkasszellem a
megmentésiikre sietett. A Farkasszellem
ugyan alulmaradt a kiizdelemben, am
lehetéséget adott az orkoknak, hogy
elmenekiilhessenek és
szétszorodhassanak a vildgban. Az
orkok azéta Orwella atkat hordozzak -
akit a kevés kivételtol eltekintve
mindannyian olthatatlanul gytlolnek -
lelkiik nem szilethet Gjja haldluk utén,
szdmukra az  élet  egyszeri  és
megismételhetetlen lehetdség.

Az orkok elfszabasl, robosztus
testalkata, er6s ¢és szapora faj,
koponyajukat vaskos als6 allkapocs,
kiugr6 homlokeresz jellemzi. L&buk
kurta és izmos. Szemik Kicsik,
szemfogaik kiilonosen fejlettek, boriik
szine a sotétbarnatdl a halvanysargasig
valtozik. Durva, drotszeri szOrzetiik
dus, am a fejikrél hianyzik, ezer kozll
egy, ha akad, akinek szakall, vagy haja
lenne. A nék valamivel alacsonyabbak,
am ugyanigy sz6rosek és erések. Eletiik
rovidebb, jo, ha negyven esztendot
élnek, ezért életritmusuk is szaporabb.
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Vadork faj

Korkategoria

Faj 1. 2. 3.
10-12  13-19  20-27

Ork 4, 5. 6.
28-33  34-39 40-

Az ork jatékos karakter a
kovetkezd faji modositokkal
rendelkezik:

Er6 +3
Alloképesség +3
Egészség +2
Szépség -3
Intelligencia -3
Asztrél -4
Erzékelés +2

Az ork faji maximum értékei:

Eré 23 (21)
Alloképesség 23 (21)
Gyorsasag -
Ugyesség -
Egészség 22 (20)
Szépség 13
Intelligencia 15
Akaraterd -
Asztral 12
Erzékelés 22 (20)

Kulénleges képességek

e A vadork rendelkezik
infralatassal, amely vaksotétben is
50 1ab latotavolsagot jelent.
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e Minden ork természetes képessége - nem kell
Kp-t aldoznia a megtanulasara! - a mesterfoku
erdéjaras es az alapfoku futas.

e Az orkok igen erds, massziv testfelépitésiiek, ¢és
neveltetésilknek is koszonhetden hihetetlen
mértékben tiirik a fajdalmat. Az ork legyen
barmilyen kasztu, minden tapasztalati szinten
kap plusz K6 Fp-t. Ez azokra az orkokra igaz,
akik orkok kozott éltek, legalabb ifjukorukig.
(12. életév)!

e A fold alatt - barlangrendszerekben, kiépitett
pincékben és labirintusokban is 2 lépes elteréssel
meg tudjak mondani, milyen mélységben jarnak.
Ugyancsak tisztan érzik, hogy az Ut, amelyen
haladnak, lejt vagy emelkedik, s6t jo kozelitéssel
megmondjak a lejtés vagy emelkedés szogét is.

e Az ork vadaszat soran +20-as altalanos
modositoval  bir.  (Vadaszat szabalyai -
Bestiarium,29.0ld.)

e Szaglasuk igen kifinomult: nyolcszor jobb, mint
az embereké, igy tajékozddni is kitlinben tudnak
ez alapjan.

Szamokban kifejezve:
o 2 Orandl frissebb nyomot 100% eséllyel
képesek kdvetni
e 4 Oranal régebbi nyomot 80% eséllyel

kdvetnek

e 8 Orandl frissebb nyomot 50%-ban
kovetnek

o 12 oranal frissebbet 35% eséllyel
kovetnek

e 24 Orandl nem régebbit 25% eséllyel
kovetnek.

Egy napnal régebbi nyomokat 5%-ban

kovetnek. A fenti esélyekre oranként kell dobni, s
amennyiben a szézalékndl Kkisebb a dobés
eredménye, az ork képes kdvetni a nyomot. Ha tébb,
Ugy elveszitette, de -10-es mddositoval Ujra proé-
balkozhat, egészen addig, mig meg nem leli a nyo-
mot, vagy esélye nullara nem csokken.

Az orkok osszetarto, tarsas faj. Koriikben a
szamtizetés a halalnal is kegyetlenebb biintetésnek
szdmit, igy maganyos orkokkal csak elvétve
talalkozhatunk. Ha egy orkot szamtiznek, annak mar
valészintileg van jatéktechnikai (ork) kasztja.
Eléfordulhat azonban olyan gyermekkoraban a

torzsétdl elszakadt ork, akinek lehetdsége van
kiils6 kasztok tudomdnyadnak elsajatitasara is.
Azaz jatéktechnikai értelemben nem ork kasztot
valaszt. Ebben az esetben a kaszt
megalkotéasanal figyelembe kell venni az ork faj
faji modositéit és faji  képzettségeit is.
(Figyelem! A tabldzat csak a kiszakadott
orkokra vonatkozik. Az ork kozossegek tagjai
az Orkok a jatékban (Magyar Gergely,
Kalandozok.hu) kiegészité ,,ork kasztjait” ¢és
alkasztjait valaszthatjak.)

Kaszt Ork
Harcos I*
Gladiator |
Fejvadasz I*
Lovag
Amazon
Barbar
Bajvivo
Tolvaj
Bard
Pap
Paplovag
Szerzetes
Saman
Harcmiivész
Kardmuivész
Boszorkany
Boszorkanymester
Illuzionista
Pszi-mester
Tuzvarazslo
Varazslo

2222 322222222 %Z222Z2

* A fajba tartozo lények csak nagyon
ritkan tartoznak ebbe a kasztba, a KM donti el,
lehetséges-e a kivant kombinacio.
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HozzaszOlas, vélemény,  észrevétel:
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A cikk az Orkok a jatékban (Magyar
Gergely, Kalandozok.hu) cimi iras kivonata.
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