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A harcmiiveszek

El6szor is szeretnék koszonetet
mondani Deak Zoltannak a
Harcmiivészek, Kardmtvészek cimi
kiegészité anyagaért, amiben sok
hasznos  informéciét  taldltam a
kardmiivészekkel kapcsolatban.
Jomagam harcmiivésszel jatszom és
igazdn igényes munkéanak tartom
palyatarsam irasat, de sajnalatosnak
tartom, hogy a harcmiivészekrdl csak a
karakteralkotds szintjén regeélt. Mivel
tobb hénapja varom mar a folytatast és
még mindig nem jott ki, ezért
elhataroztam, hogy magam prébéalom
meg folytatni a mar elkezdett, nagy
volumenli és igényes munkat. Eme
Kiegészitésben az ynevi
harcmiivészekkel foglakozom majd, azt
az utat kovetve és épitve, amit Deak
Zoltan és Robi nevii  kollégaim
kikoveztek elottem.

A Harcmiuvészet eredete

Mint a foldon, itt Yneven is a
koznép  soraiban  alakult ki a
harcmiivészet. "Tette" ezt azon oknal
fogva, hogy a mikadok csak a Kkis
méretll fegyverek hasznalatat
engedélyezték a koznépnek. Persze egy
tor, vagy rovid kard is alkalmas a halal
oszt&sara, de mivel csak kevesen értenek
magas fokon hasznalatukhoz, ezért
eléggé veszélytelen fegyverek.
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A poroknak tehat egyetlen fegyverik
maradt: a sajat testuk. \Végtagjaikat
hasznéltadk fel arra, hogy megvédjék
magukat a rdjuk toré portyazok és
barbar hordak ellen. A harcmiivészetek
az 0kol- és labharc képzettségekbdl
fejlédtek ki. Persze eleinte még nem
volt olyan hatasos a testtel valo
kiizdés, mint mostandban, hiszen
akkor még nem ezeket a kifinomult
technikakat, hanem sokkal
primitivebb, mar-mar utcai jellegii
utéseket és rugasokat alkalmaztak.
Egy-egy eszesebb ember megfigyelte
ezeket a hidnyossagokat és elkezdte
csiszolni mozgasat, lassan o6nallg, a
tobbitél  differens  mozgaskultarat
létrehozva. Persze ezek hatékonysaga
valtozo, de mondhatni, hogy csak a
legerésebb stilusok maradtak fenn az
1ddék folyamén. De ezeket a stilusokat
is fejlesztették, néhany stilusnak tébb
véltozata is ismeretes. Léteznek titkos
vagy ritka stilusok, ezeket példaul egy
eldugott hegyi kolostorban, vagy egy
szektaban oktatjak csak. Ezen stilusok
felkutatasat és megtanulasat minden
harcmiivész  kotelességének  érzi,
sokszor egész életét annak
felkutatasaval tolti. De persze léteznek
még ma is primitiv stilusok, amit csak
azok a ,harcmiivészek” tanulnak, aki
nem az Utat jarjak. Ezeket jobbara
csak egy-egy kocsmai verekedés vagy
pénzdijas  pofozkodas alkalmaval
hasznaljdk fel. Inkabb a gladiatorok
sajatja, mintsem a harcmiivészekeé.
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Egyes miiértok felvetik annak a lehetdségét is, hogy
a harcmiivészeteknek van egy 6si kzos dga is. Nem
elvetend6 feltételezés ez, mert vannak olyan
stilusok, amelyek részben vagy teljes egészében
atvették egy masik stilus elemeit. (Mint a F6ldon a
Ju-jitsu tette a Karatéval)

A harcmiivészek fajtai

Alapvetden két fajta harcmiivész 1étezik
yneven. Az altalanos, amit a Harc- és Kardmiivészek
konyvében olvastunk, és a Varjenok, akik foldi
kulturdban a Ninjak kasztjanak felelnek meg. Mind a
két fajta harcmuivészre jellemz6é a becsiiletesség ¢s
az egyenesség, a modszereik kulonboztetik meg
igazan egymastél a két dagazat képviseldit. Az
altalanossagban vett harcmiivészek példaul sosem
hasznalnak mérget, idegen t6lilk a hatbatamadas, és
szinte mindig megprobaljak elkerilni a harcot, csak
a legvégsd esetben hivjak segitségiil tudasukat.
Ellenben a Varjenok mentalitasban ink&bb a
fejvadaszokhoz hasonlitanak: nem idegen tOliik a
hatbatamadas és a mérgezés (inkabb bénultsagot
okozd mérgeket hasznalnak), de tisztelik az életet, és
minden esetben Ovjak annak értékeit. Mint
0sszehasonlitasukbdl kivilaglik, szinte mindenben
megegyeznek néhany képzettseg, mddszereik €s
mentalitasuk Kivételével, de nem csak ezekben. A
Varjenokat harcmtivészeti stilusuk IS
megkiilonbozteti a harcmtivészektol. A
harcmiivészek szamtalan stilus koziil valogathatnak
¢letilk folyaman, nem ritka, hogy egy harcmiivész
akar harom-négy stilust is ismer, de egy Varjen csak
egyetlen egy stilust ismerhet meg életében, amit
Varjen-stilusnak hivnak. Errél a harcmodorrol majd
az Iskolak és Stilusok fejezetben irok.

A karakteralkotas

Mind két kaszt képességeit az Elso
torvénykonyv harcmiivész kasztja szerint kell
kidobni. Itt javasolom még azt moddszert, hogy
kidobjuk és feljegyezziik az 0sszes pontot, majd
ezeket tetszélegesen elosztjuk. Figyelembe kell
tartani, hogy ezek az értékek nem haladhatjak meg
az emberi faj maximumat és csak ezek utan irhatok
hozza a kepességekhez a faji modositdk. Ezt minden
kaszt esetében lehet hasznalni. Meg kell emliteniink,
hogy erre a két kasztra is igaz, amit a kiegészitd
el6z6 részében a Jellem és Mentalitds cimszo alatt

leirtakban &ll. Tapasztalati szintet az E.T.K.-4s
harcmiivész tdblazata szerint 1épnek

Harcmiivész  Varjen

Ké 10 10
Té 20 20
Vé 75 75
cé 0 10
Hm \ szint 12 (3) 12 (3)
Kp alap 5 7
Kp \ szint 6 12
Ep alap 7 5
Fp alap 6 7
Fp \ szint K6+5 k6+5

Egy ,,megreformalt” harcmiivész ezekkel
a képzettségekkel bir elsd szinten:

1 stilus

Vakharc AF

9 fegyverhasznalat AF

4 fegyver dobasa AF

Kétkezes harc MF (a Lendulet ereje stilus
hasznal6i nem kapjak meg)

Kiegészitd tamadas MF (labbal, a
Lendulet ereje stilus hasznaléi nem kapjak
meg)

Slan pszi (Harcmiivész) AF

Vadészat\halaszat AF

1 szakma AF

Erdojaras AF

Lovaglas AF

Futas AF

Uszas AF

Sebgyogyitas AF

1 nyelvismeret (4.) AF

Mészas 20%

Eses 35%

Ugrés 30%

Tapasztalati szintenként 22%-ot kap, amit
tetszés szerint eloszthat, de egy képzettségére
maximum 15%-ot aldozhat. A Halal vagy
Kéosz jellemii harcmiivészek lecserélhetik a
gyogyitas képzettséget egy hasonld KP-értékii
képzettségre.
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Képzettségek tovabbi szinteken Anatomia AF
3. Herbalizmus AF Hadvezetés (Varjen egység) AF
5. Sebgyogyitas MF Id6joslas AF
5. Lovaglas MF 1 nyelvismeret (4.) AF
9. Slan pszi (Harcmiivész) MF iras\olvasas AF
Térképészet AF
Lopakodas 25%
A harcmiivész fegyverei, vértjei Rejtézkddés 20%
A 0,
A harcmiivészek  elsésorban a ES;: S]-éOSA)/o
testikkel kizdenek. Szamukra a mozgasuk Zamyitas 5%
fejlesztése, a harcban valé hatékonysag a
fonltos. Fegyverhez csak a legvégso esetbe,n Szintenként 40%-ot kapnak, Amit
nylinak, csak es kizarolag akkor, ha mar tetszOlegesen  szétoszthatnak szazalékban mért

vegképp nem birnak ellenfeliikkel, vagy ha
puszta kézzel esélyiik se lenne ellenfellikkel
szembe. Fegyverek tekintetében barmint
felhasznalnak, ami kicsi és konnyedén lehet
forgatni, kedvenc fegyveriik a nunchaku.

Legtébb  fegyveriikkel — t6bbszor  lehet
tamadni egy korben. Altalaban olyan
fegyvereket hasznalnak, amiket parban

forgatnak, de fegyveres harc esetén sem
adjak fel teljesen harcmiivész mivoltukat,
mert eldszeretettel kezdik a tamadasaikat
rugasokkal.

A kaszt lényegébdl fakadéan nem
hasznal sulyos, merev vérteket, sisakokat.
Maximum lancinget viselnek, de abbdl is
inkdbb a nemesebb anyagbdl készilteket

(Figyelem! Ezeket a jaték soran kell
megszereznilik!) eés persze soha nem
tanulhatjdk meg a  pajzshasznélat

képzettséget.

A Varjen ezekkel a képzettségekkel
bir els6 szinten:

Varjen-stilus

Slan pszi (Harcmiivész) AF
Fegyvertorés (Saikkal) AF
10 fegyverhasznalat AF

4 fegyver dobasa AF
Kétkezes harc MF
Kiegészit tamadas (labbal) MF
Kinzas AF

Lovaglas MF

Szinészet AF

Uszas (Varjen) AF
Alkimia AF

jartassagaik kozott, de egy képzettségre maximum
25%-ot aldozhatnak

A Varjen tovabbi szinteken automatikusan
nem kap képzettségeket, minden szinten Kkoteles
legalabb egy tudomanyos vagy egy nem tudomanyos
jellegli  képzettséget  felvenni\tovabbfejleszteni.
Joggal Kkérdezhetik, hogy miert kap ilyen sok
képzettség pontot egy Varjen. Itt a foldon egy Ninja
ra volt szorulva a folytonos tovabbképzésre, hogy
tuléljen és a mesterek is azt vartdk el toliikk, hogy
minél tobbet tanuljanak, mert a tanulast egy olyan
eszkoznek tekintették, ami noveli a koncentrald
képességet, javitja a fegyelmet és neveli az elmét.

Naluk is érvényesek a fejvadészokra jellemzd
képzetlen fegyverforgatas mddositok.

A Varjenek fegyverei, vertjei

Ahany Varjen annyi fegyver. Sok fajta
fegyverrel megtanulnak banni, szinte barmi fegyveré
valhat a keziikben, akar egy pénzérmét is fel tudnak
hasznélni harci célokra. Ha fegyvert hdznak, akkor
leggyakrabban a Varjen-kardjukat hasznaljak. Ez
jatéktechnikai szempontbdl megfelel egy
mesterkardnak, bar sokkal rovidebb (mintegy fél
méteres) . annal, és kevésbé ivesebb. Ritkabban
el6fordul,  hogy  katanat, vagy Slan-kardot
hasznalnak, de f6 fegyveriik a Varjen-kard. Ha t6bb
ellenfél ellen kényszeriilnek kiizdeni, ahhoz a hosszu
botot, két rovid botot és a csak rajuk jellemz6 saikat
hasznaljak. Az alabarddal is megtanulnak banni,
hogy ha gyalogosan lovas ellenfél ellen harcolnak,
akkor kepesek legyenek —azokat lerantani a
nyeregbdl. Fegyvertarukat gerincét képzik még a
kiilonféle dobd ¢€s hajitd eszkozok. Ezekbdl olyan
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sok van, hogy felsorolni is képtelenség lenne.
Felhasznaljak még az alkimiai ismereteiket is,
sokszor nem is a Varjen, hanem annak egyik
bombaja végez a célponttal.

Hasonl6 a viszonyuk a vértekhez és
pancélokhoz, mint a harcmiivészeknek, de
el6fordulhat, hogy egy Varjen mellvértet 6lt.

Stilusok:

A harcmiivész

Nem igazan mondhaté egyszeriinek egy
harcmiivész helyzete, mivel egy iskoldban éltalaban
mindig hasonlé képzés folyik. Minden iskolanak
megvan az a kilenc mestere, aki egy-egy stilusra
okitja a reménybéli ifjakat. Ezért nem lehet iskolakra
bontani a harcmiivészek képzését, hanem a kilenc
alapstilus harcmodorat hasznaljak. A stilusokrol
mondanék még néhdny szot, mieldtt elkezdeném
ismertetésiiket. A stilusokat harom {6 csoportban
soroljuk: a kénnyen elsajatithatd (7 KP), kdzepesen
nehéz (10 KP) és a nehezen elsajatithatd (12 KP). A
stilusoknak nincs alap és mesterfoka, aki bir egy
stilust, az ismeri minden mozdulatat és technikajat.

Stilusok
Konnyen elsajatithato stilusok:

Tavaszi szello

A stilus erdssége hatdsos védelme. A hirtelen
lebukasok, a tamadasok, eldl val6 Kkiugrasok,
bukfencek jellemz6 elemei. A stilus hasznaloi
megkapjak a Foldharc AF-at. Tamadasra egyarant
hasznaljak keziiket és ldbukat. Ertelemszeriien
tamadasban nem igazan nevezhetéek erdsnek eme
harcmodor  kovet6i. Gyenge iitések, erdtlen
taszitdsok a tamadd mozdulatai. Hasznaloinak
mentalitasa csak a "Harcos szelleme", vagy a "Tao
dsvénye lehet".

Kéz: Tam\kor: 2 KE: 5 TE: 6 VE: 20 Sebzés:
k3

Lab: Tam\kor: 1 KE: 3 TE: 5 VE: 19 Sebzés:
k3+1

A farkas duhe

Egy teljesen offenziv stilus, aminek f6
erossége a kiszamithatatlansaga. Hasznaloi
ellen senki nem lehet biztonsdgban. A
vedelemre kevésbé koncentral, de amilyen
gyenge a védelme, olyannyira agyafurt és
cseles a tdmadasa. Hasznal6i a legvaratlanabb
pillanatokban zUzzak 6ssze ellenfelik bordait,
rugjadk ki labukat, dobjak &t azt. Ezt
jatékechnikai szempontb6l nézve azt jelenti,
hogy minden o6todik korben az egyik
tamadasukra  megkapjak a  meglepetés
modositdit. Mentalitasuk csak "Eisaburo ereje™
lehet.

Kéz: Tam\kor: 2 KE: 8 TE: 11 VE: 7
Sebzés: k6+2

Lab: Tam\kér: 1 KE: 9 TE: 13 VE: 5
Sebzes: k6+1

Az ugralé majom

Az  egyik leglatvanyosabb  harci
mivészet. Mestere rendkiviili dolgokat képes
végrehajtani. Jellemzdje a latszolag Osszevissza
ugrald  védekezés, ¢és a  majomszerl
mozdulatokkal valo tamadas. Elismert muvel6i
sokszor mar inkabb emberbdrbe (fél-elf, khal,
darh) bdjt majomnak, mint emberi lénynek
nézik azok, akik szemtanli viadalaiknak.
Harcmodorukbdl fakadéan kapnak +10%-ot
ugrés\esés  képzettségeikre. A harcmodor
egyforma hatékonysaggal hasznalja végtagjait
tdmadasra és veédekezésre. Hasznaldinak
nincsen mentalitas-megkotése.

Kéz: Tam\kor: 2 KE: 5 TE: 10 VE: 10
Sebzés: k6

Lab: Tam\kér: 2 KE: 6 TE: 15 VE: 15
Sebzes: k6+2

Kdzepesen nehéz stilusok:

A lendulet ereje

A stilus harcmiivészeti megfeleléje az
Oszukaguhara kardmiivész stilusnak, de ez még
annal is defenzivebb. A hasznélo itt is
megvarja, mig az ellenfél tamad, majd nem Ut
vissza, hanem elvezeti ez ellenfele erejét, ami a
gyakorlatban megfelel egy &tdobasnak, vagy
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foldre vitelnek. Itt is érvényesek a
kardmiivész stilus szabdlyai, vagyis a
Slannek lehet6sége nyilik az ott hasznalt
harcmodor alkalmazasara, persze csak a
puszta kezével. A test korivek mentén
mozog, és csak a kezeiket hasznaljak, de
akkor is csak megel6z6 tdmadasra. E stilus
a foldon  Aikido  néven ismert
harcmiivészethez hasonlit leginkabb. Aki
ezzel a stilussal indul, az nem kapja meg a
fegyverhasznélat\dobas képzettségeket, de a
felszabadult KP-kat felhasznalhatja, de
tudomanyos képzettséget nem tanulhat
beldliik. Mentalitdsa csak a "Harcos ereje",
vagy a "Tao dsvénye" lehet

Kéz: Tam\kor: 2 KE: 9 TE: 16 VE: 18
Sebzés: k3

A skorpio marasa

A harcmodor legjellemzdbb
tulajdonsdga a mar-mar emberfeletti
gyorsasagu és erejii, haldlpontos bénitd
utés. Ezek hatasa olyan, akar egy sivatagi
skorpié mérge: bénitdak, olykor halalosak.
Hasznalo6i félelmetes erejli "harcosok", akik
csak a legvégsd esetben vetik be tudasukat.
Ha wvalaki 0sszeakad egy ebben a
harcmodorban kiizd0 harcmiivésszel, az
altalaban csak egy fajo Utést érez, és
szerencsés esetben néhany O6ra mulva
felebred, ha pedig rosszul jar, akkor Darton
itéloszéke eldtt eszmél. Az ilyen
tamadasokat ugy kell kezelni, hogy a
harcmiivész eldonti mit szeretne, megdlni,
vagy elkabitani ellenfelét. Ez utan lerohanja
az ellenfelét és megprébalja talitni. Ha
sikeres a tdmadas, és kabitani akart, akkor
egy olyan idegpontot 0t6tt meg, amelynek
hatdsdra az éaldozat elajul. Ha gyilkos
szandékkel inditja meg a tamadast, akkor
dobhat még +k6 sebzést, de ha igy sem
sikerill 0 EP-re sebeznie ellenfelét, akkor
csak ugy kuzdhet tovabb, hogy minden
harcértékére  -10-es  modositot  kell
szamolnia. Nem alkalmazhatja ezen
tdmadasoknal a Halalos ujj diszciplinat.
Teljesen offenziv stilus a védelme nagyon
gyenge. Csak a "Eisaburo ereje" és a "Tao

Bestiarium
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Osvénye" mentalitdsu harcmiivészek alkalmazzak.
Kéz: Tam\kor: 2 KE: 10 TE: 16 VE: 8 Sehzés:
k6+4
L&b: TAm\kor: 1 KE: 8 TE: 15 VE: 7 Sebzés:
k6+1

Diithongo tigris

Ez a harcmodor teljesen a dihre alapozza a
tdmadasait. Teszi ezt azért, mert &ltalanos
megfigyelés, hogy ha egy lény duhos, akkor ereje,
gyorsasaga és ugyessege akar a tobbszorose is lehet
a’ nyugodt lelkiallapotd egyénnél. (Szerintem jo
példa erre Hulk, bar kissé tulzasnak tartom.) Az
Osszecsapas esetén a stilus hasznéloja koteles
Asztral-prébat dobni és csak akkor hasznalhatja a
stilus &ltal kialakitott harcmodort, ha az sikeres.
Persze joggal lehet kérdezni, hogy miért van ez igy.
Azért, mert ugye a legtobb értelmes lény (ide
veszem a kalandozokat is) atlagban 12-es
képességgel  rendelkezik.  Ezért nagy a
valoszintisége, hogy a karakter elvéti a probat és
feldiihodik. Nos itt ennek a helyzetnek a fonakjaban
kell gondolkodnunk. llyenkor azért dobja a probajat,
hogy felszinre hozza a benne szunnyadd negativ
iranyultsagt  érzelmeket, és ezek = hatasara
megnovelje a képességeit. Nos, ha valaki sikeresen
megdobta a probat, jelentés bonuszokhoz juthat.
Harcértékeihez hozzdadédnak a "Harc gytldlettel"
pozitiv modositoi, a harc idejére az Erd, Gyorsasag
és Ugyesség fojellemzéi megnének 1 ponttal és
amennyivel ala dobott a képessegének, plussz annyi
korig képes meg harcolni. Ebben az 6rjongésben a
karakter a r& mért csapasok SP-inek csak a felét
szenvedi el. Itt egy olyan dologgal allunk szembe,
ami nagyon tapossa teheti a stilust néhany kritikus
szemében, de meg kell, hogy emlitsem, ez cseppet
sem az. Gondolom veled is megesett mar, hogy nem
tudtad fékezni a diihéd és nekirohantal valakinek,
megprobaltad megutni, de az jél gyomron vagott,
mégis alig érezted? Ugye ismerds a dolog? Ennek az
oka egyszeri bioldgidban rejtézik. Ez azért van,
mert az adrenalin (a kemény fizikai megterhelés
vagy dih hatasara tObbszorosére ugrik a

szervezetben a termelése) ideiglenesen eltompitja a
fajdalom és a faradsag érzetét, ezért tovabb birsz
verekedni, vagy tobb Gtést birsz ki, mintha nyugodt
lennél. Ez a harcmodor a diihdngésre alapoz, de a
harcos ugyanugy képes koncentralni-a védekezésre
is, mint a timadasra. A stilust a "Eisaburo ereje™ és a
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"Harcos = szelleme" mentalitissal rendelkezOk
tanulhatjak.

Kéz: Tam\koér: 2 KE: 7 TE: 17 VE: 13 Sebzés:
k6+ az Er6 14 feletti része

Lab: Tam\kor: 1 KE: 8 TE: 16 VE: 14 Sebzés:
k6+ az Er6 14 feletti része

Nehezen tanulhaté stilusok:

A botladoz6 részeg

Ez a stilus az ellenfél megtévesztésen alapszik.
Hasznaldéja elhiteti ellenfelével, hogy csak egy
szanalomra mélto, részeges senki. E stilus talan a
leghatékonyabb az 6sszes tobbi kozul, mert
védekezésre ¢€s tamadasra nemcsak egyenld
nagysagu energiat fordit, hanem, mert mindkét
Osszetevoje nagyon erds. A stilus jellegzetes jegyei:
a gyoOrnyedt testtartds, a botorkdl6 labmunka,
trikkos Gtések. Ez a stilus sok nagyszaju kocsmai
verekedd szégyenteljes bukéasat okozta mar. A
hasznéldja a harc elején -10 modositét kap a harci
értékeire, de minden korben ezekhez a minuszokbdl
elvehet 2 pontnyit. Igy az 5. korre mar teljes
harcertékkel fog kizdeni. De itt nem all meg a
folyamat: minden 5. utani korben is megkapja a +2-
es modositot egészen a 10. korig. fgy mar plussz 10-
et kap az 6sszes harcértékére. Nos a "derék" kocsmai
piif616-gép mindjart mas szinben latja azt a részeget,
akiben egy szamara kedvez6 kimenetelti pofozkodas
reményében belekotott. A technikak egyszertiek, a
részeges mozgaskultira elsajatitasa okozza a
tanitvanyoknak a legnagyobb gondot. A stilus
megtanulasaban segit a Szinészet képzettség.
Alapfoka -1 Mesterfoka -3 KP-t jelent a stilus
tanuldsakor. Ennek a stilusnak is van foldi
megfeleldje (nem vice, egy kung fu dgazat), nem a
Részeges karate-mester cimti filmek alapjan
dolgoztam ki. A stilust csak a "Harcos szelleme" és a
"Tao 0svénye" mentalitasu karakterek tanulhatjak.

Kéz\Lab: Tam\kor: 2 KE: 8 TE: 17 VE: 18
Sebzés: k6+3

A tanc hatalma

A stilus rendkivili akrobatikus tehetséget, és
nagy erdt kovetel attol, aki hasznalni szeretné. Ezt a

stilus az orkoknal rabszolgasigban senyvedd
Ynurosze Velajnaki, egy tiadlani harcmiivész
fejlesztette ki, a stilus technikdit pedig

tancmozdulatoknak alcazta. Egy este a torzs vezére

észrevette Ynuroszét, hogy gyakorolja és
fejleszti stilusat. Kozos nyelven megkérdezte a
tiadlanit, hogy mit csinal. Erre & azt felelte,
hogy egy vallasi ritus egy elemét gyakorolja és
szeretné beleegyezését kérni a mélyen tisztelt
torzsfonek, hogy meg tarthassak a szertartdst.
Az oreg ork mindig is érdeklédott a szakralis
tudomanyok irdnt, ezért megengedte a
"szertartds" celebrdlasat, de csak azzal a
feltétellel, hogy 6 is részt vehet rajta. A ravasz
harcmi(ivész szamitasai szerint tortént minden,
hiszen értette az ork nyelvet, és munka kdzben
kihallgatta az 6rok beszélgetését, akik nagyon
riihelték az oOreg torzsfot és vallasbolondnak
titulaltak. Igy sziletett meg benne a terv:
Harcmodoréat vallasi tancnak alcazta és direkt
gyakorolt azon a helyen, hogy a vén ork észre
vegye. Miutan megkapta az engedelyt, elkezdte
tanitani a tarsait is, akik lassan, de biztosan
fejlodtek. Eljott a "szertartds" napja, és a vén
ork mar alig birt magaval. A "hivok" tobb orat
imadkoztak, majd elkezdték jarni a "tancukat™.
Ynurosze mintegy véletlenul, egy szalté kdzben
egy rugassal eltorte az ork nemzetségfo nyakat.
Ez volt a jel: a tarsai kirontottak a jurtabol, ahol
eddig = tartozkodtak, és szisztematikusan
lemészaroltak az ork torzset. Ebbdl az esetbdl
ered az ork mondas: "Veszélyesebb egy tancold
rabszolga, mint egy fegyveres harcos." A stilus
tanc-szerii mozdulatokat hasznal és elképesztd
ragasokat és Utéseket alkalmaz, leginkébb a
brazil caporeiajahoz hasonlit. Aki ezt a stilust
hasznélja az +15%-ot adhat hozza az ugras\esés
képzettségehez (ha ismeri Az ugralé majom
stilust, akkor is csak ennek a stilusnak kapja
meg a % bdnuszat). Mentalitds tekintetében az
"Eisaburo ereje" és a "Harcos Utja" az
engedélyezett.

Kéz: Tam\kor: 2 KE: 9 TE: 15 VE: 13
Sebzes: k6+1

Lab: Tam\kér: 1 KE: 8 TE: 17 VE: 15
Sebzes: k6+1

Villamkezek

Ez a stilus niarei eredeti, mint a neve is
mutatja, féleg a kezeket hasznalja. Onnan kapta
a nevét, hogy hasznadloja olyan gyorsan
mozgatja a kezeit, mintha nem kett6, hanem
négy karral rendelkezne. A stilus tanulasanak a
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feltétele, hogy hasznaléjanak Gyorsasaga
minimum 14-esnek kell, hogy legyen. A
stilus jellemz6i a villamgyors kézmozgas,
az egyhelyben all6 harcmodor és a nagyon
ritkdn hasznalt ragasok. A stilus hasznaldja
megkapja a helyhez kotétt harc alapfokat,
de nem hasznéalhatjdk egyitt (mér ha van
nekik) a belharc képzettséggel. Ennek a
stilusnak a hasznaldéi képesek arra, hogy
megduplazzal tdmadasaik szamat, de akkor
csak a harcban eltolthetd korok felét
harcolhatjak végig. Ez sikeres Gyorsasag-
prébahoz kotott. Ebben a stilusban lehet
leginkabb felismerni az "Ost", az 6kolharc
képzettséget, de ebben is csak nagy ritkan
fordul el6 egy boksz-mozdulat. Niarében
egyarant ismerik a stilust a harcmiivészek
és kardmiivészek. Eredetileg ezt a stilust a
kardmiivészeknek oktattdk, hogy meg
tudjak védeni magukat a kardjuk nélkil is.
Ezt a stilust a kardmiivészek is tanulhatjak,
de csak magasabb szinten és = egy
automatikusan megkapott  képzettség
helyett. Labukat csak ritkan hasznaljak,
mert a rugasokat altaldban a felsdtestre
iranyitjak, és ezzel az egyensulyukat is
elveszthetik, ha jokor rdgjak ki a labat. A
stilust csak "Eisaburo ereje" és a "Tao
osvénye" mentalitasu karakterek
tanulhatjak.

Kéz: Tam\kor: 2 KE: 6 TE: 10 VE: 15
Sebzes: k6+1

Lab: Tam\kor: 1 KE: 5 TE: 9 VE: 12
Sebzes: k6+3

Egy harcmiivész  els6  szinten
maximum csak egy kdzepesen nehéz stilust
ismerhet. A nehezen tanulhaté stilusokat
csak 5. szint utan kezdhetik el tanulni, addig
semmilyen harcmiivészeti tanulmanyt nem
folytathatnak, és minden 6todik szinten
megtanulhatnak egy stilust. Igy érthetd,
hogy egy magas szinti harcmiivész miért
ismer viszonylag kevés stilust. Ha valaki a
harc kdzben stilust akar valtani, akkor egy
korig csak a védekezésre kell koncentrélnia,
és nem kaphat semmilyen sebeslést.
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A varjenek

A varjen-stilus

A varjenek altal hasznalt harcmodor eléggé
Osszetett. A hasznalojat arra képzik, hogy minél
kevesebb tamadasbol legydzze ellenfelét, de ne
okozzon annak sulyos sebeket. Ezt Ggy kell kezelni,
hogy naluk a kotelez6 EP vesztés +annyi FP,
amennyi EP-t veszitett volna a delikvens. Tulités
esetén is csak egy EP-t sebeznek a tobbi sebzés
"csak™ FP. A harcmodor nem az ellenfél megdlését,
hanem annak elkabitasat szolgalja. A tamadasok
foleg ideggdcokat tamadnak, és nagy féajdalmat
okoznak, ezért vették be a varjenek képzésébe az
anatomiat, hogy tisztdban legyenek  azok
elhelyezkedésével. Harc kozben pedig szivesen
hasznaljak a kinzas képzettséget, ami az anatomiaval
és a stilusukkal kombinalva veszelyes fegyver. A
stilus tudéstaraba tartozik még a kiillonbozo torések,
és fojtasok, valamint az ezek ellen vald védekezés.
Joggal kérdezhetitek, hogy egy varjen-stilus miért a
kinokozasra koncentral, ha inkabb bérgyilkosként
hasznaljak 6ket. Nos, a varjenek csak a {6 célpontot
gyilkoljdk meg annak testoreit elkabitjak, vagy
leitik, de mindig a lehetd legkevesebb aldozatot
hagyjak maguk utan.

Kéz: Tam\kor: 2 KE: 8 TE: 11 VE: 14 Sebzés:
k6+5

Lab: Tam\kor: 1 KE: 9 TE: 13 VE: 11 Sebzés:
k6+5

A kaszt multjarél semmit se tudnak a kilvilagi
tudorok, mert nem sok informacio6 ismert a Varjenek
eredetérdl, viszont az, hogy ismerik az iras\olvasas
képzettséget, arra enged kovetkeztetni, hogy
valoszinlileg  valamelyik szerzetesrend tagjai
lehettek. A kaszt eredettorténetét csak a Varjenek
magasabb rangl vezetdi, teljesen pedig csak a
nagymester ismeri. A torténet szerint hajdanan, még
valamikor Enoszuke kiszakadéasa el6tt €lt Niarében
egy szerzetes csoport, akik egyetlen egy feladatot
tiztek ki maguk el¢, mégpedig, hogy megszerzik a
vilag dsszes elméleti és gyakorlati tudasat. Persze ez
nem volt teljesen kivitelezhetd, ezért megosztottak
maguk kozott a nagy feladatot: voltak, akik a
fegyveres ¢és pusztakezes harc miivészivé valtak, és
voltak, akik megtanultdk forgatni a magiat is. Egy
nap az egyik "harcmester" Josino Varjen betért egy
kovacsmiihelybe, mert szeretette volna végre




MAGUS

Harcmtvészek, kardmivészek I1.

Kalandozok.hu

valahara kézhez kapni a mar tobb hdnapja
megrendelt kardjat, amit egy kozeli baratjanak szant.
Ebbe a miihelybe tértbe Hietoma Nokatamo, a jeles
kardmiivész is. Hietoma szemet vetett Josino
kardjara. Megkérte héat a szerzetest, hogy engedje at
neki a kardot. Mivel az nemmel felelt. Ekkor
megnevezett egy csillagaszati arat, amit hajlando
lenne kifizetni, csak hogy 6vé lehessen e remekben
szabott kard. De Josino nem engedett. A kardmiivész
is szilardan ragaszkodott elhatarozasahoz, ezért
kihivta péarbajra Josinot. A harcban Hietoma
¢letveszélyes sebet szerzett, amibdl csak hoénapok
alatt épult fel. De amint Gjra tettre kész volt,
bosszUhadjaratot inditott a szerzetesek ellen, és
elleniik hangolta a népet, Ugy, hogy aljas ragalmakat
terjesztett Josinordl. A dolog odaig fajult, hogy a
mikado kozellenségnek kidltotta ki dket és sereget
kildott ki ellentk. a szerzetesek kénytelenek voltak
menekilni, de megfogadtak, hogy visszavagnak
tarsaik halalaért és az oket ért sérelmekért. Ezek utan
a természet lett az otthonuk, vadasztak, gyljtdgettek
és barlangokban aludtak. Mindek6zben Josino atadta
nekik tudasat, hogy képesek legyenek bosszut allni
az Oket ért sérelmekért. Megtanultak banni a
fegyverekkel, egyre nagyobb tapasztalatot szereztek
a harcmiivészetek terén, lopddzasban, alcazasban és
rejtézkodésben pedig megszégyenitettek volna akar
egy lkert is. Annak az embernek a tiszteletére, aki
szembeszallt egy kardmiivésszel és gydzott ellene
varjeneknek hivtdk magukat. Tébb évvel azutan,
hogy elmenekiltek, mikor mar az emlékik is
meghalvanyult, felkerekedtek, hogy visszavagjanak
az Oket ért sérelmekért. Nem volt semmilyen terviik,
de annal nagyobb az elszanasuk. Bebocsatast kértek
Hietoma Nokatamo hazaban, mondvan, hogy
vandorszinészek, akik szeretnék megnyerni a nagyur
tiszteletét, azzal, hogy szerény személyérdl ¢és
hostetteirdl egy szindarabot adnak el6. A
kardmiivész, nagy szinhaz-barat Iévén, beengedte
Oket, de arra kérte, a "vandorszinészeket", hogy
masnap adjak el6 miiviiket, mivel bokros teendéi
miatt egész nap dolgoznia kell. A varjenek az €j
leple alatt, mindenkit eltettek Iab al6l. Mésnap a
gazda vérbe fagyva talalta haza népének férfi tagjait.
Megkérdezte a "szinészeket", hogy mi tortént: Ekkor
Josino eldlépett tarsai koziil €s ezt mondta: "Tegnap
este emlé¢kmivet allitottunk halott baratainknak,
akiknek csak az volt a biiniik, hogy velem egy
kolostorban  ¢éltek. Kevély kardmiivész, most
lathatod mivé lett a rend, kiket ellldoztetek!

Lemészaroltattad a tarsaim. Miért? Egy
nyavalyas kardért! Légy atkozott mindorokre.
Ezattal én hivlak ki parbajra, ha nem fogadod el
vétesz az Erkolcskodex torvényei, ha igen
akkor is. Nos szamomra nincs nagyobb 6rom a
foldon, mint hogy becsiiletedtél megfosztva
lassalak." Végiil a kardmiivész elfogadta a
kihivast, és bar Kkitett magaért, Josino
megszégyenitette. Ez az eset az alapja a
kardmiivészek és a varjenek viszalydnak. Ezek
utdn a varjenek orgyilkos szolgalatokat
vallaltak. A kulhoniak niarei fejvadaszként
emlegették Oket.

A varjenek voltak, akik egy ideig a
kontinensen egyed uralkodbak voltak a
harcmiivészetek  szempontjdbdl.  Kasztjuk
modszereit elvetette Akesuva Slan, aki inkabb a
harcot azért tanulta, mert attdl varta a fejlodést.
Slan még varjen idejében kifejlesztett azt a pszi
metddust, amit a most, a Hetedkorban Slan-
psziként ismerlink. Teljesen () alapokra
helyezte a képzést, ami nem arra alapoz, hogy
minél jobban ismerje az 6lést, és a kinokozast,
hanem a harcért magaért. Akesuvat kdvetdivel
egyitt megvetették a varjenek, és eluldozték
Oket. Akesuva a mikadonal keresett menedéket,
aki befogadta a renegat varjeneket. Akesuva
ezek utan kardmuvésszé lett, de tovabbra is 6
tartotta kezében a harcmiivészek képzését. Itt
latvan, hogy a kardmiivészekben is van tehetség
a harc terén, de elméjuket nem védik idegen
behatasok ellen, megtanitotta nekik az elme
ismeretének  tudomanyat. Szamukra nem
dolgozott ki semmi (j diszciplinat, ezt csak a
harcmiivész-pszivel tette A Niarébdl Tiadlanba
attelepllt  szerzetesek  csak  legendakat
hallhattak Akesuvardl, de a fehér tanitvanyokat,
akik nagyon tehetségesek voltak, tiszteletliik
jeleként, Slannak hivtak. Igy maradt meg az
elnevezés a nagyvilagban.

A varjenek képzése

A varjenek képzésnek 18 iskolaja van.
Ezek a kovetkezok:

Altalanos fizikai tréning, a Varjen-stilus
alapjainak elsajatitasa.

A Varjen-kard, a katana, a saik és a Slan-
kard hasznalatanak tanulasa.
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A botok hasznélatdnak megtanulésa.

Dob6  fegyverek  hasznalatanak
tanulésa.

Landzsaharc

Alabéardharc

Holdsarl6 hasznalata

Alkimia

Alcazas, szinészkedés

Lopakodas

Lovaglas és lovas harc

Uszas

Hadvezetés és stratégia

A kémkedés mddszerei

Rejtézkodés

1d6joslas

Térképészet

Slan-pszi

Slan-pszi

Alapfok

Jelentéktelenseg

Pszi pont: 6

ME: -

Meditécio ideje: 1 szegmens
Idétartam: 1 kor

A Slan-ek életik nagy részet — mig Ki
nem keriilnek a kolostorbol vagy iskolabdl
— csOndes  6nmagukba  zarkdzassal,
nyugalmas elmélyedéssel toltik. A szinte
észrevétlen jelenlét, hattérbe h(z6do
viselkedes az effajta eletmdd egyik
alapkovetelménye. Mindezt  tokélyre
fejlesztve, és a  fehergiadkat is segitségdil
hivva, a Slan-ut alkalmazoéi elérték, hogy a
teljes Jelentéktelenség aurajaba
burkol6zhassanak.

A diszciplina  hasznalatakor az
alkalmaz6 nem tiinik fol a legéberebb
ornek, a legfigyelmesebb szemlélonek sem.
A réiranyitott tekintet lesiklik  rdla,
jelentéktelen, figyelmet nem érdemld
senkinek hat. A tudatos érzékelések persze
felfedezik (Auraérzékelés, Lathatatlansag
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Eszlelése, Hatodik Erzék) és leleplezddik akkor is,
ha a figyelmes szemléld sikeres Intelligencia Probat
dob plusz eggyel. Ha azonban az alkalmaz6 mar
elhagyta a helyszint — ahol a diszciplina segitsegével
sikeriilt észrevétlennek maradnia — hidba jart le a
Jelentéktelenség 1iddtartama, nem ébred gyanu
senkiben.

A diszciplina alkalmazasa ko6zben szélni,
beszédbe elegyedni nem lehet — ez azonnali
leleplezddéssel jar -, miképpen a harcba bocsatkozas
is megszinteti a Jelentéktelenséget.

A diszciplina értelmetlen alkalmazasa is balul
uthet ki: maganyos emberhez odamenni, vagy hegyi
oriasok falujaba besétalni — azaz barmi olyat tenni,
amikor nincs moéd a kornyezetben tart6zkoddkhoz
val6 azonosulasra — nem vezethet sikerhez.

A Jelentéktelenség 6 Wp-ért 1 korig tarthato
fenn, 12 WPp-ért 2 korig, stb.

Levitacié

Pszi pont: 1
ME: -
Meditacid ideje: 1 kor
Idétartam: 1 6ra

Meglehetésen kevés gyakorlati
alkalmazhatésaggal biré diszciplina, am a Slanek
szertartasainak elengedhetetlen kelléke. Az emberi
test sulyanak teljes  lekiizdésére  szolgal,
alkalmazasaval fold feletti lebegésre nyilik mod. 1
Wp felhasznaldsdval 1 6ran keresztil lehet 1 méter
magassagban lebegni, 2 Wp-ért mar két Oran
keresztll tarthatdé fenn a diszciplina hatdsa. A
Levitacid magassdga nem novelhetd, am az
alkalmazé barmekkora suly — amennyiben a teste
korlatai elbirjak — felemeléséere képes. A diszciplina
alkalmazédsa kozben a Slan teste sebezhetetlenné
valik barmely — nem maégikus — fegyverrel szemben.
A diszciplina folyamatos koncentraciot igéenyel,
kdzben fizikai tamadas, egyéb diszciplina vagy
varazslat hasznélata nem lehetséges.
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Testsulyvaltoztatas

Pszi pont: lasd a leirast
ME: -

Meditacio ideje: 1 kor
Idétartam: 3 kor

A diszciplina hasznélataval a W-alkalmazo
képes sajat  testsulyat  megndvelni,  avagy
lecsokkenteni. Ez&ltal képessé valik tobb emelet
magasba felugrani, a havon futni anélkil, hogy mély
nyomot hagyna, esetleg gyorsabban Uszni. A
diszciplinaval nem valtoztathatd meg az alkalmaz6
altal hordott vagy viselt targyak sulya.

Az alabbi tablazatbol kidertl, hogy a testsuly
kiilonb6zé mértékii megvaltoztataisa mennyi ¥p-ba
kertl. A felhasznalt Wp-ok novelésével a diszciplina
Iddtartama is meghosszabithato.

+/- modositas az
eredetihez
képest (kg)
p

LSO 3-31.-7x  3X
1 2 4 7 10 20 30 35

Haromszorosanal nagyobbra ndvelni, vagy
harmadanal kevesebbre csokkenteni a testsulyt
barmennyi Wp raaldozasaval sem lehet.

Zavaras

Pszi pont: min. 20, lasd a leirast
ME: mentél

Meditécié ideje: 1 szegmens
Idétartam: 1 szegmens

A Zavarads olyan rovid tudati csapas, mely
képes kibillenteni ellenfelinket koncentrécidjabol,
megzavarni meditacidjat, megtorni a
Transzallapotot. A legtobb YW-diszciplina azonnal
megszakad, ha alkalmazoja ellen sikeres Zavarast
hajtottak végre. Kivételt csupan a Tetszhalal képez.
Ahhoz, hogy sikeres legyen, a Zavarashoz legalabb
eggyel tobb Wp kell, mint amennyi a megzavarni
Kivant személy mentalis pajzsaiban (statikus és
dinamikus) van, &m ha ez a feltétel teljesul, akkor
nincs helye tovabbi TME-nek. A Zavards nem
bontja le a megzavart lény pajzsait, csupan
keresztiilférkézik rajtuk, hatasit még abban a
szegmensben kifejti, és megsziinik. Az aldozat sem
abban a korben, sem a kovetkezOben nem képes
semmi  olyasmit  cselekedni, mely komoly

10

koncentraciot igényel, azaz Pszit hasznalni
vagy varazsolni.

Kialtas

Pszi pont: 5/tdmadéas

ME: -

Meditécio ideje: 1 szegmens
Idétartam: egyszeri

A diszciplina segitségével a harcmiivész
szellemi energidjaval tamadasanak erejét
fokozhatja. A Kialtas kiséretében végrehajtott
tdmadas rombolderejét tekintve tokeéletes,
Sebzésének meghatarozasakor nincs sziikség
kockadobasra, minden esetben a lehetséges
maximumot sebzi. Ez persze fligg a tamado
fegyvertol, az alkalmazo Tapasztalati Szintjétol
¢s még sok egyébtol.

A bels6é energiakat elnyujtott kialtas
szabaditja fel — innen kapta nevét a diszciplina.
Kialtds hijan a vart hatas is elmarad. Mindig
egyetlen tdmadast befolyasol, csak annak
sebzesét noveli. A felhasznalt W-pont akkor is
elvész, ha a tdmadas sikertelen. A diszciplinat a
harcmiivész egy kor alatt legtébb annyiszor
hasznalhatja, ahanyadik Tapasztalati Szintli —
természetesen minden Ujabb ,,megerositett”
tamadas, tovabbi 5 W-pontba kerl.

Statikus W-pajzs

Pszi pont: nincs meghatarozva, de min. 1
ME: -

Meditécid ideje: 90 kor

Id6tartam: lasd a lejrast

A Slan-at alkalmazoi altal gerjesztett
Statikus  Pajzs  felépitésében  gyoOkeresen
kilonbozik a Pyarroni moddszer segitségével
létrehozottodl, am miulkodésében és
alkalmazasaban teljesen megegyezik azzal. A
pontos leirast lasd az Altalanos Diszciplinak,
Statikus Pszi-pajzs diszciplina targyalasanal.

A valddi kilonbség a vegeredményben
mutatkozik meg a Slan-ut Statikus Pszi-pajzsat
senki nem képes lerombolni, csak maga az
alkalmaz6 sziuntetheti meg és épitheti Ujra.
Efféle pajzsot a Slan csak a sajat elméje koré
képes felhGzni.
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Mesterfok

Jelentéktelenseg

Az  alapfoknal leirtak  szerint
mukodik, de a felfedezéséhez moddositod
nélkal Kkell sikeres Intelligencia prébat
tenni.

A sarkany ébredése

Pszi pont: minimum 1
ME: -
Meditacié ideje: 3 kor
Iddtartam: tamadas

A tudat tokéletes hatalma nyilvanul
meg ebben a diszciplindban. Ez a
diszciplina lényegében a pyarroni-modszer
roham nevi diszciplingjanak a
tovabbfejlesztése. A harcmiivész elméjének
erejével, arra koncentréalhat, hogy biztosabb
legyen a tamadasa, jobb a védelme,
gyorsabb a  kezdeményezése, vagy
roncsoldbb a tdmadasa. Ez diszciplinat csak
egy tamadas erejéig hasznalhatja a
harcmlvész. A tamadasnal a befektetet V-
pontok egy-egy pontot adnak valamelyik
harcértékre, de figyelembe Kkell vennie,
hogy harcértéek novelésnel ez nem lehet
nagyobb 20-nal, a sebzés novelésénél pedig
6-nal.

Aranyharang

Pszi pont: 1/1 SFE
ME: -
Meditacio ideje: 1 kor
Idétartam: 2 kor és lasd a leirast

A tudat test feletti tokéletes uralma
nyilvanul meg ebben a diszciplindban.
Segitségével az alkalmazd képessé valik
testét ¢l0 pancélla alakitani. Ezt izomzata
atrendezésével,  és tehergidk  erds
kisugarzasaval éri el. Az Aranyharang
éppen olyan Sebzés Felfogd Ertéket ad
alkalmazdjanak, mint barmilyen pancél — az
igy nyert SFE megegyezik a felhasznalt ¥p-
ok szaméaval. A diszciplina az egyik
legveszedelmesebb W-alkalmazési mddszer.

Bestiarium

Kalandozok.hu

Eppen ezért az alkalmaz6 nem hasznalhatja
korlatlanul: maximalis mértéke megegyezik az
alkalmazé Tapasztalati Szintjével. Ez a gyakorlatban
azt jelenti, hogy az Aranyharang SFE-je nem lehet
nagyobb az alkalmazd teljes Tapasztalati Szintjénél
(azaz egy 3.szintli Slan pszi hasznal6 legfeljebb 3-as
SFE-t képes csinalni).

Az Idétartam sem novelhetd a végtelenségig,
ha ugyanis valaki tullépi a 3 kor/TSZ hatart, akkor
az Alloképessége ideiglenesen csokken annyival,
amennyivel tullépte. A csokkenés ideje annyi lesz,
amennyi ideig a diszciplina hatasa alatt allt.

1 Wp-ért 1-es SFE nyerhet6 két korre, 2 Wp-ért
2-es SFE 2 korre, vagy 1-es SFE 4 korre, stb.

Erzékelhetetlenség

Pszi pont: 8

ME: -

Meditacid ideje: 1 kor
Idétartam: 1 kor

A diszciplina alkalmazéja mozdulatlanna
dermedve képes érzékelhetetlenné valni. Ebben az
allapotaban még a legélesebb érzékszervek (pl.:
latas, hallas, szaglas stb.) szamara sem fedezheto fel,
és kikeriil a Hatodik Erzék hat6sugarabol is. Az
Erzékelhetetlenség folyaman semmilyen
tevékenység (mozgas, harc, W-alkalmazas vagy
kommunikécio) nem végezheto.

A Kyr metdédus Auraérzékelése el6tt is rejtve
marad, csupan olyan Lathatatlansag-észleléssel
fedezhetd fel, amely legalabb 4-es erdsitésii.

Nyolc W¥p felhaszndlasaval 1  Korig
alkalmazhatd a diszciplina, 16 Wp-ért 2 korig, stb.

Halalos ujj

Pszi pont: 3/1Ep

ME: -

Meditécio ideje: 1 szegmens
Idétartam: 24 Ora

A Pszi energidk koncentralt, rombolo
kisugarzasanak  mddszere. A  diszciplinat a
legveszélyesebb Y-alkalmazésnak tartjak.

Hasznalataval idozitett belsé sériilések okozhatok.
Az alkalmazojanak meg kell érintenie valamelyik
mutatoujjaval az ellenfelét.-Ez harci szituacioban
sikeres tamadast igényel. Az okozott sériilés az
alkalmazo akarata szerinti — de huszonnégy oOran
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Harcmtvészek, kardmivészek I1.
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beliil esé — id6pontban keletkezik, gydgyitds nem
lehetséges. A diszciplina minden esetben Ep
veszteséget okoz, s a pancélok Sebzés Felfogd
Ertéke nem vonodik le beldle, sét az Aranyharang
sem jelent védelmet hatésa ellen.

Nehézsége okan nem alkalmazhatd
korlatlanul: minden Tapasztalati Szinten csak 1 Ep
sérulés okozhatd, mely 3 Wp felhasznalasaba kerl.
Masodik Tsz-en mar 6 Pp raaldozasaval 2 Ep
veszteség érhetd el, stb.

Tetszhalal

Pszi pont: 6
ME: -
Meditacid ideje: 10 kor
Idétartam: 1 6ra

Az alkalmazés segitségével lehetéség nyilik a
test élettani folyamatainak felfiiggesztésére. Ilyenkor
az alkalmazo semmiféle életjelet nem ad, nincs
szllksége taplalékra vagy folyadékra, de még
levegbre sem. Mozdulatlanna valik — olyan ez mint a
halal dermedtsége — és kihil, a tudati folyamatok
megsztiinnek, igy lebomlik a Dinamikus Pszi-pajzs,
csupdn a Statikus marad meg. Ezzel szemben az
Asztral- és Mentaltest nem alszik, igy az alkalmazé
tovabbra sem lehet alanya a Természeti Anyag
Magidjanak. Az alkalmazonak eldre el kell dontenie
a Tetszhalal iddtartamat, mert nincs rd mod, hogy az
idStartam lejarta eldtt félbeszakitsdk a diszeiplinat.
Tetszhalal allapotaban semmiféle fajdalom (Fp) nem
okozhatd, és a testet ért (Ep) sériilések felezddnek.
Az egyetlen olyan diszciplina ez, melynek
alkalmazéasa soran valoban regeneralddik a test.
Minden Tetszhalalban toltott Ora alatt 1 Ep
regeneralodik — azaz gyégyul magatdl -, és 10 Fp.
Maximuma folé sem az Ep, sem az Fp nem
emelkedhet. A szervezetbe keriilt mérgek hatoideje
haromszorosara lassul, raadasul sebzesik is
harmadolodik.

A Tetszhalél felfedezése csak a Kyr Metodus
Auraérzékelésevel lehetséges.
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Kitérés

Pszi pont: 2/kor

ME: -

Meditécio ideje: 1 szegmens
Idétartam: 1 kor

A diszciplina alkalmazésakor a slan
egyfajta specidlis bels6 allapotba keriil, mely
leginkdbb a hatodik érzékhez hasonlithatd, de
annal sokkal hatékonyabb. Ebben az allapotban
a slan megérez minden veszélyt mely felé
iranyul, s 06sztondsen a legjobb megoldast
valasztja. Meglepni a diszciplina
alkalmazasakor lehetetlen. Gyakorlati
hasznalata: a slan a ra 16tt nyilvesszok ellen
minden kérilmények kozott a sajat VE-jét
hasznalja flggetlenul attél, hogy az adott
pillanatban mit csinalt, mintha koncentralt
volna ré; ha a slan egy csapdakkal teli folyosén
szandékozik atmenni a diszciplina
hasznalataval, a csapdak nem lephetik meg, s
minden csapdanal melyre  béarmilyen
képességprobat kell tenni, vagy barmi mast a
slan mentesulhet ezek aldl, de legalabbis
pozitiv. modositokat kap. (A KM biralja el a
karakter fizikai, szellemi, s egyéb (gyorsasag,

tigyesség, intelligencia, ugras, stb.)
tulajdonsagai, valamint az adott csapda
hatasfokanak ismeretében.

Ennyi fért bele ebbe a rovid

osszefoglaloba. Kdsz6ndm, hogy raszantal egy
kevés 1ddt, hogy elolvasd.

2004.07.09.

Szerz6: Daredevil

Forras: Kalandozok.hu
Szerkesztette: Magyar Gergely
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