Nem kellett latolgatnia, merre
induljon: nyilegyenes, alacsony
mennyezetii jarat vezetett az egyetlen
kozajtoig, melyet harom manteca-
oltozeti  ferfi, harom narvani
fegyverforgato vigyazott. A bard okult a
mendemondakbdl, s nem szandékozott
probat tenni, hogy birjak az acélt:
puszta kézzel rontott nekik, a meglepetés
elonyét kihasznalva allon vagta az elsot,
a deszkafalnak csapta a masodikat, és
szembefordult a harmadikkal, aki épp
hogy elorantotta kiilonos, harompengéjii
torét, mielott egy gyors konyokiitéstol
kaban tarsai mellé rogyott.

(Wayne Chapman - Karneval 11.)

A lupar nyelvii, eredetileg
angolnat jelentd sz6 jeloli Narvan helyi
viszonyaihoz alkalmazkodott,
kilonleges buvar-harcosait. A vizi
harcosokat nem véletlenl hasonlitjak a
folyékban  és  tengeren  egyarant
otthonosan mozgd ragadozd halakhoz,
angolnavértjeik, felelmetes és
utanozhatatlan vizi taktikaik egyarant a
narvani vizek kétlabd angolnajava teszi
Oket.

Eredetiik a mult homéalyaba vész,
egyesek szerint még a kdoszkori idokre
nyulik vissza, amikor az orkok el6l a
Quiron-tenger  szigeteire  menekiild
luparok mas lehetdségiikk nem lévén, a
vizi harcot kellett, hogy -elsajatitsak.
Borulatébb elméletek titokzatos
tengermélyi partfogdkrol, szerafistakral,
elkorcsosult hal-emberekrdl szolnak.

Kalandozok.hu

A Manteca nem egy klan vagy
iskola, a koznyelv igy hivja Narvan
valamennyi vizi harcosat, és csak a
biliszkeség szoritja ra oket, hogy mas
varosok hasonlo harcosaira ne ezt a
nevet alkalmazzak pl. a kaléz helyett.

A manteca harcosokat maganyos
mesterek képzik, akik rendszerint egy-
egy nagyobb helyi  nemeshaz
szolgalataban allnak. A mesterek t6bb
tanitvanyt is fogadnak és oktatnak,
rendszerint a Haz érdekeltségei szerint,
a hozza hu csaladok és alattvalok
fiaibol, azzal a céllal, hogy a nemesek
maganhadseregeihez biztositsak az
utanpotlast.  Kilhoniakat nemigen
oktatnak féltett tudomanyukra, ahhoz,
hogy torédjenek valakivel, hazuk
urénak joindulata kell. Felszerelésiket
altalaban a Haz szolgalataban allo
mesterek készitik el a hagyomanyok
alapjan, de a szoros kotddések miatt is
oroklés is gyakori. A leghiresebbek
talan az Arknumoy-mantecak, am a
tobbi Haz angolnaharcosai s
bizonnyal felveszik velik a versenyt.
A buvér harcosok megbecsult tagjai a
Hazak  maganhadseregeinek, és
szolgalatukért - ami  altaldban
kioregedésiikig tart - biztos 6éregkorig
tarto6  megélhetést és  tdmogatést
kapnak. Narvanban és kérnyékén nem
sok esélye van a hiitlenné valé buvar
harcosnak, noha szinte mindenhol
kapva kapnanak ritka tudoméany utén.
Narvan urainak ugyan csak a
varosallam kornyékén szamit szavuk,
egy nemeshaz haragjat nem okos
dolog lebecsiilni.
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A mantecak kodzosségei zértak, kivilalloknak
nemigen van maddja kozéjik jutni. A varos sajatos
kozegéhez  alkalmazkodott harcmodoruk  sok
gyakorlast igényel, a fegyverforgatas mellett
elsddlegesen az uszds ¢és a vizi harc ismeretét
igényli. Az angolnak a vizi kozlekedés, az Uszas, a
vizi rajtaitések mesterei. TAmadasaikat rendszerint a
vizbdl inditjak, és Narvannak csak kevés része akad,
amely ne lenne megkdzelithetd akar észrevétleniil is
a vizbdl. Igazi eldnyhoz a helyi viszonyok kozott
jutnak, am egy manteca félelmetes ellenfél
mindenditt, ahol ki tudja hasznalni sajatos
harcmodorat és képzettségeit. Masutt csak atlagos
harcosnak szamitanak, ahogy a mondas tartja: ,,a
pusztaban a manteca is partra vetett hal csupan”.

Karakteralkotas

A mantecékat - hala Narvan viszonyainak -
altalaban emberekbdl toborozzak, és leginkabb
férfiakat képeznek. Mindamellett semmi nem tiltja,
hogy ndket is soraikba fogadjanak, ¢és rendre
eléfordul kozottik maés, emberhez hasonld fajok
képvisel6i is. A karaktert a harcosok altalanos
karakteralkotasi tablazata szerint kell megalkotni.

A manteca els6 karakteralkotasi tablazata:

Eré K6+12+Kf
Alloképesség K10+8+Kf
Gyorsasag 2K6+6+KfF
Ugyesség 2K6+6+Kf
Egészség K10+10
Szépség 3K6 (2x)
Intelligencia 3K6 (2x)
Akaraterd 2K6+6
Asztrél 3K6 (2x)
Erzékelés 2K6+6
Harcerték

A manteca Ké-alapja 10, Té-alapja 20, Vé-
alapja 75, Cé-alapja 5; amihez minden tapasztalati
szinten 11 harcérték mddositot kap, amit tetszés
szerint oszthat el harcértékei kozt, egyetlen
megkotést figyelembe veve: Té-jét és Vé-jet
legalabb 2-gyel koteles névelni minden tapasztalati
szinten.

Manteca
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Eleterd és fajdalomtiirés

A manteca Ep-alapja 7 (ehhez adodik
még egészsege tiz feletti része), Fp-alapja pedig
6, amihez (alloképességének és akaraterejének
tiz feletti részén tal) tapasztalati szintenként
tovabbi K6+4 Fp jarul.

Képzettségek

A manteca Kp-alapja 6, amihez minden
tapasztalati szinten tovabbi 12 jarul.

A manteca harcos képzettségei
szinten:

elsé

Képzettség Fok/%
Okolharc Af
Fegyverhasznalat (angolnatdr) Af
2 fegyverhasznalat Af
Haritofegyver-hasznalat Af
Belharc Mf
Harc vizben Af
Buvarkodas Af
Harc helyhez kotve Af
Vakharc Af
Uszés Mf
Futas Af
Hajézas Af
Maszés 10%
Esés 10%
Ugréas 10%
Lopo6zas™ 20%
Rejtézés 20%
Nyelvismeret Af (5)
Nyelvismeret (jelbeszéd) Af (4)
Kultdra (manteca) Mf
Helyismeret (Narvan) Mf

A manteca minden tapasztalati szinten
kap 20%-ot, amit tetszés szerint oszthat el

szdzalékos képzettségei kozott. Egyszerre
azonban maximum 10%-ot oszthat egy
képzettségére.
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A manteca képzettsegei a tovabbi
tapasztalati szinteken:

Tsz. Képzettség Fok/%
2 Hétbaszlras Af
3 Buvarkodas Mf
4 Fegyverhesznélat Mf
(angolnatdr)
5 Hadvezetés Af
6 Harc vizben Mf

Kulonleges képességek

A manteca Kkilonlegessége sajatos
harcmodoréban és kivalo
Uszotudomanyaban, valamint kivalo
felszerelésében rejlik.

Nemcsak jo Uszok, emiatt az atlagnal
sokkal jobban tajékozodnak a viz alatt, de
olyan ritka képzettségeket is elsajatitanak,
mint a vizi harc, vagy a buvarkodas,
amelyet csak kevés harcos tudhat
magaénak, igy megfeleld kornyezetben
behozhatatlan elényre tesznek szert. A
mantecdk a lesvetés, a meglepetésszeri
tamadas mesterei is, lop6zas képzettsegik a
vizben (Uszva) duplan szamit!

Tapasztalati szint

A manteca a harcos Altalanos
tablazata szerint Iép tapasztalati szintet.

A manteca fegyvertara

A narvani buvar-harcosok elsédleges,
nem ritkdn  egyetlen  fegyvere az
angolnanyelv, egy lupar eredetli, harom
pengéjii tér, a marena. A kiilonleges, tor
kategoriaju fegyver altalaban egy tor méretii
fopengével, és a keresztvasak helyén két
kisebb, elérenyuld, néha ives kiegészitd
pengével, agynevezett szarvakkal
rendelkezik. Nem csak a viz alatt idealis
fegyver, de a mantecak kezében, kilonleges
taktikajuknak koszonhetéen felveszi a
versenyt akar a kardokkal is, foleg parban
forgatva, ami ugyszintén nem szamit
ritkasdgnak az angolnék korében.

Manteca
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A marena kiilonlegessége, hogy haritotérként
forgatva 20-as Vé-kel rendelkezik. Vizben - tér
értékeibdl. Kiegészitd pengéi miatt egymagaban is
alkalmas a fegyvertorés kivitelezésére. (ezt persze
tanulni is kell) Atiit ereje 0, kotelezd Ep vesztés 8
Sp-tSl érvényesiil. Ertékei:

T/k Ké Té Vé Sebzés
2 10 8 5/20 K6+1
Fp/Ep Suly Méreg Ar

8 0,4 2+2 2a

A narvani angolndk gyakran tanulnak meg
egy-egy celzofegyverrel - ez Altaldban kézi
nyilpuska - is banni. Talan mondani sem Kkell,
mennyire népszeriiek korikkben az olyan darabok,
amelyek hosszabb-révidebb ideig ellenallnak a
viznek, &m ez ha lehet, naluk is ritk&bb jelenségnek
szamit, ritkasagnak kell hat tekinten(ink.

A mantecdk fegyverzetét a kulonleges
angolnavért egésziti ki. Ezt, a gyakran tengeri
borokbol keésziilt, fém részekkel is megerdsitett, tobb
rétegli mégis vékony és rugalmas vértet helyben
készitik szamukra. Az angolnavért a mellkast, a
hatat, hatulrol a nyakat, és a vallakat védi. Altalaban
hozzéa rogzitve készitik a marenék tokjait is. Tovabbi
jellemzdje, hogy a vizben kedvezd kialakitasura
készitik, hogy ne akadalyozza a mozgést, igy vizben
is korlatozas nélkul hasznalhatd. Ennek érdekében
rendszeresen kenik angolnazsirral, amely nem csak a
mozgast és a vizhatlansagot biztositja, de
ellenalldsagat és rugalmassagat is. Amennyiben ez
az apolas elmarad, a vért veszit védokeépességebdl és
rugalmassagabol, minden értéke eggyel
kedvezdtlenebb lesz.

Név Sfé Mgt Suly Ar
Angolnavert 3 0 2 3a

A mantecdk értelemszeriien nem viselhetnek
mas tipush vértet, hacsak nem akarjak elvesziteni
elényiiket. Sisakot, egyéb nehéz kiegészitoket nem
hordanak, és fegyverzettel sem szoktdk megrakni
magukat - 1ételemiik a konnyii mozgas.
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Szabalyok - mozgas és harc vizben

A viz teljesen idegen kozeg az ember szamara.

Képzetlen Gsz6 annyi korig képes a felszinen
maradni, amennyi az ereje.

Egy ember a viz alatt annyi korig birja levegd
nélkdl, amennyi az all6képesség eértéke, azutan
elajul, Gjabb egy perc multan pedig vizbe ful. Az
Uszds  képzettség  megtanulasaval az  Usz0
teljesitménye sokat javulhat.

Merileskor, 5 labnyival a vizfelszin alatt
mindenki koronként egészségprobat koteles dobni,
fuggetlenul attol, milyen fokon képzett Usz6. Ha a
probat elvéti, labanként és kéronként K6 Fp-t veszit
a ra hatd nyomas miatt, mig végul elajul.

Amennyiben a vizbe magaval vitt felszerelés
ynevi fontban mért stilya meghaladja az er6 értékét,
az Usz6 elmertil, akéar a k6. Ez egyben hatart szab a
pancélok viselésének is.

Természetesen a felszerelés sulya jelentOsen
csokkenti az 0sz0 teljesitményét. A suly minden

fontja egyel csokkenti az (sz6 erejét és
alloképességét, természetesen csak a  vizre
vonatkoztatva.

A felszinen Uszot a hullamverés erdssége is
érzékenyen érintheti. A hullamverés erdssége a
sulyhoz hasonléan a vizre vonatkoztatva levonddik
az usz0 erd és alloképesség értékébol.

Fokozat Hulldmverés eréssége
0  simavagy fodros vizfelszin

1-2  folydk, szélcsendes tavak felszine

3-4  sebes sodrasu folyd, erds szél a tavon, a
tengerfelszin ltalaban

5-6  hegyi folyo, vihar a tavon, tenger erds

szélben
7 viharos tenger
8 tengerfelszin szokatlanul erds viharban
9 tajfun a tengeren, magia korbacsolta tenger

Képzetlen usz6 mélyvizben képtelen harcolni,
hiszen a megfulladéas ellen kiizd. Amig levegéhoz
jut, akarater6-probara jogosult, amelynek elvétése
esetén panikba esik, mig siker esetén megprobalhat
védekezni, ilyenkor Vé-e 50-nel csokken, a
kezdeményezést mindenképpen elvesziti, tamadni
nem képes. Af-on keépzett Gsz6 Ké: -15, Té: -20, Vé:
-20 mbdositokkal harcolhat, mig az Uszasban
mesterfokon  képzett  karakter  harcértékeihez
mélyvizben Ké: -10, Té: -10, Vé: -10 modosito jarul.

A vizben a nagyobb fegyverekkel
nehezebb a harc, ezért azok forgatdjat
levonasok sujtjak, melyet az alabbi tablazat
mutat meg:

Fegyvertipus Té/Cé, Vé Sebzés
Szuréfegyver -5 0Sp
Vagofegyver -10 -2Sp
Zuzofegyver -20 -5 Sp
Kétkezes fegyver -30 -10 Sp

A t6r és a szalfegyverek (szUrd tipusu) a
vizben sem veszitenek harcértékeikbdl. A
hajitofegyverek és fjak értelemszeriien
hasznalhatatlanok. A nyilpuskak alkalmasak viz
alatti lovésre is, de 16tavolsaguk a tizedére
csokken, sebzésiik pedig negyedelddik.

Viz alatt a harc fekve, alacsonyabbrol és
magasabbrdl harci helyzetek nem maodositjak az
esélyeket; alulrol vagy feliilrdl kozelitve a
tamadas félhatulrél modositoi érvényesek.

A pszi diszciplindk kozul csak olyanok
alkalmazhatdak, amelyek koncentralési ideje
nem hosszabb 1 kornél. A Slanek nem
alkalmazhatjak harci diszciplindikat (pl.: Chi-
harc, Halalos ujj, Aranyharang).

A viz alatt legfeljebb 1 kor hosszd
varazslatokat lehet létrehozni, am a varazsigék
kimondésa szegmensenként egy kornyi iddvel
csokkenti a viz alatt toltheté korok szamat. A
robbanassal, kitdréssel jaro varazslatok sebzése
megharomszorozodik, am a tliz és Ostliz alapa
varazslatok 15E-t vesztenek az er6sségiikbol.

(A Démon atka kalandmodul
felhasznalasaval, MG)

Uj Képzettségek

Uszas*
Af: 2 Kp
Mf: 8 Kp

A viz ember szamara idegen kozegében
valé boldogulast kilon tanulni sziikséges. Az
uszas képzettség ismerete nélkiil elébb-utdbb
minden karakter megfullad. Aki képzetlenal

vizbe keril, képtelen haladni, plane harcolni,
csak panikszeriien és hasztalan csapkod maga




MAGUS

koral, igyekszik megkapaszkodni
valamiben, amig le nem sillyed.

Képzetlen Uszé annyi korig képes a
felszinen maradni, amennyi az ereje.
Képzetlen Usz6 mélyvizben képtelen
harcolni, hiszen a megfulladas ellen kizd.
Amig levegbhoz jut, akarater6-probara
jogosult, amelynek elvétése esetén panikba
esik, mig siker esetén megprobalhat
védekezni, ilyenkor Ve-e 50-nel csokken, a
kezdeményezést mindenképpen elvesziti,
tdmadni nem képes. Pszit, magiat nem
hasznélhat.

Egy ember a viz alatt annyi korig
birja.  levegé nélkil, amennyi az
alloképesség értéke, azutan elajul, Gjabb
egy perc multan pedig vizbe ful.

Az (szni tudas korantsem hétkdznapi
ismeret Ynev vildgan. Leginkabb csak a
tengerek, folyok, tavak partjan €16k birjak.
Egyes hadseregekben alacsony szinten
megkdvetelik a katonaktol, de ez nem
altalanos. A kilonféle Harcos Kasztok
tagjai esetében azonban mar mindennapos
tudomanynak szamit.

Af. A Kkarakter jol uszik. Af-on
képzett Usz6 Ké: -15, Te: -20, Vé: -20
modositokkal harcolhat meélyvizben. Az
alapfokd 0sz6 képes pszit hasznélni és
vardzsolni a viz alatt, am ezek pszi- és
mana-pont igénye kétszeres lesz. Az alabbi

tablazat megmutatja, mit is jelent a
képzettség alapfoka.
Felszinen maradni 10 perc Xx
alloképesség
Egyvégtében Gszni perc X
alloképesség
- sebesség felszinen 1 1ab/kor
- sebesség viz alatt 1 1ab/kor
Teljes er6bol tiszni kor x erd

- max.
felszinen
- max.
alatt
Max. merilési mélység 31ab
- max. mertilés 0 lab
nehezékkel

sebesség 5 lab/kor

sebesség viz 4 lab/kor

Manteca
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Mf: Képes felszerelését a viz felszinén tartani,
konnyedén Uszik akar o6rakig is, ha ugy hozza a
sors. Atlssza a legsebesebb sodrasi folyot is. Az
Uszashan mesterfokon képzett karakter
harcértékeihez mélyvizben Ké: -10, Té: -10, Vé: -10
modosito jarul. A mesterfokl Uszo mar képes a viz
alatt pszit hasznalni vagy akar varazsolni is, am csak
1 kornél ~ nem  hosszabb  vardzslasi  idejl
varazslatokkal teheti. Az alabbi tablazat megmutatja,
mit is jelent a képzettség mesterfoka.

Felszinen maradni
Egyvégtében Uszni

ora x allokepesség
10 perc x alléképesség

- sebesség felszinen 5 lab/kor
- sebesség viz alatt 3 lab/kér
Teljes er6bodl uszni kor x er6é

- max. sebesség felszinen 15 lab/kor

- max. sebesség viz alatt 10 lab/kor
Max. mertilési mélység 5 lab

- max. merulés 10 lab
nehezékkel

Merlléskor, 5 labnyival a vizfelszin alatt
mindenki koronként egészségprébat kdteles dobni,
fuggetlenul attol, milyen fokon képzett Uszé. Ha a
prébat elvéti, labanként és koronként K6 Fp-t veszit
a ra haté nyomas miatt, mig vegul elajul.

Amennyiben a vizbe magaval vitt felszerelés
ynevi fontban mért stlya meghaladja az erd értékeét,
az uszo6 elmeriil, akar a k6. Ez egyben hatart szab a
pancélok viselésének is.

Termeészetesen a felszerelés sulya jelent6sen
csokkenti az Usz0 teljesitmenyét. A suly minden
fontja egyel csokkenti az (Usz6 erejét és
alloképességét, természetesen csak a  vizre
vonatkoztatva. A felszerelés sllyaba nem kell
beleszamolni a viz felszinén marad6 targyakat, sot,
amennyiben a felszerelés jelentds mennyiségl ilyen
targyat tartalmaz, azok aranyosan tehermentesithetik
az Uszot.

A felszinen uszot a hullamverés erdssége is
érzékenyen ¢érintheti. A hullamverés erdssége a
stulyhoz hasonléan a vizre vonatkoztatva levonddik
az Uszo erd ¢s alloképesség ertekebol.
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Fokozat Hulldmverés eréssége
0  simavagy fodros vizfelszin
1-2  folydk, szélcsendes tavak felszine BOvarkodas
3-4  sebes sodrasu folyd, erds szél a tavon, a
tengerfelszin altalaban Af: 8 Kp
5-6 hegyi folyd, vihar a tavon, tenger erés Mf: 14 Kp

szélben
7 viharos tenger
8 tengerfelszin szokatlanul erds viharban
9 tajfun a tengeren, magia korbacsolta tenger

(A Démon atka kalandmodul felhasznalasaval,
MG)

* Az Uszés képzettség semmiben nem mond
ellent az Elsé torvénykonyvben kozolt uszas
képzettségnek, am specialis helyzetekben és a
mantecaval valo jaték esetén célszerli ennek a
bovebb valtozatnak az alkalmazésa.

Harc vizben

Af: 5 Kp
Mf: 20 Kp

A viz jelentésen neheziti a mozgast.
Kiilondsen a gyors és pontos mozdulatokat igényld
harcot. Mégis létezik néhany iskola, ahol oktatjak
ezt a ritka képzettséget. A képzettseg tanulasanak
feltétele az Uszas mesterfoku ismerete!

A vizi harcban képzetlen, de Uszni tudd

karakterek lchetOségei az uUszas képzettségnél
talalhato.
Af: Az alapfokon képzett vizi harcos

harcértékeit nem sujtjak hatranyok, csupan a viz
allapotaval, felszerelése sulyaval és esetlegesen
fegyvere okozta hatranyokkal kell megkizdenie.

Mf: A mesterfok( vizi harcos nemhogy
hatrany nem éri, de egyenesen eldnyt kovacsol a viz
ellenfele szdméara idegen mivoltabol. Amennyiben a
vizi harcban képzetlen ellenféllel keriil szembe, tgy
harcertékeit a Ké: +5, Té: +10, Vé: +20 modositok
segitik. Uszni egyéltalan nem tud6 ellenféllel
szemben a modositok kétszerese szamit, mig
alapfokt, vagy Onmagaval egyez0 szinten képzett
vizi harcos ellenében nem élvez plusz modositdkat.
(A Démon atka kalandmodul felhasznalasaval, MG)

A buavarkodas képzettségét csak nagyon
kevés helyen, els6sorban partvidéki kldnokban,
viz  alatti  érdekeltségekkel  rendelkezé
szervezeteknél oktatjak. A buvarkodésban
képzetlen karakter csupan az Uszas képzettsége
altal nyujtott lehetéségekkel rendelkezik a viz
alatt. (lasd az Uszas képzettség) A buavarkodas
elsajatitasanak feltétele az Uszas képzettseg
mesterfok( ismerete.

Egy ember a viz alatt annyi korig birja
levegd nélkiil, amennyi az alloképesség értéke,
azutan eldjul, Gjabb egy perc maltan pedig
vizbe ful. Meriléskor, 5 labnyival a vizfelszin
alatt  mindenki  korénként egészségprobat
koteles dobni, fliggetlendl attol, milyen fokon
képzett Usz0. Ha a prébat elvéti, labankent és
koronként K6 Fp-t veszit a r4 hatd nyomas
miatt, mig vegul elajul.

Af: Az alapfokon képzett bavar mar
kockazat nelkil lemertlhet 10  labnyi
mélységbe, ahol alloképesség értékének
kétszeresével megegyezd korig birja egy
levegdvel. Ezen feliil képes alkalmazni a
kiilonb6z6 buvarkodasban hasznalt
felszereléseket is. Amennyiben képes pszit
hasznalni vagy varazsolni, uagy sikerrel
prébalkozhat egy kornél nagyobb varazslasi
idejli alkalmazasokkal is, maximum o6t kords
hosszig.

Mf: A mesterfoku buvar képes 15 lab
mélységre is lemerilni, kockazat nélkil, ahol
egy levegoOvel alloképessége haromszorosanak
megfelelé korig maradhat. Amennyiben képes
pszit hasznalni vagy varadzsolni, agy azt
korlatlanul megteheti, persze figyelnie kell az
egyaltalan viz alatt eltolthetd iddre, sot, a
folyamatos koncentréciot igényld
alkalmazasokat is képes alkalmazni Uszas
kdzben. (MG)
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Szbszedet

Manteca (lup)

Angolna. Igy nevezik a narvani
bavéar-harcosokat is. (Karnevalll,335/4)
Marena (lup)

A mantecak kilonleges,
harompenggjli térének elnevezése. Kozosre
angolnanyelvként, néha fogként forditjak.

A manteca egy kifejezetten helyi
sajatossagokat  titkréz6  harcos-valtozat.
Sajatossagait leginkabb speciais
képzettségének  kdszOnheti, amit  vizi
kornyezetben bontakoztathat ki igazan. A
valtozatossagot kedveloknek, illetve
azoknak ajanlom, akik Narvan kdrnyékén

szeretnének jatszani. A manteca az egyszeriibb
alkasztok kozé tartozik, igy akar kezdo jatékosoknak
is ajanlom.

2014.06.16.

Szerz6: Magyar Gergely

Forras: Kalandozok.hu
Hozzaszolas, vélemény, észrevétel:
magyargergely@kalandozok.hu
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