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A Lancbaratok magiaja

A Boszorkanymesterek cserebe a
Lancbaratok ,»Szolgéltatasaiért”
megtanitottak egy kuldénleges magiat. Ez
a magia Iényegében a
boszorkanymesteri magia egy
egyszeriibb valtozata volt. Azonban
késobb a rendtagok ezt
tovabbfejlesztettek, és (j varazslatokat
hoztak létre. gy alakult ki a
Lancbaratok specialis magiaja.

ennek hatasara lelassul a mozgasuk.
Ez a lasstsag a kovetkezé: KE: - 10,
TE: -15, VE: -15. A CE nem valtozik,
mert célozni ugyanugy tudnak, csak a
koronkénti  16vesek szama csokken
egyre (ha kettd volt), illetve 2
koronkent egyre (ha eddig 1 volt), és
igy tovabb.

A varazslat hatranya egyedil az,
Ezért a  rendtagok  Kepések hogy a Lancbharat 3 méteres kdrzetében

alkalmazni a boszorkanymesteri magia iSRS MRS
Y 'ag is. Ezért ezt a varazslatot csak akkor

Anyagmagidjat és  Meregmagiajat. . - . y
Tovabba néhany speciélis varazslatot, erdeme; |g’en’yb(.e. venni, ha egyedul
) ] . van az illeto, és tobb ellenfele.

melyet mar maguk a Lancbaratok ]
legintelligensebbjei dolgoztak ki, hogy a
munkajukat segitsek.

Azonban egy gond van ezzel a Mana pont;: 12
magiaval.  Csak  azok  képesek Erésség: 2
alkalmazni, akiknek vagy az Varézslés |deje 1 perc
Intelligencidjuk vagy az Akaraterejik Idétartam: 1 tamadas
eléri a 15-6t. Ok lszinten 5 mana-  Hatétav: 1 személy
pontot kapnak, a tovabbi szinteken Magiaellenallas: mental
pedig 4-et.

Most  nézzik a  specialis
varazslataikat!

Bénitas

E vardzslat hatasara az illetd
lebénul 1 percre. Képtelen mozogni,
azonban varazsolni, pszit hasznalni

L_assitas tud. Ahhoz, hogy a varazslat

létrejohessen, a Lancbaratnak sikeres

o Mana pont: 5 Tamadd Dobassal meg kell érintenie a

el Erdsség: 2 lebénitani  kivant illetét. (Vagy
Varazslas ideje: 2 szegmens egyszeriien meg kell érintenie.)

Idotartam: 3 Kor
Hatétav: 3 méteres kor
Magiaellenallas: -

Ezzel a varazslattal a Lancbarét le
tudja lassitani az ellenfeleit. Azoknak a
vegtagjain furcsa zsibbadtsag tamad, és
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Engedelmesség Ongyilkossag
Mana pont: 15 Mana pont: 25
Eroésség: 10 Erésség: 10
Varazslas ideje: 1 kor Varazslas ideje: 2 kor
Id6tartam: 1 6ra Iddtartam: lasd a leirast
Hatdtav: 1 személy Hatétav: 1 szemely
Magiaellenallas: mental Magiaellenallas: asztal + mental
A sikeresen megérintett aldozat egy teljes A varéazslathoz ismét meg kell érinteni az

Orara a Lancbarat uralma ald kerll, ha elvéti a aldozatot. Amennyiben ez sikeres, és az elveti

Mégiaellenallasadt. Az  alkalmazd  barmilyen mindkét Magiacllenallasat, akkor Akaraterd-

parancsot adhat az engedelmességre birtokolt probara jogosult. Ha ez is sikertelen, ugy az

egyénnek, kivéve olyat, ami veszélyezteti, az eletet. &ldozat barmilyen (I) modon megprobélja

Ekkor az aldozat meg egyszer dob Magiaellenallast, megdlni magat. Fegyverrel, vagy anélkil,
ha ez ismét sikertelen, akkor Akarater6-probat. teljesen mindegy.

Amennyiben valamelyik sikeres, akkor a
varazslat megsziinik. Ha nem ...
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