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A varosha érve egy gyilkossag
szemtanui lesznek a kalandozdk, és az
Orok mar csak a hullat ¢és a
kalandozokat talaljak meg.
Természetesen halalra itélik oket, de
egy menekiilési lehetdség van. Egy
vardzslét  kell ~megmenteni, akit
Gorvikban tartanak fogva...

A kezdet

A vaéros széléhez érve nagy zajra
lesztek figyelmesek. A zaj az elsé
hazbol hallatszik, és egy halalsikolyra
emlékeztet. Utana tompa puffanas,
majd csend. A haz egy nagyobb kdhaz,
valdésziniileg egy modosabb csaladé
lehet. Az ajto vasalt tolgyfaajto, és a
hdz teteje cserepekbdl késziilt, ami
teljesen szokatlan az efféle
kalandozdknak, hiszen nadtetdt, vagy
esetleg  kovet lathattak, fat a
leggyakrabban. Ahogy a kalandozok az
ajtbhoz érnek, a haz hata mogul
I6dobogast hallanak, ha mégé mennek,
egy fekete palastos embert latnak egy
ugyancsak fekete lovon. A hézban
senki sincs, de ha betdrnek, akkor
talalnak a hatsé szobaban egy aranyat
és két ezlstdt egy erszényben. A
pincelejarénal megti orrukat a dohos
szag, és friss husszag uti meg az
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orrukat. A pincében egy asztalt
taldlnak, ahol egy hulla fekszik
atvdgott  torokkal, és felnyitott
gyomorral...

Es a varosiak...

Ekkor érkeznek a vérosi Orség
elsé emberei. Lodobogdst hallanak,
majd csortetést. Katonak (varosi 6rok,
3) rontanak be a pincébe. Ha
ellendllnak, és legydzik Oket, akkor
még kettd érkezik, ha nem, akkor
letart6ztatjak oket:

,Onok le vannak tartoztatva! Ha
barmilyen ellendllast  tandsitanak,
akkor kénytelenek vagyunk erdszakot
alkalmazni 6nok ellen. Ha békében
kovetnek, akkor nem esik bantodasuk.”

Az 6rség felé

Az Orségig hosszi ut vezet,

kozben vegigmennek ~ a varoson,
Utkdzben  nagyjabdél  fel  lehet
térképezni, hogy egy Kisvarosbhan

(mellékletben a térkép, varostérképl.)
vannak, aki flleg az erre tévedd
utazokbdl és az = allattartashdl él.
Kdzben latjdk a Hegyi Rozmarhoz
cimzett fogadot, és a helyi kovacsot is.
Tagbaszakadt ember, nem lenne vele
J6 megkuzdeni...
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Az Orségen

Egy nagy barrakhoz érnek, ami kisebb
erdditményként is szolgal. Ott levezetik Oket a
celldjukba, amely meglehetdsen tiszta. Az agyon
takaro, asztal és két szék is talalhato itt. Meglepd,
hogy még egy WC is van, amit el lehet takarni egy
figgonnyel. Ugy tiinik, hogy itt a raboknak jo
dolguk van.

A cella

Ott hagyjak a kalandozokat a cellaban, az
asztalon viz és kenyér van. Az agyak kényelmesek,
ha alszanak, 5 Fp-t gydgyulnak (+1 Ep) (5 6ra alvas
utén). Méasnap kipihenten, és tiszta fejjel ébrednek.
Jol érzik magukat a kériilményekhez képest.

Az ligyvéd

Ebredésiik utan olyan két oraval érkezik egy
meglehetdsen jol 6ltzott "ficstr". Bemegy a cellaba,
és koszon.

LJonapot kivanok uraim. Udvozlom o6noket
Leinar varosaban. Mint gondolom sejtik, 6noket
gyilkossaggal védoljak. Ha gondoljék, kerhetnek
masik Ugyvedet (nem is tudjdk, mi az), de nem
biztos, hogy kapnak. Megprobalhatnal a
tanGvallomast tenni, de azt nem ajanlom. Ha valamit
el akarnak mondani, akkor azt most mondjak el.”

A birdsag

Mindenképp ugy kell intézni, hogy bilindsok
legyenek. A biintetés természetesen HALAL!

Egy hosszU magyarazkodas utan (kb 5 perc) a
jatékosok raddbbennek, hogy nincs menekvés.
Szikseg van valami tervre. Ekkor a bird6 magéahoz
inti a vezetot.

»-Mint latod, nincs menekvés, ezért egy alkut
ajanlok nektek. Gorvikban fogva tartanak egy
emberunket. Nem tudjuk, hogy hol lehet és hogy ki
tartja fogva. Tapasztalt kalandozék Iévén, hiszen ezt
mindenki tudja..., gondolom tudjatok, hogy mi a
magia.” Ha nem, akkor nagyjabdl elmagyarazza. ,,A
feladat: meg kell talalnotok, és vissza kell hoznotok
ezt az embert. Amikor kiszabaditottatok, ne
felejtsétek elhozni a botjat is. Ezutan mar nem lehet
nagy bajotok. Prébaljatok pihenni, vagy az ebriinket
pihentetni. Segiteni fog, mihelyst tud. Sok
szerencsét.”
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Az indulas

A kalndozékat felszerelik, ha kell, adnak
nekik fegyvert is (max 15 arany 0sszesen),
élelmet, ruhat. Felajanlanak nekik két utat:

Kereskedének 4lcazva hajon (hajoéra
szallva atkelni a keleti-6ceanon, majd a
Ravanoi-0blon partot érve elvegyiilni.

A mésik t, hogy atkelnek egy karavannal
Taba-el-ibaran, és ott elvalva télilk a Ravanoi
0blot megkerilve eljutnak Gorvikba.

A hajout

Teljesen csendben eljutnak a gorviki
partokhoz, egyszer van csak vihar, amikor mind
a ketten rosszul lesznek két napig (hanynak,
szédlilnek). Gorvikban egy Abrado nevi
varosban...

A szarazfoldi ut

Ahogy a sivatagi tajon vegigtkintetek,
latjatok a tiiz6 napon, hogy a tavolban
homokvihar van. Kis szerencsével
elkerulhetitek. K4 -gyel dombni: 1. Semmi , 2.
Nagy sz¢l fuj, a széle elkapja , 3. Elkapja oket a
vihar, a kiilsé dolgok megrongalonak K6 -tal
dombni ha 3 *nal nagyobb, akkor meghal egy
teve , 4. A vihar telibe kapja 6ket Mindenki K6
fp -t veszit és minden allat meghal. A vihar
végén ,kist” a nap még jobban, és elkezd
fogyni a vizetek.

1. Ejszaka:

A tevék hajnali 3 korul idegek lesznek, ha
nem figyelnek fel, reggel az egyik tevehajcsar
holtan fekszik a homokban. Ha kozelebrol

megnezik, nyakan  egy  viperaharapas
"ékelkedik".  Majd legkdzelebb  jobban
figyelnek.

A nap most enyhébben sut, talan kezdtek
Kijutni a sivatagh6l? A nap kozepén érziek,
hogy a nap éget. Ha nem tesznek vizes
borogatést a fejlukre, akkor napszurast kapnak
¢s leég a boriik.

2. Ejszaka:

Egy odazisban  alszanak.  Ejszaka
oroszlanok mennek inni a vizb6l. Van bdven,
ha nem bantjak Oket, akkor nem bantanak
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senkit. Ha meégis, akkor h&rom oroszlan
elkezd vadaszni rajuk, amig a sivatagban
vannak.

A sivatagbol kiérve Al Abadana
foldjén talaljdk magukat. Itt a Dzsadok
foldjén, a hataron kultaraltan megallitjak a
karavant. Amig az adokat kiszamitjék,
megvamoljak a karavant, addig nyugodtan
pihenhetnek, vagy éppen elszakadhatnak a
karavantol.

Al Abadana

Megepd, hogy a hatartdl koéut vezet,
ami nagyon draga lehetett. Elgondolkozva
ez nem is csoda, hiszen a Dzsadok Ynev
egyik leggazdagabb népe. JOl szervezet
gazdasdga meglepden az Ynevi atlag felett
van. Egy varosba értek, a varos szélén egy
szépen festett fatdbla &ll kozos és még ket

masik  (szamukra ismeretlen nyelven):
Abrado
A varos: Abrado (Gorvik)

A véaros egy jol  szervezett

utcarendszerti, modern kd&épiiletekbdl allo
varoska. Minden megtalalhatd persze
benntik, de tudjatok, hogy a Dzsad bérekhez
van minden szabva, ezért egy kicsit dragabb
lesz minden, bar nem annyira, mint
Erionban. Itt megtudhatjék, hogy Kit is kell
megkeresnitik. Az egyén neve Leinar. Ezt
kiillénben a kocsméaban tudhatjak meg egy
kicsit spicces Dzsad-tol. A varoshan
mindenhol Orség jar. Ezek jol fel vannak
fegyverezve.  Amint  jartok-keltek a
varosban, tébbet is lattok. Mindegyiknek az
oldalan valamilyen specidlis karhuvely van
az oldalan, amilyet csak ritkan lattok.

A kocsma

A kocsma egy hangulatos hely, ahol
halk zene sz6l (valamilyen Dzsad népzene),
a kocsmaban egy enyhén spicces Dzsad ul
magaban. Egy jol megtermett lény ez, jo
190 cm lehet. Nem lattok nala fegyvert, és
mivel zardra el6tt vagytok, ezért mindenhol
fel vannak mar a székek pakolva az
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asztalokra. A Dzsad mellett pont van két hely... Ha
nem akarnak lellIni, akkor a kocsmaros meghivja
Oket egy italra, és felajanlja nekik hog nalla van még
széllashely. EImondja nekik, hogy a varosban mar
minden széllashely foglalt, de nekik még tud adni
egy szobat, mert szimpatikusak. Helyet ajanl nekik a
Dzsad mellett.

A Dzsad szomord, mert elhagyta a felesege.
Ha ledlinak beszélgetni, folyton félrebeszél.
Elmondja nekik, hogy azert hagyta el, mert tegnap,
amikor azt a foglyot atszallitottdk a borténbe, akkor
a botjat elkapta téle, és valamit csinalt, amitdl az
egyik tarsan ragyas kiltések jelentek meg. Mikor
elvették ~ a botjat, akkor megkotoztek, és
megmondtak, hogy nem lehet t6bbé katona. Arra
mar nem ad valaszt, hogy hol a bortén, hanem az
asztalra borul és elalszik. A borton a varostol 20 km-
re van, egy eréd kozepén. A kocsmaros nem tudja,
hogy lehet bejutni, de azt igen, hogy a legalsé
szinten van egy titkos ajtd, ahol ki lehet jutni.
Készségesen segit, hiszen ez azt jelenti, hogy nala
alszanak meg egy €jszakat. Hitelt is ad,amit
barmelyik nagyobb varosban vissza lehet fizetni
20% kamattal. A kocsmaros razza a fejét, majd
megfogja, és a pult mogotti ajton beviszi. Mikor
visszajon, megkérdezi, hogy kiveszik-e a szobat (az
ara: 2 eziist/f6). Ha igen, akkor a zsebébdl eldvesz
egy kulcsot, és megkérdezi, hogy esznek-e valamit.

Az erod

Egyetlen bejutasi mod, ha valamit elkdvetnek,
és kényszermunkat kapnak bilntetésul. Ezt a
kocsméval szemben levd téren tudhatjdk meg egy
hirdetd tablarol, ahol az Uj Tévények olvashatoak:

»Tudatjuk minden véarosi polgarral és
athaladdval, hogy a varos torvényei megvaltoztak.
Eltorolte a varos vezetésége a halalbiintetést,
helyette szamiizés vagy az ¢élet végéig tatod
kényszermunka hasznalatos. Ez nem vonatkozik az
ellenégeinkre, a Dzsad kutyakra, akikre még mindig
halallal sUjt le Ranagol.”

Ha bejutnak az erédbe, ott a regisztracio utan
rogton munkadhoz is lathatnak... Megfeszitett

kemény munka ez egy bankarnak, de nem ugy egy
kalandozonak. Ott mas raboktdl megtudjak, hogy a
borton harom szintes lefelé. A legalsd szinten
fekszik az ujj rab. A botja a legalsé szinten van a
bortondrnél, €és nagyon jol el van zarva egy
szekrénybe (gondoljunk csak bele a Dzsad bankarok
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technikdjaba...), amit egy fegyveres Or Oriz. Lejutni
ugy lehet, ha életfogytiglan vagy bezarva, mert csak
Oket zarjak ilyen mélyre. Felajanlja, hogy
cseré¢ljenek ruhdkat, és akkor dket viszik legalulra...
Esetleg a mosakodasnadl meg lehet szokni a
cellakhoz.

A cellaknal

Lent rogton a fiird6helyiségekbe viszik dket. A
fiirdé bortonhoz képest tiszta, MEG SZAPPAN IS
VAN!II Persze ez nektek ismeretlen, de hallotatok
mar rola. Sor all a vizért, és persze nem engednek
elére... Az ajtd nyitva, és egy Or all elétte. Le lehet
utni, vagy be lehet csalni a zuhanyzoba (rosszul
vagyok, 1ivoltdzés, stb)... A szinten, ha elsOre
sikeriil letitni, nincsen masik 6r. Ha nem... Akkor
még egy napjuk van. Az 6rnél kulcsok is vannak,
ami még nem tudjatok mit nyit. Kiérve nydgést
hallotok jobb feldl, €s emberek hangjait. A hang egy
ajto mogiil jon. Ha valamelyikiik felvette a bortondr
ruhdjat, akkor kijon egy csapat az ajtdé mogil, és
megallitja 6ket. Megkérdezi az "6rt", hogy mit keres
itt. Itt egy kicsit improvizalni kell, hogy bejussanak
az ajton valahogy. Ha bent vannak, akkor latjak,
hogy bent egy récs van, és mogotte ajtok jobbra és
balra. A nydgés er6sodik. Az o6r (akit mar
valoszintileg leiitottek, de ha mégsem), Kinyitja a
racsot, és bemegy az egyik ajton. Ahogy kinyitja az
ajtot, a nyogés erésodik. Ha nem, akkor szemben
talaljak magukat harom fegyveres Orrel, akik
kinoznak egy sovany, magas embert. Ha ki akarjék
szabaditani, akkor meg kell ezekkel kiizdeni. Ha ez
megvan, akkor mar csak a botot kell megszerezni.
Az ember beszélni is alig tud, de azért minden erejét
Osszeszedve koszonetet nyilvanit a kalandozdknak.
Ha 6sszeszedtéek magukat, elindulhatnak ki az ajton.
Jobbra réacs van, és ott lehet a bot is. A racsot az
orn¢l talalt kulcscsal Ilehet nyitni. Itt az Or
megkérdezi, hogy mit akartok, de amikor a botot
akarjak, akkor meghuz egy kotelet, és fentrol
csengetés hallatszik. Az 6r tdmad. Rogton eldvesz a
Dzsenn szablyat, és rohamoz a leger6sebb
karakterre. Ha legy6zték, akkor a kulcesal (az 6rnél)
kinyithatjak a szekrenyt. A bot megkeril. Az ember
megoril, és magahoz veszi. R6gton morogni kezd,
mire mindenki jobban lesz (minden visszagyogyul).
Raeszmélnek, hogy nincs idejik. Meg kell keresni a
titkosajtot. Ha nem sikerdl... Az jobb ha eszlinkbe
sem jut... Itt a titkosajtot megtaldlni nem nehéz,
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mert a fiirddben van. A flirdoknél a csempe
elnyeli a vizet, és ha azt felszedik, akkor egy
lefolydracsot talalnak. Itt két csavarral van a
racs rogzitve. Ha bejutnak, egy mocskos
foldalatti csatornarendszerbe jutnak, ami amuagy
behalézza az  egész  erddot. It a
csatornarendszerben meg kell keresni a
kijaratot. Persze ez nem is olyan egyszert...

A csatorna

A csatornarendszerben bolyongva
megtalalhatjak ugyan a kijaratot, de 3 kor utan
1k20 (ha 20, akkor igen) az esélye, hogy egy
orrel taldlkoznak, aki rajuk tadmad. A 7. Kor
utdn maér csak 1K10 (ha 10, akkor igen), mig a
10. Kor utan 1K6 (5,6 -nal igen). Ha mar 7 6rt
megoltek, akkor az utolsé még haldoklik, és ha
faggatjak, elmondja nekik a kijarathoz vezetd
utat... (A térkép mellékelve)

A menekilés

Itt az ember azt mondja, hogy menjetek
valami biztonsagos helyre. O addig elintéz
valamit. Egy bozotost lattok eldttetek. Ez tiinik
az egyetlen biztonsagos helynek. Egy fél ora
mualva megjelenik az ember, teljesen mas
képpel. Latszik hogy megnyugodott. Hivja a
tobbieket, hogy kovesség. A falhoz mentek
vissza. Ott elmosolyodik. Azt mondja, hogy ide
most bemegylnk.

A térkapu

Ha bemennek, akkor rogton a varosba
érkeznek minden gond nélkiil, és remélhetdleg
nem mennek egy darabig Gorvikba.

Ha nem hat nem...

Ekkor nagyon nehéz Utra lehet szamitani,
mert iildozik Oket. Al Abadandn konnyedén
vegigvagtatnak 15 nap alatt, még segitik is
Sket, hisz az O ellenségeik iildozik. A gorvikiak
csak 27 oraval mogottuk jonnek, mert fel kell
késziteni egy csapatot nekik, és ez idébe tellik.
A varazslo segiti Oket, ezért ez megkonnyiti a
helyzetiket (viz, élelem).

Kdzben: A Gorvikiaktol
kisebb fejvadaszcsapat, ami Al

elindul egy
Abadanat




keresztul megy. Itt egy ,.embertk” meghal a
Dzsad harcosok altal, de meg igy is elegen
vannak, hogy utolérjenek, és megéljenek. 5
orat alszanak minden nap, és a lovaik
nagyon jok. Ha 14 napon belul nem jutnak
ki a Sheral-hegységig a jatékosok, akkor
nagy harcra szamithatnak.

A sivatagban mar nehezebba helyzet,
mert ott az Ut mar egy 3 hetes Utra lehet
szamitani. A 7. Ejszakan egy ¢hes ndstény
oroszlan tdmadja meg Oket, aki a varazslora
tamad rogton. Egy nagy villanas, és az
oroszlanbdl cica lesz... A tdébbi lény is

}| jarhat, aki megtamadja Oket. A varazslo

manna pontjai nem fogynak (azaz mégis),
mert sok van...
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kovacshoz ne felejtsetek el beugrani, mert ott is van
valami a szamotokra (egy gyonyorii kardmarkolata
hosszu kard, értéke 21 arany).

A ladika

A ladikat egy kulccsal lehet nyitni, de persze a
kulcsot ,.elfelejtette” odaadni. Keresnetek kell majd
egy lakatost. Vasalt tolgyfa ladika lehet, sulyra elég
nehéz méretéhez képest. Elfér a hatizsdkban, majd
talan késobb jo lesz.

Melléklet:

Varosi orok:

Ha elérnek a Sheral hegységig, ott a Te: 42
varazslé mar egy Kkis varazslat segitségével V‘?: 89
eljutattja 6ket a varosba gond nélkiil. Ke: 34

Ep: 12
Es végul a bird Fp: 31

,Orulok, hogy nem kellet ilyen derék  Bortonorok:
harcosokat megolnink. Most mar latom, o
hogy érdemesek vagytok az életre. Te,.. 51
Természetesen jutalmat kaptok (és ezzel V‘?: 93
egy ladikat nyujt at), és ha megmondjatok a By 49
neveteket, hasonlo feladatokra is titeket Ep: 13
kérink meg. Most menjetek békével. A Fp: 42
fogadosnal mér mindent elintéztem, igy ott
a varos vendégul lat, ameddig jol esik. A

Bortén alagsor terképe Kinzészoba
Orszoba
]
{:} Titkosajto,
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A varos térképe

Innen jonnek a
kalandozok, erre van a

Kalandozok.hu

Erre lakohazak és
egy bordély
talalhato

Kocsma

Sheral hegység.

Tp: Karakterenként max 250 Tp, alapbdl + jo
Otletek, gyors dontések, stb...

Varosorség

Erre van a kikoto,
egynapi konny
lovaglassal elérhetd

2001.
Szerz6: ifj. Palnik Laszld
Forras: Kalandozok.hu
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