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Hatter

Id6pont: Pyarron szerint 3692

Helyszin: Al Abadana emirségének legkeletibb varosa, az egyetlen dzsad kikotévaros: El
Zashra.

Az abadanai emir bevételei leginkabb a kereskedelembdl szarmaznak. A nyugat felé indulo
karavanok mellett nem elhanyagolhaté az sem, hogy kelet felé is indulnak ilyenek; ezek azon-
ban csak az 6ceanig mehetnek, itt El Zashraba (melynek jelentése: A hajés), Al Abadana - mi
toébb, az 6sszes dzsad allam - egyetlen kikétévarosaba. Mivel a szarazféldi kereskedelem a
meélysivatagon keresztil rendkiviil veszélyes és hosszu, az egykori emir pénzt nem sajnalva
komoly hajohadat készittetett a Kusta ibn Beda tudomanyan felnétt hajésok céhével, akiket joI
fizetett kahrei mérnokék segitettek. El Zashra és Al Abadana varosa k6zott ekézben jelentés
karavanut éplilt ki a hatékonysagot elb6segitendd; az uton huszmeérféldenként értornyok, min-
den masodik toronynal pedig olcsé karavanszallok épliltek a Fényességes parancsara. Ennek
ellenére a pyarron szerinti 3691-es esztendében (melyet a dzsad id6szamitas a 7128. évként
jegyez) ezen az uton egyre tébb karavan kezdett eltiinni nyom nélkil. Az eltiinések el6szér
havonta csak egy-egy kisebb karavant érintettek, de az év végére mar sulyos aranyakban mé-
rheté veszteséget jelentettek az Ezertornyl palota uradnak. Igy ez év végén, Galradzsa
hénapjaban Gbrjaratokat kiild6tt ki az (gy felderitésére, melyek kézil egy sem tért vissza.
Ezutén, a pyarok altal Elszamolas havanak hivoftt, utolso dzsad honapban megkettézte a kara-
vankiséré fegyveresek szédmat a fontosabb szallitméanyoknél, illetve az &rtornyokban al-
lomasozé csapatokat is megerdsitette, de ez sem hozta el a remélt sikert; egyre toébb fontos
karavan tiint el, hirmondé nélkil. A fordulépont csak a kbvetkezd évben érkezett el, amikor
egyetlen éjszaka leforgasa alatt az El Zashrahoz legkbzelebb I1évé tiz értornyot valami -
valosziniileg egy pusztito homokvihar - a kbvezett ut szintjéig csiszolta, ugy, hogy a varost
érintetleniil hagyta. Mivel a varos kérnyékén nem voltak szokatlanok a pusztit6 homokviharok,
elképzelheté lett volna, hogy a természet most kegyetlenebb volt a szokottnél, de a viharban
eltiint eqy kbézel szaz f6s karavan is. Egyesek a fayumikat, masok a gorvikiakat emlegették,
azonban a varosiak nagy része az amundok visszatérésétdl rettegett; a varosban legendak
kaptak szarnyra mindenféle kékszemii alakokrdl és gorviki kompaniakrél, melyek a varost
jarjak éjszaka. A magassagos emirhez is eljutottak ezek a hirek, és ugy déntétt: ezt nem hagy-
hatja annyiban, magahoz hivatta tanacsosat, hogy az keresse fel az emir felhajtdjat, és
parancsba adta neki, hogy valogassa 6ssze a legjobbakat a vilagjardé sorscsapasok fajtajabdl,
miel6tt kertje ismét a vorés holdtélte fényében tiindékélne. A felhajté nem késlekedett,
magahoz vette az emir megbizdlevelét és egy zacskonyi dragakdveét, majd Oriilt tempdban
nyugatnak indult tevehaton, hogy ura parancsat teljesitse.

Mindekbzben egy csapat rettegett hirli kalandozé épp azt tervezte, hogy ellatogat Al Madzsei
romvarosaba - mely Al Abadana és Gorvik hataran fekszik, és évszazadokkal ezel6tt gyakorla-
tilag elnéptelenedett -, hogy megtalaljon egy rendkiviil értékes talizmant, melyrél azt beszélték
Erion csapszékeiben, hogy egyesek akar 6tszaz aranyat is adnanak érte, a dicséségrél nem is
beszélve...



Kivonat a Kalandmesternek

Pyarron szerint 3692-t irunk, a karakterek hires kalandozék. Nemrégiben megneszelték, hogy
Al Madzsei romvarosa velhetbleg egy igen értékes ereklyét rejt a régmultbdl. A jatékosokhoz
megérkezik Az Al Abadanai emir felhajtoja (Iasd: NJK-k), és tesz egy visszautasithatatlan
ajanlatot a csapatnak, mely igy szol:

Tartsanak vele Al Abadana foldjére, egészen pontosan El Zashra varosanak kérnyékére,
ugyanis ez az emir kérése (lasd: Hattér). Ez kapdra jéhet a csapatnak is, mert ez kézel van Al
Madzseihez, ahova 6k tartananak. A feladat egyszer(: deritsék ki, mi all a karavaneltlinések
hatterében. Ha 6hajtanak, talalkozhatnak a varosi hatalmakkal, dolgozhatnak teljesen dnalléan
is, ez mar rajuk van bizva. Nyilvanvaléan az Ujonnan kapott feladat mellett sajat céljukat, az
amulett megszerzését is megprobaljak elérni.

1. Cél: a talizman megszerzése.

- JK-kat a karavaneltiinések felderitésére bérlik fel, amely dssze fog kapcsolddni az amulett
ereklye legendajaval.

- Az amulett - amit keresnek - El Madzseiben van eldugva, viszont érkezik egy amund
kovetség, melynek papja egy megszolalasig hasonlité amulettet visel.

- A kraniaknak az amund pap amulettje és egy €16 amund kell a késébbi felderitéseikhez.

- A gorvikiaknak nem létszikséglet, viszont fegyvert latnak az amulettben, ezért 6ket is érdekli.

2. A JK csapat ugy érkezik, hogy azt tudjak, hogy az amulett EI Madzseiben van. A kraniak a
nyomozas alapjan ugyanerre jutnak. (Gorvikiak altal mas célbdl szétterjesztett szobeszéd.)

3. Megérkezik az amund kévetség. A kovetségnél feltlinik a masik amulett, amirél azt hiszik,
hogy az az ereklye, amit 6k keresnek. (Az amundokat egy rogténzott fogadason fogadjak a
varos el6keldi.)

4. (A): A Kezdeményezd: a jatékosok szerzik meg a talizmant az amundoktdl. Kraniak
felkeresik 6ket és benyuijtjak igénylket a szerzeményre.

4. (B): Az Elkésett : a kraniak szerezték meg a talizmant. A JK-k felkeresik a kraniakat és
benyujtjak igényuket a szerzeményre.

4. (C): Az Egyuttm(Ukodd: a karakterek valamelyik érdekcsoporttal, k6zds akcid keretében
szerzik meg a talizmant.

4. (D): A Kijatszott: a gorvikiak elcsakliztak valamelyik csoporttél a talizmant. A kraniak és a
jatékosok felkeresik a gorvikiakat.

4. (ZS): A Kisegitett: a lany szerezte meg a talizmant és felkeresi a JK-kat. A kraniak sem
késlekednek sokaig és benyujtjak igényuket a szerzeményre.

5. Az ékszerészek segitségével a talizmanrdl kideril, hogy nem az a talizman, ami a
jatékosoknak kell. A kraniaknak mindenképpen kell a talizman, nem hagyjak a JK-kat meglogni
vele. Megjegyzés: az amund kdvetség ezen a ponton mar halott.

* A vasarnapi jatékot ezen pontig javasoljuk jatszani. *

6. Az amulett ereklye (amiért eredetileg jottek) segithet az amund veszedelemmel szemben.
(Most haltak meg a kdvetek, ez bizony komoly veszedelmet jelez elére.) Ha valamilyen aton
felkeresik a miszragat, ugy az atadja nekik az amuletthez vezet6 térképet. Ellenkezé esetben a



miszraga keresheti meg 6ket, hogy hozzak el neki, mert szikség lesz ra. (Féleg, ha valaki
ellatja a halott amundokrol sz6l6 informaciokkal.)

7. (A): A Magany: a talizman megszerzése az - opcionalisan amundokkal elarasztott -
romvarosbol egyedul.

7. (B): A Szbvetség: a talizman megszerzése az - opcionalisan amundokkal eldrasztott -
romvarosbol a kraniakkal szévetségben.

7. (C): A Rémalom: a talizman megszerzése az amundokkal elarasztott romvarosbdl, ahol a
maradék gorvikiak is armanykodnak a tulélésért, és a kraniakkal sincsenek joban.

8. A talizman megszerzése az el6z8ek alapjan. A lehetséges befejezések, id8, jatékoskedv és
lelkesedés fiiggvényében a kdvetkez6képpen alakulnak:

A jatékosok megszerzik a amulettet...
- Az epikus héstett: ...majd a mar ostrom alatt |év6 El Zashraba visszatérvén az amulett és
a dzsenn segitségével hdsies kizdelemben megmentik a félig lepusztitott varost a teljes
pusztulastdl és rabszolgasorsba hajtastol.
- A kételességtudo: ...visszatérnek a mar ostrom alatt 1évé El Zashraba, de nem sikerul
megmenteniuk a varost. EImenekulnek vagy elvesznek.
- A menekdild: ...valamilyen oknal fogva nem térnek vissza El Zashraba.

A jatékosok nem szerzik meg az amulettet... (EI Zashra mindenképp elbukik ebben az
esetben.)
- A realista: ...elmenekulnek, de tulélik. (Taldn esetleg elviszik a veszedelem hirét
Pyarronba.)
- A bizakodo: ...visszatérnek a mar ostrom alatt 1évé El Zashraba, felveszik a harcot az
amundokkal. EImenekilnek vagy elvesznek.
- A céltvesztett: ...sose térnek be El Madzseibe.
- A szerencsétlen: ...a sivatagban menekilés kdzben 6sszetalalkoznak az amund sereggel.
- Az ovatlan: ...a menekllésre hasznalt térkaput az amundok varazsloi nyitva tartjak és
atmennek utanuk felderiteni.

Az itt felsorolt végkifejletek mindegyike j6 megoldas, tovabbi befejezéseket a kalandmester

Kiemelt mellékszerepldk roviden:

- Az ardzsa: a témétt erszénnyel motivald varosur.

- A miszraga: a géniusz, aki jo tanacsokkal és infokkal lathatja el a jatékosokat. Az amulett helyéhez
vezetl térképet csak a vész szele esetén adja ki.

- Az Ekszerészek: 6k képesek megmondani, hogy az amulett nem is az az ereklye, amit keresnek. A
kraniak és a jatékosok k6zds kapcsolata.

- A bovéril ardzsa leanyzé: a gorvikiak altal egyszer csak elrabolt, szeretdjével zsarolhato, buta lanyka,
akivel élénken édesithet6 a drama.

- A Felhajto: az elakado jatékosoknak kapcsolatokat biztosito, terelgetd NJK.

- A Kos: gorviki vezetd. A legrosszabbkor felbukkano, szinte elpusztithatatlan ellenség, aki mindig a
legjobbkor képes dsszekuszalni a terveket és szalakat.



El Zashra varosa
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1 - Amyéknegyed
2 - Itatonegyed

3 - Palotanegyed
4 - Bazarnegyed
5 - Raktarnegyed
6 - Kikotonegyed

1 - Nagykapu

2 - Kiskapu

3 - Ujkapu

4 - Molok

5 - Antoh-templom
6 - Kis oazis

7 - Nagy oazis

8 - Alvilag kozpont

A varos multja, kialakulasa

Dzsad isz. szerint 4236 kornyéke (P.sz. 800 kornyéke)

9 - Ibarai Liliom
10 - Végtelen Boles

11 - Végtelen Ocedn...

12 - Kaszamya

13 - Szammesterek
14 - Csodalatos...
15 - Palota

16 - Ekszerész

1 - El Zashra

17 - Feliigyeloség

18 - ESZ lerakatok

19 - Dzsad lerakatok
20 - Mér6haz

21 - Hajoépitok

22 - Kikotéi lebujok
23 - Hajoépitd csarnok

A Shibara torkolatdnal egy telepulés van kialakuléban, mely kihasznalja a kornyezeti
adottsagokat; a folyd nyujtotta elénydket, valamint a mélysivatag, az 6écean és a flives pusztak

talalkozasat.



Dzsad isz. szerint 5436 kornyéke (P.sz. 2000 kornyéke)

A hajozas fejl6désével egyre tdbben telepednek itt le, mar tébb tucat valyogbdl épuilt épdlet is
megtalalhaté a folyé északi partjan, a sziklas-homokos talaj, és a folyotol északra elhelyezkedd
domb idealis talajt nyujt az épitkezéshez.

Dzsad isz. szerint 5691 (Pyarron szerint 3255)
Al Abadana emirje tengeri kereskedelemre adja a fejét, megépitteti a karavanutat egész az
oceanig, majd az itt él6 népekkel egyezségben megalapitja El Zashra varosat

Dzsad isz. szerint 5694 (Pyarron szerint 3258)
(el6z6 +3 év) Az emir, latvan a varos gyarapodasat tavoli rokonanak épittet palotat a sziklas
dombsag legmagasabb pontjan, valamint magusaival két oazist is feltar.

Dzsad isz. szerint 6696 (Pyarron szerint 3260)

(el6z6 +2 év) Az emir Gilron papokat és egy - Kusta ibn Beda hajoépité mester hagyomanyait
kovetd - hajéépitd cehet koltdztet a varosba, tébb tucat nagy befogaddképességli dceanjaro
hajé megépitésével bizza meg Oket.

Dzsad isz. szerint 7036 kornyéke (Pyarron szerint 3600 kornyéke)

A kereskedelem és a hajozas is viragzik, a varos rohamosan gyarapodik. Pusztitd
homokviharok dulnak az évtizedben, ennek okan a varost négy &b magas valyogfallal veszik
koérul. Homokviharok a késdbbiekben is gyakran alakulnak majd ki, az 6cean feldl érkezé erés
szél felkapja a mélysivatag finom szemcsés homokjat, és a szelek oly erések, hogy képesek
felsebezni a bdrt, elkoptatni a vékonyabb ruhakat. [KM: A homokvihar egy eszkéz lehet az
engedetlen JK-kal szemben!]

A varost negyedekre osztjak a kuldnboz6 nemzetek elszeparalasa érdekében, ugyanis az
északfoldi kalandorok és a helyiek gyakran nézeteltérésekbe keverednek, mely gyakran
tettlegességig fajul.

Dzsad isz. szerint 7056 utan (Pyarron szerint 3620 utan)

A Shibara foly6 csak lassan hémpolyog, mire a varoshoz ér, a foly6 feljebbi szakaszan tul sok
vizet nyernek ki bel6le, igy a varosnak mar nem jut beldle elég. Ugy latjak, a varos két -
régmultban felszinre hozott - oazisa azonban valdszinlleg el tudja latni az ide6z6nlé
sokasagot. A kiilléonb6z naciok kodzti konfliktusok megoldddni latszanak a szigoru varosvezetés
és a negyedekre osztas kdovetkezményekeént.

Dzsad isz. szerint 7108-7110 (Pyarron szerint 3672-74)

A varos és a kereskedelem ndvekedésével a kisebb té apadni kezd. (Valdjaban egy kdzos
foldalatti vizlel6helyet hoztak a felszinre két helyen egykoron.) A nagy tavon nem latszik
semmi, de az ardzsa kideriti, hogy egyazon helyrdl nyerik a vizkészletet, és idével kiszaradhat
a nagy to is. A varos az egykoron idetelepult kahrei mérndkcsaladok tagjait és felbérelt gianagi
vizvarazslokat biz meg azzal, hogy oldjak meg a problémat. A mesteremberek és a magusok
egy foldalatti vizvezetékrendszert épitenek ki, mely az 6cean vizét a magasabban fekvé,
kisebbik oazisba szivja, mikdzben sos tengervizbdl ivovizzé varazsolja azt. A titok (azaz a
szivattyurendszer) elrejtése érdekében megépll a Csodalatos Hurik Tanca Furdéhaz. A varos
népessége a dulas el6l menekuld népek miatt kissé megugrik.



A varos elhelyezkedése, tagolasa, infrastrukturaja

Al Abadana keleti végén, az 6cean és a sivatag talalkozasanal fekszik e festdi szépsegi
nagyvaros, melyet kdzel tizenharomezer dzsad tekint otthonanak. Ezen a tizenharomezer f6n
tul atlagosan tovabbi ezer kilhoni tartézkodik a varosban, f6ként a kikéténegyedben. El
Zashrat korulbelul négy lab magas valyogfal veszi kérul, mely inkdbb a sivatagi vadak és a
mélysivatag fel6l olykor elképesztd erével érkezd homokviharok felfogasara hivatott, mintsem
megallitani egy tamadd sereget. A varosnak harom kapuja van; nyugaton a nagykapu,
északon a kiskapu, és délen az ujkapu. A nagykapu valdéban impozans meéretekkel bir -
szélessége tizenkét lab, és a kaputorony és a fal magassaga itt eléri a nyolc labat -, de
szUkség is van ra, hiszen igen sok karavan érkezik a varosba, sokszor harom-négy szekérnek
is el kell férnie egyszerre egymas mellett. A nagykaputdl egészen a kikotdi dokkokig vezet az
egyszerlen csak karavanutként emlegetett, olykor tizenot, de a legsziikebb helyen is hét lab
széles f6ut, és gyakorlatilag ebb8l agazik le minden nagyobb, kdvezett ut. A telepllés két
oazissal bir, melyek kézil az egyik (a nagyobb) az itatonegyedben, a masik a
palotanegyedben talalhaté. A S hibara a varostél délre hdmpdlydg, a falakon belllre csak
a folyé egy kisebbnek mondhaté aga hatol be. A varos kézbiztonsaga - az arnyéknegyed
szervezett blin6zésétél eltekintve - dzsad mércével mérve jonak mondhaté. Ez f6ként annak
tudhaté be, hogy a varosvezetés a multban bekdvetkezett északi-dzsad konfliktusok miatt
torekszik a szigoru buntetések kirovasara, illetve az 6rjaratok sirin tartasara.

A varos negyedei
A varost hat kulénalld negyedre bonthatjuk, melyek elhelyezkedésérél elmondhatd, hogy
egyfajta nyugat-keleti szelvényei a telepilésnek.

Az arnyéknegyed

Tdbbfajta jelentéssel is bir a név, melyek kézil az épp alkalmazott jelentést a kontextus donti
el. A karavanutrol érkezdk az enyhet ado arnyékok miatt hivjak e néven, és egészen addig,
mig a falakon belllre nem kerllnek, ide vagyddnak...

Az alvilag

Amint a falakon belllre érnek azonban, minél hamarabb tovabb akarnak allni, ugyanis az
arnyékok kozt szamtalan veszély leselkedik az o&vatlanokra. A varos tolvajklanjanak, a
Kurtitoknak (a kdznyelv szerint a kurtdknak) ugyanis e negyed a szallds- és vadaszteruletik.
Azért nevezik magukat igy, mert szeretnek minden atutazoé vagy athaladé karavan portékajabdl
lecsipni maguknak egy keveset, éppen csak annyit, ami még nem komoly veszteség az
illetének, azonban gyakorlatilag mindenkin “behajtjak” a jussukat. A Kurtitok tevékenységét a
varosi rendhozas elnéz8en kezeli, mert azok megfeleld mértékii rendszeres hozzajarulassal
bdvitik az emirség kincstarat, és vagyoni karon kivil mast nem nagyon okoznak. A Kurtiték
klanja épp egy klanvezér-cserét él meg, amelynek személyi kérdése az emirség szamara is
lényeges. (Lasd masodik hangulatkelté novella.)

A kaputorony és kornyéke:

A kapun valé athaladaskor mindenkit felszinesen atvizsgalnak az - alvilag altal is pénzelt -
6rok, majd jeleznek is a beépitett utcakolykoknek, hogy kinél mi talalhato. A torony belsejébdl
azonban szamizve van a korrupcio; szemet hunynak ugyan a kapuknal strazsalo tarsaik
cinkossaga lattan, de a toronybdl figyeld szamszerijaszok és magiatudék a maguk modjan
szintén szemrevételezik az athaladokat. KM: Ha a jatékosok sétét multtal, szamtalan gaztettel
fémjelzett kalandorok, szamithatnak ra, hogy a varosi 6rség rajtuk tartia a szemét. Siriibb
Orjaratok, besugok, elutasité szallasadok, és még sok-sok mas varhat a hivatlan vendégekre...




Az itatonegyed

A nagy oazis

A varos egyik oazisa itt, az itatonegyedben taldlhaté, és e koré igen komoly infrastruktura
épult. A nagy kiterjedési t6 nyugati partjan talalhatoé a karavanitato, ahol barki ingyen itathatja
allatait, illetve vehet magahoz vizet maga is. Az oazis északi és déli oldalan indulnak utnak a
rovid csatornak, melyek a kérnyezd éplletekhez viszik a vizet. A keleti téparton fogadok, ivok
és tavernak sorakoznak, a legegyszer(ibbtél a legfény(iz8bbig; a karavanok és keveredni
vagyo hajos népek pénztarcajukhoz mérten valogathatnak a kinalatbdl. A legfelkapottabb hely
kétségkivul az Ibarai Liliomhaz és a Végtelen Bolcsességl Hisszar El-Raszimrol elnevezett
fogadoé.

Ibarai liliomhaz

Kdzepesen draga, kurtizanokat is foglalkoztaté taverna.

A liliomhaz egy valddi kis sziget a varosban, melynek kialakitasa minden tekintetben koveti
nevét, mert felllnézetbdl terilete liliomvirag alaku. Falain belll egy palmafaerdd biztositja a
hisité arnyékot. Belsd nyitott tertiletét a palmafak mellett, nagyobb sziklatdmbdk, apré forrasok
és kisebb vizesések tagoljak (melyeket a kdzponti oazis taplal). A kert kézepén egy nagy - néi
alakot formalé - medence talalhatd, melynek egyik végén fekvd sziklatbmbok réseibél émlik a
viz. A liliomhaz mélyitett foldszintli, igy a vizelvezet6 rendszer esetleges duguldsa esetén
korulbelul derékig ér6 viz lepné el teruletét. A haz szobait mesterséges jaratok és barlangok
alkotjak. A kéjenckedésre vagyo utazék mindennem( élvezeti szolgaltatast - beleértv
kilébnb6zd6 ajzészereket és herbariumokat is - megkaphatnak, természetesen csak a megfelel
juttatasok fejében. A liliomhazat Ibn Khristaf vezeti, aki apja korai halala miatt 20 évesen, 6t
generacio utan a liliomhaz legfiatalabb vezetéje. Az 6rség és az itt dolgozd lanyok szobai a
nyugati részen talalhatok. A liliomhaz néhany szobgjanak tetejét szépen megmunkalt
kéoszlopok tartjdk. A pentagramma alakban elhelyezked6 6t kdoszlopban titkos rekeszek
talalhatok, amikrél senki nem tud, az épitdk rejtették ide a babonaikhoz kotédé aprosagokat.
Titkosajté kereséssel természetesen feltarhatok. A pentagramma kézepén a kézponti medence
sziklaforrasa talalhato.
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A Végtelen Bolcsességi Hisszar El-Raszim Fogado

Draganak mondhatd, médosabbaknak valé fogado.

A fogadd négyzet alaku helyiségekbdl, |épcsézetes elrendezésben épllt a varos teruletét
tarkité hegy oldalaba. Minél magasabban fekvd szobat szeretne az utazo, annal tébbet kell
érte fizetnie. A szobak és lakosztalyok minden esetben a fellilrél nyitott folyosdkra nyilnak.

Az ivéhelyiség a legalsé szinten talalhato. Az ivéhelyiség kdzepén tiz lab atmérdji aréna terdl
el, felkdrben kénydklével. A konyoklét facolopok tartjak, mely védelmet biztositanak a kirepilé
targyak ellen is. Az aréna mellett harom szintes fa lelaté is helyet foglal. Az arénan beliil vagy a
fogadd altal koordinalt, vagy dnszervez6d6 kis kiizdelmek zajlanak, amelyre az ivd vendégei
nem haboznak komoly mértékl fogadasokat kétni. A fogadé altal szervezett események adott
napi bajnokanak, az arénamester allja a fogyasztasat. A rendbontdkat, elfogasuk utan, az
emlitett kis arénaba vetik, majd megszégyenités gyanant csupan egy fakardot kapnak.
Ellenfeleiket altalaban kiéhezett sivatagi kutyak teszik ki, melyek ugyan halalos sebet ritkan
ejtenek, am képesek par hosszan gydgyulo sebet ejteni aldozatukon.

A hosszu, koérulbelll tizfés padokat és asztalokat tevebdr paravanok valasztjak el. Zenérdl a
fogaddé mindenkori dzsad zenészei gondoskodnak. A zenét minden esetben hastanc kiséri,
amelyet ugyancsak komoly érdekl6dés 6vez az atutazok részérdl, ezzel is névelve a fogadd
forgalmat.

A rendre a fogadd kopasz, félmeztelen, pocakos és tetovalt zsoldosai vigyaznak, akik nem
restek handzsarjukat hasznalni, ha szikséges. (A fogado vezetéje kildnds figyelmet fordit a
testérok kivalasztasara, melyeknek hasonlésaga egy sajatos, a biztonsagot névelé megoldas.)
A fogad6 komoly pénzeket fizet a Kurtitok klanjanak, hogy jé hirét megérizhesse. A jelenkori
El-Raszim (aki a fogadot alapitdé Hisszar dédunokaja) természetesen a védelmi ado
csokkentésével fog prébalkozni, az Uj klanvezér kijel6lése okan, ezért folyamatosan
figyelemmel tartja, kivel tudna béviteni zsoldos 6rségét.

KM: Ha ugy véled, a testérség kinézete opcionalisan az egyik jatékosrol is mintazhato.

KM: El-Raszim fiardl nemrég tudddott ki, hogy viszonyt folytat az egyik nemeshaz uraval, mely
igen kényes téma szamara, ezért megprobalja elvagni a szalakat. Szivesen bérel fel
kilhoniakat a probléma megoldéasara.

(Mind a két informéacié a fogaddban, kérdezéskédéssel megtudhato.)
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1 - Ivohelyiség

2 - Aréna

3 - Pult

4 - Istallo

5 - Konyha

6 - Személyzeti halok

7 - Fels kzos udvar

8 - Als6 kozos udvar

9 - Latrina

7-9 kozott: Galérias szobak
8 folott: Beliil nyitott szobdk
10 - Kutyaketrecek
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Végtelen oceanok talalkozasa - Fiirdéhaz

Egyszeri furdéhaz a té északi oldalan, a kéznép szdmara.

A furd6é egy U alaku, félig nyitott épllet. A kdzponti medencébe viaduktokrél é6mlik a viz. A
furdében kizarélag férfiak tartézkodhatnak. A rendre a varosérség vigyaz. A furdéhaz az utazok
kedvelt pihenbhelye, ebbél adéddéan a lopasok szama igen magas. A fiurdéhaz egyik zart
helyiségeébdl rejtett alagut nyilik a Kurtitok klanjanak egyik raktarahoz. A belépddij dzsadoknak
egy réz, kulhoniaknak harom rézpénz.

A palotanegyed

A kaszarnya

A varosdrseg logisztikai és kikepzdkodzpontja.

A kaszarnya nem messze talalhaté az ElI-Raszimok altal vezetett fogadétél, egyik oldala egy
kb. hét [ab magas - nem maszhato - sziklaletorés felé nyitott. U alaku és két szintes kialakitasa
van, melyet harom 6rtorony tesz tOkéletessé. A nyitott bels6é udvaron kulonb6z6 turnusokban
torténik a kiképzés. A kaszarnyaban egy kisebb borton, tovabba a varos legnagyobb
fegyverraktara is megtalalhato.

A szammesterek haza

A varos kiadasait, bevételeit és kereskedelmi forgalmat felligyel6 testllet palotdnak is beillé
épulete, mely mintha csak a palota egy része lenne. A varos talan legdiszesebb épulete. A
latogatd szinte minden Iépésével egy egykori szammester mellszobraba dtkdzik. A
szammesterek hazahoz tartozik a varos egyik legnagyobb eloszté raktara. A megvamolt
arukrol itt dontik el, hogy atszallitasra, tovabbi raktarozasra, avagy eladasra kertlnek-e. A
szammesterek az emirség iranti feltétlen és megkérddjelezhetetlen hiiségérél, a varos
mindenkori magiatudoi gondoskodnak. A szammesterek vezetbje, Kuma el Odar, a varos
ardzsajanak és az emiratus fékincstarnokanak tartozik jelentéssel.

A szammesterek haza rendelkezik a legjobban kiépitett postaszolgalattal a varosban, hiszen
az esetleges tobbletadok kivetése a karavanokkal és hasas hajokkal szemben nem ismerhet
késlekedést.

A kisebbik oazis és a Csodalatos Hurik Tanca fiirdéhaz

A palotanegyedben talalhaté oazis valéjaban mar évtizedekkel ezel6tt kiszaradt, azonban az
akkori ardzsa (a mostani édesapja) rendkivil leleményes megoldast talalt a viz utanpoétlasara:
a hajoépitést seqit6 és felligyelé kahrei mesterek javaslatara két gianagi vizvarazslét bérelt fel,
€s a mérnodkdk és varazslok egyittmikodésekeént létrejott a Csodalatos Hurik Tanca firdéhaz
viztaplald rendszere. Ez a rendszer az 6ceanbdl idevezetett fold alatti csatornan érkezd
tengervizet szivattyuzza fel egészen a flird6hazig, mikdzben tengervizbél ihat6é vizzé alakitja
azt. Mara az innen kiaramlé viz taplalja mindkét oazist, azonban a varos lakossaga épp a
forditottjat hiszi.

Az ardzsa palotaja

A palota egy hatalmas, ives alaku épulet, melyet maga az emir épittetett masodunokatestvere
legid6sebb fianak Pyarron szerint 3256 és 3260 kozott. A rokon nem élte meg a palota
befejezését, orvgyilkossag aldozata lett. Az els6 laké mintegy tizendt évvel késébb koltozott a
falak k6zé, & mar a mostani ardzsa 8se volt. Az épitmény hlivdés kdvei az itt lakok és
huzamosabb ideig itt tartozkoddk szamara egy kis id6 utan nyomasztéva valnak. Az épuletnek
tobb szaz szobaja van, tizenot kulénb6z6 szOokbkut, és egy kuldnleges, hatalmas csarnok is




helyet kap benne. E csarnok a Sheral északi lejtéinek hangulatat idézi, mesterségesen
elballitva az éghajlatot a ndvények és a vadvilag szamara. Megtalalhaté benne a legtobb
kilénleges ndvény és kisallatfaj, de egyes pletykdk szerint még nagyragadozék is vannak az
ardzsa birtokaban.

A bazarnegyed

A bazarfeliigyelGség

Ez egy kozel félszaz fét szamlalo egység, harom vezetbvel rendelkeznek és teljes mértékben a
varosOrség kotelékébe tartoznak. Onnan lehet megismerni 6ket, hogy egy zdld-fehér szind,
kort abrazolé felvarré van a bal karjukon |1évé ruhara oltve. Négy darab, egyenként 6t fés jardr
csapat cirkal folyamatosan a bazar tertletén; akit tolvajlason kapnak, azt ott helyben buntetik:
kézfej vagy ujjak levagasaval, a lopas értékétdl fuggben. (Természetesen vannak olyan
lopasok, melyeket nem akarnak észrevenni...)

A helyi tolvajcéh két embere beépult kozéjuk. A két tolvaj a sorozén keresztul kertlt be a
feligyel6ségbe, ugyanis a soroz6 a tolvajklan egy emberének testvére.

A bazarfeligyel6k handzsart hordanak maguknal, jellemz&en alacsony szintli, harcos kasztu
dzsadok. A piacfelligyelésre rendelt osztagok esetén a testalkat és egyéb kilsé jellemzék joval
valtozatosabbak, mint a hagyomanyos varosérség sorai kozott. Beépitett embereik is vannak.

Az ékszerész lizlete és haza

Az ékszerész egy tehetséges uzletember, akinek homalyban rejt6z6 tarsa ért a
varazstargyakhoz és dragakovekhez is. A kraniak is szimpatizalnak és talalkoznak vellk.

Az Uzlet egy valddi ékszerdoboz a bazarnegyedben, amelyhez egy tobbszintes lakdépllet is
tartozik, tagas belsd udvarral. Az Uzlet kdzepén egy magiaval mikodtetett szokékut talalhato,
amit a tobb pulttal felszerelt ékszerbolt dlel kdrbe. Az értékesebb dragakdvek és ékszer-
kulénlegességek, egy kulon teremben, csupan az Uzlet torzsvendégei szamara érheték el.
(Torzsvendégi tagsagot mindenki valthat 2-4 arany megfizetése esetén. A tagsagi dij alku
targyat képezi.) Pattintékezlinek (az ékszerész tarsanak) a lakéépuiletben van a mihelye, ahol
idejének nagy részét tolti. Latogatokat ritkan fogad, amennyiben mégis igy doént, agy azt egy
alapos kikérdezés el6zi meg.

A raktarnegyed

Itt érezni a legjobban az egykor volt konfliktusok maradvanyat, az északrdl jott kulhoniak és a
dzsadok csak igen ritkan I1épnek egymas terlletére. Teruleteik hataran megerdsitett 6rség és
védelem van. Gyakoriak a szévaltasok, azonban tettlegességig ritkan fajulnak a konfliktusok. A
Kurtitok mindkét fél raktarait megroéviditik, kapéra jon nekik a konfliktus, tGgyelnek ra, hogy
mindig a masik félre tereljék a gyanut.

Az északrol jott kilhoniak lerakatai

A negyed északi felében talalhato lerakatok, a dzsadokkal hataros részen komolyan eréditett,
és ennek megfeleléen 6rzott raktédrhazak talalhatéak. Az északiak sajat 6rséget szerveznek,
mert féltik az értékes rakomanyokat a Kurtitoktol, nem is alaptalanul.

Dzsad lerakatok
A negyed déli felében talalhatéak, az északrol j6tt kilhoniak lerakataihoz kdzeliek erésen
6rzottek és felszereltek.

Mérohaz
A méréhaz mar régéta a negyed kozepén all, egy harom emelet magas épulet, melyben a
szammesterek kirendelt felligyelSi dolgoznak. Feladatuk eredetileg csak a kik6tébdl beérkezd



aruk ellenérzése, lemérése, vamolasa és pecsételése volt, mara azonban egyfajta birak is
lettek, ugyanis minden olyan ugyben, melyben az északiak itteni megbizottjai és a dzsad
keresked6k nem értenek egyet, 6k dontenek. Elvileg mindig olyan dontéseket hoznak az épulet
falain belll, melyek egyforman jok mindkét félnek, valdjaban azonban altalaban olyanokat,
melyek hosszu tavon maguknak a szammestereknek kedveznek (példaul ha az egyik felet
jobban vamoltak, mint a masikat, akkor a megoldas az, hogy egyseégesitik a vamot, de
magasabb értéken, mint amit a kdzépérték megkovetelne).

Hajoépitok céhe

A hajéépitdk céhe hely szike miatt telepult a raktarnegyedbe; a kikoténegyedben nem tudtak
volna egymashoz és a céhhazhoz is kozel lakni, igy inkdbb e negyedet valasztottak
lakéhelyuknek.

A kikoténegyed

A kikotébnegyed meglehetésen dzsad-idegen hangulatu, tele van mindenféle mas népekkel,
mas kulturakkal. Természetesen itt is sok dzsad dolgozik és él, de er6sen keverednek a
hagyomanyok. A raktarnegyeddel ellentétben itt nem gyakoriak az éles konfliktusok, az itt
eléknek kevesebb a féltenivalojuk, és jéval toleransabbak egymassal.

A dokkok

A varos szamtalan dokkal rendelkezik, melyek nagy része kisebb csénakok, hajok fogadasara
képes, de akadnak szép szammal olyanok is, melyek hatalmas dceanjardkat képesek fogadni.
A déli részen, a Shibara torkolatahoz kdzel mélyebb a viz, a nagyobb merilés( hajok ezért
altalaban ott kétnek ki.

A kikotoi lebujok és fogadok

Eszakias hangulat érdekes keveredése a dzsad kultaraval...

KM: Itt talalhatnak olyan helyet is a JK-k, mely teljesen olyan, mintha Erionban mennének egy
fogadodba...

Becsapddo fejsze fogadd

Egy régi raktarépuletben kialakitott ivo. Bizlik a tengeri haltol és az altalaban poshadt gyenge
min&segl sortél. Keéselbk, tolvajok, és koldusok tanyaja ez. A jobb megjelenési latogatdk
konnyen bajban talalhatjak magukat.

Balnabbér ivo

Aszisz tulajdonossal rendelkezé matrézfogadé. Kialakitasanal nagy szerepet kapott a kdtelek
hasznalata, igy majdnem minden Ul6hely valamilyen kotéllel atkotott, vagy éppen koteleken
16g6 pad.

Homokszem kéjelgd
Ez val6jaban egy nagy satortabor a kikotonegyed szélén. A nagyobb és a kisebb satrakban a
koérnyék legolcsdbb 6romlanyai dolgoznak, meglehetésen olcson.

Kalbzsziget
A lopott aruk cserekdzpontja. Aki nem tud mashol megszabadulni portékgjatol, az itt keres Uj

gazdat neki. Itt mindig talalhaté valaki, aki er6sen nyomott aron hajlandé megszabaditani az
arust a termékeit6l, hogy aztan tavoli vidékekre hajézva majd a vételar tObbszoroséért
szabaduljon meg téle.



A hajoépité csarnok

A hajéépiték céhéhez igen kdzel esd hatalmas csarnok, melyben gigaszi hajok épulhetnek. A
vizrebocsatast csigas, gorgds rendszerrel teszik. Az arbocok a mar vizen lévd hajokra kerulnek
csak fel.

Az Antoh-templom

A parttdl par perces csénakutra talalhatd egy kis zatonysziget, amely a varos Kkorai
szakaszaiban csak viz alatti zatony volt, a mai napokra a sziget természetes feltdltédése és az
emberi kéz nyoman egész méretes szigetté nétte ki magat. Eleinte a megfeneklett hajok
romjaibol kezdtek bele Antoh erre tévedt papjai egy kis templom épitésébe, majd pedig a
hajoépitékkel apolt j6 viszony okan a hulladék alapanyagokat is felhasznalhattak. A szigetre
altalaban nagyobb utak elétt kisebb csoportokban érkeznek hivék, hogy tengeri aldast kérjenek
az utra. A templomba mintegy 25 hivé fér el egyszerre. A templom halaszhaldkkal, régi
csénakokkal és hajézastechnikai relikviakkal tarkitott. A szigeten nincs természetes forras, igy
a szigeten tartozkoddk szomjoltasat a szigetre szallitott vizes hordokbdl oldjak meg.

A sziget kedvelt pihen6helye a siradlyoknak és mas itt él6 madaraknak. A papsag tagjai
megfelel6 adomanyok ellenében felbérelhetéek hajék megaldasara, vagy akar hosszabb
utazasokra is.

A tavoli mult torténései

Az Al Madzseinél zajlott ilitkozet

A Pyarron szerinti 3305-0s évben pusztité kizdelem dult Al Madzsei és Codravar kozott.
Gorvik és Al Abadana sosem volt j6 viszonyban, ennek ékes példaja ez a kiizdelem is a két
erédvaros kozott. Al Madzsei varosa mar az utkodzet elbtt 6tszaz évvel is allt, azonban csak a
haromezer-kétszazas évek kornyékén kapott eréditett falakat, amikor Gorvik elkezdett
épitkezni néhany mérfoldre téle, a hatar tuloldalan. Codravar megépdlte utdn nem telt el egy
évtized sem, és komoly kizdelem, kisebb haboru kezd&6dott; Abadana akkori emirje a
személye elleni tamadasnak vette a hatar tuloldalan épult varost, és ezért néhany nap
leforgasa alatt hadseregével elpusztittatta azt. A Szentfold reakciéja sem vératott sokaig
magara, két héttel késébb Al Madzsei tiz legfontosabb embere egyetlen éjszaka alatt
mérgezett pengéktdl lelte halalat. Gorvik zsoldosokat és szerencsevadaszokat bérelt, akik
egyfajta ostrom ala vették a vezeték nélkil maradt varost, ami azonban kitartott. Ekkor egy
Ujabb éjszakai akcié soran szaznal is tobb rabldlovagot és szabadsagot kapott gyilkost juttattak
be a varosba, akik senkit nem kiméltek: mire a nap ujra a varos ablakuvegein csillant, ezrek
vesztették életiket. A varos nagy részét felgyujtottak, csak par szazan élték tul a fosztogatast
és a mészarlast. A varos ardzsajanak palotaja porig égett, a romok kdzott pedig sosem talaltak
meg azt a neves amulettet, melyrél az a hir jarta, hogy tobb ezer éves, még az amund-dzsenn
haboruk korabdl maradt fenn. A varos szép lassan elnéptelenedett, és a hires amulett
legendaja lassan elhomalyosult...

Amhe-Ramun manifesztalédasa

Nevét az 8si irasok Amhe-Ramuun-ként, masutt Amheraamun-ként betlizik, a szakralis amund
képirasban pedig farkas és medve keverékének latsz6 démonfejként (amhe-démon)
abrazoljak. Leggyakoribb szakralis neve Ammuni Ramu Menat-Kem Hefer, azaz "Kékacél
akaratu egységteremté". Szent szimbdéluma az arc, Amhe-Ramun arca, amit aprd, ezistbdl
készitett medalon viselnek papjai. Szemei allitdlag az isten manifesztacidja utan kéken
vilagitanak. A dzsennekkel vivott harom évezredes, 06t6d-hatodkori haboruban alaszallt



segitségével, az arah'hatali (elf forrasokban ardalai) csataban elpusztitottdk. Az istenség
evilagi holttestét az amundok Masodik Titkos Varosaban, Sonnionban, a Halal Tizenkét
Termében helyezték el. A Kékarcu visszatértét hat évezreddel késdbbre josoltak papjai. A
Kékarcu hatezer éven at munkalkodott visszatértén, cseppenként csempészve hatalmat
Ynevre; isteni akarata altal megtermékenyitett papndk a titkos templomokban hatezer
esztendd alatt huszonharom Amhe-démont hoztak vilagra, az utolsot és a leghatalmasabbat a
Sotét Egyuttallas évében. Hivei és késdbb, a tébbi isten papjainak lemészarlasa utan az egész
amund nép a Pyarron szerinti 3692-re varjak alaszallasat, mely nézetik szerint az amundok
ujboli felemelkedésének, vildagon végigsdpré bosszuhadjaratanak nyitanya lesz. A kék hold
feljovetelekor az Amhe-démonok és az Amhe-papok lelke dsszekapcsolodik, k6zésen alkotva
isteni tudatot. Egységik maga Amhe-Ramun, a huszonharom testben lakozé Manifesztacio.

A kozelmult torténései

Az amundok ténykedése

Az amundok mozgolédnak a mélysivatagban, és portyazgatnak “kifelé”, karavanokat fosztanak
ki a rabszolgdk és vagyon miatt, tovabba beolvasztjadk a megszerzett fémeket is sajat
fegyvereik elkészitéséhez. Az, hogy a dzsadokat ellehetetlenitik mellékes. Amikor ellenéllasba
Utkéznek, akkor agresszioval lépnek fel, és pusztitanak. Magiajuk az anyagi és az asztralis
sikot célozza.

A varossal torténtek

Roviden: szabotalnak a gorvikiak. Két gyilkossagot is elkovettek a kdzelmultban, melyeket
prébalnak ugy beallitani, mintha az amundok tették volna. Nem tudjak, hogy az amundok nem
szabot6rok, hanem szemtdl szemben, egységben harcolnak. Az emberek félnek, még az
ardzsa is. A karavanok valdban el-elmaradoznak, emiatt a varos hirneve is csokkent. igy a
kikotébe befutdé hajok szama is megcsappant, és a mindkét iranybdl térténd behozatal-
csOkkenés mar a készletek apadasahoz is vezet.

A kraniak eszmélése

A varosban |évd gorviki kompania rendszeresen jelent a Szentfdold iranyaba, altaladban Al
Madzsei romjai kozt talalkoznak hazajuk kuldottével, mellesleg a raktaraik is ott vannak.
Minden ilyen talalkoz6 utan a kuldoétt beszamol a feletteseinek, és a hir a vélhetd amund
mozgolddasroél és karavan-eltlinésekrdl felkelti a krani kapcsolatok figyelmét is. Tartanak téle,
hogy az egész Ibarat — és ezzel a fU utjat - is veszélyeztethetik az amund csapatok, igy
informalddas céljabol egy osztagot kildenek EI Zashra kérnyékére, hogy utanajarjon a
dolognak, és lehetéség szerint minél tébb informaciot szerezzen az amundokkal kapcsolatban.



A jelen torténései

A talizman (f6 szal)

A jatékosok altal keresett ékszerrél N
Ez az ékszer az Al Madzseiben zajlott (itkdzet egyik héséé volt. Azonban a ‘i\ -« Q DE)S
kdvetként érkezd fépap nyakékje erre megszoélalasig hasonlit: i UL
Csiszolt féemlapra helyezett aranybdl kiontott, szdgletes, szajnélkali férfi arc,
fejdisszel. Szemei helyére két kék dragakdvet helyeztek. A talizmannak
magikus kisugarzasa van. Megszdlalasig hasonlit a Al Madzseinél elveszett
amund ereklyére, am az ezustlapra van helyezve.

KM: A talizman leiraséat ugy kell elbadni, hogy a kiilbnbségre akar a jatékosok
is rajéhessenek, miutan hozzajuk keriilt, ha részletesen megvizsgaljak.
Amennyiben nem, ugy az igazi ékszerész azonnal kiszlrja, ha felkeresik. A
fémlap és az eziistlap kbzétti kiilbnbség csak az amulett kézhezvétele utan
fedezhetd fel, tehat tavolabbrol kbnnyen dsszetéveszthetbek.

A jatékosok azt tudjak, hogy a talizman egy nagy értékd, csiszolt fémlapra helyezett aranybdl
kibntott arc dragakévekkel. A valddi eziist talizmanhoz vezetd térkép (El Madzseiben talalhato)
a miszraga féltve 6rzétt kényvesladéjanak fenekébe rejtett titkos fiokban van. O a dzsenn
Oseitdl kapta, de mar évtizedek 6ta nem nyult a térképhez, az amulettrél pedig ugy gondolta,
hogy az 6seinél 6 sem tudja biztosabb helyre rejteni.

Valészinlileg ez az ékszer all majd a jatékosok fokuszaban, igy az itt emlitett tények nagyon
fontosak lehetnek.

4 - Talizman

Az amund kovetek érkezése, annak okai

Az amundok azért kuldenek kdveteket, mert szeretnének informaciokat gydijteni az itteniekrdl,
és cserélni az itteniekkel. Szeretnének minél tébbet tudni azokrdl, akik aztan az ellenségeik
lesznek... (Ez egész Yneven igaz az amund kovetjarasokra.) Azt tudjak, hogy a koveteket
altalaban nem éri bantédas, az amund vezeték kdzelinek érzik mar a haborut, hiszen mar
nagyon erdsek, igy megprobaljak az egyik kereskedelmi csomopontot (El Zashrat) kévetek
utjan alaposabban is kifurkészni... Ezentul, ha a kdvetségnek barmi baja esne, az csak Urugyet
jelenthetne a buzgd papok szamara, hogy végre megmutathassak Amhe-Ramun hatalmat a
vilagnak.

A konfrontalddas, a talizman megszerzése

Ugy tiinik, a fépaphoz keriilt az a szimboélum, amire a karaktereknek sziiksége van...

KM: Valbjaban ez nem igy van, de err6l nem tudhatnak, amig el nem viszik az itteni
“ékszerészhez” vagy a kraniakhoz, esetleg nincs kéztiik valaki, aki szakérté6 a témaban. Ha
nem a jatékosok gy6zik le a fépapot, akkor az ardzsa lanya teszi ezt meg véletleniil helyettiik,
aki hozzajuk siet utana.

Otlet diéhéjban (ha ugy érzitek, jobb étletetek is van, nyugodtan véltoztassatok ezen a
részenl): a lany épp a zsarol6 szeret6tdl tart hazafele a palotaba, am egy kis id6t a varosban
akar télteni, hogy tullépjen az épp aznapi lelki trauman, amit a szereté okozoftt neki. Mivel nem
akar nyilvanosan feltlinni a varos fergetegében, ezért a tet6kén maszkal és kivancsiskodik.
Ekkor tiinik fel neki az amund kévetség, akiket izgalomvagybdl kévet. A féltékeny, zsarold
szereté egy embert kiildott utana, hogy kémkedjen, hogy valoban hazamegy-e, nem pedig
valahova mashova. A kémked6 egyén véletleniil megijeszti a lanyt, aki ijedtségében egy, a
hazak tetején levé vizes amforanak hatral, ami a hatalmas, tébb szaz literes amforak kézotti



lancreakcidt indit meg, amelyek maguk ala temetik a kiildéttséget. Az amund testek a hatalmas
suly alatt a felismerhetetlenségig roncsolédnak. A lany lemegy megnézni, mit okozoft
ijedtségével, ekkor pillantjia meg a szétroncsolodott testek k6z6tt az amulettet, amit el is tesz.
Minden egyéb targy (példaul fegyverek, felismerhetd ruhazatok) a Kurtitoknal landol (a lany
egy sikatorban rejti el 6ket), akik j6 kapcsolatot apolnak a lany szeretdjével... A lany azért siet
a kalandozbkhoz, mert zavaraban nem tudja, kihez forduljon: a helyi hatalmakhoz nem mehet,
mert fél abbéli haragjuktél, hogy (igyetlenségével mekkora bajt hozott a varosra. gy maradnak
a kalandozbék. Amig hozzajuk siet, addig viszont egy egészen uj terv is megformalédik a
fejében: ha a kalandozok nem akarjak t6le megkapni az amulettet (melyet azzal a feltétellel
adna at, hogy 6t meg sem emlitik az amulett kapcsan), akkor is nekik fogja adni; igy ha kideriil,
hogy az amundok meghaltak, kénnyen a kiilhoniakra terelheté a gyanu, és a lany megussza a
dolgot. Az az esemény, hogy a kalandozékhoz keriil az amulet az elsé jatéknap fordulépontja,
igy érdemes ugqy idéziteni, hogy utana a jatékosoknak ne legyen aktiv jatékidejiik mar. Ha
koran eljutnak ide, érdemes lehet hamarabb befejezni a mesét.

Amennyiben a KM nem kedveli a véletlenek lancreakciojat okozoé lannyal tértént esetet, ugy a
kraniak - miutan megsejtették az amulett fontossagat — végeznek az amund kévetséggel, 6ket
kell felkutatni és megprobalni megszerezni téliik. Az amulett fontossaga feletti homalyt, csak az
esetleges k6zbs kapocs, az ékszerész tudja eloszlatni.

Amennyiben a KM a gorvikiakkal szeret inkabb operalni, ugy akar 6k is megszerezhetik a
talizmant, akar az amundoktol, akar a kraniaktol, vagy éppen a lanytdl, esetleg a jatékosoktol,
amit aztan persze vissza akarnak majd szerezni. Ez a rész az idén, a csapat beallitottsagan,
haladéasi sebességén mulik.

Amennyiben a KM inkabb a Kurtitdkkal oldana meg ezt a részt, ugy azok a lannyal egy k6z6s
akcio keretében lemészaroljgdk orvul az amund kbvetséget. A Kurtitok a lanynak adjak
fizetségként az amulettet és elviszik a tobbi zsakmanyt. Ezutan nem sokkal a lany raébred egy
kihallgatott beszélgetésbdl (a miszraga és a Kurtitok kapcsolata k6zétt), hogy 6k az 6 nyakaba
akarjak varrni a felel6sséget az akciéért, amit a megtartott amulett jol bizonyithatna. Ezutan
keresi fel és adja at a JK-knak az amulettet, nehogy apja nala talalja meg.

...Tehat a szimbolumot kell megszerezniuk. Az amundok nyiltan kdzlekednek a varosban, igy
szamos lehet6séguk lesz probalkozni. Fontos megjegyezni viszont, hogy a kiséret tagjai gond
nélkul felaldozzak az életiiket a papért, aki pedig az életét is hajlando felaldozni az ékszerért.

A kraniak és a jatékosok talalkozasa

A kraniak is terveznek lecsapni az amundokra, igy mindenképpen a tudomasukra jut, hogy a
kdvetségnek annyi... Ok tudjak, amit a jatékosok nem biztos: hogy a kdvetségek elvesztése
nem komoly veszteség az amundoknak. Ez most is igy van, azonban az amund sereg mar
er6s. Nagy a lépni akaras Amhe-Ramun papjai kozott. Keresik az dragyet, ami miatt végre
megmutathatjak Uruk hatalmat mindenkinek. Mindenesetre a kraniak a jatékosokkal valo
talalkozaskor elmondjak, hogy a naluk Iévd talizman nem az az ékszer, amit 6k keresnek. Ez
egy amund szent szimbdlum, és nekik kell. Mindenaron.



A gorvikiak ténykedése (Mellékszal illetve Kerettorténet)

A csali

A varosban lévd kis csapat mar sok éve tevékenykedik El Zashraban, szamos eértéktél
fosztottak mar meg az ardzsat és udvartartasat, mostansag azonban az ardzsa emberei kezdik
felgéngydliteni, ki is allhat az gy hatterében. Emiatt tervelték ki a romvarosi talizman
legendajanak felszinre hozasat, csapdat allitottak a romvarosban, és az ott él6 néhany tucat
félkegyelm(t megfenyegették, hogy ha beteszik a Iadbukat abba az épuletbe, ahol 6k azt a hires
talizmant tartjak, mindenkivel végeznek. Természetesen ezzel csak azt akartak elérni, hogy ha
valaki Al Madzseibe érkezik, azt a bolondok a csapdaba vezessék. Ha sikerul csapdaba
ejtenitk valakit, aki kbnnyen gyanusithato az 6 blneikkel, akkor azt a torvény elé vetik.

Az egyik oazis megmérgezése

A gorvikiak elég oncéluan dolgoznak, ugy sejtik, az amundok igy is, ugy is elsoprik a varost,
ezért inkabb a maguk iranyaba prébaljak befolyasolni a varos pusztulasat... Megmérgezik az
oazist, remélve hogy majd az emberek betdrnek a belsé oazishoz (ami a palotanegyedben
van, és az ardzsa és udvartartdsa hasznalja...), és 6k komoly javakkal térhetnek vissza a
Szentfdldre. Elsédleges céljuk a miszraga felbecsulhetetlen értéki kdnyvesladajanak ellopasa,
sok egyéb mas értékes dolog mellett, amik mind a palotaban vannak...

A lany elrablasa

Amikor mar alakul a ziirzavar (masodik-harmadik nap a modulban), egyikik észreveszi, hogy a
lany hol székik meg a palotabdl. Amikor visszafelé tart, elkapjak, és terveik szerint valtsagdijat
fognak érte kdvetelni.

A romvarosi rejtekhely

Al Madzsei romvarosa atkutatasa kdézben az egykori templom alatt felfedezték az Ibara alatt
elterilé 6si amund barlangrendszer egy zarvanyat. A barlangrendszer egy kup alakban
sz(kul8, tébbszintes, kdzépen nyitott - védelmi rendszerként is funkcional6 - termen keresztul
érhetd el. A terem fels6 két szintje tiszta csupan, a harmadik szint részlegesen jarhato, az
alacsonyabban fekv§ szinteket ellepte a homok. A télcsér k6zépsd része nyitott, tehat a szintek
arkad szer(ien csigaznak lefelé. Az els6 szint atmérdje 30 méter.

A rendszer az ugynevezett amund id6zar, ahogy Tallaren emlékirata is emliti Thala-theia
elveszett varosa kapcsan, melynek "hét kapujat egyszerre flrdszti nap és a holdak fénye".
Tudniillik az 8si nép magiaja képes Uj mederbe terelni az id§ folyamat. Aki a megfeleld
nyomvonalat koveti, életben marad, aki letér rola, megveénul és elporlik, miel6tt célhoz érne
vagy visszakozhatna. Veszélyes, de az amund szakralis gondolkodas ismeretében kdonnyen
azonosithato, elkerilhet6 vagy kijatszhato.

Csapda
A gorvikiak egy csapdat allitottak itt. A j6 utvonalra allati és emberi csontokat gyUjtottek és

szortak szét - sajat magukon tapasztaltak meg melyik a jo utvonal -, ezzel sugallva azt, hogy
valaki a rossz épitékockakon Iépdeljen. Lasd: A gorvikiak ténykedése: A csali.

A rossz utvonalon halad6 aldozat minden lab megtételével 1 évet 6regszik. A folyamat nem
visszafordithat6. KM: Ez a helyszin csupan azt a célt szolgalja, hogy a jatékosok rajojjenek a
gorviki armanyra. A rossz utvonal kovetésével egy korkategériat tudnak Oregedni.
Természetesen, ha kimennek és a rossz utvonalon visszamennek, ugy ez megismételhet6.



Lejutas

Amennyiben rendelkeznek amund szakralis ismeretekkel, ugy a jaratok jeleit értelmezve
kénnyen kivalaszthatd a helyes ut. Amennyiben van pap fékasztu a csapatban és rendelkezik
6si nyelv (amund) ismeretével, vagy elmélyilt szakralis tanokkal, ugy kénnyen rajéhetnek,
hogy ez veszélyes hely. Hatodik érzék ugyancsak jelez, am a spiralos kialakitas miatt
alkalmatlan a helyes ut kivalasztasara.

Célzott ismeretek esetén (Vallasismeret — Amund, Torténelemismeret — Dzsenn/Amund,
Legendaismeret — Dzsenn/Amund) teljes bizonyossaggal megtalalhaté a helyes at.

Altalanos ismeretek esetén a KM feladata elddnteni, pontosan hany szazalékuk lesz a helyes
ut megtalalasara. Iranyaddként: Torténelemismeret, Legendaismeret, Vallasismeret Mf — 20%.
Amennyiben semmilyen ide vagd ismeretuk nincs, ugy pusztan a szerencséjukben bizhatnak:
a szerencse-célszam meghatarozasahoz minden belép6 jatékos dob k100-zal, a szerencse-
célszamot a dobasok atlaga adja. Innentdl emeletenként kell ezen érték ala dobnia az eldl
haladdnak, ha szétvalnak, minden szétvald csapatnak.

Megtudhatd informacio:

Ha atkutatjak a szinteket, rajdhetnek, hogy a csontok a jo utvonalra frissen (néhany hete) lettek
elhelyezve. A talizmannak természetesen semmi nyoma itt, ellenben talalnak egy kosfejes
hajtit, amit a gorviki kompania egy néi tagja hullajtott el véletlenul. Ezutan - persze, ha eddig
nem tették meg - a bolondoktdl egészen pontos személyleiras szerezhetd a gorvikiakrol.
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A kraniak ténykedése

Erkezésiik a kornyékre

Nagyjabdl két héttel ezelbtt érkeztek mindnyajan, térkapukkal, mert informaciéik szerint
kisz6bdon az amundok kitorése a sivatagbol. Az elsé hetet a karavanuttdl tavolabb, a
homokdlinék kozt felallitott menedékben toltotte a sequadion, csak a harom oculis térképezte
fel a varost. Az egész csapat nagyjabdl egy hete ért be a varosba, azéta is informalédnak, mar
tudnak a kovetek érkezéseérdl. A varoshataron kivul akarjak csapdaba csalni a tavozé amund
kuldottséget, hogy senkinek ne szurjon szemet a dolog. A kalandozok érkezéseérdl nem tudnak.

Informaciocsere

Az oculisok prébalnak mindenkitél informacidhoz jutni a varosban, igy tudjak meg a kalandozok
érkezését is, de mar tul késén. Hajlanddak 6k is informaciokat adni olyanoknak, akiket
érdemesnek tartanak ra. A kalandozék megérkeztéig egyetlen ilyen személy van: az
ékszerész, hozza maga a messor is elmegy.

A kraniak és a jatékosok talalkozasa
A talizman jatékos karakterekhez kertlése utan fogjak felkeresni a csapatot. Céljaik
egyszeriek és vildgosak: az ékszert akarjak. Mindenaron.

Idovonal

Karakterek

-1. nap - megbizas Erionban, térkapu, valahova a sivatagba

0. nap - sivatag, és beérkezés a varosba, informalédas

1. nap - este lehetbleg talalkozas az amundokkal, majd késé este a talizman a JK-khoz jut
2. nap - varosi pletykak, kiderul, hogy nem a helyes talizman lett meg, kezd6dé homokvihar
3. nap - homokvihar, majd jonnek az amundok!

Amundok

1. nap este - amund kovetek jonnek a varosba, tavozaskor elhalaloznak
2. nap megindul az amund sereg, a papok homokvihart idéznek

3. nap megérkeznek a varos falaihoz, és elkezdédik az ostrom

Kraniak

- 6. nap - érkezés a varosba

-5.--1. nap - informalddas, asszimilalédas, rajtalités tervezése

-1. nap - ékszerész felkeresése

0. nap - sivatag és nyomok feltérképezése, csapda helyszinének megkeresése
1. nap - csapdaallitas a varosfalon kivl

2. nap - JK-k felkeresése a talizman tgyeben

Gorvikiak

-10. nap — kettés gyilkossag elkdvetése, melyet az amundokra akarnak fogni

1. nap - kutak megmérgezése

2. nap éjszakaja - lany elrablasa, a csapat egy része a romvarosi rejtekhelyre megy
2-3. nap éjszakaja - miszraga konyvesladajanak elrablasa, a varos elhagyasa



Az ardzsa lanya:

1. nap - Amundok véletlen megdlése (amennyiben a JK-k nem tették)
1. vagy 2. nap - JK-k felkeresése a talizmannal

2. nap - szbkés a palotabdl, elfogjak a gorvikiak

Informalédas, beéplilés)
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6 - Vizualis idévonal

Nem Jatékos Karakterek:

El Hatrei fia El Reihat- Az emir felhajtéja - 4. szintl dzsad
fejvadasz (A jatékosok megbizéja)

Kiils6 jegyek:

30-as évei derekan lév6, mintegy 1.7 lab magas, izmos testalkatu
dzsad férfi. Osz gondozott és révid szakallat visel, fejbére aranybarna.
Fileiben ezustkarikak lathatdéak. Ruhaja a praktikumot szimbolizalja,
sok zsebbel és fémveretekkel az extra védelem miatt. Tekintete
szigoru, viszont megjelenése megnyer6.

Hattér, Jellem:

(Rend, Halal) Az abadanai gydkerekkel rendelkezd emberkereskedd.
Hosszutavu megélhetését mar megkeresve, az elmult évek soran
felszamolta “raktarkészleteit” és kapcsolati haldjanak kiépitésébe
kezdett. Manapsag karavanokkal jarja az Ibarat és kulonleges
feladatokra, a célnak legmegfelel6bb embereket keresi meg. Miota
specializalta munkakoérét, azéta nem hajtott fel még olyan munkaerét,
ami nem végezte volna el Kkivaldban a kiszabott munkat.
Megbizhatésagardl szinte 6dakat zengenek a megfelelé kérdkben és
tobb szabaduszd zsoldos és kalandoz6 varakozik, hogy munkat
kaphasson téle. Ismeri az emberi természetet, mint a rossz pénzt. A




csaladja és 6 maga is jo kapcsolatot apol az emirség tanacsnokaval, és ez a kapcsolat nem
csak személyes, de Uzleti alapu is. A felhajté az emir tanacsnokanak tartozik jelentéssel. Ha
medfizetik (akar pénzzel, akar szivességgel), szinte barmit elvallal és teljesit is.

Szinesités: Gyengéi a fiatalabb, vilagos haju lanyok, és az északi borok. A mostani feladatot -
azaz a kalandozok felbérlését - komolyan veszi, hiszen cserébe rendkiviili dolgokat is remél.
Foéértékek:

Eré 14

Gyorsasag 16

Ugyesség 15

Szépseg 13

Intelligencia 15

Akarater6 18

Asztral 17

Eberség/Eszlelés 18

Ep: 12 Fp: 55 Wp: 21(Af)
AME: 65 (58s) MME: 66 (58s) Méregellenallas: 6
Harcértékek: penge a botban tér
KE 35 37
TE 68 61
VE 120 106
Sebzés k6+4+* k6+2
Tam/kor 1 1
Képzettség Fok

Emberismeret Af

Ertékbecslés Af

Szakma - keresked Af

Lefegyverzés (penge) Mf

Beszélt nyelvek Fok

Kb6zos Af,5

Dzsad Af,5

Erv Af,3

Aszisz Af,1

Kyr-Toroni Af,1

Gorviki/Shadoni Af,1

Felszerelés, vagyon

Kildénleges pengét rejté bot (KE: 8, TE: 15, VE: 16, Sebzés: k6+2, T/k: 1 Suly: 1,1 font, Erték: 8
a), mindenféle, szamara praktikus és hasznos “kalandozé6-holmi” (lampas, sokféle jegyzet,
irotoll és tinta, zsineg, bilincs, térképek, szétarfizetlapok, stb), kb. 200 arany értékl dragakd
(3-4 karatos borostyanok, turmalinok, alexandritok).

Szoéfordulatok, jellemzé mondatok
“Uraim, azt hiszem félreértettek. Ez az ajanlat nem utasithaté vissza. A fejemmel felelek érte,
és maguknal nem talalok jobbakat, ebben biztos vagyok.”



“Ugy ismeri Al Abadana emirjét, mint aki héalatlan szokott lenni? A kontinens egyik
legbefolyasosabb emberérél beszéliink!”

A palotabeliek

Rahman al Aszarr, az ardzsa, a varos ura -
kasztnélkiili

Kiils6 jegyek:

Kozépkoru dus szakallat visel6, atlagos testalkatu,
kézépmagas dzsad. Haja hosszu fekete, de gyakran turbanja
ala rejti, ilyenkor nem sok latszik beldle.

Hattér, Jellem :

(Rend, Elet) - Megfontolt és eréskezii vezetéje a varosnak.
Altalaban nyugodt ember, de a harmadik-negyedik
ellentmondas utan mar emeli a hangjat és nem-tetszését
fejezi ki, ha az akarata ellen beszél valaki. A véarost apja
viragoztatta fel, de 6t magat is szeretik az emberek.
Rettent6en tart az amundoktdl, igy velik szemben mondhatni
gyavan viselkedik.

Szinesités: Turbangylijté, minden alkalomra és napszakra
van kulén turbanja.

Féértékek:

Intelligencia 14

Asztral 17

Eberség/Eszlelés 13

Ep: 6 Fp: 30 Wp: 28 (Af)
AME: 55 (48s) MME: 53 (48s) Méregellenallas: 4
Képzettség Fok

Politika/Diplomacia Af

Jog/Toérvénykezés Af

Emberismeret Mf

Beszélt nyelvek Fok

Kbézds Af,5

Dzsad Mf

Felszerelés, vagyon
Diszes, de nem fennhéjazé ruhazat, kevés ékszer. Valtozé, hogy milyen turbant hord.

Szoéfordulatok, jellemzé mondatok
“Kedves barataim, faradjatok beljebb. Nagyon 6riilbk, hogy Galradzsa otthonomba vezetett!”
“Fogalmam sincs, mivel érdemeltem ki az Istenektdl, hogy ideklildjék az atkozott amundokat!”



Alabb ibn Raimada - a miszraga, az ardzsa fotanacsosa - dzsenn tudés

Kiils6 jegyek:

A tanacsnok magas, kopasz, fekete szakallal, melyet par helyen 6sz szalak tarkitanak, ugy
tinik jocskan tul van mar élete derekan.

Hattér, Jellem:

(Elet, Rend) A latvany valdjaban csak ritka bérbetegségének kdszénhetd, amelynek jelei az
utdbbi év soran, minden el6zmény nélkul kezdtek jelentkezni rajta. Bérbetegseégét valdjaban a
gorvikiak okoztak, akik megmeérgezték egy fogadas alkalmaval, viszont akcidjuk nem érte el
céljat, mert a tanacsnok tulélte a mérgezést. A mérgezeés ténye nem derult — bizonyitottan - ki,
de ezutan nyilvan dvatosabb és bizalmatlanabb az idegenekkel szemben. Kdstolo fiut tart, aki
mindenbe belekostol 6elbtte.

Szinesités: hideg logika, egyesek szerint az 6sszes ynevi sakkjatékot ismeri, és szeret is
jatszani. Miéta megmeérgezték, evések elbtt gyakran néveli méregellenallasat (8ra), mentalis
gyakorlatok segitségével.

Féértékek:

Intelligencia 18

Asztral 16

Eberség/Eszlelés 15

Ep: 6 Fp: 30 Wp: 48 (Dzsenn!)
Mp: pszi

AME: 54 (48s) MME: 55 (48s) Méregellenallas: 4

(noveli!)

Képzettség Fok

Emberismeret Mf

Jog/Toérvénykezés Mf

Beszélt nyelvek Fok

Kbézds Af,5

Dzsad Af,5

Szoéfordulatok, jellemzé mondatok
“Engedjék meg, hogy kbzbeszdljak. A fényestekintet(i ardzsa arra probalt célozni, hogy az
Onék ittléte nemcsak éromteli, de sziikségszerti is, igy a feladatukra kellene koncentréalniuk.”



Ramia al Aszarr- az ardzsa lanya - kasztnélkiili

Kiils6 jegyek:
Husz év kordli, dus kebll, gydényoéri leany.
Sététbarna hajat tobbnyire 6sszefonva hordja.

Hattér, Jellem:

(Elet, Kaosz) Amikor apja jelen van, tisztelettud6
és udvarias. Amugy tipikus rossz gyerek, keresi
a bajt, kilog az éjszaka kdézepén, akar a JK-k is
belefuthatnak, amikor alruhaba épp a varosban
csatangol, esetleg a piacon nézelédik. Titkos
szeretdje van, akivel talalkozgat, holott mar ki
van jelélve neki a jovendébeli, aki egy masik
varos hercege. Szeretdje zsarolja, hogy vele
legyen, kuldnben kitalal az apjanak a kis
félrelépésekrél. Ha kell, felbérel embereket a
szeret6je megolésére. Ezek természetesen nem
lehetnek a vezet6ség kozeliek, mivel azok még
a végeén lejelentik az ugyet. (Itt is bejohetnek a
karakterek a képbe. Pl. a j6 partit felkéri egy
gyilkossagra, vagy a probléma masmilyen
kezelésére.) Az ardzsa egyetlen gyermeke.
Szinesités: kicsapongé, hirtelen leany, akinek

nagyon tetszenek a kemény férfiak. Barmelyik ‘macs6” karakterbe (és jatékosba)

beleszerethet. Lassuk, mire mennek vele.

Foéértékek:
Szépseg
Intelligencia
Asztral

AME: 48 (48s)
Beszélt nyelvek
Kbézds

Dzsad

Szoéfordulatok, jellemzé mondatok

“Tudom, hogy nem helyes, ahogy cselekszem, de akkor is megteszem.”

18
14
10

MME: 50 (48s)
Fok

Af,4
Af,5

Méregellenallas: 2

“Nem szeretném, hogy barkinek is baja essen. Egyszeriien csak ligyetlen vagyok.”



A varosiak

A varosorség és a palotadrség emberei - 1-2. szintl harcosok

Kiils6 jegyek:

Masfélkezes handzsarral és dzsambiaval felszerelt, jol képzett harcosok. A palotadrség és a
varosOrség is ruhajan viseli az al Aszar csalad cimerét:

Hattér, Jellem
(Rend, Elet), ritkabban

7 - Az al Aszar csalad cimere

(Rend)

A kaszarnyabdl kikerulni valoédi megtiszteltetés, ezért kulonos tisztelet 6vezi 6ket a varoslakok
részérdl. Az adott terilet fuggvényében két vagy négy-6t f6s alakulatokban jaréroznek. Az
osztagoknak naponta haromszor jelentenitk kell a kaszarnyaban. Jelentés hianyaban
osztagokat kuldenek a keresésukre. A varos6rséggel szembeni er6szakot a varosbdl vald
kitoloncolassal, vagy megszégyenitéssel ’jutalmazzak’.
Szinesités: Tiiz esetén 6k azok, akik segédkeznek az oltasban, a varosban kiilbn tlizoltésag
nem alakult. Ha valahol sulyos sérliiles torténik, akkor is Oket riasztjak. A szakaszokban
gyakran helyet kap valaki, aki felcserképzést is kapott; a négy-6tf6s csoportokat egy

képzettebb tiszt vezeti.

Harcértékek:
KE

TE

VE

Sebzés
Tam/kor

Képzettség

Handzsar
15-20
35-50
85-90
1k6+3/5

y

Fok

Fegyverhasznalat (handzsar, dzsambia) Af

Dzsambia
20-25
30-45
80-85

1k6

1



Beszélt nyelvek Fok
Dzsad Af,5

Szoéfordulatok, jellemzé mondatok
“Galradzsa hozta szerény varosunkban, Szalah! Vigyazzon magara, az arnyéknegyed
veszélyes. Ha nem téved le a karavanutrol, hamar eléri az itatonegyedet.”

Emur Maihem - Az ékszerész - 5. szintii tolvaj

fickd. Oltozéke igényes és tiszta, a kéket és a bézst részesiti
elényben.

Hattér, Jellem:

(Elet) Emur Maihem a lakossag altal csupan Ekszerészként
emlegetett személy valdjaban egy dzsad kufar, aki talan Dél-
Ynev legnagyobb mellébeszélé mestere. Hosszu évekkel ezel6tt
hozta Ossze a sors, egy tanulmanyait a gyémantok iranti
ellendllhatatlan  vonzalommal megaldott varazslétanonccal
(alnevén: Pattintokez( Turen), aki a kufar személyiségének - és
lanyanak - hatasara gyorsan feladta addigi életcéljat, és az annal
sokkal jovedelmezdbb, azonnali nyereséggel kecsegtetd
ékszerész Uzletbe vagtak. A két kulonb6z6 személyiség
tokéletesen kiegésziti egymast. A kufar adja az Uzleteléshez
elengedhetetlen tapasztalatot és kapcsolatokat. A varazslo,
dragakémagia specializacioja miatt biztositja az ékszerekhez,
dragakovekhez szikséges hattérismereteket. Lasd: Amun
Nastar - Az igazi ékszerész

Kiils6 jegyek:
Negyvenes évei elején jaro, dzsadok kozt joképilinek mondott
\/

Szinesités: Eletének fiatalkorarél nem szivesen beszél, egy
fiatalkori balul sikertilt tolvajlas eredményeképpen lett informator.
Azota szamtalanszor megbanta mar, de a tehert6l mar nem szabadul élete végéig.
Ekszerésznek nevezik, de egyetlen amuletten kivil mast nem hord ékszerként.

Foéértékek:

Gyorsasag 16
Ugyesség 17
Szépseg 15
Intelligencia 16
Eberség/Eszlelés 14
Harcértékek: dzsambia
KE 52

TE 66

VE 118
Sebzés k6+1

Tam/kor 2



Képzettség Fok

Ertékbecslés Mf
Szakma - ékszerész Mf
Mellébeszélés Mf
Emberismeret Mf
Beszélt nyelvek Fok
Kozos Mf
Dzsad Mf

Felszerelés, vagyon

Egyedi dzsambia (kézre kovéacsolt, az atlagosnal kénnyebb, dragakdvekkel kirakott tér) -
legalabb 50 aranyat ér.

Dragakoéves amulett (10 karat rubin, magikus kisugarzasa van, valdjaban egy hasznalaton
kivuli hatalom amulett, amit tarsatél “kapott ajandékba” [van rajta egy zona varazsjel is]) -
legalabb 500 aranyat ér.

Széfordulatok, jellemzé mondatok

“Kedves Baratom, illatodban tavoli orszagok aromajat érzem, hadd invitaljalak be lizletembe,
ahol Al Abadana, de talan az egész Ibara legszebb ékszereit is megtekintheted, frissit tea,
illatos dohany, és kényelmes parnak varnak, hogy pihenés és felfrissiilés kézben elmeséld
nekem, honnan jéttél, és hova tartasz! ”

Amun Nastar - Az igazi ékszerész - 3. szintli varazslé

Kiils6 jegyek:

Harmincas évei elején jar6, éles arcvonalakkal rendelkezd, széles allkapcsu ulu feérfi.
Kbzépmagas, és hordéforma testalkata van. Ajkai az atlagnal vastagabbak, orra nyomott.
GoOndor révid haja van.

Hattér, Jellem:

(Elet) Vérszerinti ulu Tiadlanbdl, dragakémagiat tanult, mint csaladi érokség. A varazsloiskola
korai elhagyasa (és néhany kristaly meglovasitasa) miatt jelenleg is keresik. Délre menekdlt
csaladjaval. A multja miatt titokban tevékenykedik és élvezi a nyugodt, lepel alatti életet
feleségével és 6t gyerekével (négy lany, egy fil). Az elmult évek soran lexikalis és gyakorlati
ismereteit tOkélyre fejlesztette, igy tudasa minden érdekcsoport szamara értékes lehet.
Nyugodt élete a kraniak felbukkanasaval forduldoponthoz érkezett, amit a karakterek tovabb
bonyolitanak. A karakterekkel val6 - hozza vezet6 - kapcsolatfonal felépitése a KM feladata.
Szinesités: A karakterek tudhatnak a multjarél, ami j6 alapot szolgal a kapcsolatfelvételre és a
zsarolasra.

Foéértékek:

Gyorsasag 10
Ugyesség 15
Szépseg 12
Intelligencia 17

Eberség/Eszlelés 10



Képzettség Fok

Ertékbecslés Mf
Szakma - 6tvos Mf
Dragakémagia Af
Beszélt nyelvek Fok
Erv (slan dialektus) Af,5
Kbézds Af,5
Dzsad Af,5

Széfordulatok, jellemzé mondatok

“Nagyon szép az a karperec rajtad. Biztos vagyok benne, hogy par kristallyal kiegészitve parjat
ritkité remekmdivé tudnam varazsolni. A sz6 szorosabb értelmében.”

“A lanyom lassan elkélhet, am jobb szeretnék neki egy nyugodt és kellben gazdag férjet, mint
egy fénylizé, nagystill fajankot.”

A piac egyéniségei

Kalapacskezi Olaf, a kovacs: Magas vékony, am szalkas izomzatu gorviki. Az atlag szemnek
vildgosabb bérii dzsadnak tiinhet. Egyik fiilén egy vagas latszik. Kézvetlen egyéniség. Elvezi a
szul6hazajatdl tavoli életet és mesterségét. Egy gorviki nemesnél dolgozott udvari kovacskent,
még nem a csalad egy leszamolas aldozata lett. Ekkor menekult az Ibaraba.

“Adj két napot, fegyvered kétszer er6sebb és négyszer élesebb lesz.”

Eleslatast Oreganyam, a j6s: Feketebdrii, fekete hosszu haju dzsad. Arcan a rancok mar mély
barazdakka mélyultek. Tenyér és kartyajoslassal foglalkozik. 15% eséllyel igazat josol.
“Mar akkor tudtam, hogy be fogsz ide jénni, amikor még boltom se lattad meg.”

Omokhar fia Omokquarr, a rabszolgakereskedd: Els6sorban fiatalabb cselédekre
specializalodott kereskedd. Am kérés esetén minden masféle rabszolgat beszerez. Mindig
félmeztelen, felséteste tetovalt és fém ékszerekkel tarkitott. Feje kopasz, fején mindig egy
fémkoronat hord.

“Hogy mondtad? Dolgos? Nézd csak ezt a tetovaltat itt...”

Tevetorkl Szomojk, a borkereskedd: 49 éves. Kbézépmagas aszisz, hatalmas hassal.
Folyamatosan ittas, és izzad. Gazdasagilag mindig pengeélen tancolé kereskedé. Vére helyett
is bor folyik mar testében. A célk6zdnsége az alacsonyabb réteghez tartozé atutazék és
helyiek. (11 évvel késébb mar visszakéltézétt északra és a Garhud kastély komornyikja, lasd:
Kacaj)

“Egy jo lzlet se kéttetett még szarazon testvéreim.”

Villamkez{ Alyr, a magus: alacsony, goérbe hatu koromfekete dzsad, bajusszal és rdvid hajjal.
Valéjaban egy tehetséges blvész. A piacon tevékenykedik, sajat satra is van, ahol minden
bajra kinal gyogyirt. Természetesen a gyégyir minden esetben kivétel nélkul hatastalan.

“Itt az eziist, hol az eziist. Nézd csak ezt a dbglétt patkanyt, amit most huztam ki a
tarisznyadbol!”




Martuf Ghereksz, az allatkeresked6: az allatidomarbdl lett kereskedénél minden - az Ibaraban
megéld - allatot be lehet szerezni. Kérésre levagasra elokészitve.
“Mi is allatok vagyunk. Igy kénnyen kapcsolatot teremtiink veliik.”

Ragyas Abishek, a tudds: Nevét a testét lassan felfald leprardl kapta. Helyismerete tOkéletes,
am nem tul friss. Jartas a csillagaszatban és térképészetben.

“Ha tudnék jarni, befejezném a kutatasom a varosi térképekrél.”

Szinesités: megrbgzétten bizonyitani akarja a sotét er6k gylilekezését, ezért kapcsolatokat
keres az épiiletek elemei, a csillagok és a gonosz er6k kézétt. Igy jutott arra a felfedezésre,
hogy a liliomhaz alaprajzaban egy pentagramma rajzolhaté ki, aminek k6zepe pont a medence
egyik sziklaforrasaban van.

8 - Ibarai Liliomhézra illesztheté pentagramma



Ravik Corrado, a Kos - A gorvikiak vezetdje - 8/4. szinti fejvadasz/ranagol-

paplovag

Kiils6 jegyek:

Erételjes testalkatu, a vilagot altalaban csuklya aldl firkész8, mogorva tekintetl fickd. Kilsején

latszik, hogy nem teljesen dzsad vérd.

Hattér, Jellem:

(Kéosz, Halal) Ravik Corrado El Zashra varosaban szuletett, negyvenkét évvel ezel6tt. Apja
dzsad, anyja egy kitaszitott gorviki kalandorné volt. Edesanyja magara hagyta féléves koraban,

ennyi idét toltdtt a varos falai kozott. Eletét
végul nagybatyja, egy warviki nemes
mentette meg, amikor tudomasara jutott
létezésének. A dzsadokat és a gorvik
elveivel szembe mend 0Osszes él6lényt
megveti, és ha hatranya nem szarmazik
belble, el is pusztitia. Kivalé kém, de még
sajat emberei kozt is kegyetlenségérdl
hires. Szérnyen hatékony, egyaltalan nem
érzelmes és harsany.

Szinesités: ha kell, akar a sajat embereit is
elteszi lab aldl, a feladatat (miszerint minél
tobb értekes anyaggal kell elhagynia a
varostt ha az amundok eljénnek)
maradéktalanul probalja ellatni.

Foéértékek:

Er6 16
Gyorsasag 17
Ugyesség 17
Allbképesség 13
Egészség 15
Szépseg 11
Intelligencia 17
Akarater6 18
Asztral 14
Eberség/Eszlelés 16

Ep: 13 Fp: 126

AME: 57(53sp) MME: 61(53sp)
Harcértékek: rejtett ramiera (Mf)+alk.v.
KE 51(13)

TE 99(27)[+30 meglepetés]
VE 140(15)

CE 17

Sebzés k6+5+*

Tam/kor 2

Méregellenallas: 5

dobétér (Mf)

Mp: 35

hosszu ij
42(4)
125(0)
23(6)
k6+5+**
2



(*) - valamilyen 6-7. szintd méreg (**) - valamilyen 4-5. szintli méreg

Képzettség

A kasztoknal leirtakon tul (Mf: lovaglas, dzsad és gorviki kultura, fegyverhasznalat,
fegyverdobas, kinzas, 6kdlharc, alcazas, vakharc, kotelékbdl szabadulas)

Mf: Kinokozas, Hadvezetés, Térképészet, Emberismeret

Beszélt nyelvek Fok
Kbézds Af,4
Dzsad Af,5
Gorviki Af,5

Felszerelés, vagyon

Alkarvédébe rejtett, rugos ramiera, 6 dobétér, hosszu ij 12 vesszbvel. A fegyvereitél nem valik
meg, minden mas, ami a mozgasban akadalyozna az embereinél van. (Pl. pénz, térképek, stb.)
Széfordulatok, jellemzé mondatok

“‘Nem érdekel. Meg kell éini.”

“Kalandozbnak csak a hazatlan kutyak nevezik magukat, akik nem ismerik el az Egyetlen
tanait. Az anyam is kalandoz¢ volt. Ha ujra latnam, megélném 6t is.”

A gorviki kompania tagjai - 9 f6 - 2.-5. szint{ harcosok, fejvadaszok, tolvajok
Kiils6 jegyek:

e RN

Valtozd, de gorvikias kilsd, elmaszkirozva annyira, hogy a dzsadok konnyen maguk koézul
valonak tartsak 6ket. A ruhazatukat is igy valasztjak meg. Vannak koztuk nok is.

Hattér, Jellem:
(Valtozé jellem) Hiséges emberei a gorviki vezérnek, akik minden szavat lesik. Valojaban
egyfajta mesternek tekintik, és tanulni szeretnének téle, mert ritkan hibazik. Ok maguk



altalaban lazabbak, néha iszogatnak is, de csak mértékkel, ha tulzasba esnének, a Kos
megolné, vagy jobb esetben is elzavarna és megcsonkitana 6ket.
Szinesités: tisztelik és félik is a Kost, de elarulni nem mernék.

Ep: 6-14 Fp: 20-40 WYp: 0-20 Mp:-
AME: 20+(20sp) MME: 20+(20sp) Méregellenallas:
1-7

Harcértékek: Fegyverrel (valtozo, Id. leiras)

KE 20-40

TE 30-60

VE 80-110

CE 10-20

Sebzés valtozo

Tam/koér 1-2

Lehetséges fegyverek: puszta kéz, kés, tér, dobotér, ramiera, révidkard, t6rkard, favocsé,
révid ij, kézi nyilpuska, bola, garott, lasszo, vasékél... szoval szinte minden, ami kisebb és
rejtheté. A fegyvereket mérgezhetik, 2.-5. szintli mérgekkel.

Beszélt nyelvek Fok

Ko6zos legalabb Af,3
Dzsad legalabb Af,4
Gorviki Af,5

A kraniak

A kraniak feladata az, hogy tanulmanyozasra Kranba vigyenek egy amund papi szent
szimbolumot. Kran egyik kdzépso tartomanyanak kuldottei, mely tartomanyrol elég annyi, hogy
militdns alakulatai k6zo6tt szép szammal akadnak olyan hadtestek, melyeket el kell Iatni flvel.
Annak érdekében, hogy az esetleges amund veszélyeztetést (a fi utjara nézve) kdnnyebben
elharitsak, birtokukba kell, hogy keriljon egy ilyen szimbdélum (és lehet6ség szerint egy él6
amund), melynek segitségével a krani varazstudok informalédhatnak a jelenlegi helyzetrdl, és
a szakralis hatalom, valamint a kdztes tudat mibenlétérdl. Alapvet6en inkognitoban vannak, igy
a karakterek maguktol igen nehezen akadhatnak rajuk, az alcazas mesterei. Céltudatosak,
nem ellenségesek alapvetéen senkivel, de aki az utjukba all, azt kegyetlenul eltiporjak.
Hajlandoak uzletet is kotni.



Wysiwyg - tolmacs és targyalé fél - 8. szintli boszorkanymester

Kiils6 jegyek:

Kellemes kulsejl, arcat altalaban csuklya ala rejté fickd. Harmincas évei elején jar, tekintete
hatarozottsagot és 6szinteséget sugaroz.

Hattér, Jellem:
(Rend) Alapvetéen a békés megoldasokra torekvé, kulsd tartomanyokbdl szarmazé magiatudo,
akit a magia iranti rendkivili fogékonysaga és tehetsége, valamint a Kranon kivali vilagban
vald ismeretei miatt alkalmaznak. O
maga  széls6éséges esetben akar
szimpatizalhat is a csapattal, valdjaban
nem szeretne visszatérni Kranba, de a
feladatat feltétlendl teljesiteni fogja.
Szinesités: SOHA nem  hazudik,
legfeljebb csusztat. Sziikség esetén 6
lehet a Transceps.

Féértékek:

Szépseg 14

Intelligencia 15

Eberség/Eszlelés 13

Ep:7 Fp: 50 :

AME: 56 (50sp) MME: 56 (50sp) Méregellenallas: 3
Harcértékek: Villam

KE 45

TE - (egyébként 40)
VE 100

CE 40

Sebzés 1-8k10

Tam/kor 2

Képzettség Fok

Kulturak (Dzsad, Pyar,
Gorviki, Shadoni, Nomad,

Erv, llanori) Af
Emberismeret Af
Lélektan Mf
Beszélt nyelvek Fok
Ko6zos, Krani Af5
Dzsad, Gorviki Af,4
Shadoni, Nomad Af,3
Erv, Aszisz Af,3

llar, EIf, Toroni Af,1



Szoéfordulatok, jellemzé mondatok

“Biztosan van erre mas megoldas is.”

“Adjatok &t a talizmant nekem, mert a felettesem nem fogja kérni. O elveszi, keriil, amibe
kerdil.”

A krani csapat:

Messor - 10. szintii fejvadasz (6 a Meridian)
Mortel - 9. szintii fejvadasz

3 Sequator - 7. szintl harcosok

3 Oculis - 6/6. szintl fejvadasz/tolvajok

Kiils6 jegyek:

A krani sequadion nem igazan mutatkozik emberek kdzott, az oculisok pedig mindig alruhaban
jarnak. Krani vagasu szemek, kreol bér, sotét haj jellemzi mindnyajukat. BS, a helyi idonek és
szokasoknak megfelel§ ruhat viselnek. Legfeljebb gyilkos tekintetik arulhatja el 6ket a sokat
latott kalandozdszemeknek.

Hattér, Jellem:
(Rend és Halal kombinaciéi) Hatékony pusztité gépezetek, akik a cél érdekében akar sajat
életlket is hajlanddak feladldozni. Konfliktus esetén valdszinlileg nem 8k huzzak a révidebbet.

Ep: 10-15 Fp: 70-110 Wp: 30-50 Mp:-
AME: (50sp) MME: (50sp) Méregellenallas: 4-7
Harcértékek: 2 sequor mara-sequor (messor és mortel)
KE 50-55 65

TE 85-100 105

VE 130-145 160

Sebzés k6+5 2k6+7

Tam/kor 2+2 2

Képzettség Fok

Fegyverhasznalat Mf

Lefegyverzés Mf

Pusztitas Mf

Beszélt nyelvek Fok

Krani Af,5

Dzsad, K6z0s Af,2-3

Felszerelés, vagyon
Valtozo, krani felszerelések.



Az amundok

Amhe-Ratah, A kovetséget vezet6 fopap

Kiils6 jegyek:
Mintegy két lab magas, izmos aranysarga béri amund férfi. Szemei nagy mandulavagasu
forméban, ijeszt6, irisznélkuli kékesfehér személygolydval telitettek. Arcanak éles és
szimmetrikus vonasai ijeszté 6sszképet alkotnak a kék és arany csikokkal ellatott fejdiszével.
Duzzadd mellkasan egy nagy, aranyszind, szdj nélkuli arcot formald, homlokdiszes medal
pihen, melynek szemei kék kristallyal vannak kirakva. Alkarjat fényesre csiszolt arany
alkarvédd fedi. Kockas hasfalanak aljan, fejfed6jéhez hasonlé tobb pikkelybél 6sszeallitott,
aranyveretes Ov lathaté, amely a fehér hernydselyem
agyeékkotojét tartja.

Hattér, Jellem:
(Halal) Célja megmutatni mindenkinek Ura hatalmat. Nem
hatral meg semmilyen kihivas el6l, ugy véli, embereivel
egysegben képes akar egymaga is elpusztitani a varos
jelentbs részét.

Foértékek:

Erd 18

Gyorsasag 14

Ugyesség 12

Szépseg 18

Egészség 18

Intelligencia 14

Akarater6 18

Asztral 10

Eberség/Eszlelés 13

Ep: 13 Fp: 60 Yp: specialis
MP: 50

AME: 50 MME: 50 Méregellenallas: 8

Harcértékek: Meneth Holdpengéjii bard

KE 50 50

TE 68 68

VE 135 135

Sebzés k6+5 2k6

Tam/kor 1 1

Képzettség Fok

Kinokozas Mf

Lefegyverzés Mf

Beszélt nyelvek Fok

Amund Af,5



Dzsad
Kozos

Felszerelés, vagyon

Af,3

Af,1

A két fegyverén és a testén viselt ékszereken kivil egy szltydnyi - rabolt - arany.

Szoéfordulatok, jellemzé mondatok

“Kharam-dzsered mubava dzsakolai hem ratteeee. Nu emti ankha su na munnn pyarrr.”
“A népetek hosszu utat jart be az elmilt id6szakban, j6 szolgalatot fogtok tenni nekiink.”
“Szeretnénk megismerni a titkaitokat. Cserébe elhozzunk a miénket is nektek.”

A fopap kiséréi, amund harcosok

A f6papot 6, szinte megszélalasig hasonlité amund harcos

koveti. Mindegyikuk rendkivil izmos, egy atlagembernél joval
er6sebb. Fekete hajuk nyakig ér, nyaknal és homlokkdzépen
Egyszeri arany nyaklancot viselnek,
amelyet par aranyrudacska diszit. Alkarvéddjuk harom-harom
kék selyem feszil.

egyenesen vagott.

aranykarikabol  all,
Fegyveruk a hires és rettegett meneth.

Foértékek:

Erd

Gyorsasag
Ugyesség
Szépseg
Egészség
Intelligencia
Akarater6

Asztral
Eberség/Eszlelés

Ep: 7
AME: 30

Harcértékek:
KE

TE

VE

Sebzés
Tam/kor

Képzettség
Kinokozas
Fegyvertoreés

Beszélt nyelvek
Amund

melyek kozott

18
16
16
18
14
10
13
10
11

Fp: 45
MME: 30 Méregellenallas: 4

Meneth
35

70

115
k6+5

Fok
Mf
Mf

Fok
Af,5



Felszerelés, vagyon
A fegyver és 0ltozék.

Széfordulatok, jellemzé mondatok

“Viszolygassal télt el minden perc, amit a rabszolgafajzatok varosaban kell téltsek.”

“‘Nem értem, hogy ezek a pimasz allatok, hogy merészelnek urunk fényességében fiird6 arcu
hat-nebre tekinteni.”

Az amund rabszolgak

A kildoéttséggel hat rabszolga érkezik, melyek kézil két né és négy ferfi. Fejiket maszk fedi.
Igazabdl nyolcat hoztak, de egy kiszaradasban meghalt és hatrahagytak, egy masikat pedig
elfogyasztottak az Ut soran. A rabszolgak egytdl egyig elrabolt, vagy kifosztott karavanok tagjai
voltak, esetleg a karavanoktdl elszakadt és befogott utazok. A kildéttséggel érkezé rabszolgak
tudata torélve lett, hogy esetleges szabadulasuk esetén ne tudjak Oket kifaggatni az amund
varos hollétérél. Tokéletesen értenek amund nyelven és javarészt bamban néznek maguk elé,
vagy éppen rovid egyperces kacagasban tornek ki, vagy éppen remegnek.

Szinesités: ok nélkiil ramutathatnak egy jatékosra és mondhatnak értelmesnek tiiné pyarroni
mondatot. “Te elarultal minket, hogy életed mentsd!”

Hattéranyagok, szoszedet

Al Madzsei

Al Madzsei romvarosa évszazadokkal ezel6tt gyakorlatilag elnéptelenedett. Az egykor viragzo
erédvaros falain beltl a mar természet lett az ur. Szurdés sivatagi névények, elbokrosodott
palmafak, skorpiok és sivatagi kutyak tanyajava valt. Jelenleg csupan koérulbelll egy tucat
vilagi ember lakja. Ok jorészt El Zashrabdl elmenekaiilt bolondok. Ok biznak a romvaros ujboli
benépesitésében és ujjaépitésében. Az esetleges atutazokat megprobaljak meggybzni, hogy
csatlakozzanak a kommunajukhoz, és éljenek veluk.

A gorvikiak is tanyat vertek a romvarosban, el6szor kincsek utan kutattak, majd a varos gorviki
és El Zashrai kdzelsége miatt megfeleld buvéhelynek talaltak, amennyiben a szikség ugy
kivanna. Csupan néhany értéktelen targyra leltek (az évszazadok alatt, b6ven megfordultak
szerencsevadaszok a romvarosban), am a kincsek utan kutatva a romos templom alatt
ratalaltak az Ibarat atszévé 6si amund barlangrendszer egy zarvanyara. Sajat karukon tanulva,
megismerkedtek a mézcsapdanak is nevezett védelmi rendszerrel.

Al Madzsei 100 mérfoldre talalhaté légvonalban, 115 daton. Elérhetd egy nap hajszolt
lovaglassal, amit a lovak valdszini nem élnek tul, két nap normal tempdban.



\ Készitette: Antail, 2014. november f

1. Templom, gorvikiak csapdaja 4. Egykori piac
2. Bolondok menedéke 5. Egykori iparosok miihelyei
3. Egykori kaszarnya

10 - Al Madzsei térképe




11 - El Zashra, Al Madzsei és kérnyéke
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Dzsad id6szamitas

A dzsad naptar és iinnepei
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13 - A dzsad naptar és lnnepei

Orak elnevezése

1 Kék hold 11 Hrudidzse

2 | lllidzser 12 [Egitiz

3 Proféta 13  |Doldzsah

4 Gazdagsag 14  Harram

5 Els6 imadsag 15 |Vandorlas

6 Galradzsa 16  |Masodik imadsag
7 Alamizsnalkodas 17  |Voros hold

8 Dzsah 18 |Csillagok

9 Pihenés 19 |Dzsergah

10 | Hitvallas 20 [Ejkdzép




Szoszedet

Al Abadana

A legelsé és kétségtelenil a legjelentésebb dzsad allam. Korai feljegyzések szerint a févaros
legdsibb épuleteit a Pe. lll. évezred hajnalan emelte a dzsenn civilizacié. Utébb - a dzsad nép
megjelenésével - a varos sivatagi birodalomma nétte ki magat: tertlete nagyobb, mint a tébbi
dzsad allamé egylttvéve - ez nem 0Osszefliiggd orszagot, hanem oazisokat, elszigetelt
varoskakat jelent, s igaz ez lakossagara, ennek egyenes kdvetkezményeként haderejére is.
Vezetd szerepét ellenlabasai sem kérdéjelezik meg: a legszervezettebb orszagnak tartjak a
Taba el-lbaraban. A tisztavéri dzsenn csaladok tulnyomé része itt él. Févarosan Kkival
szamtalan nagyobb varossal buszkélkedhet, terlletén alig talalkozni nomad pasztorokkal, a
lakossag zome kereskedd, kézmives vagy katona. A kdzbiztonsag a vilag mas tajain
megszokottakkal vetekszik, ami a Taba el-lbaraban lenylig6zé eredménynek szamit. Az orszag
gazdasagilag is er6s, amit nem csak politikai els6ségének, hanem a févarost Erionnal
Osszekotd térkapunak is kdszonhet. Minden jelentésebb dzsad keresked6haz rendelkezik
lerakattal al Abadanaban, barmely koltséges is a térkapun torténd szallitas, ez a
legforgalmasabb kereskedelmi Ut a dzsadok és a vilag mas tajai kozott. Al Abadana -
szamtalan egyéb termékén tul - a sikivegrdl nevezetes, amit a dzsad vilagban masutt nem
képesek elballitani. A torzitdsmentesen atlatszé Gvegtablak értéke megkozeliti ezlstben mért
sulyukat. (Renegat, 264)

Ardzsa

Jelentése dzsad nyelven parancsold, vezet§. Kdzds nyelven helytartéra szokas forditani.
Nagyvarosok vezetéit illetik e névvel a Taba-el Ibaraban. Ennaim keresked6 hercegségben
ezen titulus modosult valtozatat, az Addzsat hasznaljak.

El Dzsiah

Egyike a Taba el-lbara 90 fébb vihartipusanak, az egyik legismertebb és legrettegettebb vihar.
FOként a sheralmenti és a kdzépsoé teruleteken, azaz a mélysivatagban tombol. A mélykék
égbdl slrl, 6ceani eredetll esdé zuhog, de a fold felett nyilldvésnyi magassagban eltlinik, s
Ynev valamely mas pontjan hullik ala. Innen szarmazik kdzkeletl elnevezése is: szarazvihar. A
jelenség minden bizonnyal a Taba el Ibarat létrehoz6 6si magia, amund atok eredménye. A
vihart a féldon tombold, 6rvényeket vetd szél kiséri, mely elsodor, elpusztit mindent, ami az
utjaba akad. (Sum, 390/2/3; Renegat, 275; Renegatok, 100/3; A kos és a kobra éve, 347/1)

Miszraga

A Miszera-aga kifejezésbdl rovidilt szé, jelentése: a dzsinnek boélcsességével megaldott. A
tanacsadok, bolcsek, valakit a tudasukkal, tanacsaikkal segiték elnevezése szerte a Taba el-
Ibaraban. Utébbit tisztelet teljes megszolitasként teljes alakjaval a név el6tt mindent bdlcsre
hasznaljak, A Miszraga azonban mindig csak egy lehet, a rangidés tanacsadé viseli ezt a
rangot az uralkodoi udvarokban és magas rangu személyek mellett.



Kiadott anyagok

Elsé hangulatkeltd novella
Masodik hangulatkelté novella
Karakteralkotas

Ajanlott irodalom

Vihar Ibara felett
A Kos és Kobra éve



