A LOBOGOK ARNYEKABAN

IRTA: Lathan és a Kalandmesterek
HELYSZIN: Eszak-Ynev, Anulbien t6vidék, Ceithirast6l Alidarig
IDOPONT: 3692. Es6s évszak, Dreina tercének masodik (Eskiivések) hava

»--negyedfél emberdltén at kutattam volt a zaszlohaboruk titkait, a
lényeghez mégsem az frott sz6, hanem az északfoldi beszéd juttatott
kozelebb. Hallatan d6bbentem ra, mit jelent az itt él6k szamara e kiizdelem.
Szaznal tobb kifejezést ismernek a habordsagra, am alig egy tucatnyit a
békességre. Az utdbbiak nyersen, az el6bbiek ligyan, mar-mar baratain
csengenek: munkaba vette ket az id6, miként munkdba veszi s lekerekiti a
kovek éleit. A haborit jelentd szavak j6 ismerdsék Sinemos szirtjeitSl
Nilraen bérceiig; megkoptak a gyakori hasznalatban mindeniitt, hol
emberek és egyéb fajzatok, a lobogdk hordozéi élnek.

...a voros hadurak: az embernem s a velik szOvetséges népek bajnokai. A
fekete hadurak: a mult sotét titkainak letéteményesei. Lobogdik, hatalmuk
varazsos jelképei uralkodok és birodalmak, magusok és harcosok
garmadéjat emelték fel s dontStték romlasba az ezredévek soran. A harc,
mert oly rég dul, csak oly rendkivili itt, mint. az évszakok véltozasa:
rombolasra épités jon, télre tavasz, Gszre tél. A blvlobogdk korunk hajnala
ota lengnek, térténetitk szamos megszivelend6 tanulsagot kinal... az itt éI6Kk,
mint valamely pusztité szenvedély rabjai, mégis mindannyiszor aldjuk
gytilnek, hogy végzetiket Fszak lingjaiban probara tegyék. Ezernyi sors,
ezernyi hang és ezernyi cél kavarog e tzben, a lobogé azonban kétféle csak
- vérszin és éjsotét.”

Igrain Reval: Geoframia
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HANGULATKELOT NOVELLA

O kirilyi fenségének, az obaszok Nagykirdlyinak, a hatalmas és kegyes Otlokirnak, ki XXIIL-ként birja e nevet, leghilcsebb
udparmesterének, s elsd titoknokdnak, a biles és nemes Aquierre dal Rbahosnak sajdt kezébe; leghivebb szolgdjdtdl a Lamantintdl.

Nagyuram!

Hii szolgad szive orvendezett, mikor ily fontos tisgt betoltésére rendeltetett a te akaratod dltal. Bigalmadat nem leszek rest
megszolgdlni, mind ténykedésenmel, mind pedig biiséges aldzatommal, mellyel a korondt, de legelirébb nagysdgos nramat diesditem.

A szolgdlat részleteit és a levélviltds mddjdt megvitattam nrasdgod titoknokdval, és mindent, mit eminencidd kitervelt,
helyénvalonak és bolesnek taldltam. Igag, legnagyobb binatomra szolgdlt, hogy on nem lebetett jelen egen disputdn, és csak hiv
szolgdja s30lott az on nevében velem.

Leghivebb szolgdja, a Lamantin.

A. dal R.-nak a sgigetekrdl.
Nagynram!

Csak roviden és sietve tudok irmi, a csonak, mely levelem kijuttatia, hamarosan indul. Szigetbirtok ura Antob ideje elején a
hercegi sokapardkat, a birtok mészdrosait és nagyobb birtokosait mind magabog bivatta, hasonliképp a kereskedd patridrkdtkar.
Nen tudni, mi 530 esett a Fellegvar falai kizitt, de napokkal a megbeszélést megeldzden végeztek ki tobb oly szemiélyt, kik
Abaszisz, iigyét szolgdltak rejtve a Karnelian-udvarban, s a disputa erejéig még a s3olgikat is kiparancsoltik a termekbil. Tgy
egysgerd sgolgad arra kovetkeztet, hogy valamely komolyabb dolog van késziildben. A flotta, még mindig a kikitiohilben, és a
szigetek kozott horgonyoz, dm a hiresgtelések s3erint a Sigetbirtok nemesi késgleteket halmoznalk fel.

A. dal Ri-nak a szigetekerdl.
Nagynram!

Levelen eziittal hamarabb papirra merem vetni, mivel épp egy napja kutattik dt a boltom bizonyos csempészett s3ovetek utin a
herceg vizitorai kiséretében amaz, szamvevdi. Most, mivel nem taldltak semmit, hisg parancsod szerint igen torvénytiszteld midon
éleke, nem kell tartanom drgus tekinteteftdl, esetleges kutakodd kegektdl.

A Fellegvar a Csend bavanak elsd napjan magas rangii vendégeket fogadott, kiknek litogatisa alkalmabil Karnelian nagysir
magahoz kéretett és mértéket vetetni méltotatott magdrdl egy 7y oltiger rubdhozg. Az utolso probdt volt szerencsém mir a
vendéglitas napjdan megejtens, gy taldlkoztam ag északi vendég tfestoreivel a palota folyosdin. A Rardforgatok cimert nem viseltek
ugyan, de szavuk jdrdsa, beszédiik erigows, esetleg haonwelli de bizton sgoverségi szdarmazékok sejtetert sgemeélyiikben. A vendéget
magdr ugyan nem littam, de a cselédség szerint északi tuddsfs, esetleg Doran kiilditte lebetett. Mintin aprora kikérdegtem ket a
kdvet viselt dolgairdl, oltozetérdl, magam is egy magistert véltem felfedesni az; idegenben. Ext tamasztia ali az is, hogy a kovetség

Jovetele és tavozta idejében egyetlen hajo se kititt ki a szigeteken.

A. dal Ro-nak a szigetekerdl.

Nagyuram!

Most mdr bizomyos, hogy a Karnelian nagysir haditerveket sgoviget. A kirnyékbeli kovdcsokat mind a Fellegvarba rendelték, s a
nagyobb hajok, melyekkel békeiddben gabondt, vésg idején falanx harcosaikat utagtatiak Antob bitin, a tengerirnd vibarai
ellenére mind megtértek a Fdsziget obleibe. A bercegi hajddesok a rossg idd ellenére kitelepedtek ag oblokbe, és a birkdkat
Javitdsdba kezdtek. Az urasag Antoh ideje utin kigvetlen indulni késziil seregével, amint alabbbagynak az, északi, fagyos szelek.
Az elokisziiletek alapjan majd tizegynebdny ezer gyalogossal, nagyszdmi szamszerijasszal és vagy ezer lovassal indulnak majd
dtnak a hadak a tavasz, elsé napjaiban.

A. dal R.-nak a sgigetekrdl.

Nagyuram!

Most mdr bizonyos, bogy dtnak indul a sereg. A minap az wdvari térképész feloltdjéhe vettem méretet, mikor a3 urasdg
elpanaszolta, mily sok feladata akadt mostansdg. Soszdtydr alak, s szereti fontossagat hangsilyozgnz, exért elmesélte, hogy Nyngat-
Toront és a Kelet Ediomadot dbrizold térképeibi] majd masféltucatot kell elkészitenie, még a tavasg, eljovetele eldtt. A sereg eszerint
valahovd a Lorn folyam alsé folydsdhoz késziil.

Remélem azg digenet még iddben célhog ér, hogy a korona és azg on dicsdségére leleplezhessiik ag aruld Karnelian bercegkapitany és
csatldsai mesterkedéseit, melyek a korona és a Csdszar, dicsd szivetségesiink elveszeftésére irdanyul.
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A. dal Ro-nak a szigetekerdl.
Nagynram!

Nagynram, a sereg sitnak indult. Tizenkétezer falanxharcos és majd mdsfél eger lovas kelt sitra a Lo alsd folydsdhoz, a
hajosmesterek mendemonddi s3erint. Serény s3olgad birét vette azon dicsd haditettekenek, melyek szerint ag északi Lobogdk koziil
a tirpék dtkozott fajanak Zdszlajdt elragadtik, és hogy Toron rettegett fejraddszai vérét vették a honap elején Liadlan kirdlydnak,
és elveszegtettéke nem csak Eren bercegét, de a kalandoziok hadurdt is. Ezgen gydzelmekhbez gratuldlva kérném nagynramat, bhogy
helyeztessek vissza Ifinbe a titoknokok korébe, még mielott elér a végromlas. A hercegkapitany északi emberei egyre inkdbb
kérdezdskodnek utdnam, s gy hiszem, akad ellenem elébb vagy ntdbb bizonyiték, mely miatt vérpadra keriilok.

A mécsvilag aprot lobbant a szekreter tetejére helyezett tolvajlampasban; az alulrél megvilagitott g6dros all, és a
fitos orrocska a lang felé fordult, majd 1élegzet visszafojtva vart. A fény ismét megrebbent. A kecses ujjak gyorsan
tintették el a szétteritett papirosokat, tizenet tekercseket, majd egy hang nélkil zartak vissza szekrényt. Mire a
terembe vezet6 utolsé ajté is kinyilt, kisebb huzatot timasztva, mar semmi sem emlékeztetett az iménti
eseményekre.

A masolépultokat keriilgetve, lampasat magasra emelve egy tizenegynéhany éves fitdcska kozeledett az
arnyakban rejt6zkdds alak felé. Igencsak keresett valamit. Minden pult alid, minden asztal mellé belesett.
Egyesével bontogatta a féldre hullott tekercseket, majd dobta Gket egyre kedvtelenebbil félre. A nagy szekreter
mellett lehajolva talalt még egy utolsét, mely egészen az irdpult mégé esett. Megragadta, hogy felemelje, de a
papiros hangos reccsenéssel szakadt ketté; a masik fele a bator mégott maradt. A fid dobbenten nézte az elhasadt
iratot, szaja széle megremegett, ahogy a varhat6 biintetésre gondolt. Kelletlen hajolt le, bepillantva a sarok mogé,
hogy kiszabaditsa az elveszett darabot. Az aprd néi topant ekkor pillantotta meg, s tekintetét mar nem emelhette
a smaragdzold szoknya szegélyénél foljebb... A d6tés gyors és pontos volt. Az ifju aprod egy hang nélkil rogyott
Ossze, lassan terjedé mélyvords folttal mocskolva be a padlét. A né fatyolos szemekkel hajolt a fia mellé, baljaval
lezarta ivegesed$ szemeit.

- Meg kellett halnod, hogy masoknak ne kelljen. Darton vigyazzon rad gyermekem! - suttogta. Majd gyorsan
ismét kinyitotta a szekretert, és elkezdte lejegyezni az imént olvasottakat. Igyekeznie kellett, még miel6tt még a
fiut keresni kezdik. Par pillanat és mar porozta is a levelet, melyre egy IfintSl tivoli Antoh szentély jelét
kanyarintotta, majd a szekreterb8l elemelt kancellaria bélyegz6jével zarta le és gyorsan kifelé indult. Az ajtd
mellett all6 kosarnal, melybe a futaroknak szant tizeneteket gyijtétték egy pillanatra elmerengett, majd beleejtette
a levelet. Par pillanattal késébb elnyelte az éjszaka, s csak remélni merte, hogy tizenete célba ér; hogy Karnelian
seregeit nem toroni hadak, a hercegbirtok bestgojat igazsagoszté penge, a Szovetség hadait pedig végre
gy6zelmek varjak majd a j6vében.

HATTER ES ELOZMENYEK

A 3692. esztendé a Tengermelléken komoly viharokkal, Toronban az Unnepek hetének ritudlis orgidival,
Eszakfoldén pedig az erigowi udvar legdjabb divathébortjaival készontote be. A bélesek, a csillagok ismerdi,
ugyan figyelmeztettek, hogy a Kutya csillagkép a féldbe harapott, és hogy Kai-Syah bal szemét tavoli kédok
felh6zik; habord készil, de senki sem hallgatott rajuk. A két emberdltényi fegyvernyugvas utdn senki sem hitte,
hogy az évszazad vége el6tt Toron ismét ellenfeleinek ront, hogy Uj-Kyriardl szétt almait valéra valtsa.

A boleseknek végiil igazuk lett, a tavaszi olvadas a toroni kikotSket tiresen, Ifin rakpartjait katonaktdl zstfoltan,
a keleti barbarok Nagy Kanjat pedig a Tengeri Kigyé barlangjatdl messze a Sinemosi-szoros haborgd vizein
talalta. A Fekete Hadurak seregei habortba indultak, Eszak pedig csak most ocsudott szérnyi veszteségeibSl: a
tél végi bali szezon végére a Szoévetség harom Hadura vagy meghalt, vagy Lobogodjit veszitette. S mire a tavaszi
napéjegyenléségi viharok elséporték az tjonnan kikelt szinyogok horddit a vizpartokrél, Antoh egyik felkentjét, a
Kilencedik V6rés Lobogd hordozéjat lkrek Slték meg valahol Eriontdl északra, s Lobogojat elragadtak. Az
Ikrekkel ugyan kés6bb végeztek a Lobogd megmentésére induld kalandozok, mégis az ereklyének nyoma veszett.
A Lorn torkolatdhoz indulé rowoni zsoldosok vitték magukkal lerdzva tldozbiket, hogy a tengerhez érve
szerencséjik fogytan Calyd Karnelian épp partraszallé seregének karjaiba rohanjanak. Késébb Calyd a
Kilencediket magahoz vette, s csak eddig ismerték a dolgok menetét a beavatottak is; innentSl mindkét fél
lélegzetvisszafojtva varta az egyre-masra eltinedez$ tgynokok és beavatottak hireit a vidékrSl. A Kilencedik
Lobogé holléte jelenleg ismeretlen, és Eszak népei pedig lélegzetvisszafojtva varjak, hol bukkan fel ismét.
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A modul kezdete el6tt tértént események, a f6bb szereplSk és céljaik bemutatasa:

A modul 6 cselekményszala Wayne Chapman: Eszak Langjai cimi regényének hétterében, annak eseményei
kozott huzédik meg. Maga a torténet a Livinai Gyillekezet Nagyasszonyanak, Arwina Selaerinnek nagyszabasa
tervét mutatja be, mellyel legyGzni igyekszik rendjének 6si rivalisat Alidax boszorkanykiralynéjét.

Alidax boszorkanyurnéje Fekete Lobogoja birtokaban évszazadok 6ta dacol Livina boszorkanyainak minden
tamadasaval, melyek egy masik Lobogd hijan nem elég erések, hogy megtorjék a hadurnét évo varazslatok
lancolatat. Ezzel szemben viszont Livina egyre-masra kénytelen elszenvedni ellenfele tamadasait, s er6forrasait
6nnénmaga védelmére elpazarolni.

A véletlen azonban, melyet egyes bolcsek nem dltallanak Sorsnak nevezni, ezuttal Livina partjat fogta. A
Nagyasszony véletlentll dgyaba fogadott egy kalandozét a Kéborlok Rendjének soraibdl, s kiolvasta a férfi
almaibél annak titkait. Elsére rémiilettel toltétte el, hogy a M.A.G.U.S. kolostorerédjérsl, a halhatatlan
adeptusokrol sz616 legendak igazak, hogy Fszak torténelmét a Jelhordozok, ezek a halanddknak latszé avatarok,
és a MLA.G.U.S. altal segedelmiikre rendelt kalandozdk formaljak, s hogy vajmi kevés hely maradt a szabad
akarat, esetleg a véletlen mtvének a tervben. Majd felismerte a lehetGséget, mely ezen titok leleplez&dése rejtett
magaban. Ha képes részben, de a fontosabb pillanatokban sajat maga kezébe venni ezen kalandozok iranyitasat,
akkor 6 maga formalhatja a torténelmet, a sajat akarata szerint. Hiszen a Kéborlok &si praktikaiknak, illetve a
kalandozokra jellemz6 fortélynak héla szinte mindenrdl és mindenkirdl sejtik vagy tudjik, hogy kicsoda, micsoda,
vagy épp mit forral. S innentél mar csak egyetlen 1épés, hogy egész kémhalézatok, kalandozé csapatok hulljanak
az 6lébe, ha jokor, j6 pillanatban cseréli ezen szervezetek 6sszekotdit sajat, magikusan alcazott embereire.

A Sors pedig kedveli a batrakat, s a Nagyasszony hamar ki is probalhatta a megfelelS pillanatban, mennyit ér a
terve, mert ez a pillanat hamar bekévetkezett.

A Kilencedik Voérés Lobogd Karnelian kezébe jutva ugyan j6 helyre kerillt, de err6l Arwina Selaerin is
tudomast szerzett a Koborlok magikus levélvaltasai nyoman — miutan agyasa almaibol megtudta, hogy is foghatja
el ezen Uzeneteket. Az irasokban nem csak arrdl szamoltak be, hogy a Lobogd Alidar felé vette az utjat, de azt is
tudattak cimzettjeikkel, hogy a Szovetség, illetve Toron Ggyndkei merre tartanak, s mely 6sszekotbiken keresztiil
tartjak a kapcsolatot tavoli feletteseikkel.

A Nagyasszony nem volt rest kihasznalni a lehet&séget, és céljai szolgalataban tanitvanyai rajzottak szét a
vidéken, hogy csendben , levaltsak” mindkét résztvevé fél — Toron és a Szbvetség — Gsszekotdit, hogy innentdl
kezdve hetekig csakis Livina parancsait teljesitsék a becsapott Ugynokok, illetve a mindkét £él altal felbérelt
kalandozdk; ezaltal bénitva meg és vakitva el a teriileten minden széba j6het6 rivalist.

Persze ezen bdlcs asszony nem csak egy tervvel allt el6: mivel a Kilencedik Lobogd maga vélasztja ki
hordozéjat, és korantsem biztos, hogy elfogadja 14 gazdajanak, ezért a régi feljegyzésekben kutakodni kezdett
barmi segitség utan, melyet a Lobogé ellenében, esetleg annak megszerzésében segitségére lehet. A rend
hatodkoti feljegyzéseiben egy anyr, bizonyos Vestyr on Calaren nevére talalt, kit a toredékes feljegyzések sokszor
egyltt emlegettek az elsé Lobogokkal, bar nem tisztaizva Morgena anyrjanak pontos szerepét a Lobogok
torténetében. Mivel az anyr nyughelyéil egy foldalatti batrlangot jeldltek meg a leitdsok valahol az Anublien
tovidék kozépsé részén, a napjaink béli Alidar kérnyékén, ezért Arwina ugy dontott, hogy itt a vissza nem térd
alkalom, amikor a megtévesztett kalandozékkal felkutattathatja az anyr sirjat, nem veszélyeztetve ezzel sajat
semlegességének latszatat.

Emellett a kalandozokkal végre azt is kideritetheti, hogy a Szévetség, illetve Toron tigynokel miért rajzanak
mostansag annyit Alidar kértl mar hetek 6ta, mikor a Lobogo alig egy-két napja indult csak a varos felé.

Legvégs6 esetben egy altala elkészitett allobogoéval akar ki is ugraszthatja az eddig rejtekezé kémeket, hogy
amazok valamennyire felfedve magukat legalabb minél nagyobb veszteségeket szenvedjenek.
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KALANDMESTERI JEGYZET:

Események — 3692 tavasza:

— Az Eszaki szovetség elvesziti Eren Kék hercegét, a torpék Lobogojat aquirok ragadjik el, Tiadlan kiralyaval
orgyilkosok tére végez.

— Nyoma vész a Kilencedik Lobogénak, melyet lkrek, illetve rowoni zsoldosok ragadnak el, meghal a
Kilencedik V6ros Hadur.

— A Lobogéval menekiilé rowoniakat a Ceithiras-6bolnek keresztelt helyen Calyd Karnelian emberei fogjak el.

— Livina Nagyaszonya, tudomast szerez a Kéborlok Rendjének létezésérbl, megfejti magikus tizenetvaltasuk, és
hireket szerez a Lobogd hollétérdl, illetve a kérnyéken 1évé szbvetségi, és toroni tigynokokrsl. A részvevd
felek, a Szévetség és Toron tgynokoket (a JK-k) killd a tertiletre a Lobogdért. (Lasd a bemeséls novellaban).

— A Nagyasszony tanitvanyai levaltjdk a résztvevd felek tgynokeinek Osszekotéit, s a mar uton 1évé
kalandozokat ezek a személyek fogadjak majd a célnal. A nagyhatalmak és a Koborlok elveszitik minden
befolyasukat és hirforrasukat a Lorn folyam mentén. Minden iranyitas a livinaiak kezébe keriil.

— A Nagyasszony belekezd céljai megvaldsitasaba, melyek a kévetkez8k:

a. Megszerezni a Kilencedik Lobog6t, hogy immaron felléphessen Alidax trndje ellen, ki Gsi ellensége, s ki
jelenleg sérthetetlen sajat Fekete Lobogdja birtokaban.

b. Kideriteni, mit keresnek a Szévetség és Toron Ugyndkei hetek 6ta Alidarban, mikor a Lobogé alig egy
hete érkezett a kérnyékre.

c. Megtalalni Morgena egyik utolsé anyrjanak rejtekét, ki a korabeli toredékes feljegyzésekben egytitt
szerepel az elsé Lobogokkal. A sirbolt, ha az egyaltalan valahol a varosban, vagy annak kérnyékén
taldlhaté, valoszindleg feljegyzéseket rejthet a Lobogok képességeirdl, esetleg megalkotasukrol.

Ezen célok eléréséhez majd a megérkezé tgyndkoket (JK-k) hasznalja fel. A Kalandozék megérkeznek a
célhoz, a Lorn folyam torkolatvidékére. (Lasd a bemesél novellaban) A modul kezdetét veszi.

BEMESELES

A modul el6torténete, avagy a bemesélé-novella tartalma cimszavakban:

A karaktereket Ifinben bérli fel a novellaban szerepl6 oldal beavatottja — ez attdl fiige, hogy Toron, vagy
szovetségpartiak e a kalandozok. A novella torténete szerint a karakterek egy gyilkossag gyanujaba keverednek,
vagy esetleg ha olyan bedllitottsdgu a parti, tényleg 6k maguk kévették el a dolgot, s kiutat csakis a megbizd
segitsége jelent Ifin hirhedt borténébdl, a Thtoronybol..

A karakterek Ifinbdél egy bérvarazslo segedelmével jutnak el majd a modul kiindulasi pontjara.

A karakterek feladata elsGdlegesen a Lobogd megszerzése, és Toronba, vagy az Eszaki Szovetség teriiletére
valé juttatdsa. (BEz még az eredeti 6sszek6t6k megbizasa). Masodlagosan pedig az 6sszekotSk parancsainak
teljesitése, akiket a torkolat kézelébe 1évé toroni, vagy Calyd-féle seregben taldlnak majd. Az Gsszekotd ismeri fel
majd a karaktereket, 6k nem tudjak, kit kell keresnitik. ..

Az Ifintél a Lorn torkolatdig tarté utat, illetve a JK-k felbérlését a jatékosoknak kikildétt, csapatonként
személyre sz616 novelldban ejtjilk meg. Igy eztttal nem kell a bemeséléssel foglalkoznotok. Maga a torténet a
Lorn folyamatél nem messze, egy rejtett 6si Weila szentély romjai kozott veszi kezdetét. (Kilencdgi korona
abrazolasok, illetve a birodalom alapitasa, a partraszallisnak a képei, freskokban megorokitve.) A sziklafalba
vagott alig néhany lépésnyi kapolna, egy Gsi oltarkévon kiviil semmit sem rejt. Padlézatan vastagon 4ll a besodort
falevél, oldalfalait, freskoit a befurakodé gydkerek repesztették meg. A szentélybdl kilépve egy fakkal boritott
hegyoldalba érkeznek, ahol a napsugar csak itt-ott iti at dardaival az egybefiiged lombozatott, eloszlatva a fak
alatt uralkodé félhomalyt. Innen alig egy mérféldnyire azonban jelenleg is élethalalharc folyik. A csatazaj, illetve a
lombozat résen at megpillantott fiist hivhatja fel a karakterek figyelmét arra, hogy az altaluk keresett személyek
lehet, hogy épp most élik életiik utolsé perceit innen nem messze.
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A modul itt valik két felé, attdl fuggSen, melyik oldalt szolgaljak a Zaszléshabordaban a karakterek.

I/A A SZOVETSEGIEK

A karakterek az erd6ségbdl kikeveredve lathatjak, amint Calyd Karnelian falanxai épp a folyé dagalykor zavaros
vizébe szoritjak az elleniik kikiildott csaszari hadak maradékait, s épp fényes gy6zelmet aratnak.

(...A lovassag maradéka lobogéit, hadijelvényeit eldobalva, a folyon atisztatva igyekszik menekiilni, de egymas
utan nyelik el a lovasokat a dagalytdl szennyes habjai a folyamnak. A parton rekedt rowoniakat egymas utan
terftik le a majd négy lab hosszu landzsak dofései, mikézben kétségbeesetten, egymast tépve probalnak
menekilni a falanxharcosok és a folyoé kozé rekedve. Az Gsszecsapasnak az Antoh papjai altal megidézett
hullamok vetnek véget, melyek a foly6ba rantjak ugyan a csaszariakat, de permetté omolva omlanak el a falanxok
pajzstalai el6tt. ..)

Calyd Tabora

Calyd Karnelian hercegkapitany egyik fétisztje fogadja ket uranak tettetve magat, mivel nem biznak meg a
jovevényekben. Igyekszik kifaggatni Gket, és rajtakapni valamely hazugsdgon a csapatot. Keresztkérdéseket tesz
fel, barmi médon igyekszik t6rbe csalni Gket. Ha — ne adja az ég — barmiféle hazugsigon, vagy ferditésen kapja
Oket, a kdvetkezmények belathatatlanok. (Idén mar a hetedik orgyilkost adtik a tengernek az el6z6 holdtdltekor.
Lassan mar fogadasok is kétédnek, hogy a kévetkezd merénylé pengéjét vajon Ifinben vagy Shulurban
kovacsoltak-e? Emiatt mar igen gyanakvéak és ingerlékenyek az ismeretlenckkel szemben.)

Néhany perc kellemetlenkedés utan, azonban, elSkertil az 6sszek6td, Calyd egyik szévetségesének felesége,
fiatal, barna hajd, mandulaszem@ szépség (ki val6jaban a Kéborlok Rendjének tagja volt, de mostanara mar a
Livinai Gytilekezet egyik tagja vette at szerepét és megjelenését). A né tisztazza Gket, s ezutan mar Calyd szine elé
jarulhatnak. A hercegkapitany az alabbiakat kozli velik, hisz bizik az asszonyban, kirdl ugy tudja, hogy a dorani
magusok tgynok, de ezuttal tul sok forog kockan ahhoz, hogy ismeretlenekkel szévetkezzen:

— A Lobogé mir nincs nala, mivel valdszintleg csatiznia kell, miel6tt eléri az Almok Virosat. Ezért elkiildte a
Kilencediket Alidarba, a menyasszonyanak szant kelengyék kozatt.

— A Lobogét kalandozék vitték magukkal felfelé a folyon. Alidarba, kertilendé a feltinést a t6 alatti
barlangokon keresztil jutnanak be. (A valésagban hiiséges emberei igyekeznek a Lobogéval a varos felé, de
gyalogosan, messzire elkertilve a foly6t, amin a toroniak minden bizonnyal csapdat allitottak a hercegkapitany
seregének.)

A kalandozéink dolga, hogy mennyit fednek fel kiildetésiikbSl Calydnak, vagy az al-Calydnak. Mindenesetre az
tgyn6kno (6 mar a Livinaiak embere) késobb, a kihallgatas utan majd kozli, hogy a Lobogé megmentésén kiviil
még milyen feladat var a kalandozokra:

— Vegyék fel a kapcsolatot a Szbvetség tigyndkeivel, a Szazezer Csepp Hondban (egy alidari teahdz) keressék az
Osszekotst. Tobbet errdl nem mond, mivel elfoghatjak a csapatot az oda dton a toroniak. Az ottani tigyndk
majd felismeri Gket.

— Igyekezzenek megtalalni a Lobogét — ekézben feltinés nélkil jussanak be Alidarba, hisz a Lobogd
val6szindleg elSttiik érkezik majd meg.

—Ha a Lobogét nem is lelik, akkor is igyekezzenck toroni ellenlabasaik, a csaszari titkosszolgalat tagjait
megtalalni és kiiktatni. Tippeket is ad, hogy a levéltar, illetve a keresked6k vezetdi kozott kell keresni a
besugdkat. Természetesen csakis j6 indokkal sdjthatnak le barkire. (Arwina szeretné, ha minél kevesebb
lgyn6k maradna Alidarban, mire végeznek az atejtett kalandozok, hiszen akkor annal kénnyebb lesz majd a
dolga a sajat csapatanak.)

— Igyekezzenek kideriteni, hogy a toroni kémek miért vannak jelen mar hoénapok 6ta oly nagy szamban
Alidarban, amikor a Lobogé ttja csak alig egy hete fordult a varos felé, kordbban pedig még szinte a toroni
térképeken sem szerepelt.
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I/B A TORON PARTIAK

A karakterek az erd6ségbdl kikeveredve lathatjak, amint Calyd Karnelian falanxai épp a foly6 dagalykor zavaros
vizébe szoritjak az ellentik kikiildott csaszari hadak maradékait, s épp fényes gybzelmet aratnak felettiik. A
csaszari sereg maradéka a foly6 északi partjan menekil felfelé. A karakterek feladata utolérni a csaszari hadakat,
hogy talalkozhassanak 6sszekotéjikkel.

A Toroni sereg

Toroni oldalrdl, miutan a sereg felderitéi felfedezik Sket, a hadtest egyik szaznagya faggatja ki Sket. Kasztjara
nézve pietor, és a toroni kasztrendszer minden formalitasat elvarja beszélgetd partnereitdl - a szabalyok nem
ismerése nem mentesit azok aldl. ..

A szaznagy alaposan kifaggatja a vendégeket, aprora, hogy kinek a megbizasabdl, honnan, miért jottek. Miel6tt
a kérdez6skodés igazan atmenne kihallgatasba, megjelenik a seregvezér egyik szeret6je, ki famornak mutatja
magat (Livina helyi tigynéke), majd mindenkit kiparancsol a terembdl a karaktereket leszamitva, és kozli velik
megbizatasuk részleteit.

— Vegyék fel a kapcsolatot Toron tigynokeivel, az Fszaki Szélben (egy alidari vendéghaz) keressék az
OsszekotSt. Tobbet errél nem mond, mivel elfoghatjak a csapatot az oda uton a szovetségiek. Az ottani
tigynok majd felismeri Sket.

— Igyekezzenek megtalalni a Lobogot — ekézben feltiinés nélkiil jussanak be Alidarba. Ezt legegyszertibben a
varos alatt huz6dé katakomba, illetve batlangrendszeren keresztill tehetik meg, melynek egyik varoson kiviili
bejaratanak helyét mondja el az 6sszek6td a kalandozoknak.

—Ha a Lobogét nem is lelik, akkor is igyekezzeneck szdvetségi ellenlabasaikat, a titkosszolgalat tagjait
megtalalni, és kiiktatni. Tippeket is ad, hogy a levéltar, illetve a dragakdcsiszold céh vezetéi koézott kell
keresni a besigdkat. Természetesen csakis j6 indokkal sujthatnak le barkire. A keresésben segitségtikre lehet
Toron Ugynoke, aki jelenleg egy ordani kereskedd patriarkat alakit.

— Igyekezzenek kideriteni, hogy a szévetségi kémek miért vannak jelen mar hénapok 6ta oly nagy szamban
Alidarban, amikor a Lobogé utja csak alig egy hete fordult a varos felé, korabban pedig még szinte a
szovetségi térképeken sem szerepelt.

MINDKET OLDALNAK

Az 6sszekoté mihamarabbi indulasra 6szt6kéli Sket, hisz még jocskan van id6 sotétedésig. Megmutatja az utat
egy térképen, vagy ha efféle képzettséggel nem birnak, akkor egy vezet6t ad melléjiik, ki elkiséri Sket a vadonon
at a térkapuig, melynek segitségével hamarabb érhetnek Alidarba, mint a Lobogd, melynek magikus
becserkészésére, megtalalasara a Lobogé kiillonds hatalma miatt nines mod. Esetleg szerez nekik egy csonakot, ha
a hajézasban jaratos karaktereknek tlinnek, hogy szintén a csapat elé vaghassanak.

Emellett elmondja, hogy merre talalhatéak a varosba bevezet6 barlangok bejaratai, melyet Af térképészettel,
esetleg az utmutatdsok alapjan Mf erdGjarassal is megtalalhatnak a karakterek. Az Osszekotd ugyan elmondja,
hogy a t6 parti haldszfalvakbol szerzett csonakkal a kik6tén at, vagy a Toltésuton keresztill a szarazfoldi kapun at
is bejuthatnak a varosba, de ekkor valdszinileg felfigyelnek rajuk illetéktelenek is. Mindenesetre csak ez az ut
marad nekik, ha a fenti képzettségek egyikével sem birnak.

I1. Ut Alidarba - szarazféldén

Az Anublien-tévidéket 6vezs Gsvadon (hatalmas, mérsékelt-6vi erdd, rengeteg lombhullaté faval, és temérdek
alj- és kuaszénovényzettel), mely folyok és patakok szabdalta, sebhelyes, sziklas, granitbél all6 alacsony hegyvidéki
teriileten tenyészik, szinte jarhatatlannd teszi a vidéket. Tobb Af ErdGjarassal rendelkezé karakter
egylittmikodésével, esetleg egy Mf Erddjarassal bird személlyel juthatnak el az 6sszek6tS altal szamunkra kijel6lt
helyen 1év6 kapuhoz, melyen atlépve az Anublien-tévidék partjaira jutnak, alig 6t mérféldnyire Alidartdl, ahonnét
mar lathaté a varos. Ha efféle nincs a JK-k k6z6tt, akkor az egyik szolgajat adja melléjik vezetSil a né a kapuig,
mely leginkabb egy palota valamely a rengeteg kézepén épségben maradt kapuboltivére emlékeztet — koveit
obszidianbdl faragtak, ranait fiistkvarc betétek alkotjak. Ezen térkapuk a vadon-elnyelte &si Rualan-tartomany
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sajat bels6-kapuhalozatanak romjai. A rajtuk atkelGknek egy sotét folyoson kell végigbotorkalnia, erésen
Osszpontositva a helyre, ahova meg akarnak érkezni, kilénben elkeveredhetnek a kapuhdlé szalai kozt. Az ut,
mely akar percekig eltarthat elég hatborzongaté:

(... A s6tétbdl karok nyulnak utanad, sosem latott lények tekintete figyel...persze, csak mig oda nem kapod a
fejed. Mindez csak a latasod peremén, villanasnyi ideig latszik, majd csak a s6tét kavargd kéd, ami kézétek tolul.
De nem is ez a legrettenetesebb, hanem a hangok, melyek hol csendesen, hol egészen hangosan diinny6gik
legféltettebb titkaid, s te nem tudhatod tarsaid halljdk e eme elkiarhozott kérust. Egymast csak alig halljatok,
mintha viz alatt haladnatok, s a tdvolsagok és iranyok lassan értelmiiket vesztik, néha egészen gy érzitek, mintha
egy alagit plafonjan araszolnatok — aki elvéti az Akarater6prébat gy érzi, lezuhan, illetve ha kapaszkodik
tarsaiba, mintha csak azok tartandk meg. Ha valaki elkeveredik, az szinte kizuhan majd az aldbb részletezett
kapuk egyikén...)

KM: A karakterek sikeres Akaraterd prébaval juthatnak at a kapun. Abban az esetben, ha egymasba
kapaszkodnak, és valamelyikkéjiiknek sikeres a prébaja, abban az esetben mindannyian atjutnak. Azonban, ha
barmelyik elkeveredik az alabbi helyeken kothet ki:

— A tovidék vadonjanak egy tavoli pontjan, egy félig mocsarba siillyedt palotaban, melyet legtébb helyen
derékig, s néhol nyakig viz lepett el. Mindenfelé igen dds ndvényzet tenyészik. Moszatok, gombak, hinar,
békalencse, nyalkatomegek. Az épllet maskilonben teljesen kihalt, s az egyetlen veszélyt csakis a vizbe
tulladds jelenti, a viz ala rejtéz6tt 1épesSk és mas nyilasok miatt.

— A karakterek egy orkok lakta romerédbe érkeznek. A meglepett bestiak épp piacot tartanak — a zsakmany
kotyavetyélését végzik. Az erédben hdrom tucat ork férfi akad, ezek belatisod szerint timadnak a
jovevényekre. Esetleg akar diplomatikus uton is szabadulhatnak a karakterek, a helyi orkok igyekeznek
feleslegesen nem elveszejteni a torzs egyetlen tagjat sem.

— A karakterek egy 6si er6d pincéjébe jutnak. Néhany percnyi kavarodas utin kénnyen megtalalhatjak a
felszinre vezetS jaratokat, és az alig deréknyi romok koézott felfedezhetik Orwella papnéinek ocsmany
véraldozatanak hatrahagyott nyomait. A kérnyéken, kdveken, fikon, mindeniitt feltinnek Orwella szent
jelképei, a kigydsziv, és a fekete orchidea.

— A karakterek az Elatkozott Vidék mélyére jutottak, és csak j6 szerencséjitk évta meg Sket attél, hogy ne egy
szertartas kozepén érkezzenek, de a szerencse mulandd, ha néhany percnél tobbet toltenek itt, hamar
el6kertilhet egy-egy buzgd beavatott, vagy a vidék valamely teremtménye.

— A Nyugati Pusztasag mélyébe jutnak. A latéhatarig hullimzé ftengerbdl csakis a kapu boltive emelkedik ki.
A karakterek ezen a terlleten, ha egy 6ranal tobb id6t toltenek el, vagy ha a kaputdl egy mérfoldnél
messzebb tavolodnak el, aunok figyelmét vonhatjak magukra (megjelenék szama 1k6+1).

— A karakterek egy kavicsos, lent lapos, a tavolban flvel boritott, lankas tengerpartra jutnak, ahol nem messze
egy kis halaszfalut fedezhetnek fel, melynek lakéi igen primitivek, és csak nagy nehézségek aran — kézzel-
libbal — kommunikalnak az erv nyelv valamely kiilonos dialektusan, A karakterek a Nyugati Ocean partjara
keriiltek, majd 1000 mérfoldnyire északabbra Etiontol.

KM: Kérlek, izzaszd meg Sket, mire sikertl kideriteniiik, hogy hova is kertltek valéjaban.

A karakterek értelemszerten barmikor visszaléphetnek a kapuba, minddssze csak néhany percet kell varniuk,
mig a ranak Gjra életre kelnek. A kapu erejének visszatértét a lassan felderengs rundk, illetve a kapu boltivének
télhomalyaban erére kap6, mindent elnyeld s6tétség jelzi.

I1. Ut Alidarba — a Lorn folyamon

A karakterek, amennyiben birnak a hajozas képzettséggel (Af), az Gsszekotd segitségével egy apro, alig 6-7
személyes vitorlas csonakot is kerithetnek, mellyel, kis szerencsével, hét nap alatt jarhatjak meg az utat Alidarig.
Mesterfokkal alig 6t is elegendd. Természetesen ezen az utvonalon is kiillonb6z4 veszélyek leselkednek rajuk:

— A karaktereket éjjel — akar kikoétottek pihenni, akar folytattak dtjukat — gyiklény harcosok tamadhatjak meg.
Megjelendk szama 1KG6. A gyiklények, természetesen, zsakmanyt és foglyokat szerezni jottek, ezért
komolyabb veszteségek esetén hamar visszavonulnak. Nem céljuk a karakterek lemészarlasa.

8.
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— A folyon talalkozhatnak hatalmas, majd 12 labnyi, 6riasi, leginkabb harcsara emlékezteté halakkal. Ezen
teremtmények teljesen baratsagosak, emellett pedig névényevék. A csénak persze felkelti érdekl6déstik.
Ovatosan bokodve, csapkodva ismerkednek a jovevénnyel. A kilogo részeket — esetleges evez, pecabotok,
¢jszakai horgony — igyekeznek lecsippenteni, ami elég riasztd lehet, egy majd tucat labnyi hal esetében. A
halak békés szandékat csakis Erdéjaras Mf, vagy Legendaismeret Mf képzettségekkel lehet megismerni, vagy
barmely idevagd varazslattal. Ha felbészitenék a halakat, akkor szamolniuk kell dithitkkel. A megjelend
joszagok 1k10 kor alatt zzzak darabokra a csénakot, felklelve azt. A vizbehullott karaktereket csak akkor
tamadjak, ha azok ekkor is tovabb folytatjak a timaddst. Ezen teremtmények 6vatos békodéssel, vagy erds
ténnyel hamar elriaszthatoak.

— Vihar. Minden hajés rémalma. A KM belatisa szerinti minuszokkal dobathat Ugyességprobat, a hajot vezetd
személlyel, melyek siker esetén képesek csak a hullimok tetején maradni, vagy partra jutni. Ellenben a
hullimok felborithatjak a hajét, vagy a part menti kidélt faknak, sziklaknak csaphatja. Ami nincs lekétézve,
az a sz€l miatt kénnyedén lereptl a hajérol.

— A karakterek tizevezds felderit6-csonakokba ttkézhetnek, melyeket Karnelian seregére vadaszd toroni
seregtest kildott szét lefelé a folyon. A csénakokban a tiz evezdsén kivil harom szamszerijasz, és hat
zsoldos foglal helyet.

Az ellenfelek értékeit lasd a Fiiggelékben.

III. ALIDARBAN

Az Alidarban 1év6 fontosabb személyek:

Alidar varosanak hercege:

A varos hercege és csaladja nem hivalkodhat ugyan Erion hercegéhez hasonlé dicsé 6s6kkel, mindenesetre a
leginkabb keresked6-patriarkakbol allo felmendinek sora Godora uranak csaladfajahoz mérhetd. Igazi kereskedd,
kinek Gsei kovetkezetes hintapolitikajukkal, illetve fiiggetlenségiikkel gazdag varosukat Eszak oly gyéngyszemévé
tették, melynek falai k6z6tt minden civilizalt fajzat megtalalhatja a neki valé 6rémoket. A varosban leginkabb
Pyarron isteneinek hédolnak a helyi hatalmassigok, ennek ellenére — hercegi parancsra — megttirt vallas Tharr
hite is. A herceg nagyszamd, és jol képzett zsoldosseregnek parancsol, mégis inkabb egyezkedni, alkudozni szeret
a varost veszélyeztets, vagy rendjét megzavard hatalmassagokkal.

Az alidari Bels6 Varos céheinek mesterei:

Sok szébeszéd és mendemonda jarja a céhek vezet6irdl, mégis kevesen vannak, kik elmondhatjak, hogy
szemtSl-szembe talilkoztak azokkal, kik Fiszak gazdag hatalmassagainak agyasait, tokéletes orgyilkosait, vagy épp
feleségeit, anyait azaz, az Alidari No6ket nevelik fel. Egyesek szerint ezen leanyok a Bels6 Varos falai mogott
fogannak, a rossz nyelvek szerint emberektdl és istenektdl elrugaszkodott médon. Egy biztos: A céhmesterek
mind nagyhatalmu varazstuddk, oly hatalmd személyek, kik a teremtés dolgaiba is belekontarkodtak, mégsem
félik senki bosszdjat. A jatékosok veliik nem, esetleg szolgaikkal taldlkozhatnak, ha a Belsé Varosban igyekeznek
valaszt talalni kérdéseikre. A Belsé Varos urai egészen addig, mig barmiféle ellenszolgaltatast (megfelel6 aranyd)
remélhetnek titkaikért, igen segitGkészek.

(Ha a csapatban akad barminemd kiemelked$ képességgel — 16 f6l6tti f6jellemz6, esetleg kiemelkedd tudas
valamely tudomanyagban, vagy csak killonlegesen ritka tehetség valamiben — biré alak, akkor felajanljak, hogy
segitségtikért cserébe, a karakter egy kevéske vérrel fizessen szolgilataikért. Holgyek esetében mds a helyzet:
Tolik egy magikus kontraktus aldirasat kérik, melyben igéretet tesznek arra, hogy a kdzeljovoben — 2-3 év —
visszatérnek, és a céhmesterek szolgalatara lesznek kerek egy esztenddén at, azaz vilagra hoznak egyet Alidar
Gyongyszemei kozul.)
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A varos papjai és egyéb varazstudoi:

Antoh papijai:

A varos, mivel egy t6 kozepére éptilt védelmiil az alapitisakor — a Hatodkor végén — a kornyéken dilé armadiak
ellen, ezért nem nélkiil6zheti a Vizek Urnéjének felkentjeinek segitségét. A varos északi részén a tévidék
kézéppontja felé tekinté Antoh Szentély majd féltucatnyi papnak és j6 néhany beavatisra varé névendéknek ad
otthont.

A szentélyt Araquen Rashir, az Urné (7. Tsz) magas rangt beavatottja vezeti: Kissé mar 6szil6, 50es évei elején
jar6 tagbaszakadt férfi, ki ritkin mutatkozik haromagua szigonya nélkil. Megjelenése Antoh mas papjaihoz képest
igen visszafogott: Tengerzdld kdpenyt és folyami kavicsokbdl késziilt nyaklancot visel. Modora és viselkedése
teljesen kiszamithatatlan, akdrcsak a tovidék vizeié. Epp tgy benne lappang a viharok diihe, hirtelen haragja, mint
a lagy hullamok gondoskodé csobogisa. Ha a megfelelé tiszteletet megadjak neki, akkor nézeteit félretéve,
barkinek hajlandé segedelmére lenni, feltéve, hogy ezzel Antoh vagy a varos tigyét szolgalja.

Minden talalkozas alkalmaval érdemes dobni egy kockaval, igy meghatarozni a pap lelkiallapotat: Paros dobas =
pozitiv érzelem, paratlan dobds = negativ érzelmek, emellett minél nagyobb a dobas értéke, a pap annal
felfokozottabban érzi a kivalasztott érzelmet.

Araquen atya mellett a Vizek Urn6jének 5 szemrevalé szépségii papndije, és az igen idés, kissé mar siiket
Duelar, a templomszolga teljesit szolgalatot.

Krad papjai:

Krad felkentjeinek szentélye szintén az Antoh szentélyhez hasonléan nem a Bels6 Varosban taldlhaté. A
templomhoz tartozik a Tudas Haza, mely magaba foglalja a varosi levéltarat és a kdnyvtarat is. A varos keleti
részében emelt palotinak is beill6 kényvtar komoly védelemmel rendelkezik: Krad 6 paplovagja (4. Tsz) 6rzi a
szentélyt és még vagy tucatnyi zsoldos kardforgato.

A templomot Darius Amerne (6. Tsz) atya vezeti, egy kissé pocakos, majd mazsanyi stlyu, alig t6bb mint
masfél lab magas férfi. A negyvenes éveiben jard pap igen jovidlis, ifjonti arcvondsokkal bir, révidre nyirt hajaval,
élénk kék szemeivel bizakodva tekint a vilagba, és csak nagyritkan vesziti el jokedvét. Kedvenc Sltézete a helyiu
selymekbdl készilt téga, melyet Pyarron lakéit utinozva vallin atvetve hord. Az dsszképet csak a htivds idére
val6 tekintettel a toga ala felhdzott harisnyai rontjak.

A varosban talalhaté még egy Uwel, illetve egy Darton szentély is melyekben mostansig csak a herceg éltal
kirendelt templomszolgak teljesitenek szolgalatot, vigyazzak a szentélyek rendjét.

Az Alidari Varazslocéh:

A céh tagjai leginkabb jelmondatukrol hiresek: ,,Nincsenck lehetetlen feladatok, csak tul lapos erszény!” No
persze ezen mondatot senki sem véste kébe, és létezését a tarsasag minden varazstuddja tagadja, de draikat és
lehetSségeiket tekintve igazsiga nem megkérddjelezhets. Igaz, ami igaz, hogy hatalomban a Bels6é Varos uraival
nem vehetik fel a versenyt, ennek ellenére a Krad szentélyt6l nem messze all6 Céhhazuk a varos
legbefolyasosabb embereinek talalkozé helye. Afféle vendéghaz, hol tigyfeleik megszallhatnak, mig eredményekre
varnak, illetve ahol talalkozhatnak a csoportosulds varazstudéival.

A céhmester Adlar On-Varrakquin egy kyr 8sokkel megaldott, a rossznyelvek szerint Toronb6l menekdlt
varazslé. A latszélag kora harmincas éveiben jaré férfi Alidarban mar j6 Stvenévnyi multra tekinthet vissza;
vonasaiban nem, csak tekintetében fedezhet6 fel a kiizdelmes évek silya. Csendes, szemlélédé alak, ki pontosan
tudja, hogy hatalma, illetve segit6i hatalma meddig tetjed. O maga igen képzett (7. Tsz), de az 4ltala alkalmazott
férfiak és nSk sem kezddk (5. Tsz-ig barmiféle varazstudé elképzelhets a szolgalatukban papokat leszamitva).
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A helyi tolvajcéh, a Vizenjarék emberei:

A helyi tolvajcéh, szinte barmire kaphaté tagjai altaldban jellegtelen, hétkéznapi emberek, vizhordok, d6zs6l6
nemes ifjak, szajhdk, vagy épp keresked6k. Barhol és barmikor felbukkanhatnak. Szivesen ajanljak fel
szolgalataikat a killhoniaknak, néha csak ugy is, mint egyszerd vezetSk, hogy kifigyeljék, mit érdemes elemelni.
Altaldban a feltiing tolvajok igen képzettek (3.Tsz), de a klin nagyjai, nemesemberek, szélhamosok éltalaban
rejtve dolgoznak, s a karakterek elé nem keriilnek. Abban az esetben, ha mégis Osszez6rdiilés alakulna ki a céh és
a jatékosok kozott, akkor végs6 érvként képzett orgyilkosaikat vetik be, akik igazi fejvadaszok, szam szerint
harman (4. Tsz.).

Viszont, ha esetleg tizletet ajanlanak, akkor a céh igen nagyvonald, és bar megkérik az arat, de sok mindenre
hajlandéak. Pl tervrajzokat, értestiléseket szerezhetnek mar egynehany aranyért, vagy akar meg is figyelhetik a
jatékosok altal kiszemelt célpontokat par eziistért.

A céh kozpontja a Szomjas Csukdhoz cimzett fogadd a varos déli, kézmivesek lakta negyedében. Helyet nem
nehéz megtalalni, hiszen afféle cégér ez, melyet a herceg emberei (a céh adot fizet a hercegnek) rendszeresen
atkutathatnak a polgarok minél nagyobb megelégedésére.

A szovetség ligynokei:

Edlam Vesh:

Az Eszaki Szovetség helyi kémhalézatinak feje Edlam Vesh, az ékkéesiszolok céhének vezetSie, a varos
elismert polgira. Munkéit nem csak Fszakon, Toronban, vagy Abasziszban ismerik, de egy-két tetszetGsebb
példany a Sheralon tilra is eljutott. Ugy hitlik, hogy a mester képes varazstiszta ékkove csiszolasara is, illetve
felettébb nagy szamban halmozza fel ezeket kincstaraban. (A karakterek akar hallhattak is a mesterrdl, esetleg
ismerhetik egy-két munkajat, ha rendelkeznek az alabbi képzettségek barmelyikével: Dragakémagia Af,
Ertékbecslés Mf, vagy Legendaismeret M)

A mester mar majd tiz esztendeje a Szévetség kéme, miutin egyetlen fidval és feleségével Tharr szerzetesei
végeztek egy véletlen Osszetlizés soran Erionban. Haza népe csendes, maganak és munkajanak él6 férfinak
ismeri, ki tarsadalmi kapcsolatot csakis az altala elkészitett remekeket birtoklé kevesekkel érintkezik. Megjelenése
el6kels, gondosan nyirt koérszakallat, és hosszura engedett hajat visel, melyben mar jécskan sokasodnak az &sz
szalak. Kedvenc 6lt6zete az ereni modra készilt feldlt6kabat és lovaglé csizma. Fegyvert ritkdn hord, ha igen,
akkor rangjanak kijaré céhmesteri kardjat (ékkévekkel diszitett, magikus térkard 63 Mp) viseli derekara kétve.

Haza G6rségét két udvari ork adja Quir Lamer és Quar Lamer, kik egyik északi tgyfele ajandékaként keriiltek a
hazhoz. A (5. Tsz-G harcosoknak szamité orkok igen miveltek, 6ltézkédéstikben és viselkedésiikben urukat
utanozzak, persze megfelel6 alazattal. Uruk ténykedésér6l mit sem tudnak, mindenesetre deriiljon ki barmi is,
halalukig feltétel nélkil engedelmeskednek gazdajuknak.) A haz személyzet két cselédbdl, és két inasbol all, kik
leginkabb a mihelyben és a haz alsobb szintjein fordulnak el6. Az udvari orkok szallasa urukkal egy szinten
talalhato.

Ymmir El-Ashuri:

Az Alidari varazstudok Céhének egyik tagja: Ymmir El-Ashuri — a dzsad térmagus. A Délvidén hirhedst,
bérvarazsl6 ifjabb koraban szinte barmire hajlandé volt, csakhogy, hatalmat és erszényét gyarapithassa (A
karakterek sikeres Legendaismeret Mf-kal felismerhetik nevét). Nevéhez fliz6dik Abdul Jaszif hires kereskedd
elveszett palotdjanak felkutatasa, illetve a gorviki Guillerna nemesi haz kincseskamrajanak kirabldsa. Alidarba a
vardzstudé majd két évtizede érkezett. A Szbvetség helyi vezetSjének, Edlamnak akkor sikertlt beszerveznie,
mikor menedéket adott az 6t Gld6z6 gorvikiaknak el6l a szamara, illetve az északi fejvadaszokkal egyszer és
mindenkorra le is rendeztette a délvidéki palyatarsaik. Azoéta az északiaknak szant informacidkat Ymmir biivoli az
eladasra szant dragakovekbe, hogy feltinés nélkil juttathassak ket a Szévetség tertletére.
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Ashara Qelhara:

Ashara Qelhara, a dzsad tincosné a Szazezer Csepp Honanak tulajdonosa — teahdz és bordély. (ELOKELOY).
Ymmir szeretGje, aki a délvidékrdl teleptlt at, miutan csaladja vagyonanak nagy része elveszett egy kétes
kereskedelmi vallalkozasban. A hitelez8k csak az ifju lanyt engedték futni, ki néhany ékkovével, és ékszereivel
érkezett meg Alidarba. A mesés szépségii n6személy hamar felkeltette a Bels6 Varos urainak figyelmét is, s hamar
kontraktust ajanlottak neki. Alidar Gyongyszemei kozll kettének adott életet, majd immaron jocskan felduzzadt
vagyonat, és a lekotelezett céhmesterek jéindulatat felhasznalva teahdzat nyitott a Belsé Varos kapujatél nem
messze.

Az anyai érzelmek egy almot kdvetSen, egy éve horgadtak fel benne, azota igyekszik timogatdkat szerezni,
hogy legalabb az ikerpar egyik tagjat kivalthassa. Edlamnak egy jelentGs Osszeg {géretével sikeriilt magahoz
édesgetnie a ndét, illetve az igérettel, hogy felnéve a lany szabadsagat, majd az Eszaki Szovetség valtja meg. Az
igéret persze csak akkor all, ha segedelmiikre lesz; Doran fiile és szeme lesz a varosban. Azt persze senkinek sem
kototte Edlam az orrara, hogy az dlom, és a késztetés, hogy sosem latott lanyat visszakapja mind-mind csak
Ymmir mesterkedése. A

A teahaz két kidob6é embere, kik latszolag Ashara erv szarmazék testSrei északi embervadaszok (Mindketten
4.Tsz), A feladatuk a holgy megdvasa, illetve felvigyazasa abban az esetben, ha Ymmir varazslata valami médon
lefoszlana a n6r6l.

A toroni part iigyndkei:

Zarak Mender:

Zarak Mender, az ,,ordani keresked6”, ki allitasa szerint Ordan és Alidar kéz6tt hozza-viszi kelméit. Val6jaban
azonban csak Erionig merészkedik, és inkdbb a Nyugati-partvidék varosait latogatja. (3. Tsz-0 varazslo, elemi
magus) Sogron kovetSjének vallja magat. Azonban, ha hatalma fel6l érdeklédnek, dithtSl remegve, arulast és
szégyent emlegetve tér ki a téma elSl. Legfeljebb annyit huzhatnak ki bel6le, hogy most vezekelnie kell a
Tuzkobra el6tt, hogy az megbocsasson neki. Hatalmat ritkan, és akkor is rejtve gyakorolja, de csak végszikség
esetén, le ne bukjon az ordanitél idegen magiaformaival.

Igen megnyerd, magas, joképl, napbarnitott férfi, ki koponyajat kopaszra borotvalja. Kedveli a lenge, b6
fels6ruhdkat, ha azok a tlz szineiben tlindékodlnek; altalaban oldalt fiz6tt brnadragot és csizmat visel, illetve
elmaradhatatlan, langnyelvet formaz hosszikardjat.

Az 6 hat testOre, a karavant kiséréi aszisz harcosok, akik nem tudnak semmirdl. Ennek ellenére a bdséges
tizetség miatt szinte barmire képesek, ha parancsba kapjak, de azért azt le kell sz6gezni, hogy nem fanatikusok.

Ryka Mesh:

Zarak szeretbje, a kapcsolattarto, kin keresztiil Mender uraival szélhat. Pyarroni szarmazasu az ifju leany: szeme
z6ld, haja napsarga, pompas alakjat ritkan rejti kelmék maogé, jobb szereti a lenge, mélyen kivagott ruhdkat. A
leany a Szazezer Csepp Honanak egyik legjobban keresett szajhéja, ki Zarak parancsara csabitotta el Ymmirt. Az
ifju boszorkany a varazslé Zarak segitségével 6vatosan manipulalta Ymmirt, illetve igyekezett kitudni a szévetségi
kémek kilétét. A dolog mar igen j6 dton haladt, amikor az ifju boszorkany raébredt, hogy érdemes volna kett6s
jatékba kezdenie. Tudatta Ymmirrel, hogy miket ,,motyogott” almaban, illetve azt, hogy szivesen megérzi a titkat
némi aranyért cserébe, illetve azt, hogy jé szandéka jeleként az Ymmir dltal toroni kémnek titulalt ordaninak is a
titkaihoz térkézik, hiszen az amugy is rendszeresen latogatja a bordélyban; persze Gjabb aranyakért. Egy esztendd
multaval a kettSstigynokoskédés mar annyira j6l ment, hogy az északiak bizni kezdtek benne, majd amikor egy-
két jelentés is asztalukon landolt a liny midkdédése nyoman, melyben toroni fejvadaszok altal végrehajtandé
jévébeni akcidk tervei szerepeltek az Fszakiakhoz hizé helyi céhmesterek nemesek ellen, mar a Titkosszolglat
soraiba is bevették.

A livinai boszorkany, ki alig a kalandozdk el6tt két nappal érkezett a varosba, ennck a lednynak a helyét vette at.
Egy csapasra elszakitva megbiz6iktol mind Toron, mind pedig a Szévetség tgyndkeit. (Az all Osszekotd
mindenben Ryka hasonmasa, minden gondolatanak, és emlékének ismerdje, maskiilénben 5. Tsz-G boszorkany).
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Horar Haellin , és tanitvanya Kiarin Haellin:

A Zarak altal kedvelt, és féhadiszallasanak kinevezett Fszaki Szél nevezetii vendéghaz vivomestere Horar (7.
Tsz-4 Bzist Kard Bajnok). Megnyer, északi férfi. Magas, hosszu sotét hajat hatravetve hordja, negyvenes évei
elején jarhat. Sokat mosolyog, az északi romancok, dalok nagy ismerdje, az asszonynép kedvence. Ugyan ez nem
mondhaté el tanitvanyardl, kivel egytitt érkeztek a varosba majd 6 esztendeje. A hiszas évei elején jaro, sététhaju,
vékonydongaju fia csendes, szétlan, néha magaban motyog. A torténetiik szerint Horar fia Kiarin, a valésigban
testvérek, igaz nem egy apatol.

Kiarin egyetlen elvalaszthatatlan tirsa az apré lates6, melyet érkezésitk harmadik esztendejében vasarolt. Ha
valakinek sikertl a fi bizalmaba férkéznie, annak elmondja, hogy a valésagot csakis a latcsévon keresztil lathatja
az ember. A valdésigban a fiu elég gyenge idegzetl, de a csaszari felderités egyik legjobb mestetlovésze.
Szamszerfja, és képességel méltan tették hirhedetté szovetségi kérdkben is... egyetlen szerencséje, hogy fiatal
kora miatt északi ellenfelei nem is sejtik, hogy kivel allnak szemben (amugy 5. Tsz-0 harcos).

AZ UGYNOKOK CELJAI

A szovetségi ligyn6kok céljai:

A Szévetség tigynokei, mivel kozeledik a hibord, igyekeznek Alidar Fszak szamara egyetlen igazan fontos
kincsét, a Szivarvanygyémantok egyikét megkaparintani. Ezen kilonleges erével biré dragakévek hihetetlen
hatalmat ruhaznak birtokosaikra - Doran varazstudoi szerint adeptusaik az ékkovek segitségével még Toron
boszorkanyhercegeivel is képesek lennének felvenni a harcot.

A szovetségiek Ryka segitségével rajottek, hogy toroni ellenldbasaik valamiféle sirboltot, vagy foldalatti
erGsséget keresnek. Céljuk: Feltinés nélkill megfigyelni a toroniakat és kideriteni céljaik pontos mibenlétét,
esetleg elragadni a toroniak altal keresett helyhez vezetS dtvonalak térképét, ha lehetséges, magat a kitGzott célt.

Legf6bb céljuk az 6sszes toroni kém és besugd (az altaluk mar ismert Zarakon kivil, tehdt Horar és Kiarin
személyét) felderitése, illetve kiiktatasa.

Az 6sszekotd, ki mostanra a Ryka helyét elfoglalé livinai boszorkany, nem kézli a szévetség embereivel, hogy a
Kilencedik V6ros Lobogd a varos felé tart, igy annak megszerzése nem célja az Alidarban munkalkodé szévetségi
tgynokoknek. A Lobog6 jottérdl legfeljebb a kalandozo6inktdl szerezhetnek informacidkat.

Ha tudomast szereznek a Lobogd érkezésérél, akkor a kalandozok fellépésétdl fiiggben vagy toroni
vetélytarsaik elpusztitasira tOrnek és a kalandozokra bizzak a Lobogé fogadasat.

Vagy pedig a kalandozokat kiildik a toroniak felkutatdsara és megolésére.

A toroni kémek céljai:

A toroniak ismerik ugyan a Szivarvanygyémantok képességeit, mégis — tartva a kévekrdl terjedd legendaktdl — a
varos  alatt  kutakodva,  csak = nagyon = 6vatosan, = igyekeznek  megszerezni  egyet is  koziilik.
A toroniak — a Livinaiakhoz hasonléan tudnak az anyr itteni rejtekhelyérél, épp ezért eréfeszitéseik kettdsek,
hogy megtalaljak a lejaratot varos alatti barlangrendszerekbe.

A toroniak célja, hogy Edlamon kiviil megtalaljak és semlegesitsék a tObbi szévetségi kémet, azaz Ymmir El-
Ashurit és Ashara Quelharit.

A toronianak nem célja, hogy megkaparintsak a Lobogét, mivel annak jévetelérdl sem tudnak.
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ESEMENYEK

Megérkezés:

Barmely oldalhoz is tartozzanak a kalandozék, a fentebb ismertetett médokon érkezhetnek a varosba. Ha nem
a foldalatti barlangokon at jutnak be, akkor valészindleg felfigyelnek rajuk a varosban tényked6 kémek — mindkét
oldalrél. Ha elég szemfiilesck (sikeres Eberség proba), felfedezhetik, (a mindkét oldal szaméra kémkedd) Ryka
Mesh-t ki felettébb nagy kivancsisagot tanudsit a megérkez6 kalandozdék irant. Ha esetleg tld6z6be vennék,
igyekszik kereket oldani a témegben. Végs6 szorultsagaban egy Eltlinés varazslattal old kereket.

Ha Rykara nem figyelnének fel a kapu korili tilekedésben a karakterek, akkor még felfedezhetik, hogy a
kapunal strazsalé hercegi garda vajakosa pszi képességeivel szintén felfedezte Sket. A vajakos parancsira a
karaktereket alaposabban dtkutatjak, a veszedelmesebbnek tinGket figyelmeztetik a varos gyors és kiméletlen
igazsagszolgaltatasara. Ha késébb a vajakos nyomaba szegbédnének, vagy barmi médon kifaggatnak, akkor hamar
elmondja vallatéinak, hogy egy Ryka Mesh nevezetli leany bizta meg Gt azzal, hogy igyekezzen magas rangu,
veszedelmesebb kilorszagi vendégek nyomara bukkanni a beérkez6k kézétt, mivel ura — Zarak Mender — magas
rangu vendégeket var, és szeretné Sket ,illend6en” fogadni. A vajakos kérdez8skddésére a leany Zarak ordani
torténetét citalta el6 (lasd fentebb, Zarak lefrasanal).

Az els6 délutan és este eseményei:

A karakterek, miutin megszalltak a varos valamely fogaddjaban, vagy legalabb egy 6rat forgolodtak a falak
kozott (vacsora, ivaszat, stb.), kiséréket kapnak. A helyi tolvajcéh tagjai kévetik Sket, kiket Ryka bérelt fel, hogy
szemmel tartsa az idegeneket. Ha a karakterek a tolvajoknak tamadnanak, esetleg igyekeznek egyet nyakon csipni,
akkor amazok hamar meneckilére fogjak a dolgot, igyckeznek ivékon, szik utcikon, esetleg tetSkre vezetd
létrakon kereket oldani. Ha igazan elfajulna a dolog, akkor igyekeznek a partit t6rbe csalni, egy sikatorban,
nyilpuskakkal, mérgezett pengékkel, lesbél. Nem aggalyoskodnak, ha 6lni kell.

Abban az esetben, ha a menekilé tolvajok kozill egyet elfognanak, akkor az éjszaka a helyick targyalni j6nnek
tarsuk elengedésérél.

Ha a barlangokon keresztiil érkeznek, természetesen elkeriilhetik a figyel6 tekinteteket, ekkor szabadon és
kisérSk nélkil mozoghatnak a varosban.

A karakterek a varos barmely fogaddjaban megszallhatnak, ezeket lasd a Fuggelékben.

Remélhetbleg a karakterek igyekeznek felvenni a kapcsolatot a sereg taboraban kapott instrukciok alapjan a
veliik sz6vetséges kémekkel.

Az 1. nap eseményei:

Az események attdl flggben valtozhatnak, hogy a JK-k mennyire szélnak bele a dolgok menetébe. A JK-k
oldalan mikédé tigynokok mindig passzivak (engedik kibontakozni a hirhedt kalandozokat), ennek ellenére
azonban igyekeznek teljesiteni az ellenfél levadaszasara iranyul6 feladataikat, de csak azt! Ebben mindig kikérik a
kalandozok véleményét, esetleg segitségiiket. Az események, melyek aldbb felvazolasra keriilnek, mindig az
ellenfél altal végrehajtott cselekmények.

Délelgtt:

1, A karakterek hireket kaphatnak az Antoh szentély feldalasardl — az egész varost bejard kidobolt esemény ez.
A latrok elfogasaért Antoh papjai tiz aranyat fizetnek a nyomravezetSknek.: az Antoh szentélyben, ha valahogy
bejutnak, vagy engedélyt kérnek stb... durva kutakodds nyomait fedezték fel... melyek templomgyalazasnak,
illetve szentséglopasnak tinik, de igazabdl csak a lejaratot keresték a behatolok. Nyomokat nem nagyon hagytak a
tettesek, raadasul fekete szik, egész testiiket, és arcukat borité Oltézetben dolgoztak... de a karakterek mindig
nagyon talalékonyak.
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Egész nap, és innentdl végig:

Az Gket kovetd ellenséges ligynokok — az ellenséges lUgynokok dltal felbérelt helyi tolvajok, Ah még nem
rendezték el dolgaikat a tolvaj céhhel - kovetik minden 1épésiiket, s csak arra varnak, hogy elaruljdk magukat.
Példdul, ha gyanusan sokat tigykédnek a fent emlitett helyeken (levéltar, Antoh szentély, Belsévaros, mintha a
Lobogé érkezésére varnanak), akkor esetleg megprobaljak elrabolni valamelyikkGjiket, hogy a tdbbicket
megzsaroljak... esetleg, hogy korabbi tarsaik a sz6vetség tigynokei ellen) térjenek.

II. nap eseményei — mindkét fél tamadasba lendiil

A. A toroniak megprébaljak meggyilkolni Edlamot — mivel valaki bearulta Edlamot és Ymmirt... a toroniak
egy aszisz Uzenettekercset taldltak, de, hogy ki jutatta el hozzajuk... (a Nagyasszony tgyndke volt, Ryka). A
merényletet egy pancéltoré nyilvesszével kovették el, melyet egy nehéz nyilpuskabdl 16ttek ki. Rovid kutatas és
Fegyverismeret proba utan kiderithets, hogy Dreina szentélyének tornyabdl. Mivel a Szazezer Csepp Honaban
helyi el6kel6ségek és a Céh mesterei vendégeskedtek a tamadas idején, ezért nagy a felzidulds. A varos hercege
lezaratja az utcakat és minden idegen gyanuba keveredhet. A karaktereket is begydjtheti az Orség... esetleg
telajanlhatjak, hogy beszallnak, segiteni a nyomozasba.

— Bizonyitékok: a pancéltéré nyilvessz6. Edlam mindig szeretett konnyd kopenyeket viselni, csakis a
legk&zelebbi emberei tudtak, hogy alatta egy magikus lancinget hord.

— A Dreina szentélyben az esetkor épp az ordani kereskedd targyalt, emberei az elécsarnokban Ggyelegtek. .. a
két fickd felszivodott egy kis idére, de a papok kézil csak egy fiatal klerikus vette észre a dolgot, de 6t
megolték és a szentély kutjaba hajitottdk, még nem keresik.

— A karakterek kis kérdezéskddéssel kiderithetik, hogy az ordani szeretje, kinek szépségével kérkedik
Edlammal csalja urat (ez igaz, de Zarak Mender parancsara torténik). A holgy sok mindent tud Edlamrél,
persze Edlam szerint az igazi titkait nem... no de a holgy egy boszorkany. O a kettGstigynok, akit lecseréltek
a Livinaiak.©

B. A szbvetségiek megprobaljak megdlni Zarak Mendert.

Az ,ordani” keresked6t a lakosztilydban timadjdk meg kora este maszkos idegeneck. A tamaddk az Ashara
testéreiként szerepl6 északi embervadaszok voltak. A védekezésre kényszeriilé Zarak felgyijtotta a fogadot, a tlz
majdnem atterjedt a kérnyez6 éptiletekre is, innen a felzadulas

2, Estefelé valakik megprobaljak felgydjtani a helyi levéltarat. A tamaddk messzir6l magiaval probalkoztak?
Zarak, vagy Ymmir volt a tettes. A gyujtogatds, ugyan nem jart sikerrel, mert a tlz6rok hamar megfékezték a
langokat, de ez figyelmeztetés a JK-knak, sietni kell, ha valamit a konyvtarbol akarnak megtudni.

3, A varos estére attdl hangos, hogy valakik megprébaltak bejutni a Belsévarosba — a toroni igynékok kozil a
vivomester és tanitvanya. A céljuk Ymmir megtimadasa volt. A timadék megmasztak a falat, majd 10 labnyi
granitfal, majd végeztek gyors és tiszta szurasokkal az Srokkel (pugossok Fegyverismeret Af, ha északi, de inkabb
Mf kell ennek felismerésére... Orvtaimadas képzettség még segithet!)

Az eseményekrdl a karakterek a gyorsan, és rendezetten kiérkezS varosi 6roktol, esetleg a tolvajcéhtdl, vagy
akar jarokelSktdl, esetleg a karvallottaktol is értesiilhetnek. Igyekezziink informacidkat csepegtetni nekik a
tamadokrol, hogy elkezdhessék 6sszekotni a szalakat.

Kalandmesteri jegyzet:

A tamadasok utin a szévetségick a Szazezer Csepp Honaba, a toroniak az Eszaki Szélbe térnek vissza. Alibijiik
mindkét esetben ugyanaz, odafent ettek, illetve kartyaztak a tdimadas alatt... ezt megerdsiti a fogad6 személyzet
is, akik ugyan nem lattdk Sket, de hallottdk, ahogy vigadoztak.

A JK-kal szévetséges kémek mindig igyekezzenek elmondani az dltaluk tudott informacidkat, illetve
egylittmikodni a karakterekkel. Ha ugy latod jonak, akar még a timaddsok alatt is jelen lehetnek a jatékosok.
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A karakterek, ha az elsédleges feladatukat igyekeznének ellatni, tehat a Lobogé érkezését figyelik, vagy kutatnak
az ellenpart, esetleg a barlangok titkai utan, akkor a fenti események mellett szamolniuk kell azzal is, hogy az
ellenpart tigyndkeik Sket is timadjak. Mondjuk ez barmikor bekévetkezhet, ha te kedves KM jonak latod.

A jaték célja ebben a részben annak kijatszasa, hogy mennyire képesek a karakterek beolvadni kérnyezettkbe,
vagy épp kihasznalni, rangjuk, pénziik adta hatalmuk arra, hogy megtalaljanak masokat. Hagyni kell kutatni Sket,
és az altalad meghatarozott titemben informacidhoz jutni, hacsak ezt a leiras masképp nem rendeli.

Fiiggetlen események

1. A karakterek, ha raébrednek, vagy megtudjik, mondjuk egy fogolytdl stb., hogy miért olyan fontos az
ellenfélnek a barlangokba val6 lejutds. Vagy, ha a sajat tgynokeik céljat igyekeznek valéra valtani, tehat
Szivarvanygyémantot lopni, esetleg megkeresni az anyr sirboltjat, akkor eljuthatnak a levél és kényvtarba Krad
szentélyébe. Itt hamar kiderithet6, hogy itt nincsenek kémek. Ha megfeleléen viselkednek, akkor a papok
természetesen segitenek. Akar azt is elmesélhetik, hogy az ,ordani” keresked6 Zarak Mender is itt jart,
Ymmirhez, a varazslocéh térmagusdhoz hasonldéan és mindketten a barlangokrdl és a gyémantokrdl széld
konyveket kerestek.

2. A karakterek ha alaszallnak a barlangokba, tehetik azon az uton, ahol bejutottak, vagy esetleg kereshetnek
mas lejaratot is. Az egyetlen biztosan ismert lejirat a Belsé Varosbdl nyilik... a céhek nagyon Orzik...
varazstudok és kalandozok segitségével. A levéltarban, ahol az elmult napok eseményei miatt mar komolyabb a
fegyelem, és 6rség is van nem szivlelik azokat, akik a gyémantokbdl akarnak egyet megkaparintani, ezért ha
kell6en gazdag, vagy nemes az illet6, nem tagadjak meg tSle a belépést, de amint kideriil, mit keres, maris hercegi
besugok hada kezdi el figyelni. S onnantdl a jarédkeldk, a felszolgalélany, a halarus és barki gyanus lehet.

Antoh papjai szivesebben segitenck, ha felfedik kilétiiket, (mint a Szdévetség tgyndkei) elSttik, sét, még a
lejaratot, mely a szentélyitkbdl nyilik is a rendelkezésiikre bocsatjak De figyelmeztetik 6ket, hogy az istennd (Arel)
szeszélyes és nem tudni ki kerdl el§ élve a barlangokbdl és ki nem.

A toron parti csapatok egy masik lejaratot is ismerhetnek, amelyet a konyvtarban taldlt hasznalhatatlan
térképek, és Zarak elbeszélése alapjan lehet Gsszerakni (a térkép el van forditva a valds iranytol). Feltéve ha Zarak
még él.

3. A barlangokban a kyr menedék jéval mélyebben fekszik, mint barmely rész, ahol addig korabban jartak...
igaz nem kell mindeniitt dszni, de hosszasabb szenvedés utan juthatnak csak el a rendszer legaljara. Itt egy elemi
er$ fal tartja tivol a vizet, oly mesterien megkonstrualva, hogy amit egy kicsivel is tobb nyomas éri a falat az
enged... azaz beengedi a karaktereket, de a vizet nem.

Maga a menedék egy ,egyszerld” lakosztily csupan, mely az anyr szallisa volt az évszazadokat ativel6
ténykedése soran.

Tudnivalok a Fiiggelékben.

4. Ha a karakterek nagyon veszélyeztetik ellenldbasaikat, akkor azok ellentimadasba mennek at, és timadast
inditanak ellenfeleik és a segitséglikre 1évé kalandozok ellen. Igyekeznek mindenkivel végezni, aki a dologba
belekeveredett. Ehhez barmiféle felfogadhaté segitséget igénybe vesznek.

Kalandmesteri jegyzet:

A karaktereket egy alomvarazs segitségével a Livinaiak folyamatosan befolyasoljak, ha Ggy hozza a szikség,
akkor segitik, iranyitjak is. Ez egy Gjabb pont, ahol leleplez6dhet az 6sszekotd szerepe, hiszen az almok, amivel a
Livina iak probaljak befolyasolni a karaktereket eléggé kuszak, és néha helytelen informacidkkal is birnak, mivel a
boszorkanyok a tavolbél nem tudhatnak mindent oly részletességgel, mint a helyben 1évé kalandozok.

A kett6stigynok Ryka is lassan leleplez6dhet a karakterek elétt, féleg azért, mert mindkét félnél 6 az, aki
gyorsan kapcsolatba tud 1épni feletteseikkel, mégse kapott semmilyen informaciét a Lobogé jottérdl. Abban az
esetben, ha leleplezik, magiaja segitségével igyekszik menekiilni a R6t oroszlan fogaddba, ahol a Livinaiak altal
felbérelt fiiggetlen kalandozé csapat, mindenre kaphat6 gorvikiak fészkelték be magukat. S belekezd a legvégsé
muveletbe
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Az Anyr: Vestyr on Calaren Morgena anyrja:

Az anyr (fépap) a Kyr Birodalom 6sszeomlasat kovets zlrzavarban igyekezett Urndje dlmat, a hossza
rejtekezés utan ismét felemelked$ morgenita vallast és a Kyr Birodalom djbdli felemelkedését valora valtani.
Ezért a Szivarvanygyémantok hatalmét kihasznalva kaput, valédi atjarét nyitott Urnéie sikjara és fizikai val6jaban
menekiilt el az elmilas elél. Igy évszazadokon, évezredeken at kisérhette figyelemmel istenndje tervének
megval6sulasat.

A jelenlegi helyzetben az anyr rejtekhelye utin kutakodé kalandozok keltik fel ismét figyelmét a varos irant,
amelynek kézelében anno atlépett az Antyssra.

A f6pap hamar raébred,arra, hogy a sors fonalai itt, Alidarban vesznek hamarost 4 iranyt, s hogy valaki
igyekszik belekontarkodni a sors rendelésébe. Miutan az itteniek almaibdl, illetve a Berkanét (Morgena) szolgald
Livinaiak elméjébdl raébred arra, hogy mi is folyik a hattérben és cselekedni kezd. Igyekszik magat nem felfedve a
karakterek almain, sugallatokon at iranyitani Sket, hogy leleplezze a hattérben tigyk6dé Livinaiakat, hogy az altala
szitkségesnek vélt sorsfonal valhasson valéra, ami nem mds, mint az Eszak Langjainak cselekménye.

Emiatt az anyr célja:

A harmadik napra minél t6bb tigynokkel végezni minkét oldalrél a karakterek segitségével. Oket tekinti
elsGdlegesen céljai eléréséhez szitkséges eszkoznek.

A Ryka helyét atvevé boszorkanyt egy latomasban vezeti félre, ha még ¢l és nem kaptak el, hogy vitesse az al-
Lobogét egy kézeli romvarosba. Ha a boszorkany elbukott, akkor a gorviki kalandozé csapatot készteti arra,
hogy ne az el6re meghatirozott iranyba, lefelé a folyén menekiljenek, hanem az innen majd 1 napnyi jar6foldre
1évé kyr romvarosba, ahol 6 majd testet tud 6lteni.

A kalandozok, ha kdvetik a gorvikiakat, illetve a boszorkanyt, akkor a romvarosban megiitkézhetnek a gorviki
kalandozokkal, és élet-halal harcban 6sszemérhetik erejiiket. Ha erésitést is hoztak magukkal, ebben az esetben
tobb az esélytik, s engedni kell, hogy a szocidlisabb csapatok efféle el6nnyel induljanak.

BEFEJEZES

Ha a karakterek gy6zedelmeskedtek, és megszerezték az allobogot, akkor az anyr testet 6lt belsé szemeik el6tt,
és elmondja, hogy a Livinaiak miféle médon igyekeztek befolyasolni a sorsot. Emellett pedig azt is, hogy az igazi
Lobogé épp most keriilt egy masik kalandozé csapathoz, és idaig a belsé varosban rejtzott.

A Toronhoz hiz6 csapatokat azzal vigasztalja, hogy ez a sotsvonal, amin majd idével Uj-Kyria felemelkedéséig
cljuthatnak. A Tizennegyedik Zaszléhdbord a Szamok térvénye alapjan vesztes haboru lesz, s most nem szabd ez
ellen kizdeni, mert annal fajobb lesz a vereség...ellenben a Lobogok tizenttodik Osszecsapasaban, majd
gy6zelemre jut Kyria ugye. Persze fellebbenti a j6v6 par titkardl is a fatylat afféle jutalomképpen: megjévendol,
hogy: a Vinali-titk6zetben, és a Sagrahasi-csatdban egyarant alulmaradnak a Fekete Hadurak, s a csapat egyik
tagjanak vesztét jovendoli Erigow varosdban, és 6vva inti, hogy maradjon tavol attél a helytSl.

A sz6vetséghez huzé csapatoknak egy 4j, minden eddiginél hatalmasabb Kalandoz6 Haddr, egy n6, Rosanna
de Lamar felemelkedését j6vendoli, ki épp ezekben a percekben veszi magihoz a Lobogdt, s ezzel vereségre téli
a még vagy négy évig harcolé Toront és csatlosait. Ehhez persze,jegyzi még majd meg szitkség volt arra, hogy
végezzenek a sors fonalaiba avatkozé Livinaiak tigynckeinek elpusztitasara.

A karkterek egyikének afféle latomasként még megjévenddli, hogy a Vinalinal majd gySznek a Szévetség
csapatai, de neki az lesz az utols6 gy6zelme.

Emellett természetesen az anyr szétoszlatja a varazslatot, mely azokat a csapatokat kényszerittette
tevékenykedésre, melyek nem j6 szantukbol segitették a toroniak, vagy a szévetségiek tigyét. Igy menekitve meg
ezen csapatokat. Természetesen a toroniakat még figyelmezteti, hogy hazafelé inkabb északnak tartsanak, mert
dél feldl Calyd seregei kézelednek.
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A karakterek, mire visszatérnek Alidarba, mar a Szévetségi csapatok tdboroznak a varos falai alatt Calyd
Karnelian vezetésével. De a Kilencedik Lobogé mar Tier nan Gorduin, és csapata kiséretében tovabb indult
innét, hogy bejarjak az Hszak Langjaiban megénekelt kalandjaik sorat.

Fluggelék

SZEREPLOK, NJK-K

Helyi papok és varazstudok:
Araquen Rashir- a Kegyes

7. Tapasztalati szint( pap, Antoh helyi f6papja. Jellem: Elet

A varos egyik legkomolyabban elkStelezett védelmezdie, a Belsé Varos lakoin kivil. Igazi jotét lélek, a templom
koriil gyakran gytilekeznek megnyomorodott, vagy elszegényedett halaszok, nincstelenek, kik a napi leves-
osztason kivill maskor nem jutnak élelemhez. Mivel ezeket a szerencsétleneket, Araquen védenceit a helyi tolvaj
céh rendszeresen felhasznalja tizelmeihez, illetve néhany rézpénzért olyan dolgokra veszik ra Sket, amik miatt,
rendszeresen a hohér kezei kézt nyerik el jutalmuk; ezért Araquen gylloli a céhet. A jatékosok jo szbvetségest
lelhetnek benne, ha meggytilik veliik a bajuk.

Ep:8 Fp:49 Wp: 35 AME, MME: 58 (tudat alatti: 6, Stat. 35, Din 17.)

Mp: 63 El6szeretettel alkalmazza a Csapas varazslatot, illetve a Hatalom Szavat, hogy ha lehet minél kevesebb
kiontott vérrel vészelje at mindkét oldal az sszecsapasokat. Ellenben, ha valaki komolyan védencei életére tor,
nem rest szigonyival is kozbeavatkozni, masok életét kioltani, hogy az Urndjének kedves lényeket
megvédelmezze.

Fegyver Tam/koér  KE TE VE Sebzés
Szigony 1 38 80 145 1k10+3

Darius Amerne, a Sz6sz0616

6. Tapasztalati szint(i pap, Krad helyi f6papja, Jellem: Elet, Rend

Krad helyi fépapja kellemes tarsalgd, aftéle igazan kedvelt tarsasigi mindentudd; a legpletykdsabb a varos
hatalmassagai kézil. Természetesen istene imadatat sem hanyagolja el, bar igaz ami igaz, jobb szereti gy6ny6ra
konyvei kozott szolgalni urat, mint a szentély kemény marvanypadlézatan imadkozva. Az atya a rend és az élet
elkotelezett védelmezbije, Pyarron politikajanak leghangosabb helyi sz0szOléja, innen is ginyneve a nemesség
soraiban. Hidba a hercegi levéltar feliigyel6je, mégis a herceg politikai ellenlabasanak szamit, mivel megérkezte
6ta hangoztatja, hogy Alidarnak csatlakoznia kellene az Fszaki Szévetséghez. A szovetségparti csapatok nagy
segitségére lehet, ha sikerlil a bizalmaba férkéznitik, mivel ismeri a Szivarvanygyémant barlangokba vezet
utvonalat, ami az Antoh szentélybdl nyilik, igy tobb éranyi kényvtarbéli kutakodastél kimélheti meg a JK-kat. Ha
igazan elnyerik tetszését, esetleg felfedik el6tte céljukat, a gyémantrablast, melyet a Szovetség érdekében
készilnek elkévetni, esetleg még menedéket is ad lebukas esetén a tolvajoknak, ha Antoh papjai tldéz8be vennék
Oket.

Ep:8 Fp:32 Wp: 31 AME MME: 52 (tudat alatti: 5, Stat. 31, Din. 15)

Mp: 54 Leginkadbb csak a kivalasztott f6btindsokre, ura ellenségeire pazarolja varazshatalmat, a sajat élete
védelmét ritkan helyezi az elérend6 célok elébe, de ha lehet inkabb Krad harcos lovagjaira hagyja a kard uatjat.

Fegyver Tam/kor  KE TE VE Sebzés
Toér 2 25 63 100 1k6
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A Krad szentély paplovagjai

A pyarroni eszme, és a tudds védelmezdi. Jorészt olyan nemes ifjak, kik gazdag csalad hijan az erigowi udvartél
messze, de tehetségiik miatt igen érdekes, sok tudast rejt6 helyen teljesithetnek szolgalatot. Mindannyian igazi erv
vonasokkal birnak: barna, vagy v6rds, de vilagosabb haj, szalfatermet és igen megnyerd arc. Nyiltak és egyenesek,
a pyarroni Tizparancsolat igazi védelmez6i, a lovagi erények igazi gyakorloi.

Hatcba, hacsak kdzvetlen és hirtelen kézbeavatkozasuk nem szitkséges, csakis Darius atya parancsara indulnak,
de igyekeznek nyomadst gyakorolni az atyara abban az esetben, ha amaz politikai érdekei mast is kivannanak, mint
amit az erkélesitk megkovetel.

Ep: 13 Fp: 49 Wp: 20 AME MME: 35 (tudat alatti: 5, Stat. 20 Din. 10) Mp:32
SFE: 5 Mgt: 4 (mestermunka acél félvértezet)

Fegyver Tim/kér  KE TE VE Sebzés
Lovagkard + kozepes 1 30 80 145 2k6+3
pajzs

Képzettségek: Lefegyverzés Af, Pszi Mf
Illetve, ami egy tud6s nemesnek kellhet. ..

Adlar On-Varrakquin ( a Kyr)

7. Tapasztalati szint{ varazslo, Jellem: Rend

Adlar Nagymester — ezen a cimen szélitatja magat, mivel a helyl vardzslocéh fejeként megilleti ezen
megnevezés — igazi politikus, minden doéntésében a céhe és sajat jovendbjének biztositasa lebeg. Hidba Toronbdl
menekiilt, Uj-Kyria tigyében hivé nemes, tisztavér( kyr, akkor sem igazan akar nyiltan fellépni a varos tanacsaban
Krad fépapja ellen, és Toron szovetségeseinek tiabora felé kormanyozni a varost. A karakterek tamogatéra
lelhetnek benne, ha Toron tigyét szolgaljak, vagy ha a helyi papsag ellen fordulnanak. No persze nem nyiltan,
csak csendben és rejtve segitene. .. na persze csak az arra méltoknak.

A tolvajcéhhez elég szoros szalak fizik, mivel a Vizenjardk oldjak meg olyan tiltott, de a céh szamara sziikséges
targyak, illetve szerek behozatalat (rabszolgdk, ajzé és bédité makonyok veszedelmesebbje stb.). Ha karakterek
elnyerik a céhmester kegyét, akkor a tolvaj céhhel is tetd ala hozhat szamukra egyfajta megegyezést.

Ep: 7 Fp: 40 Wp: 47 AME MME: 74 (tudat alatti: 7, Stat. 47, Din. 20)
Mp: 70 Leginkabb az elemi és a tér-magikus mozaikokat kedveli.

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Toér 2 40 60 110 1k6
A Vizenjarok

A helyi tolvajcéh emberei, nem hires harci képességeikrdl, brutalitisukrol, vagy épp rettenté hirneviikrél
nevezetesek, inkabb arrdl, hogy rendkivil simulékonyak. Pénzért, hatalomért, a szervezet tdaléléséért barmire
képesek. Betyarbecsiiletiik is csak addig tart ki, mig a hossza, vagy révid tava érdekeik gy diktaljak. Barkivel,
barmikor hajlandéak egyezkedni, hacsak egy korabbi egyezségiik miatt ebbdl nem lehet késGbb komoly
problémajuk. A legtobb tagja szervezetnek altalaban kereskedd, iparos, vagy egyszerl ember, de akad egy két
orvgyilkosuk és er6s embertk is.

A veszedelmesebbjeinek az értékei a kovetkezSk:

Ep: 7Fp: 25 Wp:- AME MME: 5

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
T6r vagy Dobététe 2 40 70 110 1k6
Koénnyd nyilpuska 1 32 40 - 1k6+1
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Fegyvereiket ritkin mérgezik, akkor is csak a semmi/bodulatot okozd, azonnal hatd, 4.szintd Mikony-varizs
nevezetd méreggel.

Képzettségek: a legtobb %-os képzettségben a klan tagjainak nagy része 40-60% kozott mozog, de emellett
barmely a KM altal elképzelt képzettséggel birhatnak, ha a torténet tgy kivanja.

A Szovetség tigynokei:
A Edlam Vesh

A szovetségiek vezére nem kalandozo, egyszer(i északi nemes, ki cimét és vagyonat két keze munkajaval szedte
Ossze. Fiatalabb éveiben apja karavanjait kisérve némi vilaglatottsagot és harci tudast is magara szedett, de igazan
veszedelmesé csak csaladja pusztulds, és az Eszaki szovetség szolgalatiban eltoltott egy-két esztendd utan valt.
Remek vivo, és igazi cselsz6vd, majd minden képzettséggel mesterfokon bir, mely az alakoskodashoz, esetleg
informacidszerzéshez sziikséges.

Ep: 10 Fp: 30 Wp: 0 AME MME: 30 (Tudatalatti: 5, Stat.: 25 — Ymmir épitette)
SFE: 3 (a rejtve viselt 63 Mp-os lancing)

Fegyver Tam/kér  KE TE VE Sebzés
Térkard 63 Mp 2 35 70 115 1k6+3

Képzettségek: minden, ami szerinted szitkséges lehet harci és misztikus képzettségeken kivill; f6leg szocialis és
vilagi képzettségeket birtokol. Eberség: 40%.

Ymmir El-Ashuri

5. Tapasztalati szintt varazslo.

Az északi Ggynok varazslé ideje nagy részében a céhe altal fenntartott éptletben., vagy a Szazezer Csepp
Honaban tartézkodik. Klanja megbizasabdl altalaban a Délvidékre juttat el egy erioni, illetve egy pyarroni 6rzétt
hazban tarolt Zoéna-varazsjeléhez csomagokat, melyeket onnan kiildenek tovabb a céh ottani megbizottjai. Ennek
megfelel6en Ymmir képességei a kémkedésben is leginkabb a tér és az anyagi mdgiara épilnek. Apré targyakat
csen el, vagy épp helyez megfelelS helyre, beszélgetéseket hallgat ki észrevétlen stb.

A harci helyzetekben népe hevességével veti magat a kiizdelembe, de nem oktalanul.

Kedvenc varazslatai:

Teleport: kiilonb6z6 targyakat teleportal ellenfelei utjaba feje f61¢ stb.

Atvaltoztatas-varazsjel: ellenfeleit atvaltoztatott targyak garmadajaval szérja meg, melyek a puha szineziistbe
vésett jelek sériilésekor lampaolajja, zsirra, stb. valtoznak, mely begyujthat6, s melyen csuszkalnak az ellenfelek.

Lathatatlansag, vagy légiesség: falakon ront at, esetleg lathatatlanul sujt le, egy csaladjaénak mondott, de amugy
egy idegentdl vasarolt dzsenn szablyaval.

Ep:7 Fp:35 Wp: 35 AME MME: 57 (tudat alatti: 5, Stat. 35, Din17) Mp: 50

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Dzsenn szablya 1 35 70 115 2k6

Képzettségek: minden, ami egy hasonld szintd varazslénak van, illetve Alkimia Af, Eberség 30%.

Ashara Qelhara

Tértancosnd, Jellem

A Szazezer Csepp Hona teahdz tulajdonosndje otthon, gazdag csaladja kérében igazi, fejedelmi ajandék lett
volna, egy politikailag, vagy vagyonaval a csalad érdekeit szolgal6 férfi szamara. Mivel menekiilnie keltt a csaladot
végromlasba dénté hitelezSk eldl, s itt északon nem akart ismét masoktdl fiiggeni, ezért alapitotta a vendéghazat

20.



11. Kalandozok Karnevalja 2007. A Lobogék Arnyékaban

és a bordélyt, ahelyett, hogy a sok segitségére igyekvé férfi kozil valasztott volna egyet, vagy tobbet. Altalaban
testérei mindenhova elkisérik a Belsé varosi fiird6hazaktol kezdve (hol néha lathatja lanyait), egészen a délvidéki
portékakat arusitd kereskeddk lerakataig. Egyikiiket néha az dgyaba is fogadja.

Ep:8 Fp:25 Wp: 12 (Af) AME MME: 36 (tudat alatti: 5, Stat. 25 (Ymmir épitettc) Din. 6)

Fegyver Tim/kér  KE TE VE Sebzés
Vivotor 2 35 70 115 1k6+1

Fegyvereit szinte mindig mérgezi, kedvence az Alomhozé: 3. szinti fegyverméreg, azonnal hat, hatisa
kabulat/4julis.
Azonban a holgy pidere sem veszélytelen, a kicsiny lakkfa dobozban, melyet mindig maginal hord ugyanezen

anyag por alaka verzidja talalhatd, mellyel, egy fijassal egy kisebb szoba telithet6 az anyaggal. A hélgynél mindig
akad 2 adagnyi ellenszer.

Képzettségek: Pszi Af, szinte minden szocidlis képzettség pl.: Etikett, Tanc, Heraldika Mf;
Egyeb: Lefegyverzés Af, Herbalizmus Mf, Sebgy6gyitis Mf, Erd6jards Af, Epitészet Af, Lopdzas/Rejt6zés 35%,
Eberség 40%

Illetve, ami egy muvelt, vilaglatott nemes hélgynek kellhet. ..

Quir Lamer és Quar Lamer

5. Tapasztalati szintd harcosok.

A két udvariork fajtajuk diszpéldanyai, testvérek, mar amennyire errél lehet beszélni magiaval fogant lények
esetében. Lassan, tagoltan, valasztékosan beszélnek, ennek ellenére kititkéznek ork jellemvonasaik, igen
ingerlékenyek. Oltozetiik, mellvértezetiik igen pedans és tiszta, jellegzetes pacsuli illat lengi Sket korbe altalaban.

Ep: 15 Fp: 55 Wp:- AME MME: 30 (tudat alatti: 5, Stat. 25 (Ymmir épitette)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Révidkard 2 40 85 110 1k6+5
Egykezes csatabard 1 32 95 115 1k10+3

SFE: 4 MGT: 2 (Mellvértezet)

Képzettségek: Lefegyverzés Af, Fegyvertorés Af, Nehézvérviselet MF, Udvari Etikett: Af, Eberség 40%
+15% szaglas, ha a KM ugy {téli.

Toronparti tigynékok
Zarak Mender

3. Tapasztalati szint(i varazsld, Jellem: Rend

Zarak egy mindenre kaphat6, igazi tigynok, barmire képes céljai elérése érdekében. Szemrebbenés aldozna fel
magat vagy tarsait, ha az dhitott célhoz kézelebb juthat ez éltal. Ideje nagy részében a KereskedS palota
termeiben, illetve az Eszaki Sz¢€l nevezet(i vendéghazba tartézkodik.

Ep: 7  Fp:35 Wp: 25 AME MME: 43 (tudat alatti: 6, Stat. 25, Din:12) Mp: 30
Kedvenc varazslatai: szinte csakis és kizardlag tizmagiat, illetve Elemi Erét alkalmaz, hogy alcajat
fenntarthassa.

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
T6r 1 25 62 100 1k6

Szinte barmilyen mérget alkalmaz és ki is kever, ami annyit jelent, hogy barmilyen hatisi mérget képes
el6allitani, aminek a szintje nem haladja meg a 6.szintet.
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Képzettségek: Herbalizmus Mf, Méregkeverés: Mf, Sebgyogyitas Mf, Epitészet Af, Eberség 40%.

Ryka Mesh

A livinaiak tigynoke, kirdl senki sem sejti, hogy kicsoda val6jaban. A holgy, mivel az 6 feladata a legnehezebb,
atesett egy szertartison, melynek keretében egy tanitja, az egyik f6boszorkany familidrisa lett, emiatt a sajat 40
Mp-jan felil még a masik boszorkany rajta keresztiil képes 72 Mp elvarazslasara. Illetve, ha valaki megtérné a
lany védmiveit, akkor még mindig szembe kell szallnia egy 25 E-s varazslattal (megbélyegzés csokja) melyen
keresztiil a tavoli mester iranyithatja babjat. Ha valaki épp mentalisan figyeli a holgyet egy ilyen kézos akeid alatt
és atlat a n6 pajzsain, akkor furcsa, kett6s lelket pillanthat meg a holgyben.

Ryka ideje jorészét a Szazezer Csepp Hona teahdz bordélyaban tolt, innen kémkedik, illetve szervezkedik. A
helyi tolvaj céh tagjai rendszeres vendégei és lzletfelei... Adott esetben sokat mesélhetnek a karaktereknek a
nérdl, és furcsa szokasairol.

A né képzett pengemivész, ami a térvivas mivészetét jelenti; két vivotdrével tavoli mestere trikkjeit és
tamadasait mutatja be. Ilyenkor is a f6boszorkany iranyitja a testiiket.

Ep:7 Fp:30 Wp: 25 AME MME: 43 (tudat alatti: 6, Stat. 25, Din:12) Mps: 40 (+72)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
T6r 1 25 62 100 1k6+1

Abban az esetben, ha a tivoli magasabb szintl boszorkany irdnyit, akkor ezen harcértékek +10, +20, +20
médositoval megndnek és a holgy a Kétkezesharc Mf szabalyai szerint harcol. Mérgeket szivesen haszndl, szinte
barmilyen nem halalos és 6. szinttinél gyengébb méreghez hozzafér rendje és a tolvaj céh altal.

Képzettségek: A holgy minden Szocidlis és vilagi képzettséget Mf-on ismer az otthoni boszorkanyokhoz
t4z6d6 kapcesolata, illetve a Tudastar varazslat Ugyes alkalmazdsa miatt. Szdzalékos képzettségei 50% kortl
mozognak.

Horar Haellin , és tanitvanya Kiarin Haellin

A két beépiilt toroni igen jol alcazta magat, mivel évekig éltek Haonwellben. Szinte félszavakbdl is megértik
egymast, igen veszedelmesek.

Horar: igazi fegyvermester.

Ep: 12 Fp: 55 Wp: 22 AME MME: 39 (tudat alatti: 6, Stat. 22, Din:11)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés

Térkard (Abbit) 2 42 105 124 1k6+2
(160)Ht-rel

Haritotér 1 28 82 136 1ko6-1

Képzettségek: Lefegyverzés, Kétkezesharc MF, Szocidlis képzettségek Af. Szazalékosok 30% Fberség 40%
Pszi Af.

Kiarin: igazi mestetlovész, kissé zavart,de szakmaja egyik legjobbja.

Ep: 12 Fp: 55 Wp: 15 AME MME: 32 (tudat alatti: 6, Stat. 15, Din:11)

Fegyver Tim/kér  KE TE/CE VE Sebzés
Kharei nehéz nyflpuska 1 32 CE: 65 - 2k6  Létav
120 14b
Térkard 1 35 55 105 1k6+2
Haritotér 1 28 45 130 1k6-1
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Képzettségek: Lefegyverzés, Kétkezesharc Af, Mesterlévészet Mf, Szocialis képzettségek Af. Szazalékosok
30% Eberség 40%, Lopdzas, Rejtdzés, Maszas 65% Pszi Af.

MELLEKSZEREPLOK

A gardistak, zsoldosok, varosi 6r6k minden helyen, ahol el6fordulnak, barmely szinekben is:

Ep: 12 Fp: 30 Wp:- AME MME: 39 (tudat alatti: 6)

Fegyver Tim/kor KE TE VE Sebzés
Hosszukard v. Lindzsa 1 35 70 125 1k10

Az fjaszok, barhol is vesd 6ket harcba:

Fegyver Tim/kor KE TE/CE VE Sebzés
Kénnyd nyilpuska 1 28 CE: 45 90 1k6+1
Rovidkard 1 28 TE:55 105 1k6+2

Szovetségl embervadaszok:

Ep: 12 Fp: 40 Wp: 15 AME MME: 32 (tudat alatti: 6, Stat. 15, Din:11)

Fegyver Tam/kér  KE TE VE Sebzés
Hosszukard 1 28 75 120 1k10+2
Dobétér 1 28 70 105 1k6+2

Képzettségek: Kétkezesharc Af, Hatbaszaras Af, Szazalékos képzettségek 35%, Pszi Af.

Cselekményvazlat

Az alabbi cselekményvazlat majd a pontozasban lesz a KM segitségere, hisz itt lejegyezheti mi és hogyan
esett meg, Igy nem az emlékezetére kell hagyatkoznia majd a KM-nek, mikor pontozza a csapatot.

1. Uta Lorn torkolatanal 1évé taborig.

2. Ut Alidarba.

3. Kapcsolatfelvétel a sajat barati tigynokeivel a csapatnak.
4. Az ellenséges kémek levadaszasa.

5. Az ellenséges kémektSl megtudni, mi a jelenlegi céljuk Alidarban, illetve a kettéstigynék lebuktatasa.
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6. Milyen hatékonysaggal figyelik a varosba bevezet6 utakat, jon-e a Lobogé.

7. Sikertl e lejutniuk az anyr barlangjaba..

8. Végsé Osszecsapas a gorvikiakkal.

Pontozas

A csapat pontozasa:

El6torténet: 1-5 pont a Km altal adandé. Maximum: 5 pont.

El6torténet:1-5 pont a szervezSk dltal adott. Maximum: 5 pont.

Szerepjaték: csapattagonként 1-5 pont a Km altal. Osszesen maximum: 25 pont.
Szerepjaték: csapattagonként: 1-5 pont a pontozébirdk ltal. Osszesen maximum: 25 pont.

Modulmegoldas: az eseményvazlat minden pontjaban attdl figgéen mennyire jol teljesitettek a Km altal
megitélve vazlat pontonként 1-5 pont. Osszesen maximum 40 pont.
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Fuggelék Il.

Abrado szellemei

(A livinaiak sajat csapata)

A kompania az égi fény 3685. esztendejében irta be magat el6szor a pyar inkvizitorok évkonyveibe a Kye-
Lyron-i szentséggyalazassal. A latroknak sikertlt a nemes Adlaren herceg, Predoc tréndrokdsének aldozati
ajandékat elcsufitani, melyet a tengerek urnéjének Antohnak ajanlott volna az ifjd, hogy orszaglasa alatt b6 es6k
ontbzzEk, és csak ritkan duljak viharok orszaga foldjeit. Az alavaléknak sikertlt beleronditani az adldozatnak szant
boroshordokba, annak ellenére, hogy Predoc valogatott lovagjai Srizték mindahanyat. A tettre csak a szertartas
alatt dertilt fény, mikor az aldozati neddt a hordékat meglékelve Antoh kelyhébe, a mindenkori f6papné hatalmat
jelképezé hatalmas, kétembernyi kagylohéjba dontotték...

Erone hercege, aki a terv kivitelezésére felbérelte a kalandozokat, s aki pyarron isteneiben csak afféle j6ttment
4j hitet 1at csupan, természetesen olyan ol szérakozott a dolgon, hogy még évekig alkalmazta a Szellemeket, kik
gunynevitket az Erone és Gorvik kozt kitdrt révid kereskedelmi habord idején végzett Ozvegycsinald
tevékenységlikkel érdemelték ki. A Szellemek szinte minden erésségbe, minden palotaba, vagy szentélybe utat
talaltak, s az abradonok, és a warviki biboros seregét szinte pillanatok alatt lefejezték. Igazi szellemekké akkor
valtak, amikor egyikiiket elfogvin Rokmund tartomany székes varosanak féterén elevenen elégették, majd
maradvanyait a tengerbe szértak, hogy emléke se maradjon. A tobbick véres bosszut vettek, s rettenet, a
bosszuallokat maga az aldozat vezette mindannyiszor. Egyesek Ranagol aldasat, masok tiltott praktikakat és
bibajt emlegetnek, de egyetlen dolog bizonyos, a tirsasig szdmos tagjat, szamtalanszor sikeriilt mar elkapni,
felnégyelni, megdlni, de mindannyiszor mindegyikSjiik visszatért a halalbdl, s masnapra ismét ott vagdalkozott
tarsai oldalan, még akkor is ha el6z6 nap viselt teste még ott szaradt a karékon a kapuk felett. ..

A CSAPAT TAGJAI:

Ekvillen con Ramazzi

6. Tapasztalati szint{ varazslo. Jellem: Halal, Rend.

Ekvillen a csapat alapitéja, a Holdkos iskola beavatottja, a sotét tudomanyok nagymestere. Csaladjat
hatrahagyva masodsziilottként probalt 4j tertiletet hasitani maganak Ranagol Szentf6ldjébél, amikor a rossz sors
Irgavroval, Ranagol felkentjével 6sszehozta. A kettejitk parviadalabol, melyet egy kiilonosen fontos varazstirgy
megkaparintdsa utan vivtak egyikiik sem kerilt ki gySztesen. A kifaradt, lerongyolédott parosra Akvilonia
biborosanak poroszléi akadtak rd a ravazzai orszagiat mellett. A tomlSctdl és a kerékbetréstdl csak a csapat
harmadik tagjanak, Irgannanak feltinése mentette meg Sket, de ez mar egy masik térténet.

A férfi elég nemes megjelenésti, majd két 1ab magas vallas alakja kiemeli a témegb6l. Hosszu, fekete, hullamos
hajat szabadon, s6rényként viseli. Kedvenc szinei az eziist és a kék, de nem habozik alcat Slteni, ha ugy hozza
sziikség.

Ep: 8 Fp: 32 Wp: 42 AME, MME: 59 ( tudat alatti: 7, Stat.: 42, Din.: 10) Mp: 60

Fegyver Tim/kor KE TE VE Sebzés
Doboétér 1 28 70 100 1k6

Képzettségek: Minden, ami egy hasonld szint(i varazslonak akad, illetve a szazalékos képzettségekbdl atlag
30%... a csapat legsokoldalubb tagja magiaja miatt.
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Irgavrol siarra Caracatras
0. Tapasztalati szintd Ranagol pap

Irgavrol Akvilonidban latta meg a napvildgot, hogy hamar szem eldl is tévessze. Banyaszcsalad sarjaként a helyi
abradon banyajaban gérnyedezett mar hat éves kora 6ta. Vilaga csupan a tam-, és talpfak soksagabdl a banyalég,
és az omlasok rettegésébdl allt, egészen addig a napig, mig egyszer csak egy foglyot nem vettetek a banyaszok
kozé. A felvigyazok beszéde alapjan egy férangi, nemesféle keveredett kozéjiik, Ranagol felkentje, ki
méltatlannak bizonyult a biboros baritsagara. A fit sokat tanult a férfitdl, majd egy napon megmutatta, mit
tanult. Kitort a banyabdl és végzett a felvigyazokkal, majd keletre a tenger felé indult, hogy egérutat nyerjen.
Persze nem maradt adésa mesterének sem. A férfi bezuzott koponyaval hevert addigra valamelyik tairna mélyén
hirdetve Ranagol legelsé igazsagat, az erések élnek, a gyengék elpusztulnak. Az 6 halalat ajanlotta az ifju a
Kosfejes Nagyurnak sajat szabadsagaért cserébe, s az isten elégedett lehetett hivével, mert szabadsagra és életre
itélte.

Ranagol felkentje a mai napig magan viseli az akviléniai banyak nyomat; ritkan egyenesedik fel, inkabb szeret
oldalrdl, alulrdl szemiigyre venni masokat. Haja ritka és koran &sztl, de beszédében van valami,ami delejes erGvel

bir...

Ep: 8 Fp: 43 ¥p: 31 AME, MME: 52 ( tudat alatti: 6, Stat.: 31, Din.: 15) Mp: 54

Fegyver Tim/kor KE TE VE Sebzés
Aldozo6tér [ 35 70 105 1k6+1

Képzettségek: miden ami egy hasonléan tapasztalt Ranagol papnak, illetve Epitészet Mf, Térképészet Mf,
Hadvezetés Af... igen Irgavrol tervezi altalaban az akcidkat.

Irganna del Acheron con Arquessa

6. Tapasztalati szintd boszorkany

Az ifji holgy életében semmi sem volt, ami a kalandozé sorsra karhoztatta volna, hisz csaladja kastélyaban, egy
ne tal csuf férfiembernek eligérve tengette napjait, anyja mdagikus muvészetét tanulmanyozva, mellyel, az &
szavajarasaval élve igajaba hajthatta a Szentf6ld oktalanjait. Egy ifjd, még bimboz6 tehetségl leany, némi magikus
erGkkel, egy igazan hatalmas nemes, ki sok mindennek, csak oktalannak nem mondhaté, néi gyarlésag, és mar
kész is az elegy, mely Irgannat Ravazzaba és abba a lehetetlen helyzetbe hozta, hogy két koszlott vajakos életéért
kelljen incselkednie a poroszlokkal...

Az ifja holgy haja épp csak egy arnyalatnyira kékes, épp csak annyira, hogy felkeltse csillanasa barki figyelmét.
Keblei formasak és teltek, de csak épp annyira... ,,csak épp annyira”, ez a leginkabb jellemzé Irgannira. Oltozete,
megjelenése épp csak annyira szajhas, hogy még lehessen mértéktartd nemes holgynek nézni, de mar szajhas.

Ep: 9 Fp: 32 ¥p: 30 AME, MME: 52 (Tudat alatti: 7, Stat.: 30, Din.: 15) Mp: 48

Fegyver Tam/kor  KE TE VE Sebzés
Dobétér 1 40 70 95 1k6

Képzettségek: Minden, amivel egy hasonldéan tapasztal boszorkany bir, illetve Etikett Mf, Heraldika Mf,
Legendaismeret Mf... igazi tirsasagi ragadozo.
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Hyeronimo Verraquinta

6. Tapasztalati szintd boszorkanymester

»Ha felhuztok, ugy is megollek mindannyiétokat! Hogy Ranagol rohassza ratok a tetves rongyaitokat!” —
hallatszott az eklesieterr-i dogkutak egyikének mélyérél. Az épp az az épp az ottani foldek naftamezdinek
vidékén, ,,valamely furcsa képességekkel bird kéveket” — legalabb is Ekvillen {gy mondta — kutat6 csapat pedig
Osszevillan6 tekintettel dontott és kihtztak az Osztévér, itt-ott mar gennyes fekélyekkel tarkitott irhaja férfit.

A félszemd alakrél hamar kidertlt, hogy érdemes volt kihdzni, s6t hamar megszolgalta a gyodgyitatasara koltott
fél tucat aranyat is. Igaz, els6re egy kissé nehéz volt a hagymazas lazalmoktdl gyotort elméjébe beleverni, hogy
nem Gk hajitottak le, hanem nekidith6détt, atvert helybéliek, kiknek nem sikertlt orvosolnia a bajait... de hat ez
mar a mult.

Hyeronimo pont olyan ronda, mint amennyire csuf a lelke. Testének fertGje mélté visszképe lelke
pocegbdrének. Egész valdja egy hatalmas heg és fekély csomo, eltakaratlan ires, bal szemgddre szinte vonzza az
elborzadt tekinteteket. Oltézete mindig alkalomhoz ill6 4lca.

Ep: 10 Fp: 40 ¥p: 30 AME, MME:50 ( tudat alatti: 5, Stat.: 30, Din.: 15) Mp: 42

Fegyver Tim/kor  KE CE VE Sebzés
Koénnyd nyilpuska 1 25 70 90 1k6+1

Képzettségek: Minden, ami egy hasonlbéan képzett boszorkanymesternek kell, illetve
Sebgyogyitas Mf, Herbalizmus Mf, Méregkeverés Mf. .. a csapat felcsere.

Tishra és Galavrel Crescenta

4. Tapasztalati szintd fejvadaszok.

Fegyver Tim/kér  KE TE/CE VE Sebzés
Hosszukard 1 28 75 121 1k10+2
Ghibricchi-nyilpuska 2 35 70 105 1k6+3

(6tav 60 lab)

A leany testvérpar alig négy éve kerilt a csapat soraiba; Irganna talalta Sket egyik reggel Hyeronimo agyaban. A
vajakos az el6z6napi tivornya utin nem igazan tudott szamot adni arrél, hogy hogyan keriiltek oda a leanyok, bar
a rabszolgabillogok, melyeket vallukon viseltek hamar megoldotta a kérdést. Igy aztin a csapat, mint utébb
kideriilt majd harminc arannyal kénnyebben és két leannyal gazdagabban indult tovabb.

A testvérek hamar kitanultak az alakoskodas fortélyait, mivel igen j6 mesteriik voltegészen addig, mig Sartrico-i
rendhazukat fel nem dualtak... mivel egy corga névendékeirdl volt sz6, kiket eladott a gy6ztes.

A lanyok formis, kecses alaki nékké értek az éve alatt. Hajuk egyenes szalu és fekete, szemitk Gorvikban
ritkasigszamba mend kék szinben ragyog.

Ep: 12 Fp: 40 ¥p: 16 AME, MME: 28 ( tudat alatti: 4, Stat.: 16, Din.: 8)

Fegyver Tam/kor KE TE/CE VE Sebzés
Hosszuakard 1 28 75 121 1k10+2
Ghibticchi-nyilpuska 2 35 70 105 1k6+3

(16tav 60 1ab)
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Viszonylag kénnyed testalkatuk miatt a kézelharcot nem kedvelik, inkabb a szamszerfjak, és dobot6rok vilaga
vonzza Gket.

Képzettségeik: minden ami egy hasonl6 szintd fejvadasznak, illetve Orvtimadis (orvlovészet) Mf, Maszas
60%, Rejtdzés, Lopozas, Eberség 50%

A csapat tagjai vértezeteket ritkdn viselnek (leginkdbb bérvért, SFE:1, MGT:0), inkdbb biznak
észrevétlenségiikben. Ellenben kedvelik, és gyakran alkalmazzak a magiat, varazstargyakat és a nekromanciat.
Rendszeresen készitenek afféle husbabokat Hyeronimo és Ekvillen k6z6s munkalkodasaval, melyek nem tSbbek
egyszer zombiknal, de j6 id6ben, j6 helyre teleportalva, mikor az ellenfél elvesziti ild6zottjét egy pillanatra szem
el6l, nagyon hasznosak lehetnek. Hiszen ebben az esetben az ld6z6k a friss, és megktlonbéztethetetlen
él6halottat daraboljak fel, illetve kapjak el az igazi csapattars helyett.

A csapat elGszeretettel alkalmazza a Sarkanylehelet italat, mely esetiinkben 9k6-ot sebez, és egy alkalommal
lehet bevetni. Ebb6l a kincsbél 6sszesen 2 tivegesényit birtokolnak.

Igranna f6zeteibl rendelkeznek még fejenként egy 12 Ep-s gyogyitallal, illetve egy nagyon hatdsos 5. szint(
gyorsan hat6 kontaktméreggel, mely émelygés/bodulatot okoz, kozepes ideig.

A csapat igen komoly vagyonnal is rendelkezik, majd 60 arannyal, mely viszont viszonylag elérhetetlentil lapul a
tolakod6 kezektdl tavol Hyeronimo feneketlen zsdkja mélyén.

SZORNYEK ES EGYEB LENYEK

Gyiklény

Eléfordulas: ritka

Megjelendk szama: 1k10+2 (egy gyiklény magus, csak akkor jelenik meg, ha te kedves Km indokoltnak latod)
Termet: E (kb. 2.20 cm)

Sebesség: 70 (Szarazon) 70 (Vizen)
Témadé6 Erték: 60

Véds Erték: 100

Kezdeményez6 Erték: 25

Célz6 Erték: 30

Sebzés: 1k6+2 vagy a fegyvertdl fiigg
Tamadas/kor: 1

Eleteré Pontok: 15

Fajdalomttrés Pontok: 55

Asztral ME: 22

Mental ME: 22

Méregellenallas: 5

Intelligencia: kézepes

Jellem: Rend, Halal

A gyiklények Ynev 6slakdi, egykor hatalmas kultdraval rendelkeztek. Civilizacidjuk megsemmisiilésében
jelentds szerepet jatszott a kyrek megjelenése, ezért azéta is olthatatlan gytldletet éreznek minden ember irant.

Kozel emberi aranyokkal birnak — csupan magassaguk haladja meg a két ldbat -, keziikon, labukon 6t ujj nd, s
farkuk is elcs6kevényesedett. Pikkelyeik szine narancsvords, szemitk smaragdzéld, citromsarga bogarral. Sulyuk
esetenként meghaladhatja a szazétven kilét, ennek ellenére meglepSen fiirgék.

Kisebb torzsekben élnek szerte Yneven — majd minden lakatlan teriileten, egy-egy nagyobb folyé partjan
meglelhetjiik sasbol, nadbdl késziilt kunyhoikat.

28.



11. Kalandozok Karnevalja 2007. A Lobogék Arnyékaban

A torzsek vezetSi kivétel nélkil gyikmagusok, akik hasonld értékekkel birnak, mint harcosaik, de 1K100 (Am
minimum 50!) Mana ponttal, és 40 Pszi ponttal rendelkeznek, melybdl a Kyr Metédushoz hasonléan képesek
visszanyerni mandjukat. A boszorkanymesteri magiahasznalatban jartasak. Parancsaiknak minden esetben
engedelmeskednek, hisz jobban rettegnek sajat uraiktél, mint barmi mastdl, isteneiket is beleértve.

A gyiklények sajat nyelviiket beszélik, masképp nem is kommunikalnak, am kell6képp vizualisak ahhoz, hogy
értsenck a mutogatasbél, vagy a porba rajzolt jelekbdl.

A gyiklény mindig addig harcol, mig meg nem hal, FP vagy EP veszteségei nem tantoritjak el a kiizdelem
folytatasatol.

Kedvelt fegyvereik a kard és a szigony, s nemcsak pikkelyeik védelmére hagyatkoznak: pancéljuk leginkabb a
félvérthez hasonlit (SFE 5), kézepes méreti pajzsaik széle élezett, s minden esetben méreggel preparalt. A szer
azonnal hato, 6. szintd, I1. tipust fegyverméreg, mely a gyiklényekre hatastalan.

Darmanna

El6fordulas: ritka
Megjelen6k szama: 1k6+2
Termet: N (kb. 6-8lab)
Sebesség: 100 (Vizben)
Tamadé Erték: 50

Védé Erték: 80
Kezdeményez6 Erték: 25
Sebzés: 1k10 vagy a mélységbe taszit
Tamadas/kor: 1

Eleter$ Pontok: 30
Fajdalomttrés Pontok: 60
Asztral ME: -

Mental ME: -
Méregellenallas: 5
Intelligencia: allati

Ezen hatalmas, békés, novényevé halfélék leginkdbb a Lorn alsé folyasinak enyhén sés vizét kedvelik.
Kedvenc csemegéjitk a hinar, mely a sekélyebb lassabb folyasu részeken hatalmas csomoékban tenyészik az
aljzaton. Nap koézben aktivak, ilyenkor leginkabb a fenéken kutatnak élelem utan.

Ha esetleg felzavarja Gket egy hajo, vagy Uszo, ritkin menekilnek, mivel természetes ellenfelik nem sok akad
ezekben, a vizekben. Inkabb kézelebb évakodnak, és kivancsian méregetik a jovevényt, az-az lassan bokédni
kezdik a hajét. A legnagyobb hibat ilyenkor vétheti az ember, ha megprobal artalmukra lenni, mert nem csak nem
fjed6sek, de haragvoak is tudnak lenni. Mivel szinte mindig csapatosan jarnak, ezért csapatban sietnek sebzett
tarsuk megmentésére is.

Orkok

A modulban szereplé orkok 2. Tapasztalati szint(i harcosok jérészt, mivel veteranok. Ertékeik a kévetkezok:

Ep: 14 Fp: 40 ¥p: 16 AME, MME: 28 ( tudat alatti: 4, Stat.: 16, Din.: 8)

Fegyver Tam/kor KE TE/CE VE Sebzés
Csatabard 1 33 75 100 1k10+4
Maisfélkezes kard 1 35 70 103 2k6+4

Az orkok altalaban kozepes pajzsot viselnek +35 VE, illetve killonbéz6 szedett-vedett, de jol ésszeallitott és
hasznalhaté vérteket hordanak, melyeknek értékei: SFE: 4, MGT: 2
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HELYSZINEK

Alidar:

Az Almok Varosa, a Gyonyorok, avagy a Csoddk Varosa, igy jellemzi a legtobb utazé Alidart az Eszaki népek
utolsé6 fellegvarat a Nyugati-pusztak elétt. A varos, mely harom nagyobb szigetre éptlt az Anublien-tévidék
kézéppontjaban fekszik. Hatodkori elGképei, az akkortajt Menedéknek nevezett erdsség, illetve a fold alatti
barlangok mostanra csak a régiek emlékezetében, de leginkabb csak 8si foliansokban, tekercsekben élnek.

Alidar a Szivarvanygyémantok és az alidari n6k hona. Az el6bbi egy magikus képességekkel biré dragaks,
melyet egyesek Arel kénnyeinek is neveznek, a masik egy kiilonleges 1ény, afféle tenyészett-tOkéletes feleség,
szeretd, énckes, anya, vagy orgyilkos, kit a megrendel6 kivanta megjelenéstre és képességekkel alkotnak meg és
nevelnek fel Alidar Bels6 Varosanak céhmesterei.

A varos hivatalos nyelve az erv, de megértik a helyiek a pyar, és a toroni szot is.

A varos elméletileg Pyarron hitén van, de mivel falai k6z6tt szinte mindi nagy a tumultus, ezért barmiféle nép,
barmilyen vallasu tagjaival talalkozhat az ember.

Az arak elég borsosak, majd a megszokottak masfélszeresei, de itt szinte minden kaphat6, és ritkan prébaljak
meg atverni az embert.

A varosba két uton lehet bejutni: az egyik a tSltésut, mely azonnal latszik, amint a karakterek kiléptek a
térkapubdl, a té partjara, a varostdl alig egy-két mérféldnyire, avagy behajéztak az Anublien-tora. A masik at a
varos déli végében 1év6 kikoto.

A varos védelmét szigetenként majd félezer jol képzett zsoldos és varazstudd latja el. A falakon folyamatos a
jarér, illetve az Grség, hogy tamadds esetén barmikor bevethessék a k6hajité gépeket, illetve a mélység szornyeit is
id6ben el6szolithassak.

Szivarvamygyémant: a varos alatti barlangokban talalhaté dragakévek, melyekrél mind a mai napig vitatkoznak, a
tudosték, hogy ezek kévek, vagy afféle kincsek, mint a kagylok gyongye. Jatéktechnikailag képességeik leginkabb
egy manafékuszéhoz mérhetSek. Az, aki megérinti a kdvet, mikézben varazsol, az egynegyedével olcsébban
hozhatja létre a varazslatait, illetve a k6 képes iranyitott formaban elnyelni varazslatok energiajat, de ehhez
Dragakémagia képzetség Mt szikséges.

Antoh szentélye:

A hatalmas fél kagylé formaju épiilet tgy emelkedik felfelé nyilt részével a szomszédos éptiletek folé. A szobak
fent a kagyl6 fodros peremei kéz6tt taldlhatéak. Maga a szentély a kagylohéj mélyén, derékig vizben talalhatd, az
oltar, és az Osszes kegytargy hofehér mészkSbol, vagy aquamarinbol készilt.

A barlangrendszer egyik lejarata is itt a szentélyben talalhat6 az oltar mogott leereszkedve a szentély hatsé felét
tartd, majd tizlabnyi sziklafalon, annak tévében talalhaté a viz alatti bejarat. Megjegyzendd, hogy, ha a karakterek
a f6ld alatt jutottak be, akkor vagy erre, vagy pedig a kik6t felé vették az iranyt, ugyanis még a kik6té moloi alatt
bukkan a felszinre a jarat.

Dreina szentélye:

A hatalmas kupolas épitmény aranyos belsé elrendezését csak a szentély tornya, illetve az épiilet mogott 1évé
lakérész kétszintes tombje tori meg. Az utca felél csak a Doém, illetve a torony felsé egyharmada latszik,
melytobb erkéllyel is rendelkezik.

Krad szentély:

Hatalmas épiiletegytittes, oriasi régi, dohos, helyenként t6bb szint belmagassigi konyvtartermekkel, itt-ott
gyakorlé termekkel, kisebb nagyobb szentélyekkel stb. Az egyetlen nagyobb egybefiigg6 épiiletrész az Krad

..

f6temploma, melynek nagyobbik haj6ja majd 6tven 1ab hosszu, és hasonléan magas.
A Szazezer Csepp Hona:
Az éptlet alapjat egy rotunda alakd, még hatodkori bastya adja, mely manapsag a fogadd fétermét, és a kor

alakd, majd harom emelet magas terem koriil, a belsé gangon 4t elérhetS szobakat foglalja magaban. Ezek a kifelé
egyetlen ablakkal rendelkezé leginkabb sajtcikk szer(i szobak az olcsébbak az intézményben. A dragabbak a hatso
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fronton, a kertre néz6 ablakokkal bird, kilén kétszintes éptiletben kaptak helyet. Itt az alsé szinten a flirdStermek
és bordély talalhato, illetve még hatrabb a lanyok, illetve Ashara szalldsa.

Az Eszaki Szél

Az egyik legbsibb vendéghdz, alapjai a hatodkori menedék-varos romjaira épultek. Kétszintes, massziv
zsalukkal, és ajtokkal ellatott épiilet, hatsé frontjan at biztos menekiilési lehet6séggel az istallok, és a kézmiivesek
hazainak tet6én, sikatorain at. A vendégszobak az emeleten taldlhatoak, a fiirdGterem az éptilet hatsé traktusaban,
mig az egyetlen hatalmas k6z6s terem az utca felSli oldalon van. A vendéghaz kiilonlegessége a jol felszerelt vivod
és olvasoterem, illetve a igen jOl szervezett Grség.

A bentlaké toroniak ugyan nem tudjak, a haznéphez hasonlbéan, hogy a Szivarvanygyémantok batrlangjdhoz
legk&zelebbi lejarat, leszamitva hercegi palotaban 1évét, itt van a haz alatt a borospince hatsé falat megbontva alig
egy-ét perc munkaval elérhetd.

A Szomjas Csuka

A Vizenjardk fészke, mely leginkdbb két egymas koré felépitett rotundara hasonlit, a kilsé korben a
vendégszobakkal, a belsében a kozos termekkel fird6hazzal, illetve a pincében talalhaté féhadiszallassal. Az
éptlet igen j6l védhetd, a kiils6 részek eleste esetén a belsé vastag ajtéi mégé huzédva még sokaig kitarthatnak a
bentiek. No persze a céh eldljaréi nem biztak a véletlenre, a rejtekhelylikr6l egy titkos ajton keresztiil, némi lefelé
maszas utan lejuthatunk Alidar hatalmas csatornainak egyikébe.

A varazslocéh céh-haza:

A kisebb palotanak is beill6 hatszintes éptletet, varazslatok és bibajok egész sora védelmezi. Aki a falai k6z6tt
egyszer biztonsagra lel, annak nincs mitdl tartania, bar ennek a varazstudok altalaban alaposan megfizettetik az
arat.

A barlangrendszer:

Az anyr menedékének helyet adé batlangrendszer valamikor korokkal ezel6tt alakult ki, a viz darabolta,
csiszolta a kemény granitsziklakat a mostani formajukra. A teljes batlangrendszer falai gémbdélytek, simak a viz
hatasanak koszonhet6en. Raadasul a viz még nem tavozott végleg. A karakterek mikor befelé tartottak,
semmiféleképpen nem fedezhetik fel a barlangot, mivel rossz irdnybodl, és nem is megfelel§ helyen érkeztek,
raadasul a hatalmas t6 tengerhez hasonld drapaly jelensége miatt akkor épp a teljes folyosdszakasz épp viz alatt
van. A térképen feltintetett keretek kozott reggel hatkor tetézik a dagaly, majd este hatig vonul le, utina ismét
emelkedni kezd.

A Szivarvanygyémantok termei a kévek kellemes napfényszerd fényében tsznak, mely a lecsép6gé viz miatt
mindenttt szivarvanyokat képez. A fény egyfajta luktetésben van, mintha élne, vagy mintha tényleg valaki
kénnyei patakzananak lassan. A legenda miszerint ezek Arel kénnyei azért kapott labra, mert a kévek az anyr
magidjanak hala egyfajta sajat személyiséget hoztak létre az elmult évezredek soran. Ez afféle gyermeki Gtudat,
mely megfoghatatlan a vardzstudok praktikdi szdmara, s mely csakis pszi-tizenethez hasonlé képekkel,
érzelmekkel kommunikal. A kdvek, akarcsak a gyermekek szivesen tartanak azokkal, akik egy effajta léleknek
megfelel6 médon viselkednek: nem szennyezik be gondolataikat kapzsi, sovar érzelmek, étik és atélik néha a
egyszerd gyermeki 6r6mot stb. Egyszertibben, akiknek jellemében az Elet és a Rend valamelyike megtalalhat6 a
Halal nélkdl, azok ellen nem gerjed haragra a barlang. Ellenben, akiknek a személyiségében a Halal is helyet kap
azok semmi jora ne szamitsanak. A barlang eréGteljes rosszallasat kedvtelenség, és harag kisugarzasaval mutatja ki.
A karakterek, ha 2k10+20 E ellen nem tesznek sikeres ment6t, akkor ezen érzelmek elvakult rabjaiva valnak. Ha
a koveket fizikai sériilés éri, esetleg egy nem ,kedves” karakter el akarna emelni egyet, akkor a barlang pszi
képességeivel kezd el timadni, méghozza erre 100 Pszi-pontja van. Durcds és kegyetlen, akar egy gyerek, bar
viszonylag hamar lenyugszik, ha ellenfele elpusztult... A kéveknek csakis a barlangon belil van erejiik barkire is
hatni.

Az ide vezet6 utakat a varos korai épiileteirdl késziilt metszetekrdl silabizalhat6 ki a kényvtarban, illetve Antoh
papjai mutathatjak meg a lejaratot, bar ahhoz nagyon a bizalmukba kell férkézni.
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Az anyr menedéke:

az aprocska terem inkabb emlékeztet egy apré szentéllyel egybekapcesolt dolgozdszobara, semmint egy anyr
menedékére. Az alig hatszor tizendt 1épésnyi teremben mindeniitt Morgena szent tekercsei, egy-két a tévidék
magikus erévonalait dbrazold térkép, illetve egy, a kortol mar igen szétmallott tekercs-tartéallvany, melyen Gsi
teljegyzések, naplészeri bejegyzések szerepelnek.

A tekercsek az anyr napldjat tartalmazzak, szazévente egyszer az Antyss mélységeibdl felbukkand val6janak
tapasztalatait az 4j kor, az 4j birodalmak eljovetelérdl, illetve néhany feljegyzést a Lobogdkrol. Természetesen
mindezen {rasok a birodalmi nyelv (kyr — &si nyelv Mf) egy magas dialektusdban frédtak. A feljegyzésekben az
alabbi all:

A fegyvereket képtelenség mar elpusgtitani. .. -... nines oly idd, mely korban ne lennének veszélyesek, hisz. .. -... azg alkotdik
egyszer & mindenkorra bevégezték feladatukat, s ha a naptiizek nem is sijtanak le immdron rank tobbé, akkor is Grik is a
végzelet segeték siviinknek. A végzet fegyverei Gk, hisy lilekkel birnak, még, ha efféle elfajzott tory formdn is, s nincs eronk
megdllitani oket. ... Félek, hogy végiil mind elokeriil, s kegdetét veszi... Ha a kilencedik fekete is aldszdll, s addig nem pusztul el
vOrds pdrja, akkor... A Smaragd Urak a tuddi csak, hogy mit tehetiink, ¢ 6k elmenekiiltek gigiiikben, mert agt hiszik, ha a
Jfegyverek beteljesitik feladatufk, feldll a végsd sereg, akkor megmenti Oket a dimenziok végtelene, ha minden kdaoszba fiil. ... Istenek
Jfognak lebullani az egekbdl.”

Az ayr az értékeit jorészt magaval vitte, s ami itt maradt, nem igazan vészelte at az évezredeket. A karakterek
alapos kutatassal is csak a Hetedkor egyik legteljesebb Morgenita szent iratokbdl allo gyGjteményét allithatjak
Ossze, illetve egy aprd, mithrillbél készilt, egy pajzs és kard felett acsargd farkast abrazolé nemesi jelvényt.
(Ertéke anyagi miatt kb. 30 arany, de Toronban megér vagy masfélszazat).
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Alidar
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Kereskeds palota
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Gyémantok Szélbal
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®  Azok a pontok, melyek dagaly idején biztosan viz ala
kertinek.

A barlangrendszert igazi veszélyes, s6tét és nem nedves, hanem komolyan vizes helyként kellene mesélni, ahol
a nyilasok, tregek, a megloéduld viz, és a sotétség a legnagyobb ellenfél igazan, hogy a faklyakkal felszerelkezve is

ott maradjanak a s6tétben.
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