MAGUS

Bevezetés

Jatékosi, és kalandmesteri
palyafutasom soran tébbszor, tobb
helyen is felmerilt méar a varosok
rajzolasanak  kérdése, legyen szé
elméleti  fejtegetésekrdl, vagy a
technikai ~ megvalosithatdsagrol. A
szerepjaték-irodalomban, késébb  az
interneten ugyan taldlunk néhéany cikket
ezzel kapcsolatban, ezeket mégis
kevésnek  érzem, igy a téma
mindenképpen alkalmas arra, hogy egy
tobb részes, atfogo cikket irjak beldle.

En magam régota jatszok, és foleg
mesélek a MAGUS jaték
pentagrammaja alatt, és a varosok
rajzolasat is  tobbféle  maodszerrel
probaltam mar Kivitelezni, kézzel -
ahogy talan mindenki kezdi -, a
Windows Paint nevii programjaval -
emiatt lettem sokak szemében ,,6riilt” a
témaban, és végul 0j szerelmem - ami
azota is toretlen - a Corel Draw
segitségével. Ez okbdl talan joggal
titulalhatom magamat elég tapasztaltnak
a témaban, hogy egy ilyen cikk
megirasaba kezdhessek. Fejtegetéseimet
csupan a MAGUS-ra alkalmazom, ezt a
teriiletet vizsgalom, de taldn kelld
fantazidval mas, hasonlo, de akér
teljesen eltérd jatékok esetében s
hasznosithato.
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Rajzoljunk varost

Jelen irast a debreceni
Mentalcsavar klub felkérésére
készitettem el, és - torténhetne-e
masképp - egykori  Corel(l)-
mesteremnek, rhea-nak ajanlom.

Rajzoljunk varost?

Arra a kérdésre, hogy kell-e a
varostérkép - akarmilyen is - egy
mesehez, egyértelml nem a valasz. A
térkép nem feltétele a mesének, ahogy
egy terkéep megléte sem jelent
automatikusan  jobb  modult, jobb
mesét, jobb élményt a jatékosok
szamara. Nagyon kevés a szama, és
specialis a kore azon moduloknak,
ahol alapvetéen sziikséges egy-egy
térkép a modul lemeséléséhez, és itt is
ink&bb épulet-alaprajzokrdl van szo,
amivel nem foglalkozok ebben a
cikkben. ~ Tehat, mar az elején
lesz6gezném, hogy semmivel nem
rosszabb egy kalandmodul csak azért,
mert nincsen hozza mellékelve egy
térkép - legaldbbis a jatékosok
szempontjabol.

Arra a kérdésre azonban, hogy jo
dolog-e, hasznos lehet-e, ha térképpel
egeszitjuk ki  torténetinket, vagy
inkabb annak helyszinét, egyértelmii,
és hangos igen a valasz. Erdemes tehat
elgondolkodnunk, majd pedig
belevagnunk  egy-egy  varostérkép
megrajzolasaba.
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Kell-e térkép?

Egy-egy kalandmodul megirasa kozben
feltehetjik magunknak a fenti kérdest. Nem lesz
mindig egyértelmiien igen a valasz, és itt mar nem
az elozé fejezet sziikségszertiségét boncolgatom.
Varostérképre akkor van sziikségiink elsésorban - Ki
gondolta volna... - ha a kalandunk egy varosban
jatszodik. Ebben az esetben is akkor, ha a kaland a
varos tobb helyszinét érinti, lehetéséget ad annak
bejarésara, felfedezésére, tobb kulcs helyszint
vonultat fel. Ha a modulunk nem lakott telepiilésen
jatszadik, nyilvanvaléan nem kell vérost rajzolni,
ahogy olyan esetekben sem vesszilk sok hasznat, ha
egy .lakatlan szigeten”, egy zart labirintusban,
valamilyen alomvilagban, tulvilagos, egyszoval
valami nagyon atlagos, vagy valami Kkilonleges
helyszinen jatszodik a torténet. Amennyiben a
kalandmodul egyetlen éplletre, vagy
éplletkomplexumra korlatozodik, akkor is szinte
elfelejthetjuk a varost, hiszen nem az a lényeg,
ilyenkor alaprajzban kell inkabb gondolkodni. Tehat
amennyiben a modulunk egy - esetleg tébb - varost
érint, elésegiti az abban val6 kalandozast, helyszinek
felkeresését, érdemes €s hasznos, ha id6t és energiat
fektetlink megrajzolasaba.

Jellegtelen helyszinek

Bar nagyon nem szeretnék belemenni (most,
itt), muszaj Kicsit foglalkoznom a
kalandmodulokkal. Jelen vizsgalatom szempontjabol
léteznek a valdban egy vilagra, jelen esetben Ynevre
irt kalandmodulok, ahol a torténetbdl, a
probléméakbdl, az alkalmazott fogasokbol, a
szerepeltetett 1ényekbdl és személyekbdl siit, hogy
Yneven és MAGUS-t jatszunk, mig léteznek a
jellegtelen modulok is, amelyeknek csak alig, vagy
semmi kapcsolddasa nincs Ynevhez, szamos egyéb
rendszerben is lemesélhetéek lennének. En ez
utobbiakat értéktelenebbnek tartom, fogadjatok hat
el télem, hogy az eldbbick mellett érvelek.

Amennyiben valéban Ynev részét képezd
kalandmodult irunk, gy az nagy valoszinliséggel
annak egy valds helyszinén jatszodik - nem csak egy
no-name sziget, vagy egy no-name elhagyott hely,
amit senki soha nem latott, és sehogyan sem
kapcsolodik, netan nem is illik Ynevre - ezéltal a
kalandmodul, amellett, hogy szérakozast nyujt, be is
mutatja Ynev egyik szeletét. Ez azért is jo, mert a

jatékos valéban Yneven érezheti magat, es azert
is, mert - akarcsak a kalandmodul maga -
késobb is felhasznalhatd, masok szdmara is
alkalmazhatd. Ezzel (is) teremt igazan érteket a
vilaghoz egy kalandmodul, hiszen éppen azért
irjuk meg, hogy masok is lemesélhessék,
legyen sz6 versenyrdl, ahol kdvetelmény, hogy
minden csapat ugyanazokat a problémakat oldja
meg, ugyanazokat a helyszineket jarja be, vagy
legyen szé csak ugy megirt, &m kidolgozott
kalandmodulr6l. Ahogy az egyszer megirt
kalandmodult elegendé eldvenni, elolvasni,
Kicsit alakitani, és indulhat a mese, ugyanugy
egy, az abban kidolgozott helyszint, jelen cikk
témajanal maradva a varost is lehet hasznalni.
Hiszen valaki mar kitalalta, atgondolta, leirta,
lerajzolta.

Természetesen elmélkedhetnénk itt arrol,
mennyire kell felkészllni és rogténdzni, mikor
melyik a j6, mikor milyen aranyban célszeri a
kett6t kombindlni, és valdsziniileg a rogtonzés
szerelmeseit, akarcsak az igenyteleneket hiaba
is gy0zkodnénk, azért én azt gondolom, hogy
minél bonyolultabb dologrél van szé egy mese
esetében, annal inkébb érdemes Kkidolgozni.
Egy varos elég bonyolult ehhez, a torténetétél a
jellemzdin, kinézetén, felépitésén at jelenéig
szinte minden megér egy-két gondolatot, hogy
kovetkezetes, €16 és igazi legyen. Persze lehet
rogtondzni is varost, a kivételektdl eltekintve
ebbdl lesz a sokadik ,herceg irdnyitotta”, fallal
korulvett, kereskedelembdl ¢él6 varos, ahol
minden istennek van temploma, mindent
egységaron lehet megvenni, és a folyotol a
tengerig mindenbdl van egy kicsi benne. A
sokadik ilyen utdn unalmas lehet, ahogy akkor
is konnyli ellentmondasokba keveredni, vagy
kényszertien atlatszo sablonokra tamaszkodni,
amikor a jatékosok belekérdeznek ebbe vagy
abba a részletbe - nem feltétlenil kotekedés
okdn, egyszerlien csak egy igényesebb,
arnyaltabb szerepjatékot jatszva. Ahol nem
csak az a jarhato ut, hogy bemennek és megolik
a herceget, hanem pl. atvehetik a vezetést adott
szervezetek  felett, igy befolyasolva a
torténeseket, felkutathatnak mas kulcsfigurakat
- sorolhathAm még oldalakon keresztil.
Kijelentem, hogy felkésziltebb kalandok
bizony a helyszinr6l is alapos leirassal
rendelkeznek, és itt a térkép is hamar fokuszba




MAGUS

kerul. Természetesen ahol (csak) arrol sz6l
a kaland, hogy teljesen mindegy, hol és
miért a csapat megklizd az éppen
kivalasztott bestiaval, ott nemigen kell még
a varostérképek problémajaval foglalkozni.
Fontos megkilonboztetnink meg a
kalandmodult, és a moduldtletet. A
modul6tlet 1ényege, hogy egy jo Gtletlinket
orokitjik meg, és tessziik azt hasznalhatdéva
masok szamara is, megmaradva az otlet(!)
szintjén, mig a kalandmodul egy Kkeész,
kidolgozott, mesélésre azonnal, vagy csak
kisebb, gyors atalakitassal felhasznalhat6
mi. (persze nem tilos akdr teljesen
atdolgozni, de a modul azért az, mert
lemesélhetd, nem kell végiggondolni,
kidolgozni olyanokat, amit mar mas megtett
helyettiink.) Az otthoni jatékot nem venném
ide, nem igényel modult, a misztikus
kalandmesterek is jegyzetekbdl mesélik, €s
ez igy van jol. Noha nem tilos, teljesen
folosleges egy otthoni jatékra teljes
kalandmodult kidolgozni. Egy valamire
valo modulhoz tehat, aminek normalis
helyszine is van, jol johet egy térkép,
térjunk hat vissza eredeti témankhoz.

Uj, vagy mar kész térkép

Ha mar eljutottunk oda, hogy
varostérképet szeretnénk, elérkeziink a fenti
kérdéshez is. Es akéarcsak az el6re megirt
kalandmodulnak, itt jon egy eldre
elkészitett varostérképnek is a haszna.
Hiszen azt tjra eld lehet venni ¢és
felhasznalni, jo par o6raval meggyorsitva
egy alapos modul elékésziileteit is. Vissza
fogok majd utalni ide, amikor a varosterkép
készités mddjairdl szolok. Ezért s
mindenképpen értéek egy-egy varostérkép
elkészitése.

Amennyiben egy olyan varos a mese
helyszine, amit mér valaki kidolgozott,
valaki megrajzolt (és azt hozzaférhetové is
tette), akkor nem kell oOrékat elt6lteni az
Ujra megrajzolassal, elég csak atvenni azt.
(A kész miviinkben azért emlitsiik meg,
honnan vald, igy kivanja a tisztesseg és
szerzOi jogok tiszteletben tartasa is.) Akkor
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sincsen baj, ha ki kell egésziteni azt, bar ennek
feltétele az, hogy képesek legylink alkotni azzal a
modszerrel, amivel a térkép készllt. Mindamellett,
kevesen nézik jo szemmel, ha ,szétberhelik” az,
amit mar megcsinaltak, igy ha egy kész térképre
akarunk 0j helyszineket varazsolni, célszerli beszélni
annak készitdjével - egy korszerli modon késziilt
térkép esetében nem téma egy ilyen munka.

Ha nem késziilt még térkép a helyrdl, és a
fentiek alapjan szeretnenk egyet, akkor meg lehet
rajzoltatni massal, ez esetben nem sok hasznosat
nyujt a cikkem tovabbi része, vagy elkészithetjuk
magunk is.

A térkép haszna

Szeretném sorra venni, milyen eldnye, milyen
haszna  lehet egy  kész  varostérképnek.
Mindenekeldtt lehet, és legyen is szép. Nem
véletleniil vettem elére ezt a szempontot, fentebb
elemeztem, hogy nem feltétlenil kell a meséhez. De
ha méar van, legyen szép. Egy kidolgozott
kalandmodul egy irdsos mii. Mint ilyen, a kiilalak, a
formazas, a stilus nagyban meghatarozza,
nagysagrendeket emelhet megitélésén, ~értéken,
kilonosen igaz ez a képekre (egy kdnyvet a képek
adnak el - tartja a mondas) és igy aztan a varos
térképre is. Egy szép varostérkép sokkal
gusztusosabbd tehet egy egyébként sablonos
kalandmodult is. Vannak, akiket nem nagyon
érdekel, hogyan publikaljak miiveiket - hiszen egy
kalandmodult azért dolgozunk ki, azért irunk meg,
hogy mésok is elolvassak, kilonben értelmetlen - de
a lusta igénytelenségen tullépve jonnek a
formazasok, a diszitések, a stilus, a képek, és a
térképek kozil is az a megoldas, amelyik szebb.

Térképet rajzolni  szérakozas.  Nekem
legalabbis. Ezért is csinalom. Aki semmi kedvet nem
érez hozz4a, annak nem kell foglalkozni vele, vannak
méas megoldasok, nem is feltétlenll szikséges a
varostérkép, ugyebar. Aki pedig a nyerhetd haszon
reményében veselkedik neki, annak is meg fogja
érni, ugy hiszem.

A térkép szemléltetd eszkoz, jol elkészitve
szamos dolgot megjelenit a varosbdl, amit leirni
képtelenség, elolvasni és megjegyezni, igy tehat
alkalmazni dgyszintén képtelenség lenne, ezért héat
akkor folosleges is. Egy térkepre ugyanakkor csak
elég ranézni, és méris szamos informéacid birtokaba
kertlhet a kalandmester. Ugyan e nélkil is lehet
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mesélni, egy kaland sem lesz feltétlenll jobb téle,
mégis megdobban a jatékosok szive, és hajlamosak
»igazi”,  kidolgozott” és ehhez hasonld jelzoket
hasznalni a modulra egy-egy szép térkép, alapos
vazlat elokertilésekor.

Bizonyos informaciok csak a térképrol
olvashatéak le. Az, hogy melyik épilet milyen
messze van a varosfaltol, hogy melyik helyszin
melyik varosrészben talalhatd, hogy milyen ezeknek
az egymashoz viszonyitott helyzetik, egymastol
val6 tavolsadguk, melyikhez melyik esik Utha, csak
térképrdl olvashatoak le, szdvegesen kidolgozva
ezek az informaciok hianyosak lesznek, vagy
emészthetetlentl hosszlak és szérazak,
megjegyezhetetlenek, és kikereshetetlenek. Egy
térképrol, még ha az csak egy vazlat is, szinte
azonnal vélaszt kaphatunk rajuk.

Eppen a fenti informaciok jelentik majd a
térkép igazi hasznat a mesélés szempontjabol. Lehet
jelentésége, milyen épiiletek vannak a varosban (pl.
kinek van temploma - tipikus), mennyit kell menni,
ha a palotabdl el akarok menni a kényvtarba, vajon
mehetek-e hintdval a szentélyhez, vagy az mar csak
gyalogosan kozelitheté meg, vajon kell-e keresztezni
a folyot, és melyik hidon érdemes, ha a
kereskedohoz igyekszek, vajon meg tudom-e
egyszerre figyelni a templomot és a kocsmat, stb.
Adott esetben fontos kérdések lehetnek. Amire lehet
csip6bol rogténdzni, esetleg kdnnyen
ellentmondasba is keriilni késdbb, vagy lehet egy jol
atgondolt, elkeszitett térkepre tdmaszkodni.

A kovetkez6 részben a térképek készitésének
modszereivel, stilusaval foglalkozok.

Rajzoljunk varost I1.

Cikkem el6z6 részében a varostérkép
szlikségességével, hasznaval foglalkoztam.
Most, hogy eldontottik, kell, nézzik milyen
modszerekkel készitheto el.

Tervek

Sokat nyerhetink vele, ha nem csak
nekiesiink az elsé kezink {igyébe keriilod
papirnak, hanem &tgondoljuk, milyen térképet
is szeretnénk, mire akarjuk hasznalni, esetleg a
jovében is kell-e még késziteni.

Ha csak egyetlen térképre vagyunk, vagy
mert csak kivételes mesérdl van szo, vagy mert
nem akarunk tébbet foglalkozni vele, mert csak
most az egyszer irunk kalandot, akkor az lehet
egy gyorsan 0Osszecsapott vazlat, amit hamar
elkészithetiink, de lehet ,,életiink miive” is, amit
honapokon keresztul rajzolgatunk - ez féleg
egyén fiiggd. Mivel az egész szerepjaték
lényege a szorakozas, koénnyen lehet, hogy
ebben az aspektusaban is megtalalja azt valaki.

Eléfordulhat - én igy jartam a MAGUS
varostérképekkel - hogy a vildghoz tobb terkép
is  kellhet, ¢és  Onjeldlt  fejlesztoként,
modulirdéként, és foleg segitéként, no és eldre
eltervezve, sok varos térképét akartam - és
akarom azolta is - elkésziteni. Ez csak azért
Iényeges, mert ha mar tobb térképrol beszeliink,
érdemes Oket hasonld stilusura, azonos
technikaval késziteni, hiszen egy sorozat részét
fogjak képezni. Nem feltétel ez, de sokat
nyerhetink vele, és esetleg sok jévObeni
munkatél menthetjik meg magunkat - pl. a
régieket hozzaigazitani az Ujakhoz - ha ezt
atgondoljuk. Akar a térképet hozzaigazithatjuk
mas sorozathoz is, igy bdvitve azt a magunk
munkajaval - ez is sok mindent meghataroz
majd.

Stilus

Ez az a rész, ahol minden alkoto
fantazidja elszabadulhat, hiszen aki alkot
valamit, altaldban ebben leli 6romét, fejezi Ki
6nmagat. Ugyanakkor érdemes megnézni, mit
is alkotunk, és azt milyen rendszerbe illesztjik
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be. Gondolok itt arra, hogy amennyiben a
MAGUS szerepjatékhoz rajzolunk térképet,
akkor érdemes megnézni, hogy a tébbi, mar
létez6 MAGUS szerepjatékhoz készilt
térképek milyen stilusban készultek, hiszen
ahogy a tablazatokat is eldszeretettel
formazzuk a régi szabalykonyveket idézo,
sziveket melengetd kettés sziirke-fehér
sorokkal, agy a térkép is sokkal MAGUS-
osabb lesz, ha ugyanolyan stilusu, mint amit
a konyvben lattunk. Erdemes tehat
igazodni, noha nem kotelezd. Ugyanakkor a
stilus atvételével koénnyebb dolgunk is
lehet, példaul mar meglévo jeleket kell
hasznalni, a szemet sem bantja majd az
idegen stilus, és mindenki kdnnyebben
boldogul rajta, aki a tébbit mar megszokta.
Ugyanakkor lehetiink teljesen
egyediek is, ez jelentheti az altalunk rajzolt
térképek szepségét, sajatossagat, esetleg
mar ezzel is kifejezheté az dbrazolni kivant
varos kultdraja, vagy a kalandmodul stilusa.

Modszerek

Szeretném roviden attekinteni
(nyilvan) az altalam ismert térképrajzolasi
modszereket, és szdlnék ezek jellemzdirdl
is. Igyekszem jol koruljarni a temakat, de
nyilvan az én véleményemet olvashatjatok
itt, az én nézépontombol, nem art hat
kiegésziteni és nyitott szemmel jarni annak,
aki komolyabban foglalkozni akar a
varostérképek rajzolasaval.

Az olcs6 megoldasok

Szamomra az igénytelenség hatéarat
surolja, de nagyon Kkevés munkaval
kivitelezhetd az, hogy mas varostérképeket
hasznalunk fel. Nem ugy, ahogy fentebb
emlitettem, hiszen ott egy kész rajz
eredetivel megegyezd célu felhasznalasarol
van szo0.

Gyakran taldlkozom azonban olyan
megoldasokkal, hogy mas fantasy
szerepjatékokhoz  készilt  varosrajzokat
alakitanak at csupan a nevik - ha egyaltalan
ott van a rajzon - atirasaval. llyet is lehet,
am mondanom sem kell, hogy ezek sem
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stilusukban, sem az &brazolt varosban nem fognak
illeszkedni a MAGUS-hoz, mar, ha a készitd
foglalkozik egy varos alakjaval, vagy maganak a
rajznak a stilusaval.

Hasonldan szerencsétlen megoldasnak talalom
azt, ha 1étez6, mas, esetleg nem is jatékokhoz késziilt
térképeket prébalunk a MAGUS-ba illeszteni, mig
mondjuk egy Vampire jatékhoz tobb, mint idealis
lehet az adott foldi helyszin valds, esetleg a jaték
idejével kozel megegyezd korban késziilt vagy az
adott varost ott abrazolt térképe, a MAGUS-ba
atvéve butdn mutat majd példaul a vasutak jele egy
korai  foldi  térképen, ami folé - egyszeri
megoldasként ynevi nevet irunk. Mindazonaltal
elképzelhetd, hogy hangulatiban megfeleld, okori-
kozépkori telepuléstérkepet talalunk, amit tgy ahogy
van, hasznélhatunk is, &m az kevéssé fogja tiikrozni
a vilag sajatossagait - ami azért igen kevert, nem
feleltethetd meg tisztan egy f6ldi kornak sem.
Emellett az ilyen megoldasnal kicsit a farok csdvalja
a kutyat, hiszen nem az keril ra, amit akarunk,
hanem abbol kell dolgoznunk, ami rajta van.

Hasonl6 a modszer, amikor eleve Ynevhez
késziilt varost neveziink egyszertien at, valdszini
hogy az alkotoi énem itéli ezt a legaljanak.

Kézi rajz

Tény és valo, hogy a kézzel készilt dolgok a
legszemélyesebbek,  &ltaldban  egyediek is.
Alapvetden két csoportra bontanam Oket: az egyik az
elnagyolt, gyorsan készilt vazlatok. Az nem igazan
probléma, hogy ezek ilyenek, hiszen nem Kkész
miinek késziiltek, hanem vazlatnak, akkor valnak
»Cikivé”, ha kész varostérképként kezdjik el
hasznalni Oket, és akkor lesziink igénytelenek, ha
ezzel meg is elégszink.

A Kkézi varosrajzok masik tipusa a szép, kész
mivek, ezek sokszor igazi ereklyék. Mindazonaltal
sem sorozat nem késziil beldliik, sem a célszerliség
nem vezeti az alkotdt, aki ennyi energiat aldoz egy
mire, gyakran miivészi igénnyel teszi, ami elérébb
valé a hasznalhatosagnal vagy a hitelességénél.
Gondolok itt arra, hogy a térkép inkabb szép lesz,
mint hiteles, az objektumokbol kevesebb, &m szépen
kidolgozott fér majd ra, stb.

Legnagyobb hatranyat azonban az ilyen kézi
térképeknek szerintem nem csak az jelenti, hogy
sokat kell velik dolgozni, hanem az is, hogy nem
sokszorosithatok (a fénymasolas, a scannelés
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jelentdsen rontani fogja mindségiiket), emellett
esetleg a kovetkezd példanyok nem egyeznek majd
meg méretaranyukban, jelkészletiikben, stilusukban
sem feltétlendl.

Ha mar részanjuk magunkat a varostérkép
készitésre, ha mar dolgozunk vele, én célszerlinek
tartom  valamilyen szamitogepes program
hasznalatat.

Gépi rajzok

A szamitogéppel készilt rajzoknak szdmos
elénye akad. A leginkabb egyértelmti az, hogy
barmikor elmenthetok, masolhatok, a kalandmodul
dokumentumaval egyitt nyomtathatdk, igy nem csak
egy mesterpéldany létezik majd beldle, mint a
legszebb kézi rajzokbol, amit jél-rosszul sikeril
lefénymasolni, mar ha egyaltalan ala fér, hanem
mindenkinek jut, aki meséli. Késobb is, nem csak a
versenyen. Tehat egy létez6, meglévd allando,
mindenki szamara hasznalhatd rajz készil, azaz
sokkal t6bb haszna lesz a belefektetett munkanak.
Terképrajzol6 program(ok)

Bar tudom, hogy léteznek ilyenek, t6bb ilyen
program eredményeét is lattam, én magam nem
probaltam ki oket, mar az elején szembetiint ¢€s
ellenszenvessé tette Oket a hamarosan felsorolt
hatranyuk. Tobb olyan program is  létezik,
amelyikkel szamos elére elkészitett sablon
segitségével gyakorlatilag csak 0ssze kell raknunk a
varosunk (és gyakran egyéb térképek) részleteit, és
hamar egy nagy egészet kaphatunk beldle.

Az ilyen programok tagadhatatlan eldnye,
hogy ha az ember mar megtanulta, akkor rovid 1d6
alatt 6sszedobhato vele egy-egy rajz. Ez rendelkezik
majd a gépen késziilt varosrajzok elonyeivel, hiszen
masolhatd, nyomtathat6 lesz majd. Programtol
fliggd, de altalaban azért az é€ppen befektetett
munkéhoz képest jelentésen jo mindségi lesz, szEép
elemekbdl all majd, hiszen a program készitéi mar
elére megrajzoltdk az elemeket. A stilusuk is azonos
lesz, hiszen az egymas utani varosokat ugyanazzal a
programmal készithetjik el, j6 sorozatot alkothatnak
hat. Altalaban, a készités megkonnyitésére is,
egységnyi elemekbdl, mezdkbdl, ,kockakbol” all
majd a fellet, ami a kész rajzon is latszddni fog,
ezzel segitve a méretaranyossagot. Ezt nagyon
konnyli tartani egy ilyen program esetében, igy a
kész varosunkban minden megfeleld ardnyban
latszadik majd.

Héatranyuk, hogy nem terveziink igazan,
nem alkothatunk UGjat, csak 0Osszepakoljuk az
elemeket. Jelentds korlatozast jelent majd egy
ilyen program, éppen a haszna valik a karara,

egy igazi alkot6 szemében. A szabad
fantdziadhoz és Otlethez képest minimalis
készletb6l gazdalkodhatunk, rdadasul csak

azokat az elemeket alkalmazhatjuk, amelyek
léteznek hozza, ha tehat mondjuk nincs benne
négysavos nagy kéhid bastyakkal - elem, akkor
olyat bizony nem tudunk rajzolni. A
konnyebbség ¢és  egyszeriibbség jelentOs
korlatozast hozhat. Ugyanez lesz jellemzdé a
formékra is, hiszen mindennek kis kockakbol
allo alakja lesz, bar megtartott méretarannyal...
unalmas.

Paint

Nem véletleniil az elsé rajzold
programom volt, amihez hozzafértem, és
elkezdtem wvele dolgozni, hiszen minden
windows alatt megtalalhatd, mondhatom, hogy
ma mar barki hozzaférhet. Pixeles rajzolast
biztosit, azaz ,kis négyzetekbdl” allithatjuk
0ssze a rajzainkat. Nem egy profi rajzold
program, de sok tirelemmel nagy alkotasok is
elkészithetoek, csak ki kell ismerni. A témanal
maradva, varostérképek rajzolasahoz nem a leg
szerencsésebb. Persze én is megrajzoltam vele
akar egy egész Uj-Pyarron térképet, és az
eredmény, bar fogyaszthatd, mégis jelentds
hatranyokkal bir a felsobb kategoridkhoz

képest.

A program - és ide sorolndm a Paint
mellett minden, konnyen hozzaférhetd,
egyszeri, korlatozott rajzolast  biztositd

programot - o6riasi elénye, ha mar van, hogy
egyedi rajzok készithetok vele. Nem hatérol be
az eldre elkészitett rajzkészlet, a megtervezett
négy féle templom, ha én egyedi Otletet akarok
megvaldsitani, olyan csinalok, amilyet akarok -
és tudok. Olyan méretaranyd, olyan alaku lesz a
varosom, az éplleteim, barmi, amilyenre
megrajzolom. Toébb munka, de egyedi,
kivanalmak szerinti eredmény. Ez vitathatatlan
eldnye mar a legegyszeriibb rajzprogramnak is.

A Paint - ezt is merem igazan - hatranya a
pixelessége. Ha igazan profi és igenyes rajzot
szeretnénk, ahol mondjuk a az A&tszinezett
objektumok homogén szinliek, a vonalak
pontosan illeszkednek, az utak szélei valéban
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parhuzamosak, sokszor le kell menni pixel
szintre, és pontonként megrajzolni egészen
nagy tertleteket is. Borzaszt6 munka - itt
jon a képbe az oriilt jelz6. Az eredmény
ugyanakkor jo, bar - mint késébb szolok
rola, hasonlo energiaval sokkal de sokkal
nagyobb eredmény is elérhetd. Tovabbi
elony az eldre elkészitett, ismétlodo formak,
szimbolumok, esetleg egész nagy elemek
kivagds,a masolasa, ezekkel is lehet
ugyeskedni. Részeket kiemelni, csak
meghatarozott részeket abrazolni, és akar
Iépésenként azonos méretaranyban
menteni... egy teriiletr6l mondjuk 4-5
valtozat is készithetd, a kézi rajzokhoz
képest sokkal kevesebb munkaval ¢és idd
alatt.

Tovabbi hatrany, hogy a paintes
rajzok nem nagyithatok normaélisan.
Jelentésen vesztenek mindségiikbol,  a
szinek homogenitdsa megsziinik... ez a
program ezt tudja. Lehet benne tigyeskedni,
de nagyon ismerni kell, és aranytalanul sok
munkaba keril. En csindltam, és az
eredmény, bar tetszetds, azért nem mindig
sz¢ép, nehezen illesztheté dokumentumokba,
nem toleralja a kiilonb6z6 méretekre torténd
transzformalast, stb. Ugyanakkor, = ha
valamiféle statisztikdt akarnék hozni, a
legtébben nem veszik az ekkora faradtsagot
egy kétes eredményért, igy a legtohb,
nyilvanvaléan Painttel készilt abrazolas -
foleg MAGUS  modulokban - az
igénytelenséggel jellemezhetd leginkabb.

En mindenkinek azt tanacsolom, hogy
ha mar hajlandésaga van rajzolni, és van ra
lehetdsége, akkor ne a paintre pazarolja az
idejét, hanem tanuljon meg egy normalis
programot. A kulcssz6 a lehetdség... ez
gyakran hianyzik. Konnyli besz¢€lni rola, ha
nincs. Magam is amiatt hasznéltam évekig,
mert nem jutottam mashoz. Nem mindenki
letoltd-¢és telepitd zseni. Fdleg az elején. A
Paint meg ott van...

Corel Draw

Ez a neve az én kedvenc
programomnak, amit, miota megtanultam -
agy ahogy - hasznalni, mindenféle rajzot
ezzel készitek. Azt hiszem, nem csak
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az egyik legjobb rajzoléprogramnak. Volt alkalmam
- ha csak rovid idore is, hiszen hamar belattam, ha az
megy, menni fog a Corel is, mas vektorgrafikus
rajzolo programot kiprobalni, igy akércsak az el6zo
fejezetben, itt is Ugy gondolom, hogy a Corelben
tapasztaltak altalanossagban igazak a legtobb ilyen
jellegili rajzprogramra is.

Maga a vektorgrafikus eljaras, anélkil, hogy
jelentdsebb programozo, vagy grafikusi képzettséget
és tapasztalatot tudnék felmutatni, szerintem sokkal
jobb, széleskoriibben alkalmazhat6, tobb lehetéséget
rejtd, mint a peint "pixelezése". Itt meg is allnék,
mert nem nagyon tudnam a mogottes mitkodést, a
motort, - plane a mikdédést elemezni, aktiv
felhasznaloként  viszont mar szamos olyan
tapasztalatot szereztem, aminek okan mara meg sem
nyitom a régi programokat, rajzokat.

Corelben rajzolni sokkal gyorsabb, sokkal
alaposabb formézast tesz lehetévé, az objektumokat
mar nem csak 90 fokban, de akar tizedes értekkel is
el lehet forgatni, az elkészilt objektumok, akar egész
képek is mindségi romlas nélkiil nagyithatoak fel,
vagy csokkenthetok le. A megrajzolt dolgok
részekre bonthatdk, ujra felhasznalhatok mas
képekben is, akarmilyen méretben és pozicioban. A
szinezés egyszeriibb ¢s sokkal tobb lehetdséget rejt
magaban. A vonalak akar részletei is mddosithetok,
a koordinatak segitségével finom mozgatasok is
lehetségesek, akar matematikailag is megfelezhetd
egy szakasz, vagy két vonal kdze pontosan kdzépre
tehetd egy masik. Szamos beépitett lehetdség segiti a
rajzolast, segédvonalakat hasznalhatunk, beallithato
értéki  racshaldo all rendelkezésre, és er6sen
gyanitom, hogy bar évek oOta rajzolgatok mar vele,
még a felét sem fedeztem fel a program
lehetdségeinek.

Szamomra az egyetlen kezdeti nehézséget az
jelentette, = hogy teljesen = masképpen  kell
gondolkozni, rajzolni, egy-egy dologhoz
hozzakezdeni, mint a Paint pixeles feluletén, ezt az
évek alatt megszokott dolgot le kellett vetkézni, az
emiatt fellépett idegenkedest elfojtani, és megtanulni
Corelesen gondolkodni. Megérte. Ezen tapasztalat
okan azt javaslom mindenkinek, érdemes egybdl a

Corellel, vagy valami hasonld, vektorgrafikus
programmal kezdenie, ha szamitogépes rajzolasra
adja a fejét.

A kovetkez0  részben  konkrétan a

varostérképek megrajzolasanak el6késziileteivel és

| személyes elkételezettségem alapjén tartom folyamataval foglalkozok majd.
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Rajzoljunk varost I11.

Cikkem el6z6 részében a varostérkép
koncepcidjanak megtervezésével ¢és a kiilonbozo
megrajzolasi lehetdségekkel foglalkoztam. Ebben a
részben ratérek a konkrét el6késziiletekre.

Forras

Késziil6 MAGUS varosunk térképét tobbfele
forras alapjan is elkészithetjiik. Ertelemszertien
akkor van ennek jelentdsége, az esetek tulnyomo
hényada ilyen, amikor a varost mar létezik szoveges
- vagy kepi - formaban.

Sz0veges

A legtobb esetben - mar amennyiben 1étezo,
mar Kkidolgozott, vagy legaldabb szdvegekben
megemlitett  varos térképét készitjuk el -
rendelkezliink egy hosszabb-révidebb leirdssal a
varosrol. A ,,sablon” szerint, egy kalandmodulhoz
akarunk rajzot késziteni, és a modulnak egy része
konkrétan a hely, a telepllés leirdsa lesz. Az is
gyakori, hogy egy szabalykényvben, vagy
regényben, Ujsagban, netan rajong6i anyagban
talalunk némi leirast, amihez rajzot készitlink -
megint csak lemesélés, majdani jaték, esetleg
mindjart bel6le késziil6 modul, de akar csak a vilag
fejlesztése okan is. A rajzoléast ennek elolvasasaval
kell kezdentink. Sokkal kotottebb a munkank, hiszen
mindenben a leirds szerinti vérost kell elkésziteni.
Ez szamtalan elénnyel jar, ugyanis valaki mar tobbé-
kevésbé atgondolta a varosunkat, igy csak rajzolni
kell. Aki teljesen 6nall6 varost akar - az altalaban
nem a rajzolassal kell, hogy kezdje.

A vérosok leirasa altalaban t6bb-kevesebb
tdmpontot ad az egész véros elhelyezkedésére, igy
fobb alap elemeire, példaul folyotorkolatban fekszik,
egy vulkén koré épilt, hagot ural, egy to szigetén
van, stb. Ez alapjan elképzelhetjilk magat a varost,
az alakjat, és azt, hogy mit kell a&brézolni a
képiinkon. Célszerti errél egy vazlatot késziteni,
csak ugy egyszerien kézzel, sokban megkdnnyiti
majd a késébbi munkat. Természetesen akar egybol
gépen 1s készithetd a vézlat, akinek az a
kényelmesebb. A leiras alapjan, helyesen tessziik, ha
a vazlatra rogzitjik az Osszes olyan elemet, amit
megemlit és &brazolhatd - vagy abrazolni sziikséges,

falak, bastyak, kapuk, épiiletek, stb. En ezekrél
mindig készitek egy listat is, a késObbi
attekinthetdséget megkonnyitendd - és segitseg
lesz majd a jelmagyardzathoz is. Sokszor csak
annyit tartalmaz egy varosleirds, hogy melyik
fo épiilet melyik negyedben talalhatd, esetleg
méas éplletekhez viszonyitva, pl. a kaputol
jobbra all a gytliléshdz. Mivel a rajznak
Osszhangban kell lennie a varos leirasaval,
fontos, hogy a szdveg rajzolas szempontjabol
fontos informacioit mar az elején rogzitsik.
Ilyen lehet egyébként a varos mérete is.

Képi

Amennyiben rendelkezésre all egy
kordbbi, mas mddszerrel keszult rajz, vagy egy
vazlat, akkor az lesz a varosunk rajzanak
forrasa. Ez esetben mar lehetséges, hogy
leirassal is  rendelkeziink, amely vagy
megegyezik, vagy eltér a vazlatunktdl, forras
rajzunktol. Elébbire jo példa lehet egy
varosleirds, és az az alapjan keszitett vazlat,
mig eléfordulhat az is, hogy egy szimpatikus
varosrajzra probalunk meg railtetni egy leirast,
és abbol késziteni egy sajat varost.

A Kkiindulasi rajzot - altalaban véazlatot -
akar nézhetjik is rajz kozben, kdvetve annak
elemeit, aki jo rajzos, annak menni fog, am
sokat ~ konnyithetink a  dolgon, ha
bedigitalizaljuk azt. A  Corel példaul
lehetdséget biztosit arra, hogy egy rétegben
megjelenitsiik a rajzolt vazlatot, és akar ki-be
kapcsolva azt, a rajzunktol gyakorlatilag
fliggetleniil jelen 1évé alapként, sablonként
hasznéljuk.

Szabad rajz

Ritka, de amennyiben teljesen szabadon
rajzolunk varost, semmilyen forrast nem kell
kovetiink, ott kezdiink hozza, ahol akarunk. Bar
ez talan koénnyebbséget jelent, valéjaban joval
nehezebb a dolgunk, mar, ha igényes eés
atgondolt varost akarunk kapni a végén. Az

atgondolatlansag ugyanis sok
Osszeférhetetlenséget eredmeényezhet,
kikotévaros egy  hegyvidéki  tagoltsagu
elrendezéssel, stb. Ezen kivil, ha val6ban

hasznalhaté varost akarunk késziteni, a rajz
utén leirast is kell hozza alkotni, akkor meg mar
mindegy, ha azzal kezdjuk.
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Meretarany

Ha mar varost rajzolunk, fontos, hogy
tartsuk az aranyokat. Ha a varos kétszer
olyan széles, mint a td, akkor az a rajzon is
ugy legyen. Ha a véararok olyan szeles, mint
a fout, akkor ugy kellene megrajzolnunk.
Ehhez  fontos, hogy meéretaranyosan
rajzoljunk.

Amennyiben vazlatot készitunk, ott
nehéz - kevés segitség van - a méretarany

tartasahoz. Amennyiben szabadon
rajzolhatjuk a vérost, nem, vagy csak alig
kell kovetni valami leirast, konnyli a

dolgunk, elegendd a végén ratenni a rajzra
egy méretaranyt jelz0 jelet. Ezt késdbb,
amikor mar a rajzoloprogramba bet6ltjik,
méretre kell allitanunk: igy a sablon mérete

a kivanatos lesz. Amennyiben mér ‘a
vazlaton is bonyolult aranyokra kell
figyelni, ugy segithetlink egy
milliméterpapirral, vagy négyzetracsos
lappal  (,kockds  fuzet”), de  akar

megrajzolhatjuk az egész vazlatot is gépen.

A Paint-ben én mindig eldre
elkészitett racshalot hasznaltam, ezen
rajzoltam, igy a végére lassan eltint, a
maradék reszét csak radirozni kellett. A
Corelben kiilon megjelenithetd egy allithato
nagysagu racshalé, amelyhez raadasul
automatikus vonalillesztés is beéllithatd,
igy kdnnyitve meg a rajzolast. Ha mar nincs
szilkségunk a racshalora, csak ki kell
kapcsolni, és nem zavar tovabb.

Folyamat

Magat a rajzot Kkétféleképpen is
elkészithetjiik, attol fiiggden, hogy vazlatrol
rajzoljuk meg, esetleg egy kész vérost
rajzolunk meg, vagy teljesen a nullardl
épitjuk fel azt.

Elore elkészitett
Ide sorolom a kész rajz alapjan,
ugyanugy, esetleg  mas  stilusban

reprodukalt rajzot, de még a vazlat alapjan
késziltek taInyomo tébbségét is. Ez esetben
mar az elején tiszta képpel rendelkezink a
varosrol. Megrajzolhatjuk az alakjat, a fo
elemeit, legyen az a koOzepén athaladd
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folyd, vagy at, netan domborzati elemek, sth. Ezutan
fokozatosan  megrajzolunk  mindent, — program,
szokasok és szandék hatarozza meg, hogy mindent,
ahogy jon, rajzolunk meg, vagy az azonos
utobbi a rendszerezettebb, jobban alkalmazhat6
megoldas. Tehat példaul megrajzoljuk az utakat,
majd a falakat, végll a hazakat, épulettomboket,
majd réhelyezzik még a szilkséges egyéb
kiegészitéket, majd jon a feliratozas, stb.
Fokozatosan épitett

Az egyik legérdekesebb és legjatekosabb
modszer, egyben a legtobb 1d6t ¢és energiat igényld
is. Ezzel a rajzolas egy kulon jaték is lehet, az
eredmény pedig Osszehasonlithatatlanul bévebb - de
nem mindig éri meg, én csak a legritkdbb esetben
vesz6dok vele. Lényege, hogy a varost fokozatosan,
1épésrol 1épésre épitjiikk fel, ugy, ahogyan az a
torténete szerint volt. Tehat, elsének megrajzoljuk a
templomot, ami koré épilt, vagy varat, vagy
barmilyen kozponti elemet. Az els6 hazak,
kiegészitok utdn eljutunk a telepilés egyik kezdeti
allapotahoz. Ha igazi eldnyt akarunk kovacsolni a
modszerbol, akkor itt érdemes elmenteni a munkat,
és egy masikként folytatni. Ezutan épul tovabb a
varos, egyre nagyobb lesz, 0j elemekkel béviil,
egyes éplleteket lecseréliink. Elkésziil az els6 fal, a
két-harom varosrész egyesul, stb. Igény szerint a
kész varosig tobb allapotot is elmenthetiink, igy a
varos korabbi allapotairdl is lesznek - rajzaink.
Impozans készlet lehet az eredmény, a befektetett
munkéanak megfelel6. Kozben megismerjik a varost,
és szamtalan dolgot talalhatunk ki hozza, legyen az
legenda, kaland-elem. Ez egyébkent a sima
rajzolasra is vonatkozik.

Cikkem kovetkezO részében a varosok Corel
programmal  torténé megrajzolasanak  konkrét
folyamataval foglalkozok majd.
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Cikkem el6z6 részében a varostérkép
rajzolasanak konkrét elOkésziileteit tekintettem at.
Mivel megtargyaltuk a térkép szikségesseget,
dontottiink annak stilusrél, az elkészités modjardl,
beszereztiik a megfeleld forrasokat, és megvan a
hozza alkalmazandé programunk is (ezt itt most
hatarozzuk meg a Corel Draw-ban, mivel én ezt
hasznalom, ezt tartom az altalam ismert legjobbnak,
kovetkezésképpen err6l  szeretnék, ¢és tudok
érdemben irni), lassunk hat hozza a véros
megrajzolasanak. Varosrajzol6 cikksorozatom zaro

részében a megrajzolas konkrét lépeseivel,
modszereivel,  sajatossdgaival  és  trikkjeivel
foglalkozok. Nyilvanvaléan nem a program

alkalmazéasat probalom elmagyarazni az elejétdl,
ehhez nem elég a cikk terjedelme, inkdbb csak a
folyamatot, mddszereket mutatom be, maradéktalan
értelmezésikhdéz nem art hat ismerni magat a
programot.

Kezdo lépések

Kordbban mar szoltam a Corel program
sajatossagairél, a hagyomanyos (pl. Paint)
programokhoz  képesti  elképesztden  szines
lehetdségeirdl. A Corel kiilonboz6, egymésra

illeszthet6 rétegekkel dolgozik. Ezek a rétegek kilon
megrajzolhatdk, egymassal parhuzamosad, egymas
folott helyezkednek el, ki-be kapcsolhatok, akar az
egymasra rakott folidk. Ezt célszerli kihaszndlni.
Alkalmazasukkal ugyanis rendszerezhetjuk a
objektumok egy rétegen lehetnek, igy azokat
lehetdséglink van egyszerre eltlintetni  vagy
megjeleniteni, egyszerre hozzaférhetdvé tenni, ¢€s
példaul atszerkeszteni.

Reétegek

En a varosrajzok soran Kkiilon rétegeket
alkalmazok a term6foldek, a természeti elemek, a
varos-elemek és épuletek, a falak, a hidak és a keret-
feliratok részére. llyen sorrendben.

A kiilon rétegeknek masik elénye az is, hogy a
felsobb rétegek eltakarjak az  alsokat, igy
strukturalhatjuk a rajzunkon, hogy mi legyen feldil,
amennyiben két objektum keresztezi, részben elfedi
egymast. Példaul az Ut vonalaba beldgo fa latszodjon
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egész faként, ne az Ut menjen at rajta, folotte,
kitakarva azt. Ezért kertl példaul legalulra a
term6foldek rész, mivel azokat a ndvényzet
elemei, az épuletek, a falak egyarant
kitakarhatjak. A varos-elemek alatta vannak a
falaknak, hiszen a fal kitakarhatja a
haztomboket  jelzd nalam  szurke
objektumokat, forditva ez vicces volna.
Legfeliilre a feliratok és a keret Kkerll,
értelemszer(i, hogy a kész rajzon, minden f6lé
jonnek a kiilonb6zé nevesitett helyszineket
megjelold szamok, esetleg a térképre keriild
feliratok.

Objektumok hierarchiaja

Az  objektumok  egymas  ala-folé
rendeltsége egy adott rétegen belll is
érvényesil, mégpedig sorrendben, a listaban
(célszerti alkalmazni az objektumkezeldt)

feljebb 1évo objektum eltakarja az alatta 1évot.
Ezt is kihaszndlom, példaul a varos elemekben
alul talalhatok nalam az utak, folottuk a ,,sziirke
épllettombdok”, majd legfelilre jonnek a sotét
szinnel jel6lt konkret éplletek, nyilvan ezek a
szlirke tombokadn beldl, folottuk, egyes résziiket
kitakarva helyezkednek majd el. A modszer
azért is jobb, és rejt tobb lehetdséget, mint pl. a
paint, mert ezeket az épiileteket késobb akar le
is szedhetem a rajzrol egyetlen kattintasra, és a
helyikon nem dres terllet, hanem a varos
épiilettombjeit jelzo sziirke rész marad.

Objektumok elnevezése

A Corel lehetdséget biztosit arra, hogy
minden objektumot (objektumkezeld) sajat
névvel lassunk el. Ez egy kis tébbletmunkat
jelent, de nagyon megéri. Késdbb ugyanis
nagyon konnylivé teszi az objektumok
megkereséset, csoportositasat. Itt én
alkalmazok tipusneveket is, peldaul a falak
neve csak simén ,fal”, vagy roviden ,f’ lesz, a
bastyak ,,bastya” nevet kapnak, az egyszerii fa a
,fa” nevet viseli. Egyes nevezetes
objektumokat sajat, egyedi név is illethet,
példaul a konkrétan jeldlt epuleteket, amelyek
ugyis nevesitve lesznek a késobbiek folyaman,
szamok, jelek és a jelmagyarazat segitségével, a
sajat nevikkel latok el. Példaul ,varoshaza”
vagy ,,Gwarruk fogadoja”. Ez azert is jo, mert
az objektumkezeld szovegét nézve konnyen
megtalalnatom a Kkeresett éplletet, illetve
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késébb, amikor konkrét jelet,
szamot kannak,
rajuk.
Csoportositas
Ahogy az egyes objektumokat - mar
egy rétegen belll tartunk - elnevezhetjik,
ugy lehetéségiink van a  kiilonb6z6
csoportok, és a csoportokban csoportok
létrehozésara is. Ujabb szenzacids funkcio
ez. Segitségiikkel az azonos jellegl
objektumokat egy adott rétegen, de akar egy
adott csoporton belil is kisebb csoportokba
foglalhatjuk, ez lehetdvé teszi egyszerre
valo kijelolésiiket és kezelésliket. Példaul az
Osszes haztdémb  csoportjara  Kattintva
valamennyi ide sorolt objektumot, azaz az
0sszes haztombot, vagy csak egy adott
kerlllet 0Gsszes haztombjét elrejthetjik,
atszinezhetjuk. Minddssze két kattintassal!
Paintben ez minden objektumra val6 kilon
kattintast, a triikkdsebbeknek a radirral valo
hosszas satirozast jelent, ami raadasul nagy
hibalehetdséget is rejt magaban.

feliratot,
is konnyebben akadok

A rajzolas folyamata

Az éltalanos lehetdségek taglaldsa
utdn - noha bizonyosan nem tekintettem at
maradéktalanul mindent - nézzik a konkrét
varos megrajzolasanak konkrét folyamatat.

A sablon

A rétegek létrehozésa utan legalsé
rétegbe beillesztem a sablont, ha van.
Amennyiben egy mar meglévé varost
rajzolok meg, azt, ha vazlatom van, azt, ha
kép alapjan dolgozok, akkor a képet. Ezutan
a sablon megfelel6 —méretaranyanak
beallitaisa  kovetkezik.  Mivel azonos
méretaranyt hasznalok, ezért a kész képre -
kalén rétegben beillesztem az eldre
megrajzolt keretet, ezen mar talalhatok
méretvonalak - két kattintds = egy 0ras
munka, készen! Ezutan az also - hiszen a
rétegekkel kilon jatszhatok - rétegen 1évo
sablont addig nagyitom, Kkicsinyitem, amig
azonos nem lesz a rajta talalhatd méretarany
a keret méretéhez. Ezutan altaldban zarolom
is, legalsO rétegben, igy nem mozdul el,
mindig ott lesz, és az egész rajzolas alatt
viszonyitasként szolgalhat. Amikor mar
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zavard, lehetdség van elrejteni, majd ellenérzések
céljabol vissza-visszahozni. Csodalatos lehetdség.

A terep

Ezutan a természeti-elemek rétegre valtok, és
megrajzolom az egesz varos teriletének alapjaul
szolgalo terepet. Ide jon, ha van, a tenger, a tavak, a
folyok, patakok. Ide jonnek a sziklak, kiilonb6zo
tereplépcsok, toltések, dombok és godrok is. Ha
alkalmazok szintvonalakat is, akkor azok is. Minden,
ami ahhoz kell, hogy a wvaros alatti terep
megjelenithetd legyen.

A szintvonalaknal érdemes kicsit elid6zni.
Amikor nem kész varost, vagy legalabb részletes
vazlaton 1évé varost dolgozok at, és ott, ahol ugye
jelent0sége van - tehat a varos atszegdelt (ertsd:
dimbes-dombos) terepen van - ott megrajzolom
ezeket, akkor is, ha késébb nem akarom
megjeleniteni. Kiilon csoportba foglalva dket - de
akar egyesével is lehet - olyan szint kapnak, ami
megkiilonbozteti dket, kiemeli, igy segitik a rajzolast
azzal, hogy elképzelhetéveé, lathatova teszik a
terepet, majd, amikor mar nem kellenek, kivaghatok,
»semmilyen szinlivé” szinezhetok. En ez utobbit
szoktam valasztani, hiszen igy nem latszanak, nem
zavarnak, a kész térképen sem jelennek meg, am
akdrmikor néhany kattintassal Gjra megjelenithetok -
ha mar egyszer megrajzoltuk 6ket, ne vesszenek el.

Utak

Kovetkezd lépésként a varos gerincét, vazat
jelentd uthalodzatot szoktam elkésziteni. Mar latszik,
milyen a terep, johet hat ra a sok-sok at. Mivel az
altalam hasznalt térképstiluson ezek az utak
gyakorlatilag a két hatarvonalbol allnak, Kicsit
korlilményes az elkészitésik, am ezt indokolja a
késobbi felhasznalasuk is. Amennyiben egyszertibb,
egyszinii utakat hasznalunk, gy elegendé Oket
egyszerlien megrajzolni, bedllitani a sziniiket és a
vastagsagukat, és kész is.

Mivel nekem csak a széliikre van sziikségem,
rdadasul nem szinezem Oket ki ,fehérre” egy
objektumként, ezért mashogyan keszilnek. Mivel
nem csak egyenesekbdl allnak, és gyakorlatilag két
»parhuzamos, am gorbiletekkel egymas mellett
futd” (bocsanat a matematikusoktdl) vonalra van
szlikségem, kicsit ~nehézkesnek tiind folyamat
kovetkezik. Els6 1épésként megrajzolom az utakat,
¢s bedllitom Oket a megfeleld vastagsagra, és kapnak
egy feltind szint. Ezutan az ut szélének vonalat
kezdem megrajzolni, kilén-kulén mindkét oldalon,
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nagy nagyitasban kovetve a vastag, z6ld vonalak
széleit. Eredményeként megkapom a szikseges
uthélozatot, a szélekkel. Ahol az utak 6sszeérnek, ott
csak egyesiteni kell majd a vonalakat. Amikor az
egész készen van, a zold szerkesztdvonalakat
egyszertien kivagom a képbdl - a csoportositas miatt
ez két kattintast igényel minddssze. Készen is van a
varostérkép megrajzolasanak kb. a harmadat kitevo
folyamat.

Falak
Kovetkezd 1épésként a falakat szoktam
megrajzolni, mivel ezek wuraljgdk a varost,

meghatarozzak annak, vagy legalabb egy részének
alakjat, mellesleg el is fednek pl. utat, sokszor
folyot, csatornat is. A falakat egyszerlien vastag
vonallal ~ rajzolom, ra kerllnek a bastyék,
kapubastyak, a fal egyéb objektumai. Azért, hogy ne
vesszenek el a sablonban, altaldban ezek is egy
feltin6 szint kapnak, hiszen kés6bb csak at kell majd
szinezni Oket.

Epiilettombok

Sajat munkamenetem szerint kovetkeznek az
épllettombok, ezek a sziirke részek alkotjak magét a
varost. Az épulettdbmbok hatarvonalai az utak
sz¢leibdl jonnek Ossze, ezért volt rajuk szlikség Ugy,
ahogy. A megfelelo szakaszok kijelolése, ha kell,
masoldsa utdn csak egyesiteni kell oket, és a
csatlakozasi pontok zarasa utan készen is lesz egy-
egy épulettdmb. Ebbe azutan belekeriilnek a fehér,
azaz beépitetlen részek, ezeket megrajzolom, majd a
megfeleld objektummal egyesitve gyakorlatilag ki is
maradnak a tovabbi szinezésbol. Az épiilettomboket
ezutan csoportositom a kiilonbozd negyedek szerint,
hiszen a végén ennek megfelelden lesznek egy-egy
kiilonbo6z6 sziirke-arnyalatra szinezve.

Nevesitett éplletek

Ezutan jonnek a kiilonb6zo nevesitett €piiletek.
A térképeim méretardnya nem teszi sem lehetéveé,
sem szuksegessé minden egyes épulet kilén vald
feltlintetését. Csak azok kerulnek ra kulon, amiket
kialén meg kell emliteni, mert fontos helyszinek, a
varos leirasaban, vagy a kalandban, amelyhez készdl
a térkép, szerepiik van. Ezeket egyszeriien - nagyobb
éplleteknél nagyjabdl betartva a méretaranyt -
rarajzolom az épiilettombok megfeleld részére, és ki
fogjak takarni azokat. Ha bonyolultabb szerkezetii
¢épiiletrdl van sz6, akkor kiilon megrajzolom Oket,
akar segédvonalakat is hasznalva, belsé udvarokat
kilén objektumként fehérre szinezve, majd amikor

12

készen van, sajat csoportkent lekicsinyitem a
megfeleld méretre €s a helyére illesztem.
Erdemes itt is két nagyobb csoportot
csinalni. Egyik, a vérost allanddan jellemzd
helyszinek ¢és ¢épiiletek, példaul fékapu,
varoshaza, kiko6t6i vamhaz, egy-egy hiresebb
fogad6. A masik csoportot a modulspecifikus
helyszinek képezik majd, amik az altalanos
varosleirasban nem kell, hogy szerepeljenek,
hiszen csak az adott modulban lesz szerepik,
példaul a flvesasszony tanydja, a karakterek
rejtekhelye, az 0Osszekotd haza. Ezt az
épuletcsoportot igy néhany kattintassal ki lehet
emelni, vagy el lehet tintetni, igy a varosunk
alkalmas lesz a modulhoz keészdlt illusztréciora,
illetve Ynev altalanos szinesitésére is, ez utobbi
esetben nem kellenek r4 azok a helyszinek,
amelyeknek csak az adott kalandmodulban van
jelentéségiik. Amennyiben egy vdarost tobb
modulhoz is fel akarunk hasznalni, és azok
kulon specifikus jelolt helyszineket igényelek,
azokat kulon-kidlon  csoportokba rendezve
mindig a sziikségesek jelenithetdk meg. A
nyomtatasi ikon be-vagy Kkikattintdsaval az
ilyen helyszinek akaratunk szerint lesznek rajta
a kész, képnek osszeallitott térképlinkdn. Talan
mondanom sem kell, mekkora elény,
mandverezési lehetdség ez a Painthez képest.

Miivelt foldteriiletek

Tulajdonképpen kész is a varos lényegi
része, jonnek a megmivelt teriiletek. Nalam, de
itt gyakorlatilag barmilyen kulon jel6lt tertlet
megjelenithetd, pl mocsar, fertézott tertilet, stb.
Ezeket én kulon részobjektumokként készitem,
amik eltéré sraffozast - a corelben csak egy
kulon szinezés, harom Kkattintassal - kapnak.
Hogy a paintben ezeket hogyan Kkellett
elkésziteni... hat, az a szinatfedések és a
kivagas beillesztés tulajdonsdgainak megfeleld
allitgatasaval igazi szakérté feladat - avagy ha
ugy tetszik kinlddas - volt.

Fak és fuvek

A soron kovetkezd 1€pés az én térképeim
stilusdban - a szirkecsuklyasok varosrajzolési
stilusat kovetve kalén jel6lt novényzet
felrajzolasa. Itt foleg a fak, de kiilonbozo fiives
teriletek kapnak kuldn, elszért ikonokat,
magam késébb fejlesztettem hozza kiilonbozo
tipust fakat, flveket, nadas-jelet. Ezeket a
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térképen tobb azonos ikonnal jel6lém, az
ikonok stirtisége a névényzet dussagara, fak
stiriségére enged kovetkeztetni. Az adott fa,
fii ikonja tobb elembdl 4ll6  kiilon
objektumcsoport, készre szinezve, és ezeket
sorozatos masol-beilleszt ~ funkcioval
készitem. Fél ora alatt egy slirli névényzetli
terilet sz6 szerint tébb szaz ikonja
helyezheté el. Természetesen  kiilon
csoportokat kapnak, igy barmikor példaul
atszinezhetok, kitakarhatok. A varoson
belili fakat az eépllettombok-épuletek
rétegre teszem, méghozza felilre, azért,
hogy azok megfeleléen kitakarhassak az
utakat - a sima természet réteg a varos réteg
ala jon.
Hidak

A rajzolas sajatossaga igényli a hidak
alkalmazasat - majdnem szé szerint.
Amikor ugyanis egy szinnel Kkitdltetlen,
csak a ket korvonalaval futd ut keresztez
egy folyét, patakot, nem [lévén, ami
kitakarja, nem fog szépen atfutni folotte,
hanem az ut szélei kozott atlatszik majd a
patak feketéje. Az utat magat egy
objektumma tenni és egyben beszinezni
sokkal nagyobb és nehézkesebb munka
lenne, mint erre a néhany helyre hidat tenni.
A hid gyakorlatilag egy atlatszo
korvonalbdl allo, fehér szinii objektum - igy
kitakarja az alatta futd patakot - ami az Gt
sz¢élével megegyezd formdju, vastagsagu és
szinii fed6 korvonal-részt is kap, igy
gyakorlatilag nem latszik, hogy ott van.
Ezeket kilon rétegben csoportositom, igy
mindig az utak f61¢ helyezhetdek.

Keret és szamozas

Legfels6 rétegbe - mar az elején kész,
de a rajzolas segitése miatt csak most keril
minden réteg folé - kerll a keret, a
méretarannyal és egyéb feliratokkal. FO
feladat még a térképen elhelyezni a
kilonbozo jelolt objektumokat azonositd
szamokat. Ezek is természetesen eldre
elkészjtettek és csak a sablonbol kell 6ket
kivagni, beilleszteni, majd a megfeleld
helyre huazni, hogy amellett az épulet
mellett legyenek, amit jeléIni kell, mégse
takarjanak ki semmi fontosat. A kiilonb6z6
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csoportoknak lehet kiilonbozé szint, vagy alaku
szamokat is hasznalni, én igy szoktam. A keret réteg
minden folott all, igy a szdmok lefednek majd barmit
a térképen. Megjegyzendd, hogy amennyiben
vannak  Kkulén  csoportositott, modulspecifikus
elemek, Ugy azok szamozasat is kilén csoportositva
érdemes feltenni, igy azokat is egyben le lehet
takarni, ha mar éppen nem kell.

Feliratok

A legvégén jonnek a megfeleld feliratok. Ide
tartozik a készitd megnevezése és a datum, esetleg
forrés jelolése, a térkép - azaz a varos - neve, az
dltalam hasznalt stilus megkoveteli az egységes
felirattablat, amit két allat tart - ezek a varosra vagy
kultarkorre jellemzéek. A Corel lehetéségeinek
érdeme, hogy altaldban cimerhez készilnek, és
néhany  kattintassal ~— mindségvesztés  nélkiil
formazhatoak a megfeleld méretre és szintire.

Ebben a részben jon az esetleges
jelmagyarazat, illetve, én ezt hasznadlom, a
szamokkal jelzett  objektumok  szédmainak
magyarazata, kilon rendezve az azonos kategorigju
elemek, példaul kilén a keruletek, majd épuletek.

Szinezés

Az objektumok kitoltése gyakran megneheziti
a rajzolast, ezért én a készités ideje alatt minden
csoportra  jellemzd, feltind, ' vagy konnyen
azonosithaté szint kapnak. A Corel konnyli, az
objektum korvonaldt és belsejét kiilon kezeld
szinezési rendszere tamogatja ezt. Példaul az
épulettomboknél, tengernél kifejezetten hatranyos
lenne, ha egybdl beszinezném Oket, amennyiben
sablont, tervet hasznalok, hiszen azonnal ki is
takarnak az alattuk 1év0 rétegen helyet foglal6 vazlat
dolgait. Ezeért tresek maradnak, csak a végén jon a
szinezés.

Itt a kiilonb6zé rétegeken é€s csoportokon
vegighaladva néhany Kkattintassal megadhaté a
megfeleld szin minden objektum szamara.

Készen is van a véarostérkép. Mar csak annyi
dolgunk van, hogy a Corelbdl készitiink egy minden
atlagos program szamara kezelhetd és értelmezhetd
kép-filet, ezt az importalas paranccsal hajthatjuk
végre. Amennyiben barmilyen hibat tapasztalunk,
javitas, moddositds utan  néhany  Kattintassal

készithetiink egy Ujabb valtozatot ebbdl.
Az egész varos megrajzolasa egy atlagos
bonyolultsdga  varos

méretll  és esetében 3-6




MAGUS Rajzoljunk varost Kalandozok.hu

munkadrat vesz igénybe, ugyanez Painttel... hat, kb.
a harom, négyszerese is lehetett. Az igazi elony
azonban - természetesen a szép, sokkal szebb -
megjelenités mellett az a jovOben torténd
felhasznalhatdség, a rugalmas modosithatosag. Amit
nehéz lenne munkadraban kifejezni, de jol
szemlélteti a dolgot, hogy amennyiben akarok a
képbdl mondjuk egy ugyanolyan szép mindségl,
mondjuk fele akkora, vagy ketszer akkora valtozatot,
az a Corelben néhany Kkattintds, mig a paintben
gyakorlatilag ujra kell majd rajzolni... 6riasi elénye
ez a vektorgrafikus rajzprogramoknak.

Mar az elsé részben foglalkoztam vele igy
csak ismételni tudom magamat, aki élvezhetd
eredményt akar, érdemes ilyennel préobalkoznia.
Nekem sokaig nem volt ra lehetdségem, ugy érzem,
kihoztam a Paint-bdl, amit lehet, am most, hogy
huzamosabb ideje hasznalom a Corel-t, szinte dssze
sem tudom hasonlitani a kettét. Eppen ezért kiilon
kdszonettel  tartozom rheanak, aki nemcsak
rébeszélt, de megtanitott a hasznalatara. Ugy helyes,
ha ezt a cikksorozatot is neki ajanlom.
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Mentélcsavar oldalon. Itt egyben kerdl
kozlésre.
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