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5-7. Szintl jatékosoknak

3-5 jatékosnak

Helyszin: Erigow, Mavoxia tartomany / Sorneck varosa
1d6: P.sz. 3691 tavasz kozepe, Uwel Terce

Hivatalos nyelv: erv, kdzos

ELOTORTENET

Eszak foldjén jo hetven esztendeje mar béke honol. A legljabb hirek azonban erdsen
aggodalomra adnak okot. A toroniak ugyan még nyugodtnak tiinnek, azonban a pyarroni
titkosszolgalat egyes jelentései szerint csapatmozgésokat észleltek egyes toroni teriileteken a
hatarhoz kozel.

Mivel nem egyszer tortént mar ilyen, a Kék Herceg sem veszi félvallrol ezeket a hireket.
Titkos targyalasokat kezdeményez tébb orszaggal, tobbek kdzott Erigowval és Ilanorral is.
Mitdbb, egykori kalandozoétérsaival is folveszi a kapcsolatot, s talalkozdt beszélnek meg
llanor féldjén. Utjat maganyosan, alruhaban tervezi, am a Hercegi Testérgarda kapitanya ezt
semmiképp nem engedi. Az inkognitonak kilonosen oril, de hercegének Kkiséretéhez
makacsul ragaszkodik. Igy hat Eligor test6rkapitanyanak és négy legjobb emberének
Kiséretében, alruhdban kel Gtra. Hajoval jut el egészen az erigowi Sorneck varosaig, ahol
megejtik a titkos talalkozét Erigow eldljardival, majd innen indul tovabb Ilanorba.

Azonban Toron kémei sem tétlenkednek. A Sorneckbeli titkos hercegi talalkozo hire hozzajuk
is eljut, és gyorsan akcidba is lendiilnek. Kiilondsebb eldkésziiletekre mar nincs 1do, igy
tudjak, hogy mar nem tudnak végezni a Kék Herceggel, de talan félreallitani még nem késo.
Sorneck varosaban van ugyanis egy Morgena-szentély, ahol 6riznek egy 6si ereklyét, mely
atjarot képes nyitni a sikok kozott. Az Arnyékarné hiveivel egyezséget kotve azt tervezik hat,
hogy az ereklye segitségevel mas sikra bortdnzik Eligort, igy fejezve le az ereni seregeket.

Az ligynokot egy erigowi nemesi haz utazo kedvii lednyanak alcadzzak, s védelmére, valamint
az akcid leplezésére kalandozokat bérelnek fol. gy keriilnek a karakterek a térténetbe.



AZ ALAPSZITUACIO (AVAGY AMIROL A KALANDOZOK TUDNAK)

A — Ha Eszaki Szévetseg-szimpatizans a csapat

A kalandozokat egy kerité kereste fol, aki a de Gar haz nevében jart el, és a nemesi csalad
kOzéps6 leanyanak kiséretével bizta meg a csapatot. A nemes holgy hajoval kivan eljutni
Ilanor foldjére a csalad egyik szovetséges€éhez. Tovabbi informaciot nem arulhat el a kerito,
hiszen az bizalmas. Tisztességes fizetséget ajanl ezért a nem til megerdltetonek tind
feladatért. Veszélytelennek persze nem mondhatd, hiszen barmilyen jonak is mondhatd az
erigowi flotta nyujtotta védelem, mindig akadnak kal6zok, akik a flottat kijatszva fosztogatni
prébalnak.

B — Ha Toron-szimpatizans a csapat
1 — Ha a Csészar befolyasa alatt allo szervezet szolgalatdban allnak
Egyszertlien utasitast kapnak egy kisérdmunkara.

2 — Ha nem tagjai valamely a Csaszar befolyasa alatt all6 szervezetnek

A kalandozokat egy levélben hivta talalkozora a Fekete Lotusz nevii szervezet helyi vezetdje.
A taldlkozon kideriilt, hogy Toron embereihez van szerencséjik a kalandozoknak, akik
felbérelték Oket a Csaszar kiildottének védelmére. SzEép summat ajanlottak a munkaért,
tekintve, hogy sorsdonté fontossaggal bir az ligy. A részletekr6l majd a holgy tajékoztatja
oket, aki erigowi nemes kisasszonynak adja ki magat.

Az (igy természetesen kulcsfontossagu, igy kénnyedén fontebb tornazhatd az ar is. Az életiik
aran is meg kell védelmezniiik az iigynokot, hiszen 6 hordozza a Birodalom jovdjét.

Hajojuk az Albatross lesz, mely egy hatalmas galeon. Kapitanya egy vén erv tengeri medve,
Grond Alver. Most napkozép felé jar az id6é. Induldsukat a hajnali dagallyal tervezik, igy a
kalandozdknak van még egy fél napjuk el6késziilni. Ez id6 alatt bejarhatjak a varost (Lasd a
Sorneck részt!) vagy megismerkedhetnek a hajoval (Lasd Az Albatross részt!) vagy a
kapitannyal valthatnak néhany szét (Lasd A kapitany részt!), esetleg a nemes holggyel
valthatnak néhany szét (Lasd a Lirian de Gar részt!)

A TORONIAK TERVE

Barmelyik oldallal is szimpatizalnak a kalandozok, a Toroniak ugy akarjak intézni, hogy a
csapat a sikkapu megnyitasaig mindenképp az 6 szolgalatukban maradjon, s ezért mindenben
segitik is Oket. Ha az atjaron athaladva odavesznének a démoni sikon, annal jobb. Ha sikerrel
visszatérnének, akkor pedig a nyakukba varrhatjak az egész tigyet.

Az iigynok felkésziilt ra, hogy az Arnyékarné altal rabizott iigyért adja az életét, tehat
veszitenivaldja csupan az atjard megnyiltaig van.

SORNECK

Tengerparti varos Erigow északi részén. A Selva folyo itt torkollik a Marvinella 6bélbe. Lakoi
javarészt halaszatbol ¢élnek, de a délebbre fekvd terméfoldek és gyiimolcsosok is gazdag
termést hoznak minden évben.

A part menti héazak, a kikotonegyedet leszamitva egyszerinek mondhatoak. Egyes
halaszhéazak colopokon allnak, kdzel a parthoz. Tetejikon cserepek helyett inkabb aprocska
konyhakert taldlhato. A kikotonegyed viszont annal jobban kiépiilt. Még olyan hatalmas hajok
befogadasara is alkalmas, mint az Albatross. Lathatéoan jelent6s folyami és tengeri
kereskedelem folyik errefelé. A rakpart mindenféle csigas emel6- és rakodoszerkezettel
felszerelt. A parthoz nem is oly messze tobb taverna is varja a megfaradt tengerészeket. Alig



par 1épésre kezdddik a piac, melyben mindenféle tengeri és folyami halféleség potom aron
kaphatd. A pultok valosaggal roskadoznak a rengeteg arutol.

Tovabbi emlitésre melto helyek a varosban:
Bordélyhazak

Jatékbarlangok

Szinhaz

Aréna

Romvaros (kyr id6kbdl maradt romok)

Hajogyar (itt egy épp késziiloben 1évo galeon lathato)

AZ ALBATROSS

Galeon

Hossz: 40-50 lab

Szélesség: 10-12 lab

Merdalés: 3,5-4 lab

Sebesség: 15-18 mérfold oranként

Teljes terhelés: 300-500 teher

Legénység: 250-400 tengerész + legfeljebb 200 katona

A KAPITANY

Grond Alver, vagy ahogyan a legénység hivja: az 6reg Grond, vagy hajos koérokben: Antoh
Hullamtoréje. Sokat megélt vén tengeri medve. Hamuszin haju, dus szakalltd, komor erv
fickd. BOre a tengeri vizpermet €s a napsiités hatasara dsszeaszott €s szine veszett. Homlokéaba
kozel 6tven tengeren toltott esztendd vajt mély barazdakat. Aludni mar szarazféldon nem is
tud. Elhizni ugyan a tengeri étkeken nemigen tudott, a kor azért derék tajt megdusitotta.

A vén erv kapitany ékszereket nemigen hord, csupan egy Antoh-szimbdlumot a nyakaban egy
bérszijon, és egy kisebb karika flilbevalot.

Egyaltaldn nem bdbeszédi, és szoba sem all idegenekkel. Szinte minden idejét az Albatrosson
tolti a kabinjadban, vagy a rakodast és egyéb munkalatokat ellendrzi. Szinte soha nem ér ra
beszélgetni. Joforman csak akkor lehet megkdrnyékezni, amikor az altala oly kedvelt rumert
megy az ivoba, mert azt mindig szemeélyesen szerzi be. Ilyenkor viszont még morcosabb és
zéarkdzottabb, mert a szarazfoldon szEdiil, és a tengeri betegség megfeleldje gyotri.

Kiilonleges ismerteté jegyei: szeme igen ritka vagasu, jellegzetes kék szine pedig
egyértelmiien kyr 6sokre enged kovetkeztetni. Ha folnevet vagy kivillantja fogait, rogton
szembetlinik, hogy a sok sarga fogai koziil egy leginkabb egy fésiis kagylora emlékeztet (mar
ha lattak ilyet egyaltalan a farakterek).

A kapitany informacioi:

Az uti cél: A hajo legkozelebbi allomésa Mhattain varosa llanorban. Nagyjabol a biztonsagos,
partmenti vizeken fognak hajozni, azonban egy rovid szakaszon a nyilt vizekre kell majd
lepnidk.

A kapitany megérzései: Rossz érzései vannak a mostanaban a parti vizeken iil6 kod miatt,
hiszen ilyet nemigen tapasztalni. Meleg ugyan az id6, de a sz¢l altalaban mindent elvisz a
szarazfold felé. A napokban rossz almai is vannak: azt almodta, hogy az Albatross elsillyedt,

és neki a szarazfoldon kellett élnie. llyen rémalmai még soha nem voltak. Azt sem tudja, most
Morgenahoz vagy Noirhoz imadkozzék-e jé almokért.

A rakomany féként gabonafélékbél meg néhany ladabol all. A ladak tartalmardl nincs
tudomasa, viszont erv katonak 6rzik 6ket.



Az utasok tudomasa szerint egy ereni ficsdr, aki apjaval utazik Ilar foldre, egy erigowi nemes
holgy, akit a kalandozok kisérnek, néhany kereskedd a sajat katonaival és par katona, akik a
raktérben utaznak ladakra vigyazva mar eren Ota.

Az utvonal: A hajo Erenbdl indult, a Selvan leuszott egész Sorneckig, majd innen folytatja
utjat Mhattainbe. Idefelé megéllt Raveen, Daree, Haonwell és Ter Quillingen varosokban
(Eren, Haonwell, Erigow)

A kapitany nem igazan bizik a kalandozdkban. Rossz érzései vannak miattuk. Mindemellett
fizet6 utasnak szamitanak, igy amennyire csak lehet, igyekszik kedvességet mimelni.

LIRIAN DE GAR

Lirian de Gar, a de Gar, als6é nemesi haz kozépso leanya. Jo kedélyii, bohokas, tizenéves ifju
holgy. Szemei gesztenyebarnak, alakja vékony, mar-mar torekenynek hat. Ajkai és keblei
teltek. Hatkozépig €rd, hosszl, barna hajat foltornyozva hordja, s egy hosszanti, spiralban
futd, mely lila szalag disziti. Ruhai a legujabb erigowi divatot kovetik: nyaka, vélla és
keblének fels6 része szinte teljesen fedetlen, csupan némi csipke ,,takarja”. HosszU, uszélyos,
bordo ruhajat, mely alakjat kovetve kiemeli csipdjét, fekete himzések és szegélyek diszitik.
Tobb gytirlit és nyaklancot is visel, de nem a legértékesebbek koziil. Karkotdje
mirtuszkoszorut formaz. Szeme korul igényes indakat mintdzd, korvonalas, feher festés
diszeleg.

FONTOS: az értd szem azonnal felfedezheti (érzékelés -2-vel), hogy a fekete szegélyek néhol
kapcsokat rejtenek, melyek segitségével a ,.felesleges” ruhadarabok kdnnyen és gyorsan
eltavolithatdak; haja pedig épp a szalag segitségével egy hldzasra kibonthato, és praktikusabb
helyzetbe kotheto (foleg nok szamara tiinhet fel). Megfelelo gyanu és vallasismeret mellett
jogosan feltételezheto, hogy a mirtuszkoszoru Morgena jelképe!

Lazad6 természetii, mar amennyire a tarsadalom engedi. Tekintete élénk. Hangja lagy és
bugo, korahoz képest érett.

A — Eszaki Szovetség-szimpatizansoknak:

A holggyel indulas el6tt valthatnak néhény szot. Lirian ugyanis az egyik rakparthoz kozel es
hazukban szallt meg, ahol elindulas el6tti teenddi el6tt hajlandé fogadni a kalandozokat. A
haz nagy és tobb szolgald, komornyik és kapudr lesi egyetlen jelenlegi lakojanak minden
kivansagat.

FONTOS! Ha barmelyik karakter rendelkezik heraldika képzettséggel, folfedezheti, hogy a
csalad cimere nem ismert. Erre nyiltan rékérdezni nagy sértés nemesi kordkben, de ha
Ovatosan felveti a témat, akkor azt a magyarazatot kapja, hogy nem oly rég kaptak a cimet a
Nagyhercegtol. Ha csellel atkutatjak a hazat, valoban elokeriil egy nemesi adomanylevél,
mely eredetinek tiinik. Ha van valakinek okirathamisitas vagy hamisitas vagy értékbecslés és
iras/olvasas(Mf) képzettsege, rogton lathatja, hogy nem eredeti. (Mf-al egyértelmiien, Af-al
csak valosziniileg) Feltiinhet tovabba (érzékelés proba) a szolgalok beszédében ejtett néhany
hiba: esetenként til nagy vagy nem megfeleld tiszteletet mutatnak a haz vurndje irant.

Borral és némi gyimaolccsel kinalja a kalandozokat.

Lirian informacioi:

Miért bérel kalandozékat? Als6 nemesi csaladbdl szarmazvan szilei nem tudnak fenntartani
elegendé katonat, igy zsoldosokat kell felbérelni a védelmere.

Miért megy llanorba? Csaladja rossz anyagi helyzetbe keriilt, igy hazasodas Gtjan probalnak
javitani a helyzetiikdn. Nem rég jart erre egy ilanori nemes ifju, aki igencsak szemezett



Liriannal, s csaladjaik is jo kapcsolatban vannak. A lany a csaladja elkildte hat ,vilagot
latni”, s a fiu csaladja igerte, hogy addig gondjaikba veszik. Igy lesz alkalmuk
6sszemelegedni a fiataloknak, s talan létrejohet a frigy is.

Miért nem az apja megy targyalni a frigyrél? Lebetegedett, s anyjanak apolnia kell. Névére
mér elkelt, huga pedig még tal kicsi.

Erzelmei: Nem aggodik az ut miatt. Ugy gondolja, keritje tokéletesen vélasztott. Nagyon
kedvére valo a csapat.

B - Toron-szimpatizansoknak:

Indulas elbtt természetesen van idejiik szot valtani az gynokkel is. Lirian de Gar alnéven
utazik. Valddi neve is Lirian, viszont a de Gar hdz nem létezik. A kivancsiskodok kedvéért
hamisittattak egy nemesi adomanylevelet a Nagyherceg pecsetjevel, s friss nemesi csaladkeént
mutatkoznak be.

Lirian természetesen, akar csak ismeretlen megbizdja, Toron oldalan all. Feladatarol annyit
arul el, hogy egy igen fontos személyt, Eligor Herceget kell megtalalnia a hajon, és Kiiktatnia.
Ehhez egy kuldnleges targyat fog hasznalni, mely képes megbénitani azt, akihez hozzéérinti.
(Lasd az ereklye réeszt)

Feladatuk tehat Liriant segitve megtalalni és kiiktatni Eligort. Ezt mindenképp véghez kell
vinnitk. Eligor nem térhet haza életben.

Nehézseg, hogy tudjak, hogy Eligor alruhaban utazik. Az is egyértelmi, hogy erével 6t nem
lehet csak gy félreallitani. Harci tuddsa nem mérhetd mar ynevi mércével. Celhez kell tehat
folyamodniuk, s ehhez kell az ereklye hatalma.

Ha a héazban sikeril kutatniuk, talalnak egy toroni pecséttel ellatott levelet, melyet Lirian
szadmara irtak:

A levél arrdl szél, hogy furcsa, hogy az Albatross oly sok orszagon haladt keresztil.
Valoszintinek tartjak, hogy a Szdvetség emberei valamiféle védvonal felallitdsan dolgoznak,
és a hajo ehhez széllit ellatmanyt vagy fontos terveket. Tovabba kiderll, hogy Eligor is a
hajon utazik, és 6t mindenképpen félre kell allitani.

A HAJO UTASAI
A legényseg:

Két részbol all: matrdézokbol és katondkbdl. A matrdézok kozott mindenféle korosztaly
képviselteti magat a gyerekektdl a vén tengeri medvékig. Osszeszokottan és gyakorlottan
mukaodtetik a hajot és kovetik a parancsokat. A panikhelyzetben foleg a zendiilé vezér, Lippo
mellé allnak.

A katonak javarészt meglett emberek, akiken latszik a szakértelem. Sok csatdban vettek mar
részt. Toliikk meg lehet azt is tudni, hogy ez a galeon bizony nem épp kereskeddhajonak épiilt.
Mar az el6z0 zaszlohaboruban is szolgélta a Szovetséget. A panikhelyzetben egy résziik a
zendiild vezér, Lippo mellé all, de javarésziik felismeri, hogy zendiilés ide vagy oda, meg kell
védeniik a hajot. Barki veszi is kezebe a védelem megszervezését, elfogadjak
parancsnokukként, hiszen 6k is épp eléggé dsszezavarodottak a torténtek miatt.

Az utasok és a legénység érdekesebb tagjai:
Grond Alver a kapitany (L&sd A kapitany részt!)

Atoan a szakécs. Alacsony, képcos erv fickd. Sotét hajat és szakallat révidre nyirva hordja.
Leginkabb a tiizhely koril foglalatoskodik, am ha van egy kis szabadideje, szivesen mesel
mindenféle tengeri torténeteket és legendakat. Altalaban jo kedélyii, mosolygos alak. Szivesen



allitja egyik inasat a kalandozok kiszolgalasara, hiszen az (t &rdban benne foglaltatik az
ellatés is.

Reggelire kezdetben a készlet erejéig szaritott husokat, sonkékat, sajtot, hagymat és kenyeret
szolgél fel borral. Ebédre gyakran f6z kaposztas dolgokat és halat.

Az étkeket fatdlakon tudja mindenki elfogyasztani, étkezé hijan ott, ahol épp helyet talal
hozza.

Sozap az elso tiszt.
Komor tekintetii vén erv tengeri medve. Valaha volt s6tét hajat és borét a tengeri nap és s
szivta szlrkere. Szakéallat csak oldalt hord az arcan. Gorbe pipéja szinte mindig sz&jaban 16g.
Raérds idejében szivesen mesél barkinek tengeri legendakat, melyekbdl kifogyhatatlannak
latszik. Hasonlo nagy 6rommel mesél a kiilonbozé csatékrol is, melyekben ¢ maga is részt
vett az Albatrosson.

Lippo a vitorlamester

Mogorva, vékony erv matroz. S6tét hajat fonatban hordja. Nemigen rajong sem az Utért, sem
az utasokért, s ennek nem is atall hangot adni. A kapitany és az elsd tiszt hatasara ugyan
igyekszik visszafogni magat, de amint kitér a panik, rogtén zendulést szit és a rémult témeg
¢élére all. Meggy6zOdése, hogy a haonwelliek altal 6rzott valami okozta a vesztiiket, és
legeldszor Gelleniik forditja a csdcseléket. Ha a kalandozok kozbeavatkoznak, akkor o6k
keriilnek céltablaja kozéppontjaba. Oket kezdi okolni az egészért.

Edoal di Alor és apja, Tabid di Alor (Azaz Tanial DiMalto, Eligor testérkapitanya és maga
Eligor))

Eligor testérkapitanya és maga Eligor Herceg. Ereni nemeseknek adjak ki magukat. Az ti
céljukat firtato kérdések el6l illedelmesen és tigyesen kitérnek. Egyébként az 6reg (Eligor)
baratsagosabb, mint a fiatal Edoal (a testérkapitany). Természetesen izig-vérig ereniek, és
akkeént is viselkednek a nem ember fajlakkal szemben.

Nem kulonosebben baratkozo tipusuak. A szép holgyekkel viszont foként az idésebb Tabid
(Eligor) meglehetdsen baratsagos.

Furcsanak tiinhet, hogy Edoal, a fiatalabbik szinte minden lépését kdveti apjanak. Tekintete
élénk és vizslaté. O inkabb bizalmatlan mindenkivel szemben, mint apja.

Tabidon pedig az értd szem azonnal felfedezheti, hogy gyakorlott fegyverforgatd. Kormei
ugyan tisztdk, kezei azonban néhol kérgesek a fegyverforgatastol. Feltinhet tovabba a
fegyverforgatok szamara, hogy Tabid mozgasa korahoz képest meglehetésen fiatalos és
ruganyos.

Feltiinhet még egyes ruhadarabjaikon vagy kardjaikon az ereni hercegi cimer.

Amint atér a hajo a démoni sikra és kitor a k&osz, Edoal (a testérkapitany) az addig
feladatuktdl eltantorithatatlan és megkdzelithetetlen erigowi katonadkat is hadrendbe tudja
szolitani.

Haonweli katonak

Csillog6é vértes, marcona, hallgatag alakok. Szakallas puskakat és masfélkezes kardokat
valamint alabardokat hasznalnak. A hajo rakterének kozepén 1évo acélketrecben, egy halom
ruha alatt egy jokora ldanyi aranyat ériznek. Az arany llanorba tart, allami célokat szolgal.

A katondk a ketrec négy sarkandl Orkodnek, illetve négy katona folyamatosan jarOrozik
korilottik a raktérben. Tovabbi nyolc katona pihen és valtja a lent lévdket. A ketrec
megvilagitasat lampasokkal oldjak meg tokeletesen.

Az Orségben 1évok senkivel nem allnak szoba, és minden kdzeled6t vagy érdekldddt azonnali
tavozasra szolitanak fel. A pihendidejiiket t6lté katonak is igencsak szlikbeszédiek.
Meglehetds tavolsagtartassal beszélnek barkivel és szinte kizarGlag a feltett kérdeésekre
valaszolnak (mar amire lehet) roviden, témoren, ha lehet egy szoban.



Magnus ver Mastron és neje, Jaryn (dorani varazslé és tanonca)

Az 6reg Magnus csillagasznak adja ki magat, aki a nejével utazik llar féldre egy kuldnleges
csillagkép miatt, mely onnan latszik legjobban. Valdjaban a dorani titkosszolgalat emberei,
akiket azért kiildtek, mert aggddnak a leleplezddott hercegi talalkozo miatt.

A zlirzavar kitérése utan a hajo védelmét megszervez6 személy(ek) mellé allnak azonnal.

Lobal da Gwon erigowi ifju nemes és kisérete

Tizenéves ficsur, aki inkabb hdbortbdl utazik. Katonait leginkabb hovatartozasat és rangjat
jelezvén tartja. Sem neki, sem 0t katonajanak semmi hasznat nem venni a harcban. A veszély
elsé jelére kabinjukban bujnak meg, fatllket-farkukat behlzva.

A HAJOUT

Utjuk egészen a nyilt vizekig tarté napokban eseménytelennek mondhat6. A tenger csendes,
csak néhol allja Gtjukat egy-két kodfolt.

Ha eddig meg nem tették meg, a karakterek az Ut soran megismerkedhetnek a legényseg
néhany tagjaval vagy az utasokkal. (Lasd A hajo utasai rész) Hallhatnak néhany tengeri
legendat a jo Sozap els6 tiszttdl és Atoantdl, a szakacstol (Lasd a Tengeri legendék részt). Ha
pedig mar foléledt bennik a gyanu, akkor esetleg nyomozhatnak kicsit a hajén is.
Atkutathatnak néhany kabint vagy felfedezhetik a hajot is. (Lasd Az Albatross részt)

Eszaki szOvetség szimpatizansok szamara:

Lirian feltlinéen sokszor sokszor kivan egyediill maradni a hajon, illetve egy alkalommal
lathatjak még beszélgetni is egy pipaval. Maskor pedig maganyosan szipkabdl dohanyzik.
Felttin6en sokszor keresi Tabid, az idésebbik di Alor tarsasagat, aki szintugy szivesen tolti
vele az idejét (De miért épp az iddsebbik?)

Toron-szimpatizansok szamara:

Az Ut Eligor keresésével telik, és mindenki gyanus. Fedeznilk kell majd Liriant, amint
pipajabdl fustot ereget a hajoorrban.

TENGERI LEGENDAK
A krikosz

A krikosz tengeri allat. Labanak vége hasitott, mindkét részén harom-harom ujj van, és
harom-harom koérdém. Jobb laba kicsi, bal laba azonban igen nagy, ezért, amikor jar, egész
testsulyat a bal labara helyezi. BOre héjszerii, sima, fekete, de néhany helyen voéroses. Ha
megtapad valamin, erésen tapad rajta. Jo idében ez az allat szabadon jarkal ide-oda, de ha f(j
a szél, ratapad a kovekre - ott lapit, és meg sem mozdul. Tényleg csodalatos, hogy mig jo
idoben ez az allat elemében van, viharos idoben legyengiil és erejét veszti. A krikosz, ez a
tengeri 1ény azokhoz a konnyelmi vilagi ifjakhoz hasonlit, akiknek jobb ldba, vagyis az
Istenek és szileik irdnt érzett szeretete gyonge vagy teljesen hidnyzik, viszont a lanyokat
kodos szerelmektdl lihegve megkornyékezik, s egész lelkiikkel erésen rajuk tapadva -
legyenek akarmifélék is azok a lanykak - inkabb az Isteneket, sziileiket és szeretteiket sértik
meg, csak hogy teljesithessék imadottjuk csalfa vagyait. A bor, mely az altaluk szerelemnek
nevezett csalfasdgnak elfeddje, héjszerli, vagyis sima, torékeny, sériilékeny és fekete, azaz
alantas, a blin szennyét hordoz6. Laba hasitott, s mindkétfel6l harom-harom ujjra oszlik, a
hasiték a csalfasag és a megbecstelenités két rossz szandékanak felel meg, ezaltal a megcsalt
lednyt haromszoros kar éri: szlizessége, lelki tisztessége és vagyona is oda lesz, ha kdzben
szeretdjének abbol is sikeriil eloroznia valamit.

A tengeri szerzetesek



A tenger szerzetesei olyan tengeri szérnyek, amelyeknek neve pontosan fedi kilsejliket. A
Mer’Daray tengeren ¢éInek ilyenfajta allatok. Testiik alsé része hal alaku, felsdtestiik azonban
részben az emberi fajéhoz hasonlatos. Fejiuk olyan, mint a szerzeteseké, tetején frissen nyirott,
fényl6 tonzarajuk van, fiilikk felett fekete kor 6vezi, amely arra a hajkaréjra emlékeztet, mely
a szerzetes vagy a pap fején lathato, csakhogy ez a szdrzet disan szétmered. Ez a szdrny
szivesen csalja magéhoz a tengerparton sétdlo embereket, szemik eldtt jatszik, és ugralva
kdzeledik hozzajuk. Ha aztan latja, hogy az embernek tetszik a jatéka, orul, és annél ink&bb
jatszik a viz felszinén. Amikor aztan azt latja, hogy az illetd nagy bamulatdban kozel megy
hozza, 6 is kozelebb jon, és alkalomadtan elkapja az embert, magaval vonszolja a mélybe, ott
aztan felfalja a husat. Az arca egyaltalan nem hasonlit az emberi arcra, mivel orra olyan, mint
a halaké, szaja pedig az orra folytatasa.

A néreidak

A néreidak hasonloképpen tengeri lények. Teljes testik borzas és bozontos, alakjuk pedig
nagyjabol olyan, mint az emberé. Ha egyszer valamelyikiknek (akar az embernek), meg kell
halnia, a helybéliek messzir6l hallhatjdk sohajait és zokogasat, valamint azt, ahogy
panaszolja, milyen kegyetlen sziikség is a halandok szdmara a halal keserve. Olyan nyomorult
lelket jelképez, aki életében az emberi értelem latszatat probalta kelteni, am kit élete végén a
démonok arra kényszeritenek, hogy biineinek bundéjatol bozontos allatként pusztuljon el. Es

nincs kétség afeldl, hogy valoban kesertin, rettegve kidltozik és sir. De hidba, mert 6rok tlizre
van itélve.

A krak

A krék olyan hal, mely labait és kezeit karként hasznalja. Karjaban annyi er6 lakozik, hogy a
vigyazatlan hajost barmely hajordl erdszakkal elragadja, tengerbe rantja, és felfalja. Szivesen
taplalkozik ugyanis hussal. A Marvinella 6bol kornyéki tengerben igen gyakori. Farka
hasitott, hataban hegyes csé van, amelyen a vizet hol jobb, hol bal felé ereszti at - tetszése
szerint. Igen kemény fejét ferdén tartva Uszik. Hanyatt csimpaszkodik a sziklakra, ugyhogy
lehetetlen lefejteni. A halak kozil egyedil a krék jar ki a szarazfoldre. A krakok télen
kozosllnek, tavasszal rakjak tojasaikat. Olyan termekenyek, hogy felfoghatatlan. Ha
koltozkddnek, emberi koponyakban széllitjdk és viszik odebb tojasaikat. A krakok a
szarazfoldon fejjel lefelé kozdsulnek. Kotlani szoktak a tojasaikon, és mikdzben rajtuk tlnek,
szinte rostélyszeri karjaikbol kamrat formalnak kortlottik. A koér6l a krakot lehetetlen
lefejteni. De ha valami bldoset helyeziink oda, azonnal levalik réla. Kagylohussal taplalkozik,
a kagylot dlelésével roppantja 6ssze, de nem ritka, hogy tengerészeket, sot, hajokat is elragad.
Lakhelyét tehat a koriilotte heverd kagylohéjakrol, csontokrol és koponyakrol, no meg a
hajéroncsokrol lehet felismerni. A krakok kéthavonta raknak tojasokat. Két évnél tovabb nem
élnek. Sorvadasban szoktak egyébként elpusztulni, és mindig gyorsan, mivel a szilés utan
nem sokaig élnek.

Eqy réqgi tengeri ének a krakrol:

A diiborgd felszin alatt, a mélyben,
A feneketlen tengerben alussza
Alomtalan, 6si 4lmat a Krék;
Napfénypaszmak derengenek eliszva
Komor alakjan, és évezredekbdl
Nottek ra roppant szivacsallatok;
Messze a bagyadt fényben kavarog
- sok csodas tliregbdl és grottamélybdl -
Tomérdek irdatlan polip, karokkal
Kavarnak az almos, vizmélyi zoldbe;



A Krék csak alszik a szazadokkal,

Igy taplaljak a nagy tengeri férgek,

Mig a végsd tliz nem éri a mélyet:

Ember s angyal latja akkor, tvdltve
Felbukkan és el is pusztul itt fonn azonnal.

A tengeri seyllak

A tengeri seyllak olyan hangot ado allatok, amelyek fejiik tetejétél a koldokikig asszonyi
kiilsejlick, magas termetiiek, arcuk borzasztd, a fejiikkon 1€évd szdrzet pedig igen hosszu és
mocskos. Egyébirant kdlykeikkel szoktak megjelenni, akiket karjukon hordoznak. Ivadékaikat
ugyanis csecsiikbdl szoptatjak, amely mellkasukon talalhat6 és igen nagy méretii. Ha a
hajosok tengeri seylldkat latnak, nagy félelem fogja el Oket. Néha iires palackokat is
odavetnek nekik, hogy mig azokkal jatszanak, a hajo tovabbhaladhasson. Azok tanusitjak ezt,
akik allitjdk, hogy maguk is lattak ilyen lIényeket. Atoan szerint a tengeri seylldk testének
tobbi része a sasehoz hasonlit, labukon marcangolasra is alkalmas karmok vannak. Testik
azonban pikkelyes halfarokban végzdédik, amelyet a habok kozt uszva evezd gyanant
hasznalnak. Enekik édes, dallamos, amely a hajosokat gyonyoriiséggel tolti el, és alomba
ringatja: az alomba meriilt matr6zokat aztan a tengeri seyllak karmaikkal szétszaggatjak. Azt
mondjak, ezek az allatok bizonyos mély drvények altal Ovezett szigeteken, néha pedig a
tengerben élnek. Némely hajos azonban, bolcs meggondolasbol fiilét erdsen bedugaszolja,
hogy sértetlen(l atjuthasson, és a tengeri seyllak halalt hozo énekétdl ne meriiljon alomba.
Sozap elsé tiszt ezeket a tengeri seyllakat nem valosagos allatokkeént, hanem bizonyos
szajhakként irja le, akik az arra haladokat romlasba dontik. Szarnyuk és kérmiik van, mivel a
szerelem szarnyal és megsebez. Tengeri folyamokban laknak, vagyis a kéjvagy folyamaban.
Atoan errdl vitazik Sozappal, és allitja, hogy a szirének valdsagos tengeri szornyek.

A zytiron, vagyis a tengeri katona

A zytiron az a tengeri szérny, amelyet a Tengerekk kényve szerint a koznep tengeri katonanak
hiv: hatalmas és igen bator allat. Azt mondjak, testének szerkezete a kovetkezd: eliilsd része
szinte olyan, mint egy fegyveres katona; kemény és igencsak ellenallo rancos bérének
koszonhetden ugy tlinik, mintha fején ércsisak lenne. Nyakabol hosszu, széles és beliilrol
Ureges pajzs csling ala, amellyel (tesek ellen a szérny harcos modjara tud védekezni. Erek és
erdteljes inak vezetnek a nyakatol, lapockaitol a vallaba, és ezekrdl csiing a lapockak kozé a
fent emlitett pajzs. Ez a pajzs egyébként haromszdg alakd, keménységere és ellenalld
képességére nézve olyan erds, hogy igencsak bajos lenne dardaval keresztiilszirni. Karja
szintén erds, kéz gyanant pedig hasitott kormii patajat hasznalja - baj nélkil aligha Uszhatja
meg barki, ha haragjaban j6 keményen odavag. Ember tehdt nem egykonnyen ejtheti el. Még
ha el is fogjak, akkor is csak nehezen tudjak megélni, hacsak nem hasznalnak kalapacsot. Ez
az allatfaj a jelek szerint az emberi fajra jellemz6 viszalykodast utanozza, hiszen a zytironok
allandéan haboruat viselnek egymas ellen, és harc kdzben agy felkavarjak a tengert, hogy
kiizdelmuk szinterén olykor még vihar is tamad.

Tengeri sarkanyok

A tengeri sarkény szérnyen kegyetlen fenevad. Hosszabb mint a széarazfoldi sarkany, de
szarnyai nincsenek. A farka tekervényes, a feje testének méreteihez képest kicsi, de tatott
szdja félelmetes. Pikkelye és bdre kemény. A halakra és minden mas tengeri allatra
veszedelmes. Az a hal ugyanis, vagy barmely mas allat, amelyet egyszer megharap, elpusztul.
Még az emberen is halalos sebet ejt. Szarnyak helyett uszonyai vannak, amelyeket Uszashoz
hasznal. Egyhuzamban nagy tavolsadgokat képes megtenni a tengeren és ez inkabb nagy
erejének semmint uszonyanak koszonhetd. Ha a tengeri sarkany fogsagba esik és homokra



kerul, hihetetlen gyességgel far maganak Ureget orraval. Csontjainak hamuja gyogyitja a
fogfajast.
Tengeri kigyok

Minden keresked6 vagy halasz, aki Erigow partja mentén elhajézott elmeséli ugyanazt a
figyelemremélto torténetet arrdl, hogy egy iszonyu méretli, 200 14b hosszu és 20 lab széles
kigyo lakik a Hesseby melletti barlangokban és szirteknél. Derllt nyari éjszakakon ez a kigyo
elhagyja a barlangokat, és borjakra, baranyokra meg diszndkra vadaszik, vagy Kiuszik a
tengerre, ahol meduzakkal, rakokkal és hasonlo tengeri allatokkal taplalkozik. Nyakat rétnyi
hosszu sorény boritja, testét eles fekete pikkelyek fedik, szeme vorosen izzik. Megtamadja a
hajokat, megragadja és elnyeli az embereket, ahogy oszlopként kiemelkedik a vizbdl.

ATLEPES A STKKAPUN

A kodon haladva egyre nehezebbnek érzik magukat a kalandozok. Hirtelen némi faradtsag
lesz trra rajtuk. egyre melegebb lesz és megszomjaznak. A kodtol gyakorlatilag semmit nem
latnak, csak némi kozeledd vilagossagot. Mire a kormanyos észreveszi a bajt és forditana a
hajon, mar késd. A kapun mar atértek. A kod szinte csettintésre elparolog €s atadja a helyét a
forrosagnak. A hajé hirtelen megfeneklik és kissé az oldalara fordul. Letekintve lathatd, hogy
homokban all.



A DEMONI SiK

A démoni sik mer6ben kiilonbozik az Elsédleges Anyagi Siktol. Mivel a démoni sikok is
jelentésen kuldnboznek egymastal, az alabbi leiras csupan erre az egyre vonatkozik.

A terep széraz, sivatagos. Novények nincsenek. A foldbél leginkabb korallokhoz hasonlo
képzédmények emelkednek ki. A levegd vibral a hdségtdl. az eget gomolygd felhdk boritjak,
mégis szinte vakitd fényesség van. Nap vagy barmilyen égitest nem lathato, egyszerlien csak
jelen van a fény.

A gravitacio 10%-kal nagyobb az ynevinél, ezért nehezebb a mozgés, a légzés és
egyaltalan a létezés is a sikon. Az Erébdl, Gyorsasaghol, Ugyességbél, Alloképességbél
és az Intelligenciabol is le kell vonni 10%-ot! (14 és az alatt 1-et, 14-f6l6tt 2-t) Indoklas:
a gravitacio novekedése miatt né a karakterek stlya, ami magyardzza a nehezebb
mozgast; az intelligencia csokkenését a vér stulydnak megndvekedésébdl adodo
oxigénhiany magyarazza.

Mivel ez egy masik sik, ez gatat szab bizonyos térmagidknak, melyek atmenetileg nem
miikddnek. Ilyen példaul a mély tarisznya vagy a zéna vardzsjelek, melyek Yneven
maradtak.

Amely fajok rendelkeznek infralatassal, itt még jobban latnak egy kulénleges
fénytartomanynak koszonhetéen. A tobbiek latasat viszont neheziti a hdség miatt a
délibaboktol remegd levego.

Nagy a héség €s nincs paratartalom. igy szinte égeti a szabad borfeliileteket a levego.
Ertendd ez minden nyalkahartyéra is! (Széj, orr, torok, szem stb) Ezen feliil rohamosan
kezdenek kiszaradni a karakterek. Korulbelil 3 6rajuk van a teljes kiszaradasig. Ezt
folyadékpdtlassal termeészetesen elodazhatjak, igy az alabbi maghatarozasban
megtalalhaté a folyadékveszteseég mérteke is. Figyelembe kell venni azt is, hogy ilyen
paratartalom hiany mellett a kinyitott folyadékkal teli taroldk tartalma is akar percek alatt
elpérolog!

o 1. ora - atestsuly 2%-a elparolog — faradtsag, teljesitményromlas (Zavaro hatrany -10
Ké, Té,Vé,Ce)

0 2. 0ra— atestsuly 5%-a elparolog - komoly fizikai rosszullét 1ép fel, szedilés, fejfajas,
hanyinger kerllgeti a karaktereket, valamint bénité gyengeség és mentalis zavartsag
(Jelent6s hatrany -25 Ké, Té, Vé, Cé)

o 3. 6ra — 10% folyadékveszteség — az izmok lebénulnak, a bér Gsszeaszik, a vizelés
megszinik vagy fajdalmassa valik, a karaktereket latomasok kezdik gyotorni.
(Végzetes hatrany -50 Ké, Té, Vé, Cé)

0 4. 6ra- 15%-os folyadékveszteség — a karakterek meghalnak.

A héség és szarazsag miatt a hangszalak is kiszdradnak, igy nehézz¢, f4jdalmassa valik a
beszéd. A karakterek csak suttogva vagy pszivel képesek kommunikalni.

A vardzskorok azon formai, melyek a démonok mozgasat barmiféle médon gatolnak, a
démoni sikon nem miikddnek.

A sikon hig a mana, igy minden ,.kiilhoni” ¢él6lény lassu sorvadasnak indul. Faradtak,
levertek és kedvtelenek lesznek. De ami fontosabb. a magikus rajzolatokbol is ,,parolog”
a mana! Feloranként 1 E-vel csokken a rajzolatok eréssége.



Mindenképp éreztetni kell a karakterekkel, hogy teljesen idegen a hely, ahol jarnak. Nem
egyszerlien oly modon, mintha mondjuk az Elatkozott Vidék szivében jarnanak, hanem teljes
val6saban, létezésében, mitkodésében idegen.

Eqyes varazshasznald kasztok is nehézségekbe litkdznek:

Nomé&d saman: A sikon nincsenek szellemek, igy a velik valé mindennemi
kapcsolatteremtes lehetetlen.

Bard: A magiaja mikodik, de a sikon uralkodd fényarban nem latszanak a csillagok. Az
¢g tele van mindenféle kavarg6 felhdvel, de azok is fényesek.

Pap, paplovag: Mivel ezen a sikon 6k lesznek isteniik egyetlen képviseldi, igy azonnal az
adott isten sikbéli helytartoéiva Iépnek elé. Ebbol kovetkezik, hogy fokozottan hitiik
szerint, isteniiknek tetszéen kell viselkedniiik a sikon vald életiik minden egyes apro
mozzanataban. Ha sikerrel ismerik ezt fel, és sikerrel hajtjak végre, akkor az istenik ezt
jutalmazni fogja (példaul ima nélkil manahoz jutnak, vagy a ,,sors” valahogy mindig a
karakter oldalara jatszik.) Ha viszont nem bizonyulnak meélténak a helytartosagra, akkor
isteniik akar el is fordithatja tdliik arcat, megvonva ezzel a hatalmat toliik.

Boszorkany: Magiajukra nincs hatassal a sik.
Boszorkanymester: Magiajukra nincs hatassal a sik.

Tiizvarazslo: Ezen a sikon igazan elemében érezheti magat a tlizvarazslo. Minden
varazslata legalabb kétszeres erdsitéssel jon 1étre. Manapontjai automatikusan és szinte
villamgyorsan térnek vissza (percenként 1 Mp)

Vardazslé: A sikon hig a mana, igy a varazslé elmeéjének feltéltése dupla annyi pszipontot
igényel.

Fajok nehézségei és elOnyei:

Khal: A bundaja miatt elviselhetetlen szaméra a forrésag. Viszont épp a bundaja miatt
fele olyan gyorsan szarad ki, mint tarsai. A siknak viszont szaméara borzaszt6 szaga van.
Ez zavar¢d hatranyt jelent kezdetektdl fogva.

Wier: Mar az elsé oraban jelentkezik nala a kinzo vérszomj, annak minden hatranyaval
egyltt. Latasa élesedik, a siknak viszont szamara borzasztd szaga van. Ez zavard hatranyt
jelent kezdetektdl fogva.

Ork: Léatasa élesedik, a siknak viszont szdméra borzaszté szaga van. Ez zavard hatranyt
jelent kezdetektdl fogva. Képes érzékelni a magikus dramlatokat, igy a megfeleld helyen
nem sujtjak a nehézkes manafeltoltés hatranyai.

Elf: Latésa élesedik. A sik borzasztéan taszitd a lénylk szamara, ami zavar6é hatranyt
jelent a kezdetektdl fogva.

Félelf: Latasa élesedik. A sik taszito a lényik szamara, ami a zavar6 héatrany felét jelenti
a kezdetektdl fogva.

Torpe: Latasa élesedik és képes erzékelni a magikus aramlatokat, igy a megfelelé helyen
nem sujtjak a nehézkes manafeltoltés hatranyai.

Amund: Latasa javul és az ismeretlen vilag megtelik 0j és csodas szinekkel. Triplan
hatékony a perzseld tekintet képessége.



VEGJATEK

Természetesen a démoni sik lakoi is felfigyelnek az idegenekre. Az elsd kivancsiskodok
csakhamar meg is érkeznek kisebb, dogkeselylikre hasonlit6 démonok képében. Tul sok
gondot nem jelentenek, mert jobban félnek az idegenektdl. Nyomasztd viszont, amint

megtelepszenek a hajon és korllbtte, biztos tavolsagban, lathatéan a jovevények pusztulasara
varva.

A legénység kozott altalanos panik tor ki. Hamar megszomjaznak, igy a megmaradt
folyadékért gyakorlatilag lincshangulat alakul ki, amit Lippo, a vitorlamester vezényel. A
kapitdny maga is rémult, igy képtelen kezelni a helyzetet.

Eszaki Szovetség-szimpatizansok szamara:

Eligort Lirian kiuti a pipa segitségével, &m a lany is életét veszti a sik viszontagsagai miatt.
Nincs aki arrd legyen a panikon, hiszen az Eligor mellett allék a Kék Herceg védelmével
vannak elfoglalva.

Toron-szimpatizansok szamara:

A toroni kém, Lirian, hamar elajul a sik megprébéltatasaitol. FONTOS! A Toron
szimpatizans csapatnak itt &t kell vennitk Lirian szerepét! A pipaval ki kell iktatniuk Eligort
és ha lehet, épségben haza kell juttatniuk a Liriant.

A hajén szolgal6 katonékat Iélekjelenlétiik tartja az ostromgépeknél készenlétben. Szdmukra
is elviselhetetlen az itt uralkodo allapot, de tudjak, hogy ha nem maradnak a helyikon a hajot
veédeni, mind itt vesznek.

Az Aéltalanos panikhangulaton a kalandozoknak kell urrd lennitik. Edoal (Eligor
testérkapitanya) képes maga mellé allitani az haonwellieket is, akik eddig rendithetetlendl
orizték a raktérben az aranyat. Ok is belatjak, hogy az arannyal itt semmire nem mennek és
azzal nem védik meg, ha mind itt vesznek.

A keselylik idecsaljak a nagyobb falkdkban ¢16 aprobb démonokat akik érommel latnanak
neki lakmérozni a ,,friss hisbol”. A démonaradat természetesen egyre csak erdsodik, ahogy
mindinkabb hire megy a betolakodoknak.

Az egyik démonok okozta felfordulas kozepette Eligort (vagy Tabid di Alort, Edoal di Alor
apjat) elragadja egy sargan villogé szemii repiild szornyeteg és a magasba emeli. A
kalandozok vagy a katonak nyilai viszont meghéatralasra birjdk a bestiat, aki elengedi
aldozatat. Szerencsére az megussza a zuhanast kisebb zGzodasokkal, bar az furcsa lehet, hogy
egy ekkora zuhanasba jéforman barki belehalt volna.

Magyarazat: A démon ekkorra mar alakot valtott, és atvette Eligor helyét, majd visszazuhant,
és a ,tarsaival” folytatta a harcot.



A HAZATERES (AMENNYIBEN SIKERUL) - BEFEJEZES

Eszaki Sz6vetség-szimpatizans csapat szamara:
Unnepség és Eligor (csak szamukra) leleplez6dik — Sargdn megvillan a szeme alig
¢szrevehetden.

Toron- szimpatizans csapat szamara:

a—a kém életben van
Visszatérve egy futar rossz kézbe ad egy levelet, amit a kémnek szantak. Ebbdl kideriil, hogy
az egeész Ugyet a kalandozokra kell kenni és elvarrni a szalakat.

b — a kém halott
Hazatérés, a pipa Uj hordozdt valaszt és menekulést javasol.

AZ EREKLYE

Név: Kodpipa

EP: 50

Jellem: Kéosz, Halal

Kommunikéacio: emocionalis, telepatikus és beszéd

Kilalak: 0tott-kopott, 6reg rézpipa. Ranézésre egy rezet sem adna érte senki, féleg, mert az
alja lukas.

Hasznélata: természetesen elGszor is uralni kell. Ezutan barmilyen dohannyal megtémhetd,
majd az aljan 1évo lyukat a hasznalonak sajat kezével kell befognia (igen, azon van a dohany)
€s ugy meggyujtani. Az igy kifajt fiistbdl szép kod keletkezik, mely egyben atjard is egy
démoni sikra. Hasznalat kozben a pipat tartdé kéz minden esetben alaposan megég. (K6 Sp)
Masik képessége, hogy képes megbénitani akar napokra is azt, akihez hozzaérintik. Ez viszont
soha nem vonatkozik a hordozojara. Ellene nem képes ezt a képességét bevetni.

Az ereklye kommunikal hordozdjaval, és elarulja, miként lehet 6t haszndlni (ha jellemiik
hasonl6 vagy megegyezik ES még uralni is tudjak)

Ha nem képesek uralni, akkor az ereklye célja minél nagyobb kéoszt és pusztulast eldidézni
mind a démoni, mind az els6dleges anyagi sikon.

FONTOS:

Az ereklye megszerzése esetén konnyen eléfordulhat, hogy az ereklye és Uj hordozéja kozt
nézeteltérés alakul ki, ilyenkor az Ego donti el, hogy mi torténik. A hordozo(karakter) Egojat
a kovetkezokeppen szamolhatjuk Ki:

Ego = Akarater6 * 2 + Intelligencia + Asztrél

Amennyiben a hordoz6 Egoja legalabb 10-zel nagyobb, Ggy az ereklye mindenben kéveti
hordozoja parancsait és segit neki. Am ez nem jelenti azt, hogy minden tettel feltétlenil
egyetért vele. Amennyiben jellemik ellentétes, az ereklye torekedni fog ra, hogy
megszabaduljon hordozéjatdl, az elveszitse 6t, vagy ellopjak téle - lehetéleg olyan valaki,
akinek Kkisebb az Egoja, igy a targy uralni tudja. Persze az ereklye lehet hiiséges is
hordoz6jahoz, am ez csak abban az esetben val6szint, ha jellemik megegyezik, s a hordozé
ténylegesen intelligens Iényként banik vele: kikéri és meghallgatja véleményet, ad tanacsaira,
figyelembe veszi szempontjait, s nem hasznélja ki &llandéan Egojabol kovetkezé uralmat.

Ha az ereklye Egoja nagyobb, akarcsak 1 ponttal is, Ugy a helyzet forditott. Az ereklye
mindenben uralja hordozoéjat, az azt teszi, amit az ereklye sugall vagy parancsol neki, az
ereklyétsl nem képes megszabadulni akarattal. A hordozé tudataban lesz szolgai helyzetének,



s minden cselekedetének - ez persze irtdézatos lelki teher, kilondsen, ha targy olyan
cselekedetekre kényszeriti, ami ellentétes jellemével. Az &sszefonodas az ereklye és
hordozoja kozott egyre mélydl, s minden 6t, egydtt toltott év elteltével 10%-al n6 az esélye,
hogy ha az ereklye elker(l a hordozotdl, Ugy az ebbe belepusztul. Az ereklyét a hordozojaval
mindig egy kulonleges mental-fonal koti 0ssze, amely csak Mental Szem diszciplinaval
érzékelhet6é. Ez a mental-fonal automatikusan kialakul, ha egy ereklye hordozora lel, azaz, ha
egy élélény megérint egy ereklyét. A kezdetekkor csak ugy lehetséges a mentél-fonal
megtapadasa ellen védekezni, ha a karakter tisztaban van, hogy ereklyével van dolga,
koncentrdl arra, hogy nem akar a hordozd lenni, és sikeres Akarateré probat hajt végre.
Ilyenkor annyi minusszal kell szdmolni, amennyi a két Ego kozti kiilénbség. Ha az Akaraterd
probat a karakter elvétette, még mindig esélye van, ha megfelelé nagysdgi Mentalis
Méagiaellenallassal rendelkezik. Az ereklye ugyanis az Egoja plusz 2k10 er6sségi
mentalméagidval prébalja a mentél-fonalat odakdtni jovenddé hordozéjahoz. Ha az elsé
prébalkozasa sikertelen, tovabb nem igyekszik, &m ekkor a karakternek soha tébbé nem lehet
esélye, hogy az ereklye hordozojava valjon. A késébbiekben a mental-fonal (a k6zdnséges
mental-fonallal ellentétben) csak egyféleképpen szakithatdé el: egy olyan akaratkézpont
irassal, melynek erésitése tobb mint duplaja az ereklye EP értékének. llyen esetben
természetesen fennall a fentebb emlitett veszély, azaz, hogy a hordozé nem éli tul a mental-
fonél elszakadasat (az ereklye elvesztéseét).

Abban az esetben, ha a hordozé Egoja kevesebb, mint 10-zel nagyobb allandé mentalis
kiizdelem alakulhat ki. Ha az ereklye és hordozéja jelleme megegyezik, ugy esély lehet, hogy
egy-egy Ugy kapcsan megegyezzenek, s az ereklye azt tegye, amit hordozdja kivan. Persze ez
esetben is szdmit, hogy a hordozé miképp viselkedik az ereklyével (lasd feljebb). Ha azonban
jellemlk ellentétes, minden esetben mentalis parbajban doél el, hogy melyikik akarata
érvényesil. Ez gy torténik, hogy a hordozd (karakter) dob k10-zel. Ha a dobés eredmeénye
kisebb, mint a két Ego kozti kilénbség, gy a hordozé akarata ervenyesil, ha nagyobb, akkor
az ereklye uralja id6élegesen a hordozo6t. Ez az uralom azonban mindig csak egy-egy jol
meghatarozhato cselekedetre terjed ki, a kovetkez6 cselekedetnél ujra hasonlé modon déntik
el, hogy ki érvenyestljon.

Ez azonban a pipa esetében nem jelenti azt, hogy minden szippantasnal el kell dénteni, hogy
hajlandé-e flistot ereszteni az ereklye vagy sem - altalaban hajland6, hacsak hordoz6ja nem
haragitotta magara valamivel, vagy nem olyan valaki ellen akarjak hasznalni, aki barmily
okbol fontos az ereklyének. Raadasul nem mindig a hordozd kezdeményezi az ereklye
hasznalatat - sirin eléfordul, hogy az ereklye szandékozik valamit csinalni, vagy csinaltatni
hordozdja segitségevel. Természetesen ilyenkor is fenti szabalyok érvényesilnek.

KALANDVAZLAT

1. Az indulas el6tti nap

2. A hajout (Tengeri torténetek, legendak)
3. Atlépés a démoni sikra

4. Hazatérés / végjaték



SZORNYEK, NJK-K

Eligor (Tabid di Alor)
Erejehez nem foghat6 akér a hajo 0sszes utasaé sem. Ha nyiltan nekimennek a kalandozok
vagy barki, akkor pillanatok alatt szétdobalja a bandat ugy, hogy azoknak még csak

latszblagos eselyuk sincs.

Tanial DiMalto — Eligor testérkapitanya (Edoal di Alor)

Kaszt Lovag
Tsz. 15
eré 17
gyorsasag 14
Ugyesség 14
alloképesség 16
egészség 19
szépség 16
inteligencia 15
akaraterd 14
asztral 17
KE 33
TE 115
VE 163
Fp 166
Ep 15
Pszi-pont 57

Mp

Eligor testérkapitanya igen jol képzett lovag. Gyakorlott
fegyverforgat6. Mindenben ura mellett &ll és védelmezi akéar
élete aran is. Szo nélkul barki ellen fordul aki ura életére
tor.



Haonwelli katonak

Kaszt Lovag
Tsz. 10
erd 17
gyorsasag 17
Ugyesség 15
alloképesség 16
egészség 17
szépség 14
inteligencia 14
akaraterd 17
asztral 15
KE 37
TE 89
VE 144
Fp 119
Ep 14
Pszi-pont 44
Mp =

Magnus ver Mastron

Kaszt Varazslo
Tsz. 7
erd 13
gyorsasag 16
Ugyesség 14
alloképesség 15
egészség 13
szépség 12
inteligencia 17
akaraterd 18
asztral 18
KE 16
TE 35
VE 97
Fp 50
Ep 5
Pszi-pont 40
Mp 70




Jaryn

Kaszt Varazslo
Tsz. 4
eré 11
gyorsasag 17
Ugyesség 17
alléképesség 14
egészség 13
szépség 12
inteligencia 16
akaraterd 17
asztral 17
KE 16
TE 34
VE 96
Fp 33
Ep 6
Pszi-pont 27
Mp 40
Seylla-démon

Eléfordulas: 1dézett
Megjelendk Szama: 1
Termet: N

Sebesség: 150 (SZ)
TE:70/90

VE: 110/130

KE: 65

CE: -

Sebzés: 2K6+2*2 /
1K10+2 harapéas
Tam/Kor: 5

Ep: 40

Fp: 120

Asztrdl ME: Immunis
Mental ME: Immunis
Meéregellenallas: Immunis
Pszi: 5 (Alapfok)
Intelligencia: Atlagos
Jellem: Kéaosz, Halal
Tapasztalati Pont: 315

Gondolati sema:
Rendkivil agressziv. Az &ldozatai szétmarcangolaséban leli 6érémét. Ura irdnt mindig és
mindenkor hiiséges.

Leiras:



Harci taktikaja abban merdl ki, hogy a kiszemelt aldozatokat igyekszik harcképtelen allapotba
taszitani (Ajulas vagy bénulds, a lényeg az, hogy ne tudjon elmenekiilni), ezt hatalmas
ugréasaival éri el, ilyenkor +30 TE-t és -30 VE modositot kap tamadasara. Ha minden
veszélyforras hatastalanitva van, akkor megkezdi az aldozatai ¢lve torténd szétmarcangolasat.
Ezt a kdvetkez6 modon végzi el: eldészor a végtagokat vagdossa dssze karmaival, majd a vér
szagatol teljesen megoriilve letépi azokat, s legvégiil a fejet harapja le a torzordl, ezt mar
kevesen érik meg.

Fizikai leiras:

Teste egy sellé¢hez hasonlatos, izmos. Fiilei csak kicsi csonkok, de hallasa igy is kitiin6, az
elfekével vetekszik. Szemgolydi kénsargak, latdsa nem a legjobb, még az embereknél is
rosszabb és feltételezhetéen teljesen szinvak. Pofajaban megannyi tlihegyes és arasznyi
hosszi enyhén befele ivelt duplasor fogazat. Nyala kdzepesen savas, ami 1K6+3 SP
elvesztését eredményezi, ha sikeres, sebzéssel jard tamadast hajtott végre aldozatan. Erdes
nyelve villas, akarcsak a kigyoké, de érzékelésre nem képes hasznalni. Szaglasa parjat ritkitja
mind a démoni, mind az els6dleges anyagi sikon. Egy korben kétszer tdmad kezeivel
(karmaival) és egyszer harapasaval.

A homokban ugy uszik, mint hal a tengerben. Onnan kiugralva tamad.

Morkulusz a dardas

El6fordulas: Idézett
Megjelendk Szama: 1
Termet: N

Sebesség: 150 (SZ)
TE: 105

VE: 135

KE: 65

CE: -

Sebzés: 2K6+3*4
Tam/Kor: 4

Ep: 22

Fp: 76

Asztral ME: Immunis
Mental ME: Immunis
Méregellenallas: Immunis
Pszi: 10 (Mesterfok)
Intelligencia: Magas
Jellem: Kéosz Halal
Tapasztalati Pont: 330

Gondolati sema:

Gonosz, agressziv, bosszuvagyd démon gyiiloli a magiat, alkalmazdjat mindenek kozott
igyekszik elpusztitani. Nem fogad el urat mag felett. Ha valaki mégis megkisérel uralkodni
felette, akkor, ha teheti, elpusztitja. Mindhalalig kiizd ellenfelével.

Leiras:

Rendkiviil intelligens ¢€s ellenallo fajzat. Megveti az alacsonyabb rendiicket, a magasabbakat
pedig, ha teheti, messze elkeriili. Ha mégis Ugy hozna a sors, hogy magiaval rébirjak
valamilyen cselekedetre, barmilyen aprosag is, akkor az elsé adandd alkalommal
szembeszegil annak akarataval, és ott art neki, ahol a legtdbbet tud, és megkisérli elpusztitani.



Ilyenkor iszonyatos haragra gerjed és tombol6 diihe mindent, felemészt, agresszioja ilyenkor
nem ismer hatéart.

Harci tapasztalata nem elhanyagolhato, és kilon kis taktikat sajatitott el, ez minden
,Morkulusz” esetében mas és mas, de altalanossagban szereti a szemt6l-szemben kiizdelmet.
Az els6 tamadast, mindig bevarja (amig azt feltételezi, hogy 6 az erésebb). Sohasem tamad
eloszor, ilyenkor védekezd harcot folytat, ezzel is felmérve ellenfele erejét és harci
tapasztalatait. Széttart karokkal enyhén eléreddlve, acsargd pofaval mered az ellenfelére,
illetve ellenfeleire, ezzel is 6sztondzve a tamadasra 6t vagy éppen Oket. Utana igyekszik
szétvalasztani az ellene kiizdoket, (ha erdsebbeknek bizonyulnak nala) hogy erejiik
megosztott legyen. Sebei iszonyatos tempdban forrnak 6ssze, s helylikon egy arulkodd heg
marad csupan ami 1K6 SP koronkenti regeneralodast jelent a szamara. Ezt a képesseget a
vérének koszonheti. A vérébe egy testében taldlhaté mirigy folyamatosan egy kulénos
enzimet juttat, ennek szintjét az agya szabalyozza, de ez az anyag viszonylag hamar (1K6+6
ora) lebomlik és felszivodik testében. Ha netdn egyes JK-k arra gondolnédnak, hogy ezt
felhasznaljak sajat sebeik gydgyitasara, akkor sulyos arat kell nekik fizetni ezért. Boriik
enyhén megvastagodik, elszinezddik ¢és durva tapintasu és ragyas lesz.

Erzékszerveik is megvaltoznak, a szemeik a démon szemeihez lesznek hasonlatosak, mentalis
képességeik erdsen csokkennek (1K3+3), agressziv nyalcsorgatod vadakka degradalodnak.

Fizikai leiras:

Kb. 2.5 méter magas bore sotétbarna, csupasz és vastag ezért 2-es SFE-t biztosit gazdajanak,
szemei zOldek és macskaszerii pupillaja mintha folyamatos tiizben égne. Arca, eltorzult
emberi arc orra Kicsi, egy denevérére hasonlit legink&bb. Fiilkagyl6i hasonlitanak az elfekére,
halldsa kifinomult, akarcsak szagldsa. Humanoid testfelépitésii kozdémon. Karjai nem tul
vastagok de ennek ellenére igen erdsek, alkarjabol egy 1.5 méter hosszi az acélnal is
keményebb csont nétt ki, ez tekinthetd az alkarcsont meghosszabbitasanak is. Kézfejét
szabadon mozgathatja s rajta 3, ket iziiletben hajlo korom nélkili ujj talalhatd. Felséteste egy
atlagos emberi felsOtestre hasonlit, egészében nézve nem kelti egy kigyurt izomkolosszus
latvanyat. Labai Ggyszintén nyurgdk, de az emberi labaktol eltérdéen ezek patdban és nem
labfejben végzddnek, valamint a térdiziiletnél hatrafelé hajlanak, ennek kdszonhetden
rendkiviil er6sek és viszonylagosan stabilabban jar-kel és ugrik magasabbra segitséguikkel, ez
ugy 3 esetleg 4 métert jelent. Tavolra ugyszintén 3-4 métert képes ugrani, amit gyakran Ki is
hasznal harc kozben, féleg ha valakinek sikeriilne fegyverét eltornie vagy megfosztania
karjatdl. Eme cselekedete gylimolcsenek nem sokaig orulhet, mert a csontdardajat 6 kor
leforgésa alatt noveszti vissza, karjat pedig 60 kor alatt. llyenkor kerili az 0sszecsapast
ellenfelével, mert sok erejét emészti fel e feladat. Ha elvesziti egyik fegyverét netan Kkarjat,
akkor TE-je 35-tel, VE-je 50-nel, KE-je pedig 25-tel csokken. Elég gyors ezért mindkét
csontdardajaval ketszer tamad koéronként.



