


HONVAGY

7-8. Szintl jatékosoknak

3-5 jatékosnak

Helyszin: Gorvik, Gorvik tartomany / Raquwarra varosa
Id6: P.sz. 3669 nyar vége, Rontas-Rhawn havanak kézepe
Hivatalos nyelv: Shadoni, utégodoni, 6bélvidéki nyelvjaras

ELOTORTENET

Ismét nehéz id6k jarnak a mar oly sokat megelt Gorvikra. Terda Radovik an Warvik mar
752 esztendeje hagyta magara az orszagot, de az az6ta sem tudott Ujra egységessé valni.
Haromszori kudarc utdn most negyedik szent haborujukat vivjdk Abadana ellen. A
tartomanyokban egyébként sem er6s rend most méglazabba valt, hiszen az orszag
haderejének jelentds része haboruban van, igy most alig akad aki a rendet vigyazza.
Ranashavik Amadeus an Amanovik, Gorvik tartomany biborosa is jobbara csak a sajat
maga védelmét igyekszik megerdsiteni. A tartomany fOvarosdnak, Raquwarranak
varosOrségét is visszarendeli a belsévarosba, kiszolgaltatva ezzel a kilvéarost az alvildgnak.
A rend mar joszerével csak névleg all fenn, s a biboros latszélag minden probalkozasa
ellenére is képtelen trra lenni a kiilsévarosban kialakulo egyre nagyobb ziirzavaron.
Minden kérése ellenére az arzobispok sem igyekeznek segiteni rajta. Mind csak arra var,
hogy az 6reg ranashavik hatha valamelyik ballépése folytdn most végre feldobné a talpat,
igy megindulhatna a harc a helyéért. lgyekeznek hat inkdbb a sajat poziciojukat
megerdsiteni.

Kihasznalva, hogy ura figyelme sajat pozicidja megtartasara iranyul, a biboros varazsléja,
magiat Ramirez Vermini is merészebb lépéseket tesz, hogy hatalmat egy altala rég ahitott
modszerrel novelhesse. Minden kapcsolatat latba veti, hogy a Fekete Hatar mogul
megszereztesse az Osfajok néhany peldanyanak holttestét. Kitartd kutatasainak hala
ugyanis raakadt egy konyvre, mely az Osfajok testfelépitésével, s kiilonleges szerveik
nyujtotta halhatatlansagukrol értekezett. A most kialakult helyzet pedig remek alkalom
volna arra, hogy a hosszi évek alatt megszerzett boncnoki tudasat fdlhasznalva
hasznosithassa az sfajokrél tanultakat, s minden eddiginél hatalmasabba valjék. Oriasi
veszteségek és pénzosszegek aran meg is érkezik a megmaradt vadaszok csapata két
szilankokra zUzott arct, de ép testl, leginkabb barbarra hasonlitdo kinézetii 1énnyel.
Rendben el is helyezik a hullakat a boncasztalokon, majd azokat magukra hagyva
kimennek, hogy a mester el6késziileteit megtegye a boncolashoz. Mindennel eldkésziilve,
a boncterembe visszatérvén a mestert az ajté nyitasa utan igen nagy meglepetés éri. A
boncalanyok ugyanis nem, hogy nem halottak, de teljes fegyverzetiikben fogadjék 6t a
teremben. Az aquirok hamar kivégzik a varazslot két segedjével egyiitt, habar egyikik egy
olyan istentelen hatalomszot kéhdg ki, amelyikbe még 6 maga is belepusztul. Megmaradt
tarsa azonban érzi, hogy nincs itt valami rendben. A vilagot alkot6 manahald, melybdél 6 az
életerejét nyeri, csak itt a teremben elég dis ahhoz, hogy életben maradjon. Innen
eltavolodva rohamos sorvadasnak indul az energiak hianya miatt. Visszatér hat a
boncterembe gondolkodni a hazajutasan, hisz ott legalabb életben tud maradni, amig
kitalalja, hogyan jusson vissza urdhoz. Nem valdszinii, hogy amaz erte kild valakit is.

Nem is volna ezzel probléma, csak hogy e terlleten eleve hig volt a mana, melyet a
ranashavik varazslojanak manafokusz jelei csak tovabb higitottak amikor a biborosi palota
védmiiveit elkészitette. Az aquir megjelenése azonban egyenesen manavakuumot okozott,
hiszen 6 maga is a manahaloban aramld energiaval taplalkozik. Ezzel azonban olyan
végzetesen kiszipolyozodik a manahald, hogy minden ¢161ény sorvadasnak indul a biborosi
palotatdl tavolodva.



A kilvilag mindebbdl csupan annyit érzékel, hogy valami kiilonos korsag titétte fel a fejét
a kornyéken, amitdl mindenki rosszkedvii, levert, kedvtelen és ¢életunt lesz. Természetesen
a kozelben 1évd vardzslok érzékelhették az aquir madagidja okozta hullamokat a
manahaldban, illetve késébb a mana hianyat is.

Mindekdzben a pyarroni titkosszolgélat is felfigyel az eseményekre, s egyik kivalo
hirszerzéjiik: Abdul Akn-Haib ,,az ékszerész” mar be is épllt a varosba, hogy kinyomozza
a torténteket.

Ekkor lépnek szinre a kalandozok, akik azon alkalombol érkeznek, hogy egyikéjiik gorviki
festd baratja épp a csapatrol késziilt képét késziil kiallitani Raquwarra egyik jobbmodu
fogadojaban.

A KALAND OSSZEFOGLALASA

(El6zmények és alapszituacié a hangulatkelté novellaban.) A karakterek kipihenten, mégis
faradt testtel ébrednek épp ott, ahol tabort vertek. Teljesen sértetlenek. Minden
felszerelésiik meg is van, azonban a magiat érzékelok ¢és a szemfiilesebbek rogton
észrevehetik, hogy egyik hajdani magikus targyuk sem bir mar magikus képességekkel. (A
fencketlen korsé példaul csak egy szimpla kors6 marad, a védé kopenyek atlagos
kdpennyé lesznek. Minden magikus targy ugyanugy magikus marad, csupan a magikus
hatast, ami nem kozvetlenll a hasznalé szemeélyes aurajan belul fejti ki hatasat, elszivja a
manavakuum. Tehat: a vilagitd kard nem vilagit, az SFE gyiirii nem biztosit védelmet, de
példaul a gyogyital mikodik, hasonloan a hatalom itala is.)

Ennek oka pedig a kialakult manavakuum. (L&sd a leirast hatrébb.)

E kezdeti megrazkodtatasokat kovetéen a kalandozOk tovabb allnak Raquwarra felé, mely
mar csak egy napi jar6foldre van toliik. Ha ezt maguktol nem akarjak megtenni, akkor egy
allatok vagy maguk a kalandozdk altal folriasztott dardzsfészek jobb belatésra birja a
csapatot. Futva a tavolsag a fovarosig csupan fél nap. (Gonosz KM-ek figyelmébe.)

OPCIONALIS ESEMENY (harckedvelé tarsasagok szamara):
A Raquwarrdba vezetd uton a csapatba futhat egy 9-10 f6s, a varosbol menekiilé tébolyult
csoceselék. Oket persze nem olyan nehéz elpaholni. Ha elfogjak Sket, akkor télitk (miutan a
varostol eltavolodva kitisztult az elméjik) megtudhatjak a kalandozdk, hogy a varosban
milyen allapotok uralkodnak és mik a pletykak.
Miszerint:

- mindenki tébolyodott és levert, kedvtelen

- pletykak keringenek egy helyi nemesrdl (Fracastello), aki vampir, és bizonyosan 6

okozza ezt a felfordulést.

Raquwarraba érve az elsé dolog, ami feltinhet a kalandozoknak, az az emberek
kedvtelensége és levertsége. Latszolag senkit nem érdekel semmi és maguk az emberek is
korosan fakonak tiinnek. Sok idejiik azonban nincs ezen gondolkodni, ugyanis egy fiatal és
igen szemrevald holgy 1ép oda hozzajuk. Felismeri a csapatban a hdsoket, és minden
vagya, hogy a varosban elséként megvendégelhesse a csapatot apja hazaban.

a./ Ha elfogadjdk a meghivast, akkor rendben elkiséri 6ket egy helyi ékszerkereskedd
hézaba. (Tovabb, lasd az ,,Az ékszerésznél” részt!)

b./ Ha nem fogadjak el a meghivast, akkor ko6zli, hogy felsdbb parancsra cselekszik, és
megbizdi hatarozottan beszélni kivannak a csapattal, és nem volna szamukra egészseges
egy ilyen invitalast kihagyni. Tébbet nem mondhat az invitalas okardl, és nem is tud. Ha
ezek utan sem hajlandoak vele tartani, akkor nem erdskddik tovabb, hanem tovabb all.



Ebben az esetben a kiils6 varosban (Lasd az ,,A kiils6 varos” részt!) tOlthetnek el némi id6t
a kovetkez6 eseményig., mely a biboros kildetese.

A BIBOROS KULDETESE

Barhol is jarjanak a kalandozok éppen (kivéve az ékszerészt) egy gyaloghintod erkezik
feléjik. Benne Arzobispo Jose Augustin Alvaro érsekkel, aki a ranashavik Uzenetét hozza.
Beszelni kivan a kalandozdkkal. Barhol is jarnak épp, ott helyben tartja meg az értekezest
hat jol megtermett, allig felfegyverzett Lélekosvény rendbéli lovag testdrének jelenlétében.
Egyik ministrans fidja a legnagyobb tisztelettel elkéri a kalandozok fegyvereit, melyeket
csak kissé tdvolabb kivan elhelyezni, ugyanis Luis Alberto, az arzobispo majma (ami az
érsek vallan ul) nem birja a fegyvereket. FONTOS: A majon bibor szin{i kendét visel.

a./ Ha hajlanddak leadni a fegyvereket, akkor a targyalds végén el6leget is kapnak a
jutalombdl (400 coqua), illetve lehet majd egy kivansaguk a ranashavik felé.

b./ Ha nem hajlanddak leadni a fegyvereiket (ne feledjik, csak lathatd tavolsagba kellene
rakni), akkor a ranashavik kegyként ,ajanlja f6l”, hogy szolgalhassék. Ez pedig egy jol
érezhetd, visszautasithatatlan ajanlat.

c./ Ha megis visszautasitjadk vagy esetleg veérig sértik akar a ranashavikot, akar az
arzobispot, ugy Kiutasitjadk a csapatot Gorvikbdl, halalbintetés mellett ha visszatérnek.
Indokolni sem kell a dontest.

Az érsek elnézésiiket keéri amiért ilyen szerény koriilmények kozott kellett taladlkoznia a
hires kalandozokkal. A ranashavik kerését jott tolméacsolni feléjik, mely szerint kéri, hogy
deritsék ki ennek a kiilonds korsagnak az okat, ami a kiils6 varosban Utotte fel a fejét.
Kapnak is egy-egy bibor szinii kend6t, mely nyomozo6i hataskort biztosit nekik. Ezzel a
kiils6 varosban mindenhol nyomozhatnak (ahol tudnak persze). Kozli, hogy ezzel
természetesen nagy szolgalatot tennének személyesen a ranashaviknak.

FONTOS: innentdl kezdve az arzobisbo majmocskéja végig kdvetni fogja a kalandozokat!
Ha észreveszik és errdl psziben kérdezik majd az arzobispot, csak annyit mond, hogy
mostanaban szokasa elkoborolni, de neki ez egy cseppet sincs inyére ... majd visszatér, ha
akar, mint mindig, nem kell vele torédni.

Valdjaban a selyemmajom nem mas, mint a ranashavik familiarisa, aminek segitségével
mar egy ideje kémleli az arzobispot, mert gyanut fogott az Osszeeskiivésrol. A
kalandozokat azért fogadta fel, mert 6k semlegesek (még nem &llhattak egyik oldalra sem),
igy jol hasznalhatdak a jatszmaban.

FONTOS: A majommal (és igy magaval a ranashavikkal) is fol lehet venni a kapcsolatot
psziben. Az ¢ utasitasa, hogy mindenrdl neki jelentsenek legeldszor, és leplezzék le, ha az
arobispo Oellene tervez valamit, mert ez a gyantja. Ezért még 400 coqua fogja Utni a

/////

AZ ARZOBISPO KULDETESE

A ranashavik nevében folytatott targyalds vége tajan az egyik pszihasznalé karakter fele
psziben folytatja az iizenetét: szeretné, ha a ranashavik helyett mindenrdl legelészor
szemelyesen neki jelentenének. A most kialakult pszi kapcsolat utdn pedig mar fol is
tudjak venni vele a kapcsolatot barmikor.

Termeészetesen az arzobispo célja, hogy atvegye a hatalmat a biboros helyett. Ezt Ggy
érheti el legkdnnyebben, hogy kideriti, mi folyik a kdrnyéken, és megprobalja a ranashavik
nyakéba varrni. Ha tigyetlenek a kalandozok, akkor oket pedig ugy citaltatja torvényszék
elé, mint a ranashavik bérenceit, és a korsag okozasa miatt elitélteti 6ket. Ha kideritik,



hogy az aquir miatt van mindez, akkor pedig szintén elfogatja a kalandozokat és rajuk
fogja, hogy a ranashavik parancsara szabaditottdk a kornyékre az aquirt. Ezt kdvetden
pedig gyorsan el is itélteti és mihamarabb ki is végezteti 6ket. Ekkor véget ér a kaland.

AZ EKSZERESZNEL

Amint beérnek a kereskedd negyedbe, hamarosan megpillanthatjak az ékszerész hazat.
Kétszintes, hasab alaku épilet. A lany egy belsé szobaba vezeti 6ket, ahol talalkoznak ,,az
¢kszerésszel”, aki valojaban a pyarroni titkosszolgalat embere. Folkéri Oket, hogy
nyomozzak ki, miféle események hatasara torténnek ezek a furcsasagok a kiilsé varosban.
Toéle is megtudhatjak, hogy a ranashavik minden mozdithat6 katonat berendelt a belsd
varosba a vedelem miatt. Oda bejutni most nem is lehet. VValamint szobeszédek terjengnek
egy helyi nemesrdl, aki a pletykak szerint vampir, és 6 a felelds mindenért. Ettdl tobbet
egyelére nem segithet az ékszerész. Azt kifejezetten kéri viszont, hogy neki jelentsenek
legel6szor, barmit is talalnak. Terve, ha kiderdl, mi torténik itt, akkor visszavonulni, hiszen
nem artalmas Pyarronra az aquir egyelére. Tovabbi feladata a varakozads lesz. Ha a
kalandozok a segitségét kérik az aquir elpusztitdsdhoz, akkor a megigeért jutalom fejében
ellatja 6ket néhany dsmagia ellen védo talizmannal. (Lasd késdbb)

A megbizésért cserébe tisztes summat: 400 aranyat igér.

Hangulatelem: A szoba hatterében egy kis tlizhely mogott Alyr Arkhon il torokiilésben, és
az apro tiizbol felszallo fiistre koncentral szétlanul.

a./ Ha elfogadjak a megbizast, akkor a tovabbiakban barmikor visszatérhetnek ide, és
készséggel segiti Oket az ¢kszerész informaciokkal és végiil egy-egy aquir hatalomszavak
ellen védé talizmannal. (Ennek hatasait 1asd késébb!)

b./ Ha nem fogadjéak el a megbizast, akkor legkdzelebbi latogatdsukkor mar nem taléljék itt
az ékszerészt. Ha megis a keresésére indulnak, akkor csak a korabban megismert holgyon
keresztil tudjak elérni. Ekkor a lannyal (zeni, hogy 400 aranyért a rendelkezéstkre tud
bocsatani €ppen annyi darab Osmagiatél védo talizmant, amennyi a csapat létszamanak
fele.

A VAMPIR LEGENDAJA

Az ékszerésztol, de akar a helyiektdl is megtudhatjdk a kalandozok, hogy az egyik helyi
nemesr6l, Bernardo Fracastellorél igen érdekes hirek jarnak. Allitlag vampir, mert tart a
napfénytdl, nem birja a fokhagymat, és egyesek mar 1attak is amint vérfiirdét vesz. A hirek
szerint minden bizonnyal 6 all a varosban felbukkano koérsag mogott. Ha a kalandozok
Kilesik a nemest, akkor valéban megtapasztalhatjak, hogy nemigen mozdul ki nappal, és
valdban dézsanyi voros folyadékban furdszti spadt testét. A szolgaloktol, szakacsoktol es
vasarlo cselédekt6l megtudhatjak, hogy valoban mészfehér a bore, irtdzik a fokhagymatol
is, és allitolag még soha nem lattak a tukorképét sem.

Ha azonban bebocsatast kérnek a Fracastello hdzba (amit meg is kapnak) akkor a nemes
minden 6t korillengd rejtélyre magyardzatot ad: kiilonds betegségben (vashidnyban és
vérszegénységben) szenved. Kiilondsen karos a szemére az erés napfény, a fokhagyma
pusztitia a vérét, és voOrés gyiimolcsokbol készitett fiirdével és italokkal igyekszik
enyhiteni a tlineteken. Sz sincs tehat vampirrol, csupan a kdznép élénk fantaziajarol.

A kalandozok kilon kérésére a nemes varazsloja megosztja velik a gyanuajat, miszerint a
manahdloban keletkezett hulldmok kiilondsen erds magiara utalnak, ami errefelé egyaltalan
nem jellemz6. Ha a kalandozok az almukat is megosztjdk vele, akkor (de csak ha a
karakterek végképp nem jonnek &) elmondja, hogy valdsziniileg egy az almukban latott
lénnyel van dolguk. De d6vva inti Oket, hogy rendkiviil koriiltekintéen jarjanak el, mert
kiilonosen erds ellenféllel &llnak szemben. Kis koncentréalds utan azt is elmondja, hogy mér
nagy a baj, mert személyes baratja, magiat Ramirez Vermini, a ranashavik varazsloja



halott. Ez pedig azt jelenti, hogy olyan hatalommal akadt 6ssze, ami még az 6 képességeit
is meghaladta. Perig Ramirezt tartottak Raquwarra leghatalmasabb varazsldjaként szamon.
Tdbbet segiteni nem tud, mert azonnal vissza kell vonulnia a nemesi haz védelmén
dolgozni.

VLAD JATEKTERMEI (TALALKOZAS RAPHAELLEL - ALVILAGI UT)

Egyes kalandozok természetesen inkabb az alvilagi kapcsolatokat keresik fol el6szor. Ha
ide eljutnak a kalandozdk, akkor tisztes fizetség ellenében, ami fejenként egy arany, Vlad
leengedi Oket a csatornakba. (Az ar szemérmetleniil magas, hiszen nagyon nagy sziikség
lehet lejutni, ami felveri az arat). A csatorndkban talalkoznak Rahaellel, a patkanybardval,
aki az alvilag ura. J6 pénzért (100 arany) segit a kalandozoknak eljutni a belsé varos
csatornaiba. Ha a pontos uti célt is tudjak (a varazsléd lakrésze), akkor oda. Alkudni nem
lehet vele az arat illetéen. Rendkivil dvatosan beszeél, és felhivja a kalandozok figyelmét
(ha eddig nem vették volna észre), hogy nincsenek egyeddl, (a ranashavik familiarisa
koveti 6ket) és jol gondoljak meg, melyik oldalra allnak. Errdl tobbet nem is mond. Ha
azzal akarnak érvelni a karakterek, hogy itt a patkanybaré is sorvadasnak indul, hat kozli,
hogy nem itt lakik, és epp a sziikségallapot miatt ilyen olcsé a bejutés ara. Ha a kialakult
helyzet miatti rossz Uzletre hivatkoznak, akkor kozli, hogy ugyan honnan tudtatnak a
karakterek, hogy mi tesz jot az 6 lizletének. (Konnyebb igy rabszolgakat fogni, és egyesek
kdnnyebben megszabadulnak a vagyonuktol is... egy szoval rdzsés az alvilag helyzete)

A BEJUTAS

Ha elfogadjdk a patkanybard ajanlatat, akkor & elvezeti a csapatot a ranashavik
varazslojanak személyes fiirdéjébe, ahonnan folmaszva mar maguknak kell boldogulniuk.
Ha mégsem a csatornat valasztjak, és még joban vannak az ékszerésszel, akkor 6 rdveszi a
Fracastello csalad varazsldjat, hogy terkaput nyisson egykori baratja lakrészébe Alyr
biztositdsdval. Ezt csak azért tudja megtenni, mert titokban jelpart készitettek terkapuk
szamara a sajat lakrészeikben, hogy észrevétlenul latogathassak meg egymast, ha arra
szlikség volna.

A Fracastello haz varazslojat az ékszerész kihagyasaval is elérhetik. Ugy is segit a sziikség
miatt, de csak nagyon alapos indoklasra hajlandé egyiittmiikodni. A térkaput azonban
csupan egy igen rovid ideig meri nyitva hagyni, mert nem kockéaztatja, hogy az a valami
atjojjon rajta. Ha kilon kérik, akkor visszafelé uton is ki tudja nyitni a kaput. Ezt azonban
magatol nem ajanlja fel.



A VARAZSLO LAKRESZE

H
F
_
H - halézzoba K - Konyvtar [==="]- kinyvespole L - labor T - idézizzobo
F - firdézzoba R - minaterem fl - titkosajté B - boncterem SZ - szertar

A teleportkapu a konyvtarba (K) nyilik. A lakrész minden nem titkos helyiségében, igy
ebben is altalanos fény dereng. Itt mindenféle konyvet talalnak, de ami érdekesebb (és
szamukra is érthetd nyelven irodott), az az ¢lettannal foglalkozik. Ebben rajzok alapjan
megtalalhat6 az almukban latott 1ény. Kidertiil réla, hogy az alsébbrendii aquirok fajtajaba
tartozd Gho-ragg. A tovabbiakban csupan a testfelépitésérdl és egész pontosan valamiféle
kiilonleges szervekrdl értekezik a konyv.

Haldszoba (H): Varazslohoz képest egyszeriien, mégis stilusosan berendezett szoba.
Kitiinik, hogy nem siirin van hasznalna. Az &gy tokéletesen bevetve, az asztalon és a rajta
1évo konyveken vékonyka porréteg. A szekrény ajtaja zavardan nyikorog. Nyilvan nem
stirlin hasznalta a gazdaja, hiszen akkor megjavittatta volna. Kevés ruha van benne, foként
altalanos valtoruhak. Par kép a falakon a ranashavikrol és egy legendarol (random). A
fiokokban ir6eszkdzok és tinta talalhatd. Egy kisebb tartoban pergamenek. A padlo
marvany, szOnyeg nincs. A sarokban néhany husevé novény.

Fiirdo (F): Szintén egyszerlien berendezett helyiség. Egy 61t6z0 paravan, mogotte szek és
egy szekrény taldlhatd jobbra. A szekrényben par tiszta torolkozo. Balra egy nagyobb
fiirdékad, rajta néhany rajzolattal, és egy jokora fadugasszal az aljan. (Alatta egy nagyobb
lejarat a csatorndba, ami a k&d elmozditasaval feltarul.) Mellette egy kisebb asztal, rajta
egy mosdodézsa.

A lépcsd sehova nem vezet. Valaha a belsOvaros egyik épiiletébe vezetett, de a jarat
beomlott, az egykori épllet helyére pedig a biborosi palota épdlt. Ide lejutni pedig csak
teleport Utjan lehet.

Titkos helyiségek:
Runaterem (R): Ures terem. Falai telis tele vannak kiilonbzd nagy erejii rajzolatokkal.



Idézészoba (1): Nagyobb szoba, két részén két hatalmas idéz6kor, kozepiikon nagyobb, mar
hasznalt idézégyertydk. Szélen szekrények, melyekben idézéshez sziikséges eszkdzok
talalhatoak.

Labor (L): Az ¢l6z6nél nagyobb szoba. Benne kéz kisérleti asztal, tele livegcsékkel és
lombikokkal, melyek kanyargds (vegcsovekkel vannak Osszekdtve. Mindenféle szini
folyadék bugyborékol és biizolog benniik. Kiilonb6zdé kanalak és kutyulofak hevernek
mindenféle mozsarak mellett. Szelencékben és ivegcsékben kilonféle porok és nyalkak.
Kémcsovek és minden fajta forgato szerkezetek. Csipeszek, fogok és mas segédeszkdzok a
polcokon és szekrényekben.

Szertar (SZ): Az itt talalhato szobak kellékeinek tara.

Boncterem (B): Harom boncasztal és két gurithatd szervizasztal van bent. Rajtuk
kiilonb6zé boncszerek, kések, szikék, fiirészek és fogok. A polcokon spirituszban
mindenféle lények, szervek. Fogasokon kendék és kopenyek. Hatrébb néhany dézsa,
amiben a boncszereket mossék.

A KULSOVAROS

A kiilsOvarosban a kdvetkezd fontosabb épiileteket talalhatjak a kalandozok.

1: Alkimista 11: Borbély 21: Cserz6 miihely
2: Csillagda 12: fjkészitd 22: Szerszamkovacs
3: Gyertyaontd 13: Bordélyhaz 23: Kdnyvtar

4: Keramiamiives 14: Hentes 24: Borton

5: Uvegfavo 15: Buatorkészitd 25: Keresked6hazak
6: Ekszerész 16: Fiiszeres 26: Piactér

7: Polgéarok hazai 17: Ispotaly 27: Varos6rség 6rposztjai
8: Nemesi villa 18: Serf6z6 28: Vlad jatéktermei
9: Szinhaz 19: Tavernék 29: Klanhézak

10: Kovacsmiihely 20: Herbalista

KALANDVAZLAT

1 — Ebredés

2 — Ut Raquwarraba, taldlkozas a csdcselékkel (opcionalis)

3 — Az ékszeresz kildetése (Ha nem fogadjak el, akkor csak a lanyt talaljak meg
legkdzelebb)

4 — A ranashavik kuldetése (Egyben az arobispo kildetése is) — A visszautasithatatlan
ajanlat

5 — Nyomozas a varosban vagy a nemesnél, esetleg Vlad jatéktermeinél
6 — A varazslé lakrésze (bejutas a csatornabdl vagy térkapun at)

7 — Végkifejlet — talalkozas a Gho-raggal

8 — Kijutas a varazslo lakrészeébdl (térkapu vagy csatorna)

9 — Jutalom (a ranashavik jutalma és/vagy az ékszerész boncnokai, vagy az arzobispo
»jutalma’™)

Nagyon figyelj, kinek mit jelentenek! Ha rossz oldalra allnak az nagyon kénnyen akar az
életlikbe is kerlhet.



SZORNYEK ES NJK-K LEIRASA

Gho-ragg

Igen magas, erételjes, kifejlett barbara hasonlit leginkdbb. Csupan egy agyékkotot visel
magan. Holl6fekete, egyenes szali haja csaknem derékon tal ér. Szemei rét vorosek, a
napfény vagy barmiféle feny egyaltalan nem zavarja. A sotétben infralatassal tajekozodik.
Bore sziirke. Hatalmas kétélii csatabardot és egy emberi borbdl késziilt, nagy karmokkal
szegélyezett, erds pajzsot visel. Termeészete vad. Valogatas nélkil nekitimad mindenkinek
aki nem nyilvanvaldan erdsebb nala.

Termet: E

Jellem: K&osz, Halél

Sebesseg: 110

Ep: 20

Fp: 80

Asztral ME: 50
Mental ME: 50
Meéregellenallas: 7
Pszi: -

Intelligencia: atlagos

Harcértékek
Ké: 40 Té: 90 Vé: 150 Cé: 0 Sebzés:k10+4 Tamadas/kor: 2

Catullo Angelotto (Abdul Akn-Haib)

,»az ékszerész”

Negyvenes éveiben jar0, észak gorviki vonasokkal bird férfi.
Kdorszakallat visel, haja olajos, gondor és fekete. Testalkata jo
maodot tikrdz, de nincs tulsdgosan elhizva. Ruhazata meglehetos
gazdagsagrol arulkodik. Puha kelméket hord. Tobb értékes
ékszert visel, de nem haladja meg az izlésesség hatarat. Stilusa
meglehetésen kifinomult.

Arzobispo Jose Augustin Alvaro - érsek

Korosodo, 6sz haju, szigora tekintetli férfi. Vonasai
tipikusan gorvikiak. Szeme és horgas orra is ezt tukrozik.
Ettdl csak erds, bozontos szemdldoke tér el némileg.
Testalkata meglehetds jomodrol arulkodik. Megereszkedett
pocakja és tokdja is ezt tdmasztja alad. Fekete kosfejes
suveget visel és a legjobb selymekbdl szott érseki 6ltdzetet
visel. Nyakaban kosfejes szimbolum 16g egy lancon.
Gylrlis ujjan egy hatalmas rubin kdves, kosfejes
pecsétgyiiri  virit. Vallan egy aprdé selyemmajom (il,
biborszin kenddében, aki érdeklddve figyel.

Az arzobispo kenddje biborszin.




A Fracastello csalad:

Bernardo Fracastello és Teresa Fracastello

Valdban sapadtas kinézetii, kissé beesett arct, taskas, karikds szemii nemesek. Arcukon
kevély, nemesi vonasok. Megjelenésiik, de mar egy pillantasuk is tekintélyt parancsolo.
Stilusuk igen kifinomult. Beszéd kdzben latni, hogy szemfogaik némileg hosszabbak és
hegyesebbek, am semmiképp annyira, mint egy vdmpiré. Ez csaladi vonas. Leginkabb
voros gylimolcsok leveit fogyasztjak.

Epp étkezés kozben érik Sket. Hatalmas étkezdasztalnal iilnek ketten. Az asztal teritve. A
hattérben kellemes gitarzenet szolgaltat egy igric.

Alfredo
A Fracastello csalad mar-mar mimiava aszott, vén komornyikja. Hajlott héatd, bottal jar. A
cslad lathatoan kedveli, hisz ki tudja, midta szolgal mar naluk. O nyit ajtot és 6 jelenti be a
kalandozokat.

Magiat Ramirez Vermini

A csaldd varazsloja. Meglehetdsen komor alak. Egyszer
ruhdkban jar, hatalmat nem mutogatja. Féként oblarisei selyem
Oltozéket visel. Kimondottan nagy tudast. Gorvik masodik
legnagyobb varézsléja. Szinte megszallottja a Fracastello csalad
hazanak védmiiveinek. Amint értesiil rola, hogy nagy baj tortént
a baratjaval, azonnal visszavonul, hogy a védmiiveket tovabb
erositse. Lathatoan szinte tul aggodalmassa valik. Nem is igazan
kommunikal utdna, vagy azt is szinte szdérakozottan, oda sem
figyelve. Latszik, hogy csak a védelemre koncentral.

Az alvilag:

Vlad 4
Puffadt képii, j6 modban €106, alvilagi figura. Jatéktermet vezet, és
itt biztositja a csatorndkba alo lejutast. Minden hajjal megkent
alak. JO pénzért a sajat anyjat is eladna. Szamara val6ban nem
létezik olyan dolog, amink ne lenne é&ra. Szolgalataival
Raphaelnek, a patkdnybardnak tartozik. Gondjai nemigen akadnak,
lzlete viragzik.

Kisebb, tiikros szobaban il az asztala mogott. eldtte Kis
tornyokban rezek és eziistok. A tlkor mogott természetesen a
személyes  testérsége  varakozik. A szoba  tetején
. - | ,»Szellézényilasok”, melyek mogott rendre egy nyilpuskas 16vész
( B varakozik. Vlad semmilyen targyalast nem biz a véletlenre.

Nt # Ao , / . . , . s -
f"':?/ T ;"/ Modora tenyérbe masz0, mar-mar idegesité. Alkudni csak az
oh =i alvilag legravaszabbjai képesek vele. Maskilénben még a sivatagi
- tevehajcsarnak is eladna a tevéje talpa alol a homokot.

Raphael

Patkanybard. Az alvilag ura. Gorvikban mindenki neki tartozik engedelmességgel az
alvilagbol. Szamos kis magan Uzlete is volt mar a ranashavikkal is. Persze mar senki nem
¢l aki err6l mesélhetne. Kozeledését valosagos patkanyaradat jelzi. Szeme vorosen dereng
— kivéloan lat a csatornak sotétjében. Ha az alkudozésban valé jartassagat akarnank leirni,
azt mondhatnank, hogy Raphael az, aki Vlad zsigereit eladna VVladnak minden gond nélkdl.



Az aquir hatalomszavak ellen védo ereklyék:

Kis ladaban dobog6 aquir szivek. Erintésiikkor azonnal félkisznak fajdalmasan (k6 Fp) az
aldozat szivéig, majd ott gyokeret eresztenck (1 Ep). Ez id6 alatt mindez zavard
hatranynak mindstil. Innentdl kezdve 10 Od pontnyi védelmet képesek nytjtani. Azonban
minden masodik Od pontnyi védelem utan egy egészségpontot rabolnak gazdajukt6l. Ne
feledjuk, hogy ezzel egyiitt csokken az Ep és az Fp is!

Eltavolitani csak sebészi uton lehet, melyet az ékszerész boncnokai képesek megtenni.



