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Udv Kalandmester

Mint tudjatok ez az els6 versenymodulom, ezért kérlek titeket,
nézzétek el az aprébb hibakat, a nagyobbakért pedig johet a
kovezés. A modul kitalalasakor, és frasanak idején igen csak
szentimentalista korszakomat éltem, ami a torténetre is nagyban
kihatott. Miel6tt még megijednétek, nem, nem egy csopogds
szappanopera forgatokonyvét tartjatok a kezetekben. Ugyan a
torténet akarhogy alakul, valaki mindig oriilni fog, de a
fészerepléknek igen csak kicsi az esélytik a boldogsagra.
A kalandozék megvaltoztatni nem, csak elfogadtatni tudjak
veliik sorsukat.
A modul helyszine eredetileg Gorvik lett volna, de a szigort torvények miatt sok csapat még az elején
elvesztette volna nem emberi fajd tarsait, igy a torténet végleges helyszine a Déli Varoséallamok f&varosa, a
tengerparton fekvé Equassel.

A modulban szerepl6 grafikdk Fekecs Maté és Vincze Zsuzsanna munkai. Ez aton kdszonom Szilagyi
Janos bizalmat, tanécsait, és otleteit.

Mindenkinek jé szérakozast kivanok!

Vincze Zsuzsanna ,,A’frad”
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A remény ideje (hangulatkelt6 novella)

Nem jart mér messze a hazuktol, egy lelket sem latott sehol, mégis tigy érezte, mintha valaki figyelné
minden mozdulatdt. Am sajnos ez a félelem nem volt ok nélkiili, igenis figyelte valaki, a sotétben, nem
mutatva magat. Emilia felgyorsitotta a lépteit, biztos, ami biztos, de mind hiaba, a titokzatos alak gyorsan
beérte. Mar épp futdsnak eredt volna, mikor a férfi egy rézsat vett el6 a fekete koponyege aldl, s felé
nyujtotta. Mosollyal fogadta, majd Osztonosen megszagolta, s hirtelen forogni kezdett kortilotte a vilag,
végiil minden elsotétiilt. Csupan egy elhal6 sikolyra futotta egyre fogytan 1évé erejébdl. A férfi felemelte, a
karjaiba vette és egy, a kozelben all6 hintohoz cipelte.

J6 egy o6rédba telt mire a férfi elvitte a mindenki altal rettegett hazhoz. Az ériilet hazdhoz. A legenda ugy
tartotta, hogy aki belép, elveszti elméje felett a hatalmat. Legyen az egyszer(i polgar, vagy nagyhatalma
magus.

A férfi becipelte a romos épiiletbe, végigment vele a piszkos és elhanyagolt el6téren, majd az abbdl nyild
folyosén, melynek végén egy faragott, diszes ajt6 allt. Bevitte a szobdba, és lefektette egy kényelmes, de
hideg agyra.

Néhany perc mulva magahoz tért, s egy sotét teremben talalta magat. A nedves leveg6 lassan atitatta

ruhdit. Dideregni kezdett. Feltdpaszkodott, majd apré 1éptekkel végigsétalt a fal mentén. Végigtapogatta, s
. kozben taldlt egy ajtot. Semmi fajta fény nem jott be kortlotte.

Tovéabbhaladt, de nemsokéra tjra visszatért az ajtéhoz. Kozben
egyetlen sarokba sem 1ikozott a keze, igy rajott, az egész szoba egy
nagy kort alkot. Hallgatézni kezdett. Csend volt, nagy csend. Aztan
valami furcsa, suhogé hangot hallott. Kozelebbrél, és kozelebbrol
hallatszott, majd tompa lépések utotték meg a fulét. Ekkor mar
nagyon kozel lehetett az a valaki, aki a terem felé jott. Nemsokara
megmozdult a kilincs. Az ajt6 lassan nyilt ki, és csendben. Emilia la
Fonte 6sztonosen hatrabb htzédott. Az ajtéban nemsokara két 1ab
jelent meg, majd a hozza tartozoé test is. A lany maér tudta, hogy
valami szornyt fog torténni.

- Mit akar t6lem?

Vélaszt nem kapott kérdésére. A férfi lehajolt, megragadta a karjat és felemelte, azutdn pedig ki akarta
vonszolni a kihalt folyoséra, &m vadul dobalta magat, hogy kiszabaduljon, kozben sikoltozott magas
hangjan, ahogy csak birt. Ezt nem ttirte tovabb a fogvatart6ja, megragadta fejét, majd teljes erejébdl az
ajtonak ttotte, melyre vér froccsent. A lany azonnal elalélt és egy nagy vércsikot hazott fejével az ajtéra,
ahogy eldélt a padlén. Igy, hogy elvesztette az eszméletét és nem ugralt, kénnyebb volt becipelni a szobaba,
azutan racsukta az ajtot és teljes sotétségbe borult a helység.

Eltelt par perc, mire Emilia ismét magahoz tért, de az orraig sem latott, nem tudta hol van és hogy
egyediil van-e. Rémiilt volt, ideges és fesziilt, tovabba a feje iszonyatosan fajt, a vér megalvadt a hajan, ami
kifolyt. Nem nytlt a sebhez, mert attdl csak rosszabb lett volna, viszont tapogatézni kezdett, hogy mi lehet a
kozelében. A koszon kiviil nem igen talalt semmit, majd a falhoz tdmolygott négykézlab és a mellett ment
tovabb. Végiil elérte az ajtét, de zarva volt. Lassan megprobalt feldllni, majd erésen neki tdmaszkodott az
ajténak, de az meg sem moccant, ahhoz, pedig talsagosan is hasogatta a fejét a fagjdalom, minthogy titogesse
a kijaratot. Frezte, amint egyre jobban eluralkodik folotte a panik, és nem tudott ellene semmit tenni, haza
akart menni. Utni kezdte a falat, de nem csillapodott a benne 1év6 félelem, majd kormeit teljesen a falba
mélyesztette és négy csikot vésett bele. Sirva iilt le a foldre, teljesen Osszetort, csak zokogott, mert masra
nem futotta az erejébdl. Ekkor varatlanul kinyilt az ajto és elrabléja szigortian nézett ra, de nem vart sokdig,
megragadta a lanyt és felemelte.

- Hagyjon békén, ne érjen hozzam! - ordibalta torkaszakadtabol, de semmire sem ment vele, s a panikként
kezd6d6 oriilet teljesen eluralkodott folotte.
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Kicibélta a lanyt a szobabdl, ahol csak négy korme kaparasanak nyoma és az ajton megszaradt vére
maradt meg emlékiil. Félhomaly uralkodott, hiszen csak néhany lampas pislakolé langja toltdtte meg
fénnyel azt a folyosoét, ahol behozta. Elhaladtak ugyanazon az ajtok mellett is, majd visszatértek az el6térbe,
ott pedig talpra allitotta, és maga mellett rangatta fel a 1épcsén, végig a labirintusszer(i emeleten, majd be
egy szobaba, ahol egyetlen festmény allt. Lendtilettel a kép felé 1okte, de nem az kovetkezett, mint amire
szamitott.

Hatalmas puffanassal ért foldet egy pincehelyiségben.

A terem kozepén egy fehér, marvany kéasztal volt. Koriilotte 29 gyonyort né.

- Mire késziilnek?

- Hidd el, hamarosan megtudod. - mondta hidegen a férfi, mégis valami rejtett, eszel6s élvezetet vélt
észrevenni mondataban a megrémdtilt lany.

Ezutan verg6dése ellenére odakotozte az oltarhoz. Emilia konnyes, rémiilettel teli szemekkel nézett végig
a kortilotte allékon, s egy ismer6s arcot pillantott meg. A papné. Ezért volt olyan ismer6s elrabléja. A férfira
pillantott, kinek tekintete mély gytiloletre valtott at, a szemébdl visszatiikroz6dott a szenvedély, a fajdalom
és a kin, mikor észrevette, hogy a n6t bamulja. Nem értette a lany, hogy hogyan lathatott meg ennyi
érzelmet egy tekintetben, am igy volt. Gytlocletet érzett a foglya irdnt és szenvedélyt, hogy végezzen vele,
fajdalmat, mely a multjabol fakadt, ahogy a kin is.

- Nem fogok neked hazudni, iszonyatosan fog fajni, amit csindlni akarok veled. Orditani fogsz, mig ki
nem tépem a szivedet. Minden egyes alkalommal gy(ilolom magam, de ne aggodj, haldlod nem lesz
hiabavalé.

A parton sétaltak, labukat a fodros habok nyaldostak korbe. A lany néha még fel is nevetett, ilyenkor a
férfi mosolygott. A tavolban héfehér oszlopként ragyogott a vilagitétorony, ilyenkor nincsen miért jeleket
kiildenie a messzi partokrol érkez6 hajok szamara. Felettiik fehér felhSk futottak a kék palasta hattér elétt, a
magasra kiiszott nap mar egy egymasba ¢lel6 arnyékot adott csak bel6liik.

A boldogsag megfoghatatlan és lagy hulldimai a tenger morajldsava halkultak, szdmukra nem létezett
semmi a masikon kiviil. A lany szemében a magasban szall6 madarak tiikrzédtek, a férfi hajaba belekapott
az északrdl érkez$ langyos szél. Ez a szél hajokat repitett kontinensek kozott, tengereket korbacsolt
mindenfelé és most cirégat6 kézként ébresztett vagyat a parban.

- Boldog vagy?

- Melletted vagyok.

- Es az boldogga tesz?

- Szabadda.

- Az maga a boldogsag.

A tavolban hoéfehér vitorldk nyiltak ki, ahogyan a kikot6bdl kifutott egy-egy hajé. llyen tavolsagbol békés
hattyiknak ttintek a hadihajok és rat kacsaknak a kereskedék hasas galleonjai. A tengeri hattér el6tt adott
cs6k édesebb és vaggyal telibb minden csékndl. Ilyen volt az 6vék is, dacolva minden realitassal és
val6szertiséggel, tobb volt mint minden mulé vaggyal fogant Slelkezés vagy évek stlyat hordozoé zalog.
Eleven ttiz volt és él6 fogadalom, ahogyan a romantikus torténetek és dalnokok ajkan tovabbélé szerelmi
balladakban all.

Az egek kegyetlenek lehetnek csak annyira kegyetlenek, mint egy haragos kedves, férfiak tsszezarva egy
lélekvesztén nevezhet6 akar makrancos nék ronté imdinak céltdblijanak is. Egy-egy mennykékén elkiildott
ima és fohdsz a hiitlen férj miatt, agy tetszik mind egy-egy matrézokkal teli hajét ér valahol a vilagtengerek
valamelyikén.

Ezen hanyattatott sorsa karavellek egyike, az a két arb6cos szépség, amely éppen csak kiemelkedett egy
biztos hullamsirnak tetszé hullamtaréj mogiil. Csupan a matrézok tapasztaltsiga, kaptanyuk ratermettsége
és a pantheon férfi isteneinek jéakarata mentheti meg az ilyen égi habortsagtol azokat, akik a fellegek alatti
vilagban kénytelen haland6 moédjara élni. Még akkor is, ha akadnak kozottiik olyan kivalasztottak, akik
bardok rimeire ill6 kalandokat megélve nemegyszer kertilnek komoly rivaldafénybe az égiek kozott dulod
torzsalkodasokban. Es az sem volna megleps, hogyha ezen a hajén nem egy ilyen halandék életmodjatol
eltavolodott, renitens szerencsevaddsz is utazna, akiket a varosok népei istenek verésének, a beavatott
papok kivalasztottaknak, a Miracle Adeptia pedig Kalandozéknak nevezi 6ket...
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El6zménvyek, hattér:

Equassel, P.sz. 3703.

Equassel varosanak két megbecsiilt polgara, Apollina, Della helyi rendhazanak papnéje, és Guilleume
de Siente, elismert tudds, p.sz. 3700-ban kotottek hédzassagot, 4&m két év utdna megoldhatatlan
probléméval kertiltek szembe. Apollina egyre gyengébb, és betegebb lett. Guilleume megszallottan
kezdte kutatni a végzetes betegségnek hitt kort, am rovid id6 utan rajott, hogy szerelme nem beteg,
csupan csak wier. Minden tudaséat, idejét, és hatalmat az Gj irdnyt vett kutatdsnak szentelte. Mig mas
tuddésok a Bolcsek kovét keresték, addig 6 ismét emberré akarta tenni kedvesét, de az allando
sikertelenség, reménytelenség miatt szinte beledriilt tehetetlenségébe.

Am varatlanul ismét lehetSsége nyilt, hogy tegyen valamit Apollina ‘gy6gyuldsa’ érdekében. Egy
szdmadra ismeretlen Istennét imddoé papné kereste fel, s igéretet tett, hogy ha segitenek nekik egy
szertartast el6késziteni, akkor azzal egy idében Apollinat is megszabaditjdk a wier faj atkatol. A
feladat egyszerti volt. Megolni 28, teliholdkor sziiletett fiatal nét, és az ¢ segitségiikkel feladldoznia
Sket Apollindnak.

Természetesen val6jaban sz6 sem volt segitségrél, csupan a piszkos munkéat akartdk massal
elvégeztetni, hogy az utols6 lany megolésekor megidézhessék Felice-t.

Ezutan Guilleume gondos nyomozas utdna kivélasztotta az aldozatokat, és sorra a Felice-hivék elé
vitte 6ket. A forgatokonyv mindig ugyan az volt. Az adott lany, amint kilépett otthonabdl Guilleume
kovetni kezdte, és varta a megfelel¢ alkalmat, mikor atnydjtott egy szél rézsat a kiszemelt holgynek,
aki miutdn megszagolta igen készséges allapotba kertilt, és kissé kdban ugyan, de kovette "hoédoléjat’.
Az 1ticél a varos szellemkastélya volt, ahonnan egy, az els6 emeleten 1évé festményen keresztiil
eljutottak a Felice-szekta rejtekhelyére, a kiko6t6 mellett 1évé malom picéjébe, ahol a szerencsétlen
aldozatokat egy oltér, 29 ng, és egy aldozotér varta.

Az els6 aldozat a varos egyik vezet6 beosztdsiaban 1évé Dreina pap unokdja volt, igy azonnal
elkezdték a nyomozast. Mar 25, a tengerbdl kihalaszott n6 halala tigyében nyomoznak, de eddig még
nem jartak sikerrel.

A 23. aldozat, Emilia la Fonte az egyik kalandozé unokahtga volt, kinek bétyja levelet irt
unokatestvérének, hogy legyen segitségére, és taldlja meg szeretett higa gyilkosat. A levél célba ért,
igy a rokon tarsaival egytitt Equasselbe indult, atszelve a Galyak-tengerét.

A varosban éppen a Kitekintés tinnepére késziilédnek, melynek csticspontja a varos kozelében 1évé
vulkén kitorése. Az tinnepségsorozat harom napos, a varos lélekszdma pedig akar a masfélszeresére is
megné. Ez id6 alatt sor keriil egy gladiatorviadalra, szinhdzi el6adasokra, cirkuszi bemutatékra, és
végezetiil egy balra, melyet minden évben megrendeznek az elit szdmara. Mindektzben a polgérok
utcabéllal tinnepelnek, és még nem is tudjik, hogy ez az este, talan a gyilkossdgsorozat végét is jelenti.

Id6kozben Guilleume sajat erejébsl nyomozni kezdett a titokzatos ,tamogatéjuk” hatterét illeten és
az, hogy tudomadst szertett borzalmas tetteir6l, dvatossagra intette. Az utols6 reménysugarba
kapaszkodva folytatja amit elkezdett mert reméli az 6rdogi asszony bevéltja az igéretét, de maga is
megteszi a sziikséges 1épéseit arra vonatkozdlag, hogy elejét vegye a katasztréfanak. Azonban tudja,
hogy ehhez a sajat ereje kevés lesz.

A véros vezet6i tandcstalanok kialakult helyzettel kapcsolatban, de Equassel 6nallésagara hivatkozva
nem kérnek a felkindlt inkvizitori segitségb6l. Ennek ellenére Pyarron a helyszinre kiildi egy
kilonleges ,szakemberét”, a Titkos Test6rség egy renegat parancsnokat, hogy személyesen vizsgalja
ki a pantheon isteneit ért sértés koriilményeit és allitsa el§ a btinost. A vandorlé bukan tarsulattal a
varosba érkezé pyar tigynokné Mona, a josn6 jobbkezeként keresi azokat a lehetségeket, amelyekkel
a nem mindennapi események hatterébe nyerhet bepillantast.

Domvik szolgdi a Kitekintés tinnepén rendes tiszteletiiket teszik a varosban és paplovagjaik a varosi
nemesek hézait védelmezik ezekben a vészterhes idékben. Koziilikk egyet azonban a Felice hivék
orgyilkosokkal megolettek, Appolina hazaban 6rkodét. Téarsai szerint a holgy védelmében esett el.




II. Fanfar A Hésokért Tabor 2007. ,Remény”

Equassel

A véros egy fiatal és mégis Osoreg telepiilés. A Dulas idején ez a varos gyakorlatilag teljesen
megsemmisiilt. Godoni alapjai maradtak csak meg épen a nomad és ork hadak diihének
elcsituldsa utan. Pyarron ujjaépitésével egy idében kezdddtek meg a pantheon két kiilonc
istenasszonyanak, Delldnak ¢és Dreindnak szentelt varos alapjainak letételei az akkor alakult
kis pyar menekiilt kommunak altal, mar az Allamszovetség berkein kiviil. A varos alapit6i a
hatalmaskodo Istenek hibdjaként ¢€lték meg a Dulast, melyet artatlan emberek ezrei
szenvedtek meg és mint ilyet elitéltek a miivészet és foldi boldogsag kdvetdi.

gy a Déli-Varosallamok északi részén, egy termékeny és békés volgyben kezdddtek meg az
O-pyarron stilust varos épitési munkalatai és az ezzel jard szentelések. Az eredendd célkitlizés
Pyarron korabbi allapotanak visszaallitdsa volt, tudatosan birdlva ezzel az aktualis
militarizal6dé pyarronita mentalitdst. A pyarronitak altal csak ,blivészetek volgyének”
nevezett telepitvény azonban nem vart gazdasagi fellendiilések elott allt ekkor. A pyar vallast
szabadosan értékeld és a szigort kradizalodo torvényalkotast nem elismerd varos a szabad
verseny ¢és kereskedelem kozpontja lett, ugyanakkor egy miivészeti olvasztotégelye is a
Galyak-tengerének partjan é16 nemzeteknek.

Az ¢évente megrendezett Kitekintés ilinnepi eseménysorozatok hihetetlen mennyiségl
latogatot és kereskeddt csabitanak ide. A déli-varosallamok ,,pyar oldalbordajaként” is ismert
varosa kozkedvelt a szerencsevadaszok és kalandozok korében is. A varosban nyiltan
folytatott afiumkereskedés és luxuscikkek adas-vétele ilyenkor sziikségessé teheti a pénzért
felbérelhetd legkiilonfélébb képességekkel megaldott személyeket, hiszen mint minden fiatal
varosallam, igy Equassel sem mentes a biindzéstdl, azonban ezeket az tigyeket olyan miivészi
tapintattal és érzékkel soprik a marvanyszobrok arnyékaba amik még a gorviki életérzéssel
rendelkezd latogatok szdmara is kiillonlegessé teszi a varos hangulatat.

A varost bar Della és Dreina hivei kozosen emelték ¢és alapitottak, véddszentje mégis
elsdsorban Della, akinek papjai a varos szépségének megorzéséért felelosek. Valamint egész
Dél-Yneven nem léteznek nehezebben meggy6zhetd személyek, mint a kissé szeszélyes
Equasseli diplomatak. Még a legelszantabb kdvet is borzalmas fejfajassal ébredhet egy kiados
targyalas utan, amelybdl szinte bizonyos, hogy oOriil, ha egalban jott ki Della elszant
kovetdivel szemben.

A varos kikotdjének bejaratat is Della szobra 0Orzi,
egy vizbdl kiallo6 marvanyszirtb6l formazott pajzsot
tartd ndalak vigydzza a kik6tobol induld és oda P =
érkez6 hajokat. Ennek megfeleléen a varosi Orsag £ T N
tagjai is a ,,Della testoreiként” ismert harcosokbol all, , | ;
akik képzésiikben inkdbb az északi nertonokra A Lo /
hasonlitanak, mint a délen honos marcona gardistara. B
A varosi ifjisag tagjai koziil mindenkinek koteles egy
¢vet szolgalnia, védelmezni a varos lakoit ¢és | | \
¢letmoddjukat. A varosban a gyilkossag a legsulyosabb |
blintetés, ez is a varosbol valdo szamlizéssel jar. | | i

Keriilik az oktalan vérontast a szépség és stilus SRy,
varosaban. \ il

Az egyediili ,er6szakos cselekmények” elfogadott ( ,
modja az éves gladidtor viadalokban valo részvétel, \\,}}\\ \\
amelyre minden a varosba érkezd szamdra van \\\ »

lehetoség. Ekkor a jelentkezettek egymadssal
folytatnak elsdsorban latvanyra és technikdra alapul6d
kiizdelmeket harom talalatig vagy elsé vérig.
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A modul cselekménye vazlatosan

1.fejezet: Megérkezés Equasselbe

1/1. helyszin: A kikot6
- taldlkozas Segarro la Fonte emberével,
Famuloval
- agladiatorviadal kihirdetése, és
jelentkezés
- avarosdrség kiilonitményének
megérkezése, a holttest elszallitasa

1/2. helyszin: Uton Segarro la Fontéhoz
- taladlkozas Monaval a f6téren
- érint6leges taldlkozas Apollinaval,
Della parkjaban
- Segarro kuriaja

2. fejezet: A nyomozas

2/1. helyszin: A fogadodk, a varos, és a viadal
(live)
- Az akasztott ember, Aspis, Mithrill
csillag

2/2. helyszin: A varos f6bb pontjai

- Vilagitétorony: talalkozas a kontar
varazsl6val

- Kikoté: taldlkozas a Kilonitmény
parancsnokéval, Guerrero Adaliddal

- A szellemkastély: talalkozas a Felice-
szekta fejvadaszaival, behatolas,
tévképzetek

2/3. helyszin: A viadal
- 1. Live

2/4. helyszin: A kényvtar
- Taldlkozas Corinndaval a
"konyvtarossal’
- informaciégytijtés az aldozatokrol
- érint6leges taldlkozas Guilleumeal

3. fejezet: ,Csak egy pillantas”

3/1. helyszin: Este a fogadéban
- azidegen (Guilleume) érkezése
- ardzsa atadasa
- Guilleume menekiilése a kalandozok
elol

3/2. helyszin: A szellemkastély
- afejvadaszok semlegesitése, vagy
kijatszasa

- talalkozas a Furuddal, Guilleume
segitsége
- tévképzetek

3/3. helyszin: Felice "birodalma’
- afestményen at megérkezés a malom

pincéjébe

3/4. helyszin: ,Ejfél a Négy évszak kertjében..”
- a Felice-szekta felszamoléasa

4. fejezet: ,A jov6 kioszontése”

4/1. helyszin: A tengerpart
- beszélgetés Guilleume-al, és
Apollinaval
- avulkankitorés
- Ujabb taldlkozas Mondval, a varos felé
menet

4/2. helyszin: Segarro kuridja
- az elmdlt néhdny nap torténetének
elmesélése
- Segarro 6rome, vagy felhaborodasa
- arokon megjutalmazasa, vagy
megtagadasa

4/3 helyszin: A bal (live)
- avendégek bejelentése
- koszontés, vacsora
- abal nyitétanca
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n 1.fejezet: Megérkezés Equasselbe (,Tavasz”)

e T

it
= ”‘t* A varosba vezet6 tengeri Ut eseményteleniil telik, tgy tetszik az égiek is
»

i, o

tdmogatjak a Kalandozok elhatdrozdsat, hogy a tavoli rokon
segedelmére keljenek. A megérkezésiik el6tti éjszakdn azonban
Equasselbdl elindult hajoval talalkoznak ¢ssze és mint mindig ilyenkor,
a hajésok bizalmatlanok. Ez alkalommal nem teljesen ok nélkil. A
Vigyorgok afiumkereskedd kal6ztestvériségének egy sikeres tizlet utan
Cadatto felé indul6 naszadjaval hozza Gket 6ssze a sors. Amennyiben a
jatékosok  ,fesziiltségelevezetésre”  vagynak és  nagyhatalmu
haragosokra akkor egy vidam tengeri utkozetet lehet neki mesélni
ballisztdkkal és szeszgranatokkal. A kal6zok nem kezdenek harcot
oktalanul, féltik a rakomdany aranyat, azonban aki jartas a heraldika és a
torténelemismeret képzettségekben és ezek délvidéki agaiban annak
felttinhet milyen hajéval adnak egymésnak randevtt a csillagfényben.

1/1. helyszin: A kikot6

A kalandozok dél koriil érkeznek a varosba. Hatalmas nytizsgés fogadja
Oket, hiszen az {iinnepségre érkez6k miatt ekkor a legnagyobb a
hajoforgalom. A kapitanyok, és tisztek harsany parancsokat
osztogatnak, persze nem csak ennek koszonhets, hogy minden
gordiilékenyen és precizen megy. Ahogy lelépnek a moélérol magaval
ragadja 6ket a véros nytlizsgése. Ekkor 1ép fel egy 6sszetakolt poédiumra
a renegat gladiator, aki mély, 6blos hangjaval talkiabdlja a zsibong6
tomeget, igy a kalandozok meghalljak, amint az tinnepség alatt
megrendezend$ gladidtorviadalra invitdlja a harcos kedvteket, és
jelentkezésre buzdit mindenkit, aki kardot hord oldalan. Ekkor a
; kalandozoéknak is lehet6ségiik van jelentkezni (mindenképpen kozolni
kell a JK-kal, hogy ez az els6 Live, asztalnal lejatszani nem lehet! A gladiatorviadalra a az tinnepség 2.
napjan, a 2.fejezet 2/3 helyszinén, a f6téren felépitett ideiglenes aréndban kertil sor.)

Mikozben jelentkeznek, vagy elhaladnak a pédium el6tt, odalép hozzdjuk egy kozépmagas, 40-es
éveiben jaré férfi, 6 Segarro la Fonte kiildotte. Rakérdez az egyik jatékos karakterének a nevére (az
alapjan, hogy ki a rokon). Ezzel megbizonyosodik, hogy j6 embereket &llitott meg. Famulo néven
mutatkozik be, s kéri, hogy tartsanak vele a la Fonte kariaba.

Ekkor a tomeget athatol6 sikoltozasra lesznek figyelmesek, s a part kozelében allok mind a vizet
kémlelik. Ha kozelebb mennek, lathatjak egy fiatal lany holttestét lebegni a viz felszinén, és néhany
perc mulva meg is érkezik a sorozatgyilkossdgban nyomozé 10 tagu Kiilonitmény is, akik rovid id6
alatt odébb terelik a bamészkodoékat. Szétlanul kihaldsszak az Gjabb holttestet, hordagyra fektetik,
majd elszallitjak.

Ezen esemény utan a témeg zsibongdsa suttogdsok morajava valtozik.

Famulo javasolja, hogy induljanak el ura hazaba.

1/2. helyszin: Uton Segarro la Fontéhoz

A kikot6t elhagyva Famulo roviden felvdzolja az elmult év eseményeit. Beszél a varosrdl, a
gyilkossagokrol, és a pletykdk szerinti lehetséges elkovetSkrol.

A Fétérre érve hatalmas szinkavalkad, és tomeg fogadja a kalandozdkat. Szines satrak, osszetakolt
szinpadok, mutatvanyosok, és kiabalé arusok tarulnak szemdiik elé. Koldusok, és mozg6 arusok
rohanjak meg Gket, két kéreget6 suhanc még a durva szavak ellenére sem tagit. Ugyan lemaradnak
kissé, de minden mozdulatukat figyelik. Ok a Felice-szekta kémijei.

Egy voros ponyvakbol felallitott sator kozelébe érve hivogaté hangot hallanak, mely valdszintileg
becsalja Sket a satorba. Alacsony fa asztal mogott 1il6 kozépkort né fogadja Sket. Oltozete puritan, b6r
ruhét, hatan prémet visel, hajaba szines szallagokat font. O Mona, a bukan saménasszony. Az asztal
el6tt 1évé szalmaval kitomott, prémmel bevont iléparndk felé mutat, jelezvén, hogy foglaljanak
helyet. Egy kis agyagedénybdl csontokat borit az asztalra, majd belekezd mondandéjéba.
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~Kevesen vannak, de épp elegen ahhoz, hogy még nagyobb hatalomra
tegyenek szert. Eszkozként hasznaljak az artatlan, mert neki valds hatalma van,
de 6riilete tigy hull elméjére, mint Della fatyla torz arcéra.
Segitsetek neki. Nyissatok fel banatfatyollal takart szemeit, é&s mentsétek meg a
karhozattol.
De egyet soha ne feledjetek! A reménykedés az els6 1épés a csalddottsag felé.”

A joslat végeztével feldll, és elkezd mindent bepakolni egy sulyos faladaba. Ha
a kalandozék még nem hagytak el a satrat, kissé ginyosan megkérdezi, hogy
~Mennek végre, vagy magukat is elpakolhatom...?”

A kuilonos talalkozas utén, a Féteret elhagyva, a park mellett haladnak el. Ha beljebb kivannak menni
ut kozben Famulo elkezdi mesélni a park torténetét, mesél néhany helyi miivészrél, kozben
elhaladnak Della vizen tsz6 szentélye mellett, ahonnan épp egy feltinden szép holgy 1ép ki. O
Apollina. Famulo felé mutat, s elmeséli, hogy csodalatos mtivész volt, de talan a Della papijait stlyt6
oriilet talzottan elhatalmasodott felette, vagy lehet, hogy tényleg csak beteg. De hat ki tud eligazodni
ebben a pletykadradatban...

Fél 6ranyi séta utdn megérkeznek a la Fonte karidhoz . Gyonyor( gipszstukkokkal diszitett kéépiilet,
melyet szinte mar mivészi elrendezésti kert dvez, valamint belsé elrendezése is rendkiviili izlésre
utal.

Az el6térben az elhunyt 6sok festményei lathatéak. Famulo bekiséri a kalandozdkat a fogad6szobaba,
majd elsiet urdhoz, hogy értesitse a vendégek érkezésérol.

Segarro hamarosan meg is érkezik, és kitor6 orommel fogadja kuzinjat, és tarsait, majd rovid
udvariassagi beszélgetés utan elkezdi beszdmoléjat az elmiult hénapok eseményir6l.

»~A gyilkossdgok néhdny honapja kezdédtek. Az elsé utdn Osszedllitottak egy kiilonitményt a
varosOrség legjobbjai koziil, hogy minél hamarabb megtaldljak a gyilkost, mert az els¢ dldozat a varos
egyik vezet6 Dreina papjanak az unokaja volt. Minden eszkozt felhasznaltak, de mindmadig nem jartak
sikerrel, és az aldozatok szama egyre né. Szeretett htigom, Emilia holttestét egy honapja vetette partra
a tenger a vilagitétorony kozelében.”

(Esetleges kérdések a jdtékosoktol:

- Mibél gondoljak, hogy ugyan az a személy élte meg az dldozatokat?

- Ugyan az az elkdvetés modja és az dldozatok feltiinden hasonlitanak eqymdsra. Mindannyian fiatal, és szép nék
voltak, leginkdbb kézépnemesi, és nemesi csalddok sarjai. A gyilkos kivéreztette bket, sziviiket kivigta, majd a
holttestet a tengerbe dobta.

- A vdros mely részeirdl tiintek el az dldozatok/ hol laktak/ hol taldltik meg a holttesteket?

- A helyszinek, és a lakhelyek kézétt nem volt emlitésre mélté kiilonbség. Minden dldozat testét a part mentén, de
foleg a kikotd kornyékén talaltik meg.

Tovdbbi kérdésekre a vilasz a Km fantdzidjdn miilik.)

Sajnos Segarro nem tudja 6ket elszallasolni, mert vendégek érkeznek hozza az adott napon, és még
csak remélni sem merte, hogy a segitség ilyen hamar érkezik, de felajanl 10 aranyat a szalldsra, és az
étkezésre. 3 kiilonboz6 szinvonalu fogadot emlit a kalandozoknak. Az Akasztott embert, az Aspist, és a
Mithrill csillagot.

2. fejezet: A nvomozas (,Nydr”)

2/1. helyszin: A fogadok, a varos, és a viadal (Live)

Az Akaszott ember, egy a kikot6 kozelében taldlhat6, nem tdl szinvonalas 1 szintes fogadd. A cégér
alatt egy akasztott ember csontvaza talalhato, nyakaban egy tablaval, , Hitelt kértem” felirattal. A tulaj
egy kissé elhizott kozépkoru fogatlan né, kinek sodréfajatél mindenki retteg, am ennek ellenére
gyakoriak a verekedések.
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Az Aspis egy kozepes szinvonald, 2 szintes kellemes hangulatt
fogadd. A szobak egyszerti, de izléses berendezéstiek. A fogado
tulaja egy kioregedett szoknyavaddsz bard, és felesége. A fogaddéban
egy kisebb kaszin¢ is talalhat6. Ha valakit csalason kapnak, akkor a
barddal kell egy partit lejatszani, igy, hogy a csalé minden pénzét
felteszi, a bard pedig a fogaddét. Természetesen a tulaj
szemérmetleniil, és észrevétleniil csal, igy senkinek nem volt még
esélye elnyernie a fogadét.

A Mithrill csillag a varos legjobb fogaddja. A puritanabb
kortulményekhez szokott kalandozék szdmara kissé tuldiszitett,
hivalkod¢ éptilet, de a pokhendi tulajok, és gazdag vendégek
szdmara tokéletes. Egy torpe hazaspér tulajdonaban all, kiknek
onteltségiik, és draik az eget verik. Az épiilet magiaval, és 6rokkel
védett.

Pletykéak a fogaddkban:

- Azt beszélik, hogy egy tdjabb lany holttestét talaltdk meg a
kikotoben. (igaz, a kalandozok is jelen voltak)

- Talan egy elfajzott Della-szektat hoztak létre, és azért 6lik meg a
szebbnél szebb néket, hogy csuf istenndjitk a vériik altal ismét
szép legyen. (ez természetesen ebben a formdban nem igaz, bar
valéban egy szekta all a gyilkossagok mogott)

- Szerintem Dartonitdk mtive az egész, a nék lelkét pedig
szeret6il kildik istentiknek. (ez is csak egy izgalmasnak tting
primitiv pletyka)

- A vulkanban lakozé démonnak aldozza fel a varos vezetsége,
hogy évente csak egyszer ontse el a foldalatti jaratokat a lava. (ez
is csak egy légbdlkapott pletyka)

- Valaki csak 0ssze-vissza gyilkolaszik. Na és...? Ki nem...?
2/2. helyszin: A varos f6bb pontjai

Amennyiben a kalandozék nyakukba veszik a varost, az irdnymutatds a mesél6 feladata, amihez
javasolt a varosleiras, és a varos f6bb helyszineinek leirasat hasznalni.

A négy évszak kertje

A varos kdzepén talalhaté két négyzetkilométernyi kiterjedésui tertilet
tavakkal, sziklakertekkel és kiilonboz6 szoborcsoportokkal. Nevét a
kert kozéps6 részén 1évé t6 egy mesterséges szigetén felallitott
szakralis jelent6ségli szoborcsoportjarél kapta. A négy évszakot
abrazol6 szobrokat az évszak forduldk alkalméval feldiszitik és
tinnepélyes keretek kozott megszentelik. Ilyenkor a szobrok
talapzataihoz aldozati ajaindékokat és olykor ételeket, viragokat is
helyeznek el az ide érkezék. (Idsd. A fejezetek melletti szobrok képét)

A Kitekintés tinnepén a négybdl harom szobor el6tt ajandékok vannak
és az ot szimbolizal6 kegytargyak. A nyar, az 6sz és a tél metaférikus
néalakja mellett a tavasz szobra nemsokara, éppen az {inneppel egy
id6ben lesz felszentelve, hiszen a szobrok Della kiilonb6z6 aspektusait
is hivatottak szimbolizalni. A kiilonos naptéri azonossag és a kiilonos
csillagallas is azt sejteti sokakkal, hogy ezen az {innepen rendkiviili
események szinhelye lesz a Della hiv6k szamara az Equassel-i Négy
évszak kertje.

10.
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Bukan vandokrcirkusz

A piac kozelében feldllitott satrakban a Galyak-tengerének szigetén él6 &slakosok vandor tarsulata
mutatja be mindazt amit vandorlasaik soran elsajatitottak és kell6képpen latvanyosnak tartottak
bemutatésra. Igy lathatnak itt a betérék armeni illuzionistakat éppugy, mint gorviki térhajitokat vagy
shan-alioni csikésokat. Ebben a tarsulatban utazik a jovendémond6é Mona is és segédje a fiatal
igynokné.

A ,Kert”

A ,Szellemkastélyként” is ismert épiilet a varos fekete
foltja, egyszerien senki nem tud mit kezdeni vele.
Semmilyen ismert magia nem fog az alapjain és rajta sem,
sokan nem is értik miben &ll kiilonlegessége. A héazba
belépve egy elhagyatott kuriat taldl és értetlenkedve
tavozik, de vannak olyanok is akik egyszertien elttinnek
falai kozott. A varosi irattdrban kutakodok nem talalnak ra
utaldst sem, hogy mikor épiilhetett vagy kié volt,
egyszertien csak ott van.

A vele szemben nyitott krimé, a Bagoly, torzsvendégei is
sok kiilonos esetet tudnak mesélni, amiknek azonban a
fele sem teljesen igaz arrél, hogy miféle épiilet is az.
Egyesek allitjadk, hogy szerelmes parok olik meg magukat,
ha sziileik nem engedélyezik a hazassagot, mondjak
vannak éjszakdk amikor az egész haz szinte kigyoként
sziszeg a szélben. Nem egy ihletet keresé mtivész tért be
mar és jott ki atszellemiilt arccal onnan vagy egyaltalan
nem...de ha valaki ismer istent akkor nem megy be oda
semmi pénzért.

A Kert ,val6jdban” egy kapu ami parhuzamos anyagi
létsikokat kot Ossze, azonban irdnyitdsanak modja réges-
régen elveszett az épit6k haladlaval. A  kapu
véletlenszertien reagél a belépé személyek pszichéjére és
elvesz bel6le, vagy hozzitesz a maga kedve szerint. Igy fellebbentheti a mult és j6vé6 titkait is egy
meglehet6sen sajatos médon, az érzelmek vilagan keresztiil. A Dulasrdl 6rzott emlékei kevés elmét
hagynak épen, az ihletet keres6knek tetszés szerint mutat képeket tavoli, ismeretlen vilagokrol (igy
lehetdség van pl. révid korsétit tenni Arcana, Abryss vagy Auvron foldjén is). Itt van mod a jatékosok
kiilonvalasztasara és egyéni probak elé éllitani ket melynek tétje az elméjiik épsége vagy akar a
lelkiik is lehet.

A haz jelenleg azonban Apollina tudatdnak egy szilankokra torott képmasa, melyben csak férje
Guilleume, képes megtalalni az utat, 6 azonban igy gyakorlatilag barhova eljuthat a varoson beliil a
Kert segitségével, a holgyeket is ilyen médszerekkel juttatta el a szekta rejtekhelyére.

2/3. helyszin: A gladiatorviadal:

Ha valamelyik jatékos jelentkezett a gladiatorviadalra, akkor délutdn 6-kor kell megjelennie az
alakalmi arénaban. (Ezt a részt csak live-ban lehet lejatszani. Akkor kezdédik, amikor az utolsé
liveozni kivdnd csapat elérkezett ehhez a részhez. A mesél6k is részt vehetnek a viadalon, mint
harcosok.)

2/4. helyszin: A konyvtar
A hatalmas, és méltésagteljes épiilet vezetSje Corinna More, a Felice-szekta f6papndéje. Kifejezetten
konzervativan oltozkodik, persze csak a latszat kedvéért.

Készségesen segit az érkezéknek. Ha kérik, megkeresi a varos nemes csalddjainak torténetét,
cimereiket, és csalddfajukat bemutat6 hatalmas konyvet.

11.
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Ha a kalandozdk nézel6dnek a tobbi konyv kozott is, belebotlanak Guilleumeba, aki épp mélyen
belemeriil az olvasasba. Szamukra egyenlére egy teljesen jelentéktelen alak. Beleolvad a tobbi olvaso,
és tudods kozé.

3. fejezet: ,Csak egy pillantas” (,Osz”
3/1. helyszin: Este a fogadéban

Egy igen izletes vacsora utdn a kalandozok éppen egy pohar bort
sziircsolgetnek, mikor nyilik a fogadé ajtaja, s egy fekete kopenybe
burkolézott, széles kariméaju kalapot visel6 férfi 1ép be, s egyenesen
egy maganyosan ildogélé fiatal holgy asztalahoz lép. Valtanak
néhany sz6t, majd helyet foglal. Rovid felszabadult beszélgetés utan
atnyujt egy szal hofehér rézsat. A lany arca mosolyra deriil, s
megszagolja a virdgot. Tekintete {ivegessé valik, majd a férfi karjat
nyujtva kisétal a holggyel, de el6tte még vélla felett jelentségteljes
pillantast vet a kalandozodkra.

Guilleume besegiti a lanyt egy, a fogadd kozelében &ll6 fekete
hintéba, majd jelezvén a kocsisnak, elhajtanak a Szellemkastély
iranyaba.

Ha a kalandozdk kovetik, beérni ugyan nem tudjak, de elvezeti ket
a kastélyhoz.

3/2. helyszin: A Szellemkastély

A mindenki &ltal rettegett kastély kornyékét a szekta fejvadészai
orzik. A bejutashoz, vagy ki kell cselezni 6ket, vagy megolni mindet.
Osszesen 5-en 6rzik az épiiletet.

Az épiiletbe 1épvén romos, és koszos belsé tér fogadja Sket. Lépéseik
alig csapnak zajt a padlét borité vastag porréteg miatt. Csak néha
reccsen meg egy-egy deszka, mely igen ijeszté a mar szinte kinzé
csondben, és a kevés faklyanak koszonhets félhomalyban.

Par perc multan latomasok kezdik gyo6torni azokat, akiknek Asztralja
nem éri el a 16-ot. Ez valéjdban nem gyottrelem, hanem stiritett
informéciddradat Guilleume és Apollina torténetérdl. Szerelmiikrdl, eskiivéjiikrél, boldogsagukrol,
majd kétségbeesésiikrdl, a Felice-papnérol, a beletorédésrodl, fajdalomrol, banatrdl, és a végtelen
btintudatrdl jelennek meg képek az empatikusabb, gyengébb idegzetli, vagy alacsony onkontrollal
rendelkezé kalandozék el6tt. Minden kép, hang, és érzés szinte sokkolja &ket, féként a
gyilkossdgokkal kapcsolatosak. Az utolsé kép az a festmény, melyen at el lehet jutni a szekta
btvoéhelyére. Ez a kép a masodik emeleten egy lezart szobaban talalhaté tobb, fehér lepellel letakart
festmény kozott.

A ,télikertben” taldlkoznak Guilleume-al, aki egy kovacsoltvas hintaszékben il szotlanul, s
egy ablakon at nézni a kertben sétdlo feleségét. Amint észreveszi, hogy megérkeztek az
idegenek, felvezetés nélkiil, 6szintén elmondja, hogy milyen nagy bajba keveredtek és, a
tarsasag segitségét kéri. Rajott, hogy a szekta asszonya valami olyasmire késziil, ami a varost
is veszélybe sodorhatja és 6 mar nem tudja uralni a helyzetet tobbé.

Elmondja, hogy a fOpapnd ma é&jjel késziil a végsd aldozatra, nem tudja pontosan mit ér el
vele, de bizonyos, hogy a kor bezdrul ma éjjel. Elmondja, kedvese betegségét is (ezt
vonakodva) és hogy mindent csupan ezért tett. Itt van modjuk a jatékosoknak arra, hogy
raébresszék a betegség valdjaban nem az és mint vildglatott kalandozok elmagyarazzak neki
ezt.

Ha végiil elhatarozasra jutnak arrdl, hogy segitenek neki a szekta kipurgéalasaban, és ezzel
megbiintetve a valodi gyilkosokat vagy Guilleume-nak tdmadnak akkor az egyik fal beszakad

12.
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¢s egy Furud tdmad a kompanidra. A papnd ugyanis kihallgatta besz¢élgetésiiket és ugy érezte,
mar mindenki tul sokat tud a terveirdl.

Egyuttal elrabolja Apollinat is és a Kert kapuinak egyikén, vele egyiitt tadvozik (ez a masik
mod az itt valdé utazasra). A jatékosok Guilleume Utmutatasa alapjan kovethetik a szekta
buvohelyére.

3/3. helyszin: Felice ‘birodalma’

Amennyiben megtalaljak a festményt, vagy a megfelel6 kertkaput. és
atlépnek rajta, a szekta bavohelyére, a kikot6é kozelében 1évé malom
pincéjébe érkeznek, ahol szokatlan kép tarul szemiik elé. A terembe
lépve megpillantjadk a pyar tigynoklanyt, aki a papné afiumainak
hatasa alatt van és onkiviiletben van. Koriilstte két szektds amazon-
papné késziil arra, hogy rdadjak az éaldozati 6ltozetet és majdan a
szertartds helyére vihessék. A terem egy Felice, macskaistenn6
szdmara feldiszitett szentély, szerafista magia veszi korul, ami
megzavarta az eddigi szakralis GUtmutatdsokat. Itt megtalaljak azt az
oltart amelyiken az eddig &ldozatokkal végezhettek. A kastély
latomdsai utan még itt is megérintheti ket a haldokl6 nék itt ragadt
érzelmeinek lenyomata és ez kihathat a harci képességeikre is. Ha
legalabb egy szektast életben hagynak abbol kinzassal kiszedhetik,
hogy hol vannak a tobbiek.

3/4.. helyszin: ,Ejfél a Négy évszak kertjében...”

A kertbe eljuthatnak a haz segitségével is, de akar gyalogszerrel vagy mas médon. Mindenképpen az
Ejkozép oraja el6tt nem sokkal érkeznek oda és a parki 6svényeken rajuk leselkeds szekta tagok és
fejvadaszokbdl konnyen kovethetik a f6papné nyomat. A négy évszak szoborcsoportnal, a
mesterséges szigeten késziilnek az utols6 aldozat bemutatasara, Apollina megolésére. Ezzel kivanja a
f6papné ,, meggyogyitani” a korbol.

A kalandozoék és Guilleume lattan kantdlni kezd és maradék hiveit, amazon harcos-papnéket, a
csapatra uszitja. Ha veszni latja a kiizdelmet, akkor egy tGjabb Furudot hiv el8. A ritudléban az aldozat
megolése az utolsé szentencia, igy a jatékosoknak van idejiik eljutni hozza és megakadalyozni. Ha el
is jutna addig a pontig, hogy lesztrja a lanyt (deus ex machina- isteni kézbeavatkozas) a fak koziil
Segarro testérsége és maga a nemes is kiront és a papnét fjakkal tliz ala veszik, igy nem lesz képes
befejezni az idézést.

4. fejezet: ,A jovo koszontése” (,Nydr”)

4/1 helyszin: A tengerpart

Amennyiben sikertilt felszdmolni a szektat, és életben hagytak Guilleumeot, és Apollinat, 6k kivezetik
a megmentSket a malombdl, és hajnalban a tengerpart felé sétilnak, hogy onnan nézzék a
vulkénkitorést. Kozben elmesélik, hosszas kalvariajukat, majd a csapat jéindulatara bizzak magukat, s
megkérik 6ket, hogy ha lehet az 6 neviiket ne emlitsék az tigyben.

13.
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Majd visszaindulnak a véros felé. Ut kozben szembejon veliik
egy kopenybe burkolézott ismerés né, Mona. Sanda pillantassal
rdjuk néz, majd mondja: ,Na ugye hogy megmondtam.” S
ladajat maga utdn hazva tovabbhalad.

4/2. helyszin: Segarro kuriaja

Segarro ismét kitor6 orommel fogadja rokonat, és barétait. A
karidban most igen nagy a nytizsgés, hiszen minden vendég
elkezdett késziilédni az esti balra.

Hellyel, étellel, itallal kindlja az érkezSket, majd kéri, hogy
meséljék el az elmult néhdny nap torténetét, és hogy sikerrel
jartak e.

Amennyiben azt mesélik, hogy a Felice-szekta tagjai kovették el
a gyilkossagokat, és megolték Oket, akkor Kkitor6 orommel
fogadja a jo hirt, meghivja Sket ebédre, és fejenként 20 aranyat
ajanl fel.

Ha kisebb kihagyéasokkal (pl.: a gyilkos péar neve emlitése
nélkiil) mesélik el az igazsagot, és elmondjik, hogy nem olték
meg 6ket, mert val6jaban 6k is dldozatok voltak, akkor teljesen
felhaborodik, és kidobatja 6ket otthonabdl.

Ha azt mondjak, hogy megolték a part, és kiirtottdk a szektat,
akkor szintén megjutalmazza a kalandozokat. Ha valdban
megolték a de Siente hazaspart, a helyzet ugyan ez.

Ha a pér kérése ellenére elmondjak a neviiket, akkor Segarro
felszolitja Gket, hogy teljesitsék be a bossztut. Ha erre nem
hajlandéak, pénz és hala nélkiil tdvoznak.

4/3 helyszin: A bal (live)

Ezen a live-on valamilyen formaban minden jatékos részt vehet.
Akik életben hagytak Guillume, és Apollina de Sientét aktiv részvev6ként, sajat karakteriiket jatszva.
Akik megolték 6ket, NJK-ként vesznek részt, mivel szamukra a par halott, viszont a balon 6k is jelen
lesznek. Ha minden csapat megolte a de Siente hazaspart, akkor mindenki a sajat karakterét jatssza.
Minden esetben, a kalandoz6k valamilyen formaban tinnepelt h6sok lesznek.

A bal forgatokonyve:

- Az NJK-k bent varjak a jatékosokat.

- Az udvarmester karakternév szerint bejelenti a vendégeket. Neviik hallatan belépnek a terembe,
majd akkor mehetnek tovabb, ha az adott csapat minden tagja bent van, utdna helyet foglalhatnak a
vacsoraasztalnal.

- Amint minden csapat elfoglalta a helyét elkezd6dik a vacsora.

- A vacsora végeztével lehet vedelni a mézsort, tancolni, vagy beszélgetni, de mindezeket a karakter
személyében.

NJK-k:

Guilleume de Siente - Amund
Apollina de Siente - A’frad

Udvarmester - Shalafi

A véros ura - Aron
Segarro la Fonte - Komattre
Az Aspis bardja - Condorius

Guerrero Adalid - Akos

14.
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Apollina de Siente (Apollina de Sziente)

Tsz: 7. faj: wier ép: 12  mp:42
Kaszt: Della papné  jellem: élet-kdosz fp:57  pszi: 35

Er6: 11
All: 14
Gy: 14
Ugy: 18
Eg: 16
Sz: 20
Int: 18
Asz: 14
Ak: 16

Ké Té Ve s t/k
Alap 27 38 107 k6 1
Haritétsr 35 42 126 1k6 2

Nyelvek: ko6z6s 5. gorviki 4. shadoni 3.

Szobraszat mf M J

Festészet mf 4 ; )
Legendaismeret mf s S 4
Mtvészettorténet — mf B\ e, it
Etikett af N\ Ny
Ertékbecslés mf : X
Haritotor af Lo

Pszi mf il
[ras/olvasés af

Valldsismeret mf

Torténelem mf

Enek/zene af

Erzékelés/észlelés  15%

Egyedi varédzslatok:
- megformalas, a dal szépsége, az ecset hatalma, az ujjak akarata, az arc felvétele, a gyongy
ragyogdasa, a mozdulat gyonyore.
Varazsital: Della vére (latomasokat okoz)

Fekete hosszu haj keretezi szoborszer( arcat, s oleli koriil torékeny testét. Hallgatag, kissé depressziv
szobrész, és festémiivész. Alkotasainak f6 témaja Della legenddja. A felszentelt parkban tobb szobra is
megtalalhato, a szentély belsejét tobbek kozott az & freskoi is diszitik.

Sosem vett részt igazan aktivan a tarsasagi életben, amiéta pedig kititkoztek rajta a "betegség’ jelei,
még inkabb visszavonultan él, szintén kissé tébolyult szerelmével, Guilleume-al.

15.
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Guilleume de Siente (Gijjom de Sziente)

Tsz: 5,3 faj: ember ép:12 mp:21 nyelvek: kozos 5. gorviki 4. shad3.
Kaszt: alkimista, bm jellem: kdosz fp:70 pszi: 37

Er6: 15
All: 15
Ugy: 16
Gy: 14
Eg: 16
Sz: 18
Int: 17
Ak: 16
Asz: 14

Ké té vé s t/k
Alap 34 51 119 1ké6 1
Hosszakard 40 65 135 1k10 1

Iras/olv. af
Vallasism. af
Méreg/seml. mf
Herbalizmus mf
Sebgyogy. mf
Pszi mf
Alkimia mf
Elettan af
3 fegyver af
Fegyv.dob. af
Alc/alruha af
Hatbaszuarés af
Lopdzas 40%
Rejt6zés 40%

Erzékelés/ észlelés 15%

Holl6fekete haja, barna szemei, és jellegzetes arcvonasai gorviki szarmazasra utalnak. Stilusa kimért,
de hangja baratsagos, arca és tekintete érzelemmentes. A varos megbecsiilt polgara, és orvosa volt, de
mio6ta elméje kissé megbomlott kedvese 'betegsége’ miatt, egyre inkabb elhanyagolja tisztségét, hiszen
minden idejében szerelme 'gydgyitdsanak’ modjat keresi.

Ha a kalandozoék informalédni akarnak téle, elfoglaltsagaira hivatkozva rovid tton lerdzza a
kérdez&skodbket. Ha a feleségérdl, Apollinarél kérdezik, csak annyit mond, hogy stlyos beteg, és
éppen ezért sietnie kell haza, hogy apolja.

16.
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Corinna More (Korinna Moré)

Tsz: 7. faj: ember ép:9  mp:63 nyelvek: kozos5. gorviki4.
Kaszt: Felice f6papné jellem: rend, halal fp: 60 pszi: 33 shadoni 3.
Eré6: 10
All: 14
Gy: 16
Ugy: 16
Eg: 15
5z:18
Int: 16 g
Ak: 14 ‘ ‘
Asz: 14 . / & fi
R O Wi D f m J ’ ‘)l

Ké Té Vé s t/k g
Alap 24 38 102 k6 2 : i D000
Haritotr 32 42 124 1k6 2 S
Pszi mf \ /a,
Vallasism mf B S i 4 |
Iras/olv af : , s ki A <
Idomités af ) S AT =T )
Hangutanzas af (4 ¢ i\\\\< o A N N
Szex. af f A BN oAk W
h.tér af / r~ s Y it /
torténelem mf [ . ] l‘
ének/ zene af b RN 1
etikett af E/A
mellébeszélés mf I ] 1N ] - SALY
élettan af |/ /4 / TN / \
demonolégia mf e 0 G \
lopézas 60% {
rejt6zés 50% ———
maszas 60% 5 :
esés 60%
ugras 20%

Erzékelés/ észlelés 13%
Magia:

A Kis Arkdnum Lélek, és Természet szféraibol varazsolhat, plussz az egyedi varazslatok: Beavatas, A
vadasz hivasa (Furud démon, vérmagia kell hozz4)

Vardzsital: Felice esszenciaja (atalakito6 f6zet)
Mivel f{6papné minden éjjel atvaltozhat 1x, ilyenkor egy feketeparduc alakjat veszi fel

Fekete hajat vékony tincsekbe fonva hordja, rikité zold szemei, és a macskakéhoz hasonlé hosszikas
pupillaja vonzza a tekinteteket. Szemébdl gég, magabiztossag, és szenvedély sugérzik. Ugyan ez
vonatkozik a viselkedésére, és beszédére is. Mozgasa ruganyos, pont mint egy nagymacskaé. Ha
megissza felice esszenciajat feketeparduc alakjaban vérja a napfelkeltét. ‘

Legalabb 2 beavatott harcosnsje mindenhova elkiséri, igy ha harcra keriil a sor 6 a magidjaval,
héaritotérével, és testdreivel védekezik.

17.
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Lara Vivernia (lard vivérnia)

Tsz: 5. faj: ember ép:8  nyelvek: koz0s (pyarroni), bukan (5), shadoni
“4) '

Kaszt:pszi-mester jellem:rend fp: 44

Er6: 12
All: 15
Gy: 14
Ugy: 17
Eg: 14
Sz: 15
Int: 17
Ak: 16
Asz: 17

Pszi Siopa
fras/olvasas Af
Alcazas/alruha Mf
Etikett Af
Lélektan Mf
Legendaismeret Af
Torténelemismeret  Af
Hosszt bot hasznalat Mf
Szexualis-kultiura Af
Vallasismeret Af
Erzékelés/észlelés  17%

Fegyver Ké té Ve tam/kor sp
Alap 24 34 92 1 1
Hosszii bot 33 54 118 1 1k5

Lara a pyarronita Titkos Testorség tagja, még ha modszerei kissé sajatosak is. Fiatal korahoz
illéen teli van energiaval €s ezt a megbizasaiban vezeti le. Olyan tekervényes és megkeriilé
utakat valaszt célja eléréséhez ami teljesen kiszdmithatatlannd teszi 6t a privat ¢€letben is.
Sokszor a vakmerdséggel hataros huzasaival az egész kiildetést veszélybe sodorhatja, de
reméli minden jol alakul.

A bukan josnénél (Mona) taldlkozhatnak vele a karakterek elszor és innentdl kezdve
igyekszik a nyomukban maradni, kell6 tavolsagbol figyeli mire jutnak a kiilonos
gyilkossagokkal. Emiatt hamarosan az ugyancsak jatékos nyomaban jard szektasoknak is
szemet szir és amennyiben a jatékosok nem figyelnek ra kiilon, hamar a Kitekintés iinnepi
aldozatok egyike lehet beldle.

Harcban mesterien forgatja hosszl botjat, de tuddsa bevallottan a rablok és banditdk ellen
lenne elégséges, egy harcedzett katona vagy szakképzett orgyilkossal szemben kevés lenne a
pyar botvivas ezért ha szemtdl szembeni kiizdelemrdl van szo6, akkor Siopa diszciplinait
alkalmazza tdmadoi ellen.

18.
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Segarro la Fonte (Szegarrol a Fonte)

Faj: ember szint: 4 ép: 13
Kaszt: harcos jellem:rend fp:57
Nyelvek: kozos 5.

Er6: 17
All: 16
Gy: 16
Ugy: 15
Eg:16
Int: 13
Sz:13
Ak: 15
Asz: 14

Ké Té Vé s  t/k
Alap 35 58 116 1k6 2
Hosszukard 41 72 132 1k10 1
Rovidkard 44 70 130 1k6+1 1

3 fegyv af
2kezes harc af
Iras/ olv af
Heraldika  af
Lovaglas af
Uszas af
Futas af
Maiszas 15%
Esés 20%

Ugras 10%
Erzékelés/ észlelés 7%

Magas, szalkas izomzat, 30 év koriili nemesember. Nem ttl hatdrozott, de mindenre hajlandé, hogy
higa, Emilia gyilkosat megtalaljak.
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Felice papndk/amazonok

Ep: 10
kozos 5.
Fp: 45

mp: 38  jellem: kdosz  nyelvek:

pszi: 24  szint: 4
Eré6: 10- 14

All: 12-15

Gy: 14-17

Ugy: 13-16

Eg: 13-16

Sz:14-18

Int: 13-16

Ak:13-16

Asz:13-16

Ké té vé t/k S
Alap 24 40 94 1 1k6
Rovidkard 30 54 106 1 1k6+2

Pszi mf
Vallas mf
[ras6olv af
Idomitas af
Szex af
lfegyv af
To6ri mf
Enek/ zene af
Etikett af
Tanc af

Varéazslatok: 1d. Corinna, de 6k csak
holdtoltekor tudnak atvaltozni.

Corinna felice papnéket, és megtéritett, majd
beavatott amazonokat gyijtott maga koré.

A szektdban: 0sszesen 28-an vannak: 1
f6papné (Corinna), 14 amazon papnd, 13,
papnd, valamint a véraldozatokat Apollina és

20.
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Corinna egytitt végzik el. Corinna kivagja az
aldozat szivét, a benne 1év6 vért kicsopogteti
egy serlegbe, Apollina megissza, majd
megvagjak a csukldjat, és egy aldozati edénybe
csopogtetik, majd felajanljék felice démondanak,
a furudnak.

Felice fejvadaszai

Tsz: 5 faj: ember ép:12
Kaszt fejvadasz jellem: rend fp: 65
Eré: 12-14
All: 14-16
Ugy: 12-15
Gy: 12-14
Eg: 14-15
Sz:10-14
Int: 12-14
Ak: 15-16 maszas 30% esés30% ugras 50%
Asz:12-15

ke té& vé c¢ t/k salap
alap 30 55 120 15 2 1k6
fejvadaszkard 38 72 136 - 2  1k6+2
kéziny.p.36 - - 40 2 1k6
psziaf alca/alruha mf hatbasztras mf
2kezesharc af lop6zéds 30% rejt6zkodés 40%
maszas 30% esés 30% ugras 50%
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A Kiilonitmény

T.sz: 4 Faj: ember Ep:13

Kaszt: harcos Jellem:rend  Fp: 60

eré: 14-17 ké té vé
all: 14-17 alap 34 55 118

tigy:12-16  h.kard 38 67 130
gy:12-16  konnyd ny.p. 38 - -
eg:13-15

sz: 10-14

int: 12-16

ak: 13-16

asz: 13-16

fegyverhaszn af
2kezes harc af
Okolharc af

Birkozas af
Futéas af
Lovaglas af

Erzékelés/ észlelés 6-10%
Guerrero Adalid (Guereré Adalajd)

t.sz: 5. faj: ember ép: 13
Kaszt: harcos jellem: rend fp: 69

Er6: 15 ké t¢ vé t/k S
All: 15 alap 36 60 121 2  1k6
Ugy: 14 hkard42 71 132 1 1k10
Gy: 14
Eg: 14
Sz:13
Int: 14
Ak: 14
Asz: 14

Etikett af
Hadvezetés af
Fegyv haszn af
Okolharc af

Birkozas af
Uszas af
Futas af

Erzékelés/ észlelés 9%

cé
10

35
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A fflr A Sasoirt Titbor Karahteorakotisa

HASZNALHATO SZABALYKONYVEK:

A karakterek megalkotasahoz az Els6- és Masodik Toérvénykonyv; Harcosok, Barbéarok, Gladiatorok
kézikonyve illetve a Papok, Paplovagok kézikonyve I-II hasznalhaté. Uj Tekercsek (specidlis), Summarium
(specialis) (Megjegyzés: papokat és paplovagokat kérjiik a PPK I-1I szerint kidolgozni!)

FONTOS! A karakter el6torténete részét képezi a verseny pontozdsanak, ezért kérjiik, hogy a karakterek
el6torténeteit minden csapat egyben kiildje el az info@kronikak.hu e-mail cimre! (megjegyzés: a krani
karakterek mindenképp renegédtoknak szdmitanak) A bekiildés hatarideje marcius 20. (Megjegyzés: a karakter
elGtarténeténél nem szabunk semmilyen formai kotéttséget vagy terjedelmi korldtozdst, de a hozzdvet&leges hossziisig
kb. eqy gépelt oldal Times New Roman 12-es bettitipussal)

KARAKTERALKOTAS

A jatékosoknak 12 000Tp-bdl kell osszeallitaniuk a kivant karakteriiket az alabbi médon: Kivalasztja a fajt,
egy ahhoz tartozé kasztot, és hogy mennyi pontbél kivanja meghatarozni indulé képességeit (amibe a faji
moédosité még azon feliil szamit) és elkolti az ezekért fizetendd Tp-t. Ezek utdn a fennmaradé Tp-bdl,
ugymond szintet 1ép, ahanyat az alapkonyvben (ET vagy MT) taldlhat6 tablazat alapjan léphet a meglévé
Tp-kbol. A fennmaradé Tp-je felét (lefelé kerekitve) megkapja eziistben, amibdl felszerelheti karakterét
ruhdazattal, hasznalati targyakkal, esetleg fegyverekkel.

Minden szintlépésnél a k6-os dobas (Fp/szint, Mp/szint meghatarozasanal) 6-osnak szamolandé.
1. Fajok Tp értékei:
1. kategoéria
2. kategoria

3. kategoéria
4. kategoria

1000 Tp): ember, torpe, udvari ork
2000 Tp): elf, félelf, goblin®

3000 Tp): amund, dzsenn, wier, gn6m®
4000 Tp): khal, vad ork®

P

(1) az Uj Tekercsek vonatkozé részei alapjan; (2) a Summarium vonatkozo részei alapjan
2. Kasztok Tp értékei:

1. kategoéria (1000 Tp): tolvaj, szerzetes, amazon

2. kategoria (2000 Tp): harcos®, gladiator®”, pap®, barbar, bajvivo, lovag

3. kategoria (3000 Tp): tlizvardzslo, boszorkanymester, paplovag, harcmtivész®
4. kategoria (4000 Tp): boszorkany, fejvadasz, bard®, nomad sémén

5. kategoria (5000 Tp): kardmiivész, varazslo®

(1) a HGB-ben szereplé harcos és gladidtor alkasztok is ide tartoznak egyetlen kivételtSl eltekintve. A
sirenari erd6jaro a 3. kategéridba szamolando.

(2) a papok koziil Sogron és Arel papjai is a 3. kategéridba szamolandok.

(3) a harcmtvészeknek lehetéségiik van a Runa (I/4.) szamdban megjelent harcmtivészeti stilusainak
alkalmazéséra, illetve a Rtna (II/1.) szdmaban olvashaté harcmiivész fegyverek (Chi-harcban nem
hasznalhat6ak) ismeretére az ott ismertetett médokon és aron

(4) a bard karakter varadzslatait a Runa (I/8.) szamdaban a bardokra vonatkozé szabalyok szerint kérjitk
kivalasztani

(5) a varazslé karakter minden esetben csak dorani vagy lar-dori magiahasznalé lehet és rajuk a Rtna (II/4.)
minden vonatkoz6 szabalya érvényes. Illetve nincsen moédja 6. Tsz el6tt megtanulnia a Rinamégia Mf-ot.

A versenyen van méd iker- és valtott kaszta karakter inditdsara is. Valtott kaszt esetén (példankban a
Doldzsah papndl) a Doldzsah-papnak kétszer kell elkoltenie a két kiilonboz1 kasztjara a Tp értéket, mivel
kotelezéen valtott kasztba 1ép 4. szintt6l, az odaig vald ,eljutdsat” is le kell vonnia a Tp-i szdméabol. Az
ikerkaszt esetén a Tp-ket az MT-ben szerepl6 szabalyok alapjan kell elosztani.)
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3. Eloszthato Képességpont csoportok:

1. kategoria (1000 Tp): 108 eloszthaté képesség-pont (12-es atlag)
2. kategoria (2000 Tp): 117 eloszthat6 képesség-pont (13-as atlag)
3. kategoria (3000 Tp): 126 eloszthato képesség-pont (14-es atlag)
4. kategoria (4000 Tp): 135 eloszthat6 képesség-pont (15-0s atlag)
5. kategoria (5000 Tp): 144 eloszthat6 képesség-pont (16-os atlag)

(csak emlékeztetSiil: a pszi-képesség hasznalatdhoz minimum 12-es intelligencia, akarater6 és asztral
sziikséges, illetve azokkal a fegyverekkel, amelyek egy korben tobb tdimadésra adnak lehet&séget csak 16-os
tigyesség és gyorsasag esetén van mod egynél tobbszor tdimadni ha karakter nem tartozik a harcos f6kasztba
mert arra az MT-ben szerepl6 tabldzat ad atmutatast a koronkénti tdimadasok szdméra nézve)

A fenti pontokat a kovetkezé 9 alapképesség kozott kell elosztani: Er6, Gyorsasag, Ugyesség, Alloképesség,
Egészség, Szépség, Intelligencia, Akaraterd és Asztral. (Az igy kapott értékek nem haladhatjak meg, illetve
nem lehetnek alacsonyabbak, mint a II. tdblazatban szerepl6 kaszt alapértékek, azonban a faji médositékkal
egyiitt az ott szerepl6 értékek is meghaladhatoak.)

A faj képességmodositdit hozza kell adni a képességpontok elosztasa utani értékekhez!

Ahogy talén a fentiekbdl is latszik az Eberség/Eszlelés az MT-ben szerepl6 szézalékos rendszer alapjén lesz
meghatdrozva, és kérjitkk, hogy ezt az értéket mindenki tiintesse majd fel a karakterlapjan is a
képzettségeknél. Emellett minden kalandozé 5-6s (anyanyelvi) szinten beszéli hazaja és 4-es (tarsalgasi)

szinten beszéli a k6zos nyelvet.

4. Kasztok indul6 felszerelése:

Harcos: ami az adott alkasztnadl meghatarozasra kertil (Id. HGB)

Gladiator: iskolajanak megfelelen két fegyver és a gladiatorvért

Fejvadasz: klanjanak és szarmazasi helyének megfelels fegyverek (max. 2 db) és vértezet
Lovag: két darab tetsz6leges fegyver és 140 arany értéki vértezet és pajzs, utazo 16

Tolvaj: -

Bard: a valasztott hangszer (Id. Rana I/1. szam)

Pap: hitének megfelel$ szent szimbdélum (ha az istene leirasaban szerepel, akkor vértezet)
Paplovag: szent szimbo6lum és egy Istenének megfelels fegyver és 50 arany értékd vért/ pajzs
Harcmtivész: egy valasztott fegyver (Id. Rana II/1. szam)

Kardmivész: slan-kard és kardmtivész vért

Boszorkany: -

Boszorkanymester: -

Ttizvarazslo: lang kard és lang t6r

Varézsloé: iskoldjanak megfelels bot 3. Tsz-en (Id. Rtna II/4. szam)

Barbar: egy darab kétkezes vagy két darab egykezes fegyver

Amazon: emrelin kard (értékeit 1d. predoci egyenes kard)

Bajvivo: rapir (ld. térkard)

Szerzetes: rendjének megfelel6 ,fegyver”

Nomad samén: amit az adott szinten a simén képes elkésziteni

Minden itt fel nem sorolt felszerelési targyat (pl. ruhdzat) a jatékos a mar leirt médon, a fel nem hasznalt
Tp-k alapjan vasarolhat meg.

Varazstargyak: a karakter a kezd6 vagyonabdl vasarolhat varazstargyakat is. Ekkor egyszer a varazstargy
komponenseinek fizeti ki (a vardzstargynal szerepl6 4rat) illetve a varazstargy elkészitéséhez sziikséges
mana mennyiségének 1,5 szeresét fizeti ki aranyban.

(megjegyzés: ha egy karakter kasztjabol és szintjébdl adodoan (pl. boszorkdny) képes a vardzstirgy eldallitdsara akkor
értelemszeriien csak az alapdrat kell kifizetnie.

Meéregkeverés/semlegesités képzettséggel rendelkezd karakterek szintjiiknek megfelel6 adag és
képzettségiiknek megfelel6 szintti méreg (és ellenméreg) elGallitasara elegend6 alapanyaggal rendelkeznek.
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5. Kiilonleges kasztok

Az id6k soran megjelent tobb olyan kaszt is, mind a Rindkban, mind pedig az internetes k6zosségeknek
hala amelyekkel sokan szivesen jatszottak volna eddig is egy ,hivatalos” verseny keretében is. Ez
alkalommal szeretnénk lehet&séget adni, hogy ha igen komoly megszoritasok kozott is, legyen méd ilyen
karakterekkel val6 jatékra is. (a kiilonleges kasztok eldtorténeteit a befizetéssel egy idbben, mdrcius 15-ig vdrjuk
elkiildeni)

Az Alomtancos annakidején a Réna (ITI/3.) sziméban szerepelt 4m azéta elfelejtédott, lehet joggal, lehet jog
nélkiil, &m érdekes szerepjatékos lehetSségeknek ad teret ezért szivesen ajanljuk figyelmetekbe. A kaszt
egyébirant Gazsi, Ricco és Zsolt szerzeménye.

Jatszhato faj(ok): elf

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 2000 Tp

Leiras: 1d. Rana

Az Arnyvadasz, ahogyan taléan sokan tudjatok is, Bahamuth alkotésa, ami a sok pozitiv visszajelzés mellett
egyébként egy igen izgalmas hatérrel rendelkezé, 4am kell6 mennyiségti hatrannyal is ,megvert” kaszt.
Ahhoz mindenképp elég kidolgozott, hogy e versenyen jatszhato legyen.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf, wier

Indulé felszerelés: fatyolpengék

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: 1d. http:/ /magus.rpg.hu

A sok vitdra és kétségre okot ad6é Csatamagus kaszt mely végiil is Ramses jovoltabol érte el azt a forméjat,
amely talan a legkozelebb all ahhoz a szerephez, amit egykoron Ynev megalmodéi e kasztnak képzeltek.
Jatszhato faj(ok): ember, félelf, wier

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp

Leiras: 1d. http:/ /magus.rpg.hu

A Hassidis ismételten egy joggal/jogtalanul elfeledett, a Réna (VI/1.) szdmaban megjelent kaszt, amelyet
taldn a Ben Hur ismert kocsiversenyes része ihletett, azonban ez kevés volt ahhoz, hogy elismert, kozkedvelt
kaszt legyen. Lehet6séget azonban érdemel. Zsolt és Attila munkdjat dicséri az egyébirant igényesen megirt
kaszt.

Jatszhato faj(ok): ember, torpe, elf, félelf, udvari ork, amund, wier

Indulé felszerelés: a fogat és a szarmazashoz megfelel$ szamu 16 (konny( harci)

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp

Leiras: 1d. Rana

A rettegett és tisztelt Krani fejvadasz, ahogy a Riuina (II/3.) szamaban latta meg az olvasdkat, az akkori nagy
nyomas hatdsara nem kisebb alkot6 tolldbol, mint Nyul, aki ezzel a cikkével sok 6romot szerzett jatékosok
szazainak és igen nagy fejfajast azok meséléinek. En remélem, azt hogy akad majd olyan, aki e kasztban nem
csupan a mindenki felett 4116 mészarost latja majd, hanem a lehetséget, hogy beleélhesse magat egy valodi
kétlabti ragadozo szerepébe. Ezért is tessziik ezt lehet6vé a jatékosok szamara.

Jatszhato faj(ok): ember

Indulé felszerelés: 1d. fejvadasz (mara-sequor, sequor, krani vért)

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: Id. Rana

A Lovagok kézikonyve mar eddig is tobb atirast ért meg, de a benne foglaltak értéke nem kopott az id6k
soran. Ezen internetes kiegészit§ legtjabb verzi6jaban szerepl6 kasztok mind elérhetéek és jatszhatoak is
lesznek a versenyen.

Jatszhato faj(ok): 1d. lovag

Indulé felszerelés: 1d. lovag

Kaszt Tp értéke: a Quirrta Khinn lovagrend 5000 Tp, a tobbi mint a lovag

Leiras: 1d. http:/ /magus.rpg.hu
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A Nomad harcos, mely egykor a Riina (IV/5.) szaméban jelent meg Gazsi és Ricco prezentaldsaban egy igen
érdekes kaszt volt, mert nem els6sorban a M* alkotéinak fantazidjanak koszonhets, hanem az akkorra mar
létrejott internetes kozosség oOtletei és tanacsai alapjan életre hivott és végiill megjelent mti, amelynek
kiegyenstulyozott, mégis magas jatszhatosaga e kiilonos alkotomunka folyamatat és résztvevdit dicséri.
Jatszhato faj(ok): ember

Indulé felszerelés: nomad (visszacsapo) ij
Kaszt Tp értéke: 2500 Tp

Leiras: Id. Rana

A Shenar nemrég publikalt kaszt mely az antik japan és kina orgyilkosainak kivanja bemutatni ynevi
megfelelSjét. A fejvadasz és a harcmiivész kaszt egy kiilonleges keverékeként lehetne legjobban jellemezni.
Az elkovet6it Ifar cirn Inmettielként és Gulandroként tartjak szamon.

Jatszhato faj(ok): ember, wier

Indulé felszerelés: shenar-kard

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: 1d. http:/ /magus.rpg.hu

A Vértestvériség tagjai, ha még nem sok egy kicsit az egzotikus fejvadész, ugyancsak elérhet6ek e verseny
erejéig. A rajuk vonatkozé részek a Rana (II/1.) szdméaban taldlhat6k, ismét Nyul tolmacsolasaban.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf

Indulé felszerelés: 1d. fejvadasz (ramiera, fejvadaszkard, alkarvédok)

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: Id. Rana

A Pszi-mesterek jelen id6 szerint mind északon, mind délen egy elismert rétegnek szamitanak a
magiahasznalok korében. A legtobb nagyobb dllamban folynak képzéseik és oktatasuk tgy, mint Toronban,
Pyarronban, Erigowban és Shadonban is. Emellett kevés nagyhatalmu klan és szervezet engedhetné meg
maganak, hogy ne tudjon sorai kozott ilyen tehetségekkel rendelkez6 renegatokat vagy akolitdkat.

Jatszhato faj(ok): ember

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp (ennek megfelelden szintet is a boszorkanymesterekkel megfeleléen lép)

Leiras: 1d. Uj Tekercsek (képzettségeit a I1. tabldzatban lathatod)

Az Tlluzionistak rendje ugyan koztudottan Armen varosaban talalhat6, de vagabond és 6nfejti tanitvanyok a
kaland és veszélyek nyomdban haladva, magényosan vagy kalandoz6 csapatokban szinte egész Yneven
fellelhet6ek. Ilyen médon, s mert kiilonleges szerepjatékos lehet6ségeket rejt6 kaszt, értékes tagja lehet egy
szerencsevadaszokbdl 4ll6 csapatnak.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf, wier, udvari ork

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp (ennek megfelelden szintet is a boszorkanymesterekkel megfelelden lép)

Leiras: 1d. Uj Tekercsek (képzettségeit a I11. tabldzatban ldthatod)

A fajok terén is ez alkalommal kiegésziiltek a lehet6ségek a gném, goblin és vad ork faja karakterekkel. Az
Uj Tekercsek és a Summarium azon részei, amely ezen fajokrél szélnak hasonléan a karakteralkotés részét
képezik. A fenti fajok jatékba kertilésének modjarol az alabbi felsorolds ad ttmutatast:

Gnémmal jatszhat6 kasztok: harcos, galdiator, tolvaj, boszorkanymester (csak maaghita)

Goblinnal jatszhato kasztok: harcos, gladiator, fejvaddasz, tolvaj, boszorkanymester

Vad orkkal jatszhato kasztok: harcos, énekmond6®, gladiator, tolvaj

(1) Kaszt Tp értéke: 2000 Tp; Leiras: 1d. http:/ /magus.rpg.hu

Itt kell megemlitenem, hogy bar sokan kérték, de az Ynev fejvadaszai cimli kiadvanyban megjelent
harcmitivészetekkel és kasztokkal val6 jatékra nincsen lehet&ség igy a versenyen (az ismert fejvadédsz rendek
koziil) csak a hivatalosan napvildgot latottakkal van mod jatékra. Erre els6sorban azért is van sziikség, hogy
az ott megjelent YnevtSl meglehet6sen tavol all6 leirasok ne zavarjak ssze senki Ynevr6l alkotott képét.
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I. tablazat: Parosithato6 Fajok és Kasztok

Harcos
Gladiator
Fejvadész
Lovag

Tolvaj

Bard

Pap

Paplovag
Harcmivész
Kardmitivész
Boszorkany
Boszorkdnymester
Ttizvarazslo
Varazslo
Nomaéad Sdman
Szerzetes
Amazon
Barbar

Bajvivo

Amund Dzsenn Ember
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II. Tablazat: Kasztok képességeinek minimum és maximum értékei

Kaszt

Harcos
Gladiator
Fejvadasz
Lovag

Tolvaj

Bard

Pap

Paplovag
Harcmivész
Kardmiivész
Boszorkany
Boszorkanymester
Ttizvarazslo
Varazslo
Noméad Sdman
Szerzetes
Amazon
Barbar

Bajvivo

Eré

13,/20
13/20
8/18
13,/20
6/18
9/18
8/18
9/20
9/18
9/18
6/18
6/18
8/18
6/18
6/18
8/18
8/18
15/20
8/18

Allok

9/20
13/20
13/20
9/20
6/18
8/18
8/18
9/18
13/18
9/18
6/18
6/18
8/18
6/18
8/18
13/18
8/18
15/20
6/18

Gyors

8/20
8/20
13/20
6/18
9/20
9/20
6/18
6/18
15/20
13/20
8/18
9/18
6/18
6/18
6/18
8/18
9/18
9/18
9/20

Ugye

8/20
8/20
9/18
6/18
13,/20
9/18
6/18
6/18
13/18
15/20
9/18
13/20
6/18
6/18
6/18
8/18
9/18
8/18
9/20

Félelf =~ Khal Torpe Udvariork

I I I I

I I I I

I N N N

I I N N

I N I I

I N N N

N N I N

N N N N

I N N N

I N N N

I N N N

N N N I

N N N N

I N N N

N N N N

N N N N

N N N N

N N N N

I N N N

Egészség Szépség Intel Akar
11/20 6/18 6/18 8/18
11/20 8/18 6/18 6/18
11/20 6/18 6/18 6/18
11/20 8/20 8/18 9/18
6/18 8/18 8/18 6/18
8/18 13/20 9/18 8/18
9/18 11/20 9/18 9/20
11/20 9/18 8/18 9/18
11/20 6/18 6/18 13/18
9/18 6/18 8/18 13/18
8/18 15/20 8/18 8/18
8/18 6/18 8/18 8/18
8/18 6/18 8/18 8/18
6/18 6/18 13/20 13/20
7/16 6/18 8/18 13/20
6/18 6/18 8/18 13/20
8/18 9/18 6/18 8/18
11/20 6/18 6/18 8/18
6/18 6/18 6/18 6/18

Wier

Aszt

6/18
6/18
6/18
6/18
6/18
9/18
13/20
13/18
9/18
9/18
13/20
13/18
8/18
13/20
9/20
13/20
6/18
6/17
13/18
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III. tablazat: A Pszi-mester és az Illuzionista képzettségei
Pszi-mester: Illuzionista:
Képzettség fok/% Képzettség fok/%
Pszi Siopa 2 fegyver Af
2 nyelv Af, 5,4 1 fegyver dobasa Af
Iras/olvasés Af Lélektan Af
Alcazas/alruha Af Kulttra Af
Etikett Af Dorbézolas Af
Lélektan Af Hamiskartya Af
Legendaismeret Af Téanc Af
Torténelemismeret — Af Alcazas/élruha Af
Ertékbecslés Af
TSZ Képzettség fok/% Kocsmai ver. Af
Maszas 15%
3 Lélektan Mf Esés 5%
5. Alcazas/élruha Mf Ugras 10%
8. Etikett Mf Zsebmetszés 10%
Lopézas 10%
Rejt6zkodés 15%
TSZ Képzettség fok/%
2. Zsonglérkodés Af
3. Hatbaszaras Af
4. Dorbézolas Mf
5. Hamiskartya Mf
6. Alcazas/alruha Mf

Szintenként tovdbbi 30%-t kap, amelybdl a fenti
képzettség egyikére maximum 10%-ot tehet, de a Km

korldtozhatia az elosztdst,

ismeretében.

a megelézd kalandok

Minden kalandozoNak kellemes jATékoT és jO szorakozad st kivaNuNk!
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