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= SO SELEGT

HASZNALHATO SZABALYKONYVEK:

A karakterek megalkotdsahoz az Els6- ¢s Masodik Torvénykonyv; Harcosok, Barbarok,
Gladiatorok kézikonyve illetve a Papok, Paplovagok kézikényve I-II hasznalhato. Uj
Tekercsek (specidlis), Summarium (specialis), Ynevi Koborlasok (specialis), Alapkonyv
(specialis) és Runak (specialis) (Megjegyzés: papokat és paplovagokat keérjiik a PPK I-II
szerint kidolgozni!).

FONTOS! A karakter el6torténete részét képezi a verseny pontozasanak, ezért kérjiik, hogy a
karakterek eldtorténeteit minden csapat egyben kiildje el a kronikak.hu@agmail.com e-mail
cimre! (Megjegyzés: a karakter elbtorténeténél nem szabunk semmilyen formai kotottséget
vagy terjedelmi korldtozast, de a hozzavetOleges hosszusag kb. egy gépelt oldal Times New
Roman 12-es betltipussal és tartalmaznia kell a karakterek nevét, kasztjat, fajat, életkorat,
szintjét és az esetlegesen felvett elonyeit és hatranyait is. Valamint a krani karakterek
mindenképp renegdtoknak szamitanak)

Kovetkezzék hat a karakteralkotas menete 1épésrol 1épésre:

1, A karakter elképzelése és el6torténetének megirdsa utan a karakter koncepcidjat vezesd at a
rendelkezésre allo programon ¢és alkosd meg karakteredet a lehetdségek szerint. A program az
Els6- és Masodik Torvénykonyv, illetve a HBG kasztjait és fajait tartalmazza részletesen.
Vilassz kozolik batran és hogyha a tulajdonsagpontjaidat elosztottad, illetve minden mas
rublikaban kitoltotted a megfeleld informéciokat, valasztottal elényt a fentiek koziil, exportald
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karakteredet ¢€s csapatoddal kozosen kiildd el elétorténeteddel egyetemben a
kronikak. hu@gmail.com vagy gulandro@gmail.com cimre, ezzel teljess¢ téve a
regisztraciotokat. Kérjitk, hogy a kaszt és faj kombindlasanal vegyétek figyelembe a
torvénykonyvekben megfogalmazott kitételeket.

Parosithato Fajok és Kasztok
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2, Megjegyzések és kiilonleges szabalyok az egyes fajok és kasztok esetében:

- A(z) MTK vonatkozd részei alapjan, a hebet szolgdk kasztjaba tartoz6 Amund nem
rendelkezik semmiféle(!) kiilonleges képességgel (a faji moddositokat természetesen
megkapja), a hat-neb uralkodo-papokkasztjaba tartozoak pedig rendelkeznek az Osszessel
(nem sziikséges probadobas).

- A harcmiivészeknek lehetdségiik van a Runa (I/4.) szaméban megjelent harcmiivészeti
stilusainak alkalmazasara, illetve a Runa (II/1.) szamaban olvashatdo harcmiivész fegyverek
(Chi-harcban nem hasznalhatoak) ismeretére az ott ismertetett modokon €s aron.

- A varazslo karakter minden esetben csak dorani vagy lar-dori magiahasznal6 lehet és rajuk a
Runa (I1/4.) minden vonatkozo6 szabalya érvényes. Kérjiik, hogy a kasztot valaszto jatékosok
elétorténetiikhoz és karakteriikhoz csatoljak a részletesen dsszeirt varazskonyviiket is, hogy a
jatek elott a szervezok €s a meséldjiik is lattamozhassak. ellendrizhessék.




- A pap- és paplovag karaktereket kérjiik, hogy a megfelelé kiegészitd alapjan kiilon
alkossatok meg (MTK, PPL I és II, illetve Runa Magazin). Természetesen lehet a program
altal szamolt torvénykonyves pap fokaszti karakterrel is jatszani, hogyha a megfeleld
kiadvanyok nincsenek meg.

3, A karakteralkotast ilyen forman kérjiik toletek természetesen van lehetéség a hagyomanyos
modra is. Kériink azonban titeket, hogy elsdre igyekezzetek a legjobb tuddsotok szerint
karaktert alkotni a megadott programmal. Amennyiben ez mégsem sikeriil, illetve maradnak
hianyossagok a karakteralkotas és exportalds végeztével kérjiikk, hogy egészitsétek ki a
karakterlapotokat a kdvetkezok alapjan:

- A talalkozon minden kaszt-faj kombinaci6 HATODIK szintli karakternek szamit.
- Tulajdonsagai kozott 150 pontot oszthat el, amelyeket a faji maximum téblazat
figyelembevételével szabadok hasznalhat fel a karakter alkotaskor és ehhez még a faji

modositok is beleszamitanak kiilon.

- A szintlépéskor kockadobassal meghatarozott értékek minden esetben maximumnak
szamitanak.

- A karakter a kezdd felszerelése mellett megkapja a kezdé vagyonanak négyszeresét
(tablazatot 1asd lentebb).

4, Kiilonleges fajok és kasztok

Az 1d6k soran megjelent tobb olyan kaszt is, mind a Rundkban, mind pedig az internetes
kozosségeknek hala amelyekkel sokan szivesen jatszottak volna eddig is egy ,,hivatalos”
verseny keretében is. Ez alkalommal szeretnénk lehetdséget adni, hogy ha igen komoly
megszoritasok kozott is, legyen mod ilyen karakterekkel valo jatékra is.

A fajok terén is ez alkalommal kiegésziiltek a lehetdségek a gném, goblin és vad ork faju
karakterekkel. Az Uj Tekercsek és a Summarium azon részei, amely ezen fajokrol szolnak
hasonloan a karakteralkotas részét képezik. A fenti fajok jatékba keriilésének modjardl az
alabbi felsorolas ad itmutatast:

Gnommal jatszhato kasztok: harcos, gladiator, tolvaj, boszorkanymester (csak maaghita)
Goblinnal jatszhaté kasztok: harcos, gladiator, fejvadasz, tolvaj, boszorkdnymester

Vad orkkal jatszhaté kasztok: harcos, énekmondd, gladiator, tolvaj

(a kasztokat a Summdrium/Uj Tekercsek vonatkozé anyagai mellett a Fajok Konyve kiegészité
alapjan kérjiik kidolgozni)

Fajok Konyve letoltheto és elérheto:
http://users.atw.hu/atlantisz/magus/Fajok/Fajok _Konyve.pdf

Kiilonleges kasztok:




Az Alomtancos annak idején a Rina (II1/3.) szamaban szerepelt am azota elfelejtédott, lehet
joggal, lehet jog nélkiil, am érdekes szerepjatékos lehetdségeknek ad teret ezért szivesen
ajanljuk figyelmetekbe. A kaszt egyébirant Gazsi, Ricco €s Zsolt szerzeménye.

Jatszhaté faj(ok): elf
Indulo felszerelés: -

Leiras: 1d. Rana

Az Arnyvadasz, ahogyan talan sokan tudjatok is, Bahamuth alkotdsa, ami a sok pozitiv
visszajelzés mellett egyébként egy igen izgalmas hatérrel rendelkezd, am kell6 mennyiségii
hatrannyal is ,,megvert” kaszt. Ahhoz mindenképp elég kidolgozott, hogy e versenyen
jatszhato legyen.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf, wier

Indulo felszerelés: fatyolpengék

Leiras: Id. http://kronikak.hu/?p=616

A torpok isteneit szolgald papok koziil Kadal ¢és Tooma papjai is jatszhatoak lesznek tobbek
kozott Kovi cikkének hala. Kevesen ismernek koziiliik valot, mert ritkdn hagyjak el mélyben
huz6do jarataikat. Ezuttal, kalandozo, kifiirkészheted titkaikat: mire képesek, mibdl all
magikus hatalmuk.

Jatszhato faj(ok): torpe

Indulé felszerelés: Tooma papjainak kiilonleges smaragdja

Leiras: 1d. Runa

A Hassidis ismételten egy joggal/jogtalanul elfeledett, a Runa (VI/1.) szamaban megjelent
kaszt, amelyet talan a Ben Hur ismert kocsiversenyes része ihletett, azonban ez kevés volt
ahhoz, hogy elismert, kozkedvelt kaszt legyen. Lehetséget azonban érdemel. Zsolt és Attila
munkajat dicséri az egyébirant igényesen megirt kaszt.

Jatszhato faj(ok): ember, torpe, elf, félelf, udvari ork, amund, wier

Indulo6 felszerelés: a fogat és a szarmazashoz megfeleld szamu 16 (konnyii harci)

Leiras: 1d. Rana
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A rettegett és tisztelt Krani fejvadasz, ahogy a Rina (II/3.) szamaban latta meg az
olvasokat, az akkori nagy nyomas hatdsara nem kisebb alkot6 tollabol, mint Nyul, aki ezzel a
cikkével sok 6romét szerzett jatékosok szazainak és igen nagy fejfajast azok meséldinek. En
remélem, azt hogy akad majd olyan, aki e kasztban nem csupadn a mindenki felett allo
mészarost latja majd, hanem a lehetdséget, hogy beleélhesse magat egy valddi kétlabu
ragadoz6 szerepébe. Ezért is tesszilik ezt lehetové a jatékosok szamara.

Jatszhatoé faj(ok): ember
Indulé felszerelés: 1d. fejvadasz (mara-sequor, sequor, krani vért)

Leiras: 1d. Rana

A Lovagok kézikonyve mar eddig is tobb atirast ért meg, de a benne foglaltak értéke nem
kopott az iddk soran. Ezen internetes kiegészitd legijabb verzidjdban szerepld kasztok mind
elérhetdek €s jatszhatoak is lesznek a versenyen.

Jatszhato faj(ok): Id. lovag

Indulé felszerelés: Id. lovag

Kaszt Tp értéke: a Quirrta Khinn lovagrend 5000 Tp, a t6bbi mint a lovag

Leiras: Id. http://kronikak.hu/?p=3663

A Nomad harcos, mely egykor a Rina (IV/5.) szamaban jelent meg Gazsi és Ricco
prezentalasaban egy igen érdekes kaszt volt, mert nem elsésorban a M* alkotoinak

crer

tanacsai alapjan életre hivott és végiil megjelent mii, amelynek kiegyensulyozott, mégis
magas jatszhatdsaga e kiilonos alkotomunka folyamatat €s résztvevoit dicséri.

Jatszhatoé faj(ok): ember
Indulé felszerelés: nomad (visszacsap0) ij

Leiras: 1d. Rana

A Shenar nemrég publikalt kaszt mely az antik japan és kina orgyilkosainak kivanja
bemutatni ynevi megfeleldjét. A fejvaddsz és a harcmiivész kaszt egy kiilonleges
keverékeként lehetne legjobban jellemezni. Az elkdvetéit Ifar cirn Inmettielként €s
Gulandroként tartjak szamon.

Jatszhaté faj(ok): ember, wier

Indulo felszerelés: shenar-kard
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Leiras: Id. http://kronikak.hu/?p=552

A Vértestvériség tagjai, ha még nem sok egy kicsit az egzotikus fejvadasz, ugyancsak
elérhetdek e verseny erejéig. A rajuk vonatkozé részek a Rana (II/1.) szdmaban talalhatok,
ismét Nyul tolmacsolasaban.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf

Indulé felszerelés: Id. fejvadasz (ramiera, fejvadaszkard, alkarvédok)

Leiras: 1d. Rana

A Pszi-mesterek jelen id6 szerint mind északon, mind délen egy elismert rétegnek
szamitanak a magiahasznalok korében. A legtobb nagyobb allamban folynak képzéseik és
oktatasuk ugy, mint Toronban, Pyarronban, Erigowban és Shadonban is. Emellett kevés
nagyhatalmu klan és szervezet engedhetné meg maganak, hogy ne tudjon sorai kozott ilyen
tehetségekkel rendelkezd renegatokat vagy akolitdkat.

Jatszhatoé faj(ok): ember
Indulo6 felszerelés: -
Leiras: 1d. Uj Tekercsek

*valamint lasd még: Elonyok — Siopa Tanai.

Képzettség fok/%
Pszi Siopa

2 nyelv Af, 5,4
fras/olvasas Af
Alcazas/alruha Af
Etikett Af
Lélektan Af
Legendaismeret Af
Torténelemismeret Af
TSZ Képzettség fok/%
3. Lélektan Mf
5. Alcazas/alruha Mf
8. Etikett Mf
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Az Illuzionistak rendje ugyan kéztudottan Armen varosaban talalhatd, de vagabond és onfeji
tanitvanyok a kaland és veszélyek nyomaban haladva, maganyosan vagy kalandozé
csapatokban szinte egész Yneven fellelhetek. Ilyen modon, s mert kiilonleges szerepjatékos
lehetdségeket rejto kaszt, értékes tagja lehet egy szerencsevadaszokbdl allé csapatnak.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf, wier, udvari ork
Indulé felszerelés: -

Leiras: 1d. Uj Tekercsek és opcionalis szabalyok

Képzettség fok/%
2 fegyver Af

1 fegyver dobasa Af
Lélektan Af
Kultara Af
Dorbézolas Af
Hamiskartya Af
Tanc Af
Alcazas/dlruha Af
Ertékbecslés Af
Kocsmai ver. Af
Maszas 15%
Esés 5%
Ugras 10%
Zsebmetszés 10%
Lopodzas 10%
Rejtézkodés 15%
TSZ. Képzettség fok/%
2. Zsonglorkodés Af
3. Hatbaszaras Af
4. Dorbézolas Mf
5. Hamiskartya Mf
6. Alcazas/dlruha Mf

Az Illuzionista karakter szintenként tovabbi 30%-t

kap, amelybdl a fenti képzettség egyikére maximum

10%-ot tehet, de a Km korlatozhatja az elosztast, a
megelozo kalandok ismeretében.

A Hegyi Barbar kasztja, ez alkalommal lehetdéséget ad a vadabb és harcorientalt
jatékosoknak, hogy déli karakterrel képviseljék kedves kasztjukat. Az archiv cikk alapjan
megelevenedd karakter jelen formdjaban inkabb csak irdnyelv, de hissziik, a gyakorlat, idével
csiszolja a pengét és annak forgatdjat is.

Jatszhaté faj(ok): Ember
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Indulo felszerelés: -

Leiras: Fanfar magazin 5. szam; http://kronikak.hu/?p=120

Felice hivei kiilonleges szerepet toltenek be Ynev szektai kozott. Istenndjiik révén nemcsak
szakralis hatalmat nyerhetnek és moddot a papi magia hasznalatara, hanem testiikk az adott
iddszakokban teljes metamorfozison megy keresztiil, hogy fel6lthessék valddi alakjukat. A
kasztot Kuvik irta meg annakidején. NJK besoroldsa miatt csak tapasztal jatékosoknak
ajanljuk, jellege miatt pedig csak ndi jatékosoknak engedélyezziik.

Jatszhato faj(ok): ember (specialis)

Indulo felszerelés: -

Leiras: Rtna /10

Az Orfenita magus a boszorkanymesterek alternativaja, hogy nem csak gonosz célokra lehet
felhasznalni a tapasztalati magiat. Rendjiiknek konkrét kiildetése van Yneven, az elmult
idokben pedig nyitottabbak lettek a vilag dolgaival szemben 4j nagymesteriik révén. Az
Eszaki-Varosallamok elfogadott varazslorendje 6k. A kasztot Gulandro irta.

Jatszhato faj(ok): 1d. Boszorkanymester

Indulo felszerelés: -

Leiras: http://kronikak.hu/?p=2104 Magia: |. fejezet és 1l. fejezet

Szokatlan kaszt-faj kombinacionak tiinhet az udvari ork/bard, azonban a kiegésziték
elérehaladtaval a vildg is egyre tobb lehetdséget biztositott ilyen furcsasdgokra. A
Summariumban megjelent fejspecifikus kaszt, az ork énekmondo kés6bb rajongok révén lett
kidolgozva a Nagy Z61d/KKUK/EIs6 Torvénykonyv rendszerére is. Rendezvényeinken régota
jatszhato, a cikk azonban alkalomrol alkalomra eltiint.

Jatszhatoé faj(ok): vadork; udvari ork
Indulo felszerelés: -

Leiras: http://kronikak.hu/?p=3225

Uwel szerzetesei, a ravatorok is jatszhatoak ezen alkalommal talalkozonkon. Elsdre csupan a
paplovagok kisegitd személyzetének tlinhetnek, de kordntsem azok: a Fé4jdalom Atyjanak
figyelmeztetd ujja 6k, a Bosszu Angyalok szarnydnak arnyéka elott jaro fiil és szem, amely
megbizonyosodik az isten valddi és pontos akaratarol. Egyszerliség kedvéért egyhazi
nyomozok, akik lelkes hivekbdl vagy elaggott paplovagokbol egyarant lehetnek.

Jatszhaté faj(ok): ember, wier
Indulé felszerelés: kegytargyak

Leiras: http://kronikak.hu/?p=2801
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Arshur karmai. A faradhatatlan Magyar Gergely tollabol szarmazik ez az 0j kaszt, amely
egy, a Cantina versenyeken ¢és Kalandozok taborain szerepelt varos, Arshur egyedi
haderejének képviseldjét teszi jatszhatova.

Jatszhato faj(ok): 1d. harcos /férfi/
Indulo felszerelés: 1d. leiras

Leiras: http://kronikak.hu/?p=3779

Kotariaban a hegyivadaszok, ha vadaszok, hegyjarok formajaban is, de egészen a kezdetek
ota léteznek. JelentOségiik a Psz. 3207-es Farkashdboriban nétt meg, ekkor szerveztek
beldliik katonai egységeket. Sziikségessé tette ezt a kozponti iranyitds, a nagyszamu ujonc
kiképzése is. Magyar Gergely alkotasa.

Jatszhaté faj(ok): ember, félelf torpe férfiak a jellemzok

Indulo felszerelés: 1d. leiras

Leiras: http://kronikak.hu/?p=4103

A Sangorik klan egy Arshur vérosdban alapitott és miikodd boszorkanymester rend.
Hagyoméanyai egyértelmiien aszisz elemekkel felhigult toroni eredetre utalnak, igy okkal
sejthetd, hogy elsd képviseldi valamikor a Psz. XX. szdzadban telepedhettek meg délkelet-
Vinisila vor0s varosaban. Az aszisz szlir6n atpasszirozott toroni szokasok, a rabszolgatartas, a
gladiatorok kiemelt jelentdsége mellett a boszorkdnymesteri hagyomanyok is megtelepedtek
Arshurban.... Magyar Gergely iromanya.

Jatszhato faj(ok): 1d. boszorkanymester
Indulé felszerelés: 1d. leiras

Leiras: http://kronikak.hu/?p=3779

A Manteca nem egy klan vagy iskola, a koznyelv igy hivja Narvan valamennyi vizi harcosat,
és csak a biiszkeség szoritja ra dket, hogy mas véarosok hasonld harcosaira ne ezt a nevet
alkalmazzak pl. a kaloz helyett. Magyar Gergely irasa.

Jatszhaté faj(ok): Id. harcos

Indulo felszerelés: 1d. leiras

Leiras: http://kronikak.hu/?p=4309

Kezdo felszerelés és vagyon:

Karakterkaszt Vagyon Egyéb indul6 felszerelés

Harcos 18 arany -
Amazon 6 arany Emrelin kard
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Barbar 18 arany -

Gladiator 12 arany  Iskoldjanak megfeleld fegyverzet és vért

Fejvadasz 6 arany Klanjanak és szarmazasi helyének megfeleld fegyverek

Bajvivo 18 arany  Stilusanak megfelel6 fegyverzet

Lovag 12 arany  Rendjének megfeleld pancélzat, fegyverzet, utazo 16

Tolvaj 10 arany -

Bard 10 arany  Iskoldjanak megfeleld hangszer

Pap 6 arany gigtilzlzlz Izllgr%felelé szent szimbolum, kegytargyak, esetleg

Paplovag 6 arany Re‘ndjé’nek megfeleld pancélzat, fegyverzet, utaz6 16, Szent
Szimbolum

Szerzetes 6 arany Kegytargyak

Nomad Saman 6 arany A sdman felszerelése

Harcmiivész 3 arany Egy fegyver

Kardmiivész 6 arany Slan kard és tor

Boszorkany 6 arany -

Boszorkdnymester 12 arany -

Tlzvarazslo 18 arany -

Varazslo 18 arany  varazslobot

Varazstargyak: a karakter a kezdd vagyonabol vasarolhat varazstargyakat is. Ekkor egyszer
a varazstargy komponenseinek fizeti ki (a varazstargynal szerepld érat) illetve a varazstargy
elkészitéséhez sziikséges mana mennyiségének 1,5 szeresét fizeti ki aranyban.

(megjegyzés: ha egy karakter kasztjabol és szintjébol adodoan (pl. boszorkany) képes a
vardazstargy elodllitasara akkor értelemszeriien csak az alaparat kell kifizetnie.

Méregkeverés/semlegesités képzettséggel rendelkezd karakterek szintjiiknek megfeleld adag
¢s képzettségliiknek megfeleld szinti méreg (és ellenméreg) eldallitasara elegendd
alapanyaggal rendelkeznek.

Valaszthat6 Elényok

Az idei alkalommal szeretnénk minél tobb elemet visszacsempészni a tiz évig sikerrel
hasznalt Tetemre hivas tipust karakteralkotasunkbol, de csak részletekben, hogy egyiitt
jobban megismerhessiik annak jdonsagait. Ez alkalommal egy nagyobb falat, az El6nyodk
térnek vissza és azok els6 fokozata, amib6l minden jatékos valaszthat EGYET a karaktere
szamara ¢és kérjikk, hogy azt lehetdség szerint fogalmazza bele az elOtorténetébe is. A
vélaszthatd Elonyok és leirasuk itt kdvetkezik:

Elonyok és pozitiv jellemzok:

,,Nogren Praedarmon zaszlaja ala ezrek gyiiltek a szabad vilag bukott iigyéért.”

A Karizmatikussag azon személyek sajatossaga, akik magas szépség értékiik minden pozitiv
oldalat ki kivanjak haszndlni. Lovagok hadvezetdi képességeit ndvelheti, bajvivok és bardok
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hoditasait konnyitheti meg ez a jellemzd. Igy a kiilonbozd kategériaknak szépség- és
intelligencia tulajdonsagok kovetelményeiknek kell eleget tenniiik a karaktereknek ahhoz,
hogy a hatasuk teljes lehessen.

1. kategoria : a karakternek van valami megmagyarazhatatlan vonzereje a masik
nembeliek irdnyaba. Jelenléte amennyiben Szépsége legalabb 18, 1 E-s Vagy
mozaiknak felel meg. Ha tarsalogni kezd és Intelligencidja legalabb 12,
partnerében/partnerndjében a vagy duplazodik. Mikor beszédet intéz kis- vagy
nagyobb tomeghez, szavait hallva batorsagot kelthet a szivekben, és lelket Onthet a
csiiggeddkbe is. Ha Intelligenciaja 18, 1 E-s Hlis€ég mozaiknak felel meg. Ha beszédét
zavartalanul befejezhette akkor a htiség duplazodik. A Vagy- és Hiiség mozaikok
erésitéséhez mindig hozza kell adni annyit, amennyivel a karakter szépsége (vagy
esetében)/intelligencidja (hliség esetében) minimum fol6tt van.

A miivészt a mestertol az kiilonbozteti meg, ami a Lotusz Lednyait egy toroni kéjnotol.”

A Tehetség, gy mondjak, istenek alddsa és atka is egyben. Azonban kétségtelen, hogyha
valakit a valasztott mesterségében tehetséges, azt sok helyen elismerik a mesterek is, nevét és
alkotasait nemesek ¢és kozemberek is ismerhetik. Igy konnyebben bejuthat olyan korokbe
ahova palyatarsai nemigen ¢€s biztos kenyérkeresetet is magéénak tudhat életének alkonyéra.
Szabadon kivalaszthatd egy olyan szakma vagy ismeretbeli tudds, ami nem harci vagy
szazalékos képzettség. Sem nem gyakorlati tapasztalat, hanem érzék. Fontos, hogy csak
egyetlen képzettség valaszthaté ki!

1. kategoria: a karakter a valasztott képzettség mesterfokon valé megtanulasahoz, még
10 Kp elkoltésével az adott képzettség ismert €s elismert miiveldjévé valik.

., Egylovés Ragor torténetét ismeritek? Mielott ez megesett még nem igy hivtak...”

A kalandok és nehézségek megéléséhez, tuléléséhez sokszor a harci tapasztalat és gyors
¢szjaras is kevés lehet. Ezért nem art, ha segitdtarsak €s égi istenek partfogasa mellett akad a
kalandoz6é fegyvertardban némi Mazli is. Sikertelen probadobadsok és végzetes hibak
kikiiszobolésére, sz€lsOséges esetben a karakter haldlanak elkeriilésére is alkalmazhat6 ez a
jellemzd tulajdonsdg. A kategoria altal meghatarozott szazalékprobat, naponta egyszer (két
¢jkozép kozotti 1d0) dobhat a karakter a KM felszolitasara. Ekkor vagy az adott értéke ala
vagy egy Km altal meghatarozott célszamra kell a probat megdobnia. Dramaturgiailag
fontosabb képességprobak, 0l-es tdmadod dobasok illetve tisztazatlan szituaciok esetén (pl.
felvette e karakter a sodronyingjét a harcba torkolld varosi sétahoz). Fontos, hogy a
szazalékérték a jaték elején, a mesélé elott keriiljon kidobasra és Szerencse vagy Mazli
névvel a szazalékos képzettségek kozott felsorolasra keriiljon.

1. kategoria: a karakter szerencséje 5k10% lesz a jaték folyaman

., Isidor de Sedierta légioja sulyos csapast mért a Manifesztaciora és szivesen latott vendég
lett Pyarronban.”

A kalandozok szdmara fontos, hogy neviiket és tetteiket megdrizzék a késdbbi korok, de

legalabb a kovetkezd varosban ehessenek, ihassanak egyet a haz ajandékabol. Vannak
kalandorok, akiket a Hiresség ¢s a vele jar6 foldi gyonyorok elnyerése visz veszélyes utakra
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¢s vannak akik bar megvetik a vilagi nagyzolast, tetteik hirét mégsem tudjak elpalastolni
viladgjard bardok hurjai és kronikasok penndja eldl.

1. kategoria: a karakter szamot tarthat a rendhaza, partfogoi teljes segitségére akarhol
jar; meglehet bardok és dalnokok dalaiban tetteit név nélkiil visszahallja; 25%-a van
rd, hogy felismerik jellemzo kiils6 jegyeirdl a népesebb varosokban (ha az lathato)

., Madarat tollarol, embert kapcsolatarol.”

Meglehet a kalandozok tetteikkel vilaghirt nem is, de lekotelezetteket vagy addsokat szereztek
az utjaik soran. Olyan emberek vagy titkos testvériségek is lehetnek ezek, amelyekkel a
kéznapi ember nemigen taldlkozik vagy csak nem is tud réla. Alvilagi személyek vagy
egyhazak teriileti megbizottjai lehettek részesei kalandozok egykori kiildetéseinek. Ennek
megfelelden van mod az elény tobbszori felvételének (jatékos karakterre nem lehet
felvenni). Alkalmas lehet 0Osszekotokkel vagy felhajtokkal vald kapcsolatfelvételre,
helyismerettel rendelkezé baratok megkeresésére szorult helyzetben vagy csak valakire a
dorani varosallamban, ha a kelleténél nagyobb titokra akadt az egyszerii fegyverforgato.

1. kategoria: tobb ismerds az adott (elére maghatarozott) varosban (vidéken), semleges
karakterek, akikkel a karakter mar keriilt lizleti kapcsolatba, de nem mélyiilt el,
személyes kapcsolatta.

., ... kigyok martalékaval élelkezz, a batrakat pedig kdarhozd! — Idézte pontosan a kdarhozat
eskiijének utolso sorait”

Az Emlékezokészség, avagy Emlékfelidézés olyan emberek, és persze egyéb mas szerzetek,
sajatja, akiknek memoridjuk kiemelkedd, mondhatni talfejlett. Vannak, akik kdnnyebben
jegyeznek meg arcokat és a hozzajuk tartoz6 neveket, masoknak a vizualitasban rejlik az
erOsségiik, igy épiileteket, helyeket képesek beleégetni emlékezetiikbe, pusztan egy
pillantassal. Hatdsa hasonl6 az azonos nevil pszi diszciplindhoz, de ehhez természetesen nem
kell az elme miivészetében jaratosnak lenni, s6t mivel ez adottsag, az esetek tobbségében még
kiilon figyelmet sem igényel hasznalata, mondhatni passzivan miikodik.

1. kategoria: A Karakternek rendkiviili a szovegmemoriaja. Elsd hallasra képes hosszabb
szovegeket megjegyezni és barmikor sz6 szerint idézni.

,, Ugyan uram, ne legyen oly kegyetlen, hisz ez a gyermek csak egy szegény drva, és ha szabad
megjegyeznem, ha valakinek hat onnek tudnia kell mit is jelent ez”

Vannak bizonyos személyek, akik hasonloan ¢kes és/vagy kedveskedd szavakkal
,hadakoznak”, akik konnyedén simitjak el a félreértéseket két ellenkezd érdekkel rendelkezd
fél kozott, akar kritikus, vért kivané szituacioban is. Ok a Sziiletett Diplomatak. Sokan
sokféleképpen veszik hasznat ezeknek az embereknek, olykor kirdlyok, nemesi udvartartasok
alkalmazasdban allnak, maskor pedig kiilonféle rendhdzaknak dolgoznak 6sszekotéként, de az
is lehet hogy egyszerli széptevOk csupan, akik sajat részre kamatoztatjadk tudéasukat.
Megjegyzendd, hogy a Politika/Diplomacia nevii képzettség nem azonos ezen adottsaggal,
hiszen az ennél sokkal nagyobb tudést biztosit ismerdjének. Ezen eldny inkabb amolyan
érzék, hogy hogyan is banjunk bizonyos emberekkel, és adott esetben megérezziik, kitalaljuk
mit is szeretne, illetve mit szeretne hallani.
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1. kategoria : A Karakternek igen nagy érzéke van a kényes ligyek kezelésében,
konnyedén oldja fel a félreértések okozta problémakat, mindossze egy sikeres
Akarater0 és Intelligencia probat kell tennie (mindkét proba sikere sziikséges).

., Erre nem megperdiilt az a vadember, az utolso pillanatban, mikor mar csak egy
hiivelyknyire voltam az 6vétol... aztan mar csak a felem zubogo oklére emlékszem”™

Egyesek kifinomult 6sztoneiknek, és természetfeletti érzékeiknek koszonhetden egyfajta
hatodik érzékkel rendelkeznek. Ezt nevezziik Veszélyérzéknek. Hiszen ez nem azonos a
hatodik érzék nevezetli pszi diszciplinaval, sem mitkodésében, sem hatasaban, legfeljebb csak
sokban hasonlit ra. Ok azok akik megérzik a rajuk (és csak is rajuk!) iranyulé veszedelmet,
barmilyen formaban is nyilvanuljon az meg, am annak mibenlétét illetve irdnyat, ekkor sem
képesek megéllapitani. Egyes természeti népek, vadallati 0sztonokkel rendelkezd barbarok,
illetve a Khal faj sajatja elsdsorban az ilyesfajta veszélyérzék.

1. kategoria: A karakternek 15% esélye van a veszély megérzésére, amely 30%-ra
emelkedik, ha az életét is fenyegeti.

,,Shaka’thorr. — szolalt meg az Illor azon a nyelven, amit hetekkel ezelott még csak
hallomasbol ha ismerhetett.”

Azok akiket Nyelvzseniként emlegetiink paratlan tehetséggel igazodnak ki a kiilonb6z6
nyelvek utvesztéjében. Ok azok akik akar tobb tucat nyelven is megtanulhatnak oregségiikre,
vagy ha ennél joval csekélyebbet is tesznek magukéval, akkor azt viszont jatszi
konnyedséggel teszik. Mindannyian hallhattunk mar torténeteket, mikor a hadifogsagba esett
katona hetek alatt megtanult kommunikalni a rabtarsaival, fogvatartoival, pusztan azzal hogy
figyelte dket és beszédiiket.

1. kategoria: A Karakternek kivalo érzéke van a nyelvekhez, 3k10 Kp-t kap, amit csak
nyelvtanuldsra kolthet élete folyaman, persze csak akkor, ha alkalma van a nyelvvel
ismerkedni. Megjegyzés: Ez ugyebar azt is jelentheti, hogy nem koteles az dsszes igy
szerzett nyelvi képzettségpontjat azonnal karakteralkotaskor elkdltenie, hiszen akkor
tanulhat ha: ,,, ha alkalma van a nyelvvel ismerkedni”. Kérdéses, nem egyértelmii
helyzetekben, a tanulas pontos idejének megszabasa, minden esetben a Km feladata,
¢s jogkore.

., ... nem csupan elhajolt a csapasok el6l, hanem szinte tancolt az ellennel, majd hirtelen
felugrott a parkanyra akadr egy macska, és ugy is tavozott”

Egyensulyérzék a neve ennek a velesziiletett adottsdgsdgnak, habar néhanyan nevezik
testkoordindcionak is. Macskaiigyességli tolvajok és besurranok, cirkuszi akrobatdk, avagy
nagyon tehetséges mutatvanyosok is lehetnek 6k, kiket ezzel az elénnyel aldottak meg az
¢giek. Mivel ez egy igen sokrétli és sokszor igen latvanyos adottsag, ezért ezekre a
tehetségesekre elobb vagy utdbb bizton felfigyelnek a szakértd szemek. Késobb pedig bizton
a kevésbé szakértdek is, ha igazan latvanyosan kihasznalja a jatékos eme eldnyét.

1. kategoria: A jatékos, akinek karaktere ezzel az elénnyel rendelkezik, jelenetenként,
kritikus szituacionként egyszer ujradobhatja elvétett mdszds, esés, ugrds, lopozas,
kotéltanc, zsebmetszés, illetve az ezek barmelyikhez kapcsolodo képzettségprobajat. A
Jelenet, szituacid behatarolasanal a donto sz6 természetesen a Kalandmesteré. Ezen
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id6 alatt pl. mind az esés, mind az ugras probajat ujradobhatja egyszer a jatékos, ha
mindkettét elvétette. Az idobeni korlat pedig azért vagyon, hogy azért mégse
dobhassanak koronként ujra és ujra a vérszemet kapott iigyeskedok.

., A szembenallo kardmiivészek egymas testtartasabol kiolvastik a masik iskolajat és stilusat.”

A szabalyrendszerben némileg mostoha moédon kezelték a kardmiivészek altal jarhatod
Osvényeket. A karakteralkotas soran létrehozott slan vivo donthet ugy, hogy egy speciélis
iskola elényeivel indul vagy megelégszik a kaszt nyujtotta alaplehetdségekkel. Természetesen
tobb iskolaformat jegyeznek Tiadlan, Niare és Enoszuke tekercsei, mint az alabb felsoroltak,
hatékonysaguk okan lettek kiemelve ezek.

1. kategoria: a Takeru stilus 6svénye népszerii a dél-tiadlani kolostorok és tobb nara
vivoterem korében. Lényege, hogy a kardmiivész emberfeletti gyorsasaggal képes
kardot vonni. Igy elsé korben fegyvere a szalfegyverekhez hasonld elényhodz juttatja
akkor is, hogyha csupasz pengékkel all szemben és ¢ maga nem vont kardot még.
Népszertii parbajstilus.

., A boszorkanymester dobbenten nézte végig, ahogyan az ostoba barbar lerdzza magardl a
vardzslat béklyoit, amelyek padlora kiildték tarsait, és allatias kialtassal meglenditi lancos
buzoganyat.”

Ynev kontinensén tobb olyan nép ¢l amely kozelebb ¢l a természethez és a vildgokat
elvalasztd résekhez. Természeti népek, Osfajok leszarmazottjai, akiken a ,,civilizalt magia”
kevésbé vagy egyaltalan nem taldl fogdst. Hasonl6an a nomadok névadas szertartdsdhoz, a
korgok természetes magiaellenallasdhoz tobb olyan hagyomany létezik, ami kovetoit
felvértezi a Magiatiirés képességével. Természetesen egy jol elsiitott villam vagy egy
tlizlabda mindenkit ugyantigy sebez, mint a kard vagy nyil. A kdvetkezd magiaformadk ellen
lehet az eldnyt felvenni: Atkok, Rontdsok, Nekromancia, Asztdlis — és Mentilis operdciok.

1. kategoria: a karakter a hagyomany felndtt kort beavatottja, az 6t c€lzo magiak 10E-t
veszitenek vagy nem is fejtik ki hatasukat (a magiaellenallas proba csak a levonas utan
torténik meg). 5% hogy a varazslat 1étre sem jon vele szemben.

., Minden szem ram szegezodott és én az ég felé l6ktem istenem hatalmatol ragyogo
porélyomet: — Legyen meg az Epité akarata!”

Senki sem tudja bizonyosan mi sziikséges ahhoz, hogy valakib6l vagy valamibdl isten valjon.
Azonban annyi biztos, hogy a hivekkel kezdddik el minden. Ynev vilagadn szamtalan szekta,
klan és mas egyesiilés keresi a moddjat, hogy sajat ,,tulvilagi” hatalmassagukat ,.evilagi”
hatalomhoz juttassak és igy altala 6k maguk is kiemelkedjenek a halandok tomegébdl. Az Uj
Hit Elény révén a pap, paplovag és szerzetes kaszti karakterek egy eddig kevésbé ismert
(Ranagol valamelyik angyala) vagy hatalmanak nagy részétél megfosztott istenség (Cranta
bukott félistenségei) szolgalataba allva hirdethetik annak tanait. Van lehet6ség nem hivatalos
hatalmassagok (Bordak vagy Epitd) mellett sajat isteneket kidolgozni, ez azonban kiilondsen
frappéns eldtorténetet igényel. Természetesen mas kasztu karakterek a csapatban Tp rdaldozas
nélkil felvehetik a tarsuk uj hitét.
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1. kategoria: a vélasztott égi/foldi/tulvilagi hatalmassag egy valasztott szféra Kis
Arkanum Litanidinak hasznalatat teszi lehetdové egy kovetdjének. (Plusz képzettség:
Vallasismeret Af a hatalom mibenlétének ismeretirol)

., Kiterjesztette a tudatat és hallgatta, csak hallgatta az elmék kozott cikazo tizeneteket.”

Az elme kiilonleges erejét Ynev minden fejlett kulturdjaban felismerték. A legteljesebb
felhasznalasat azonban csak Siopa tanain keresztiil ismerte meg az embernem. A Pszi-
mesterek tudomany talmutat a példaként ismert diszciplindikon és képességeik tarhazanak
fejlesztéséhez megismerhetnek €s elsajatithatnak dsi hagyomanyokat is. (megjegyzés: a I1l/1.
Rindban megjelent Uj Pszi diszciplindk elsajdtitisdra mindenkinek van lehetdsége az ott
megjelolt Kp kifizetése utin)

1. kategoria: a mentat képzésen atesett pszi-mesterek elsésorban nemeshdzaknal
teljesitenek szolgalatot, pyar érdekeltségli alloméshelyeken tevékenykednek.
Tudastaruk kiterjed az fehér D20 Alapkdnyv Siopa diszciplindira is.

., Széttarta a mellkasa felett a ruhat és végigsimitott a tetovaldasok buja egymdsba fonodo
rajzolatain. Igen, igy madr képesnek érezte magdt az elétte allo feladat teljesitéséhez.”

Boszorkdnymesterek szdmara nyilik meg az a lehetdség, hogy képességeik igazi csucsat
elérjék. Mestervizsga révén bizonyithatjak, hogy egyes iskolaformaikban kiemelkedtek a
palyatarsaik koziil és egyedi rendekben szereznek beavatdst magasabb misztériumokba.

1. kategoria: a Hergoli Villammesterek kozott a magikus erdk pusztitd hatdsa felett
szereznek uralmat az arra érdemesek. A Runa V/1. szdmanak Magisztériuméban
megfogalmazottak szerint villdmvarazslataik sebzése a magikus tlzéhez valik
hasonlatossa.

,, Ahogy az idos bard elhelyezkedett a szinpadon minden zaj elcsendesiilt és kivancsi tekintetek
kovették a hosszunyaku lant hurjait feszité ujjait, hogy milyen uj dalra késziil az éreg ezen az
estén.”

Aki a Dal utjat jarja, az kedves minden halandonak és halhatatlannak egyarant. Ilyenek Ynev
bardjai is, akik hatalmukat nem egyszerlien varazserejii hangszeriikbdl, a csillagképek
egylittalasabol és szellemi képességeikbdl nyerik, hanem a mesteriiktél megtanult dalok
szamabol is eredeztetik. A bardok a RUNA I/8. szamban olvashaté cikk alapjan kezdetben
35+k10 varazslatot ismerhetnek csak, amelyet kalandozasaik soran gyarapithatnak, az
alabbiak szerint:

1.kategoria: a karakter ¢élete soran rataldlt egy olyan kotetre, ami ujabb 10+k10
bardvarazslatot tartalmazott a szdmara. Akik legalabb ennyit elmondhatnak mar magukrol,

azokat palyatarsaik mar igricnek nevezik egymas kozott.

Minden kalandozonak és kalandmesternek jo jatékot kivanunk!
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