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Az egyik legjobb Ars Magica-
kalandnak, amellyel az id6k soran volt

szerencsém megismerkedni,
Falconbridge a cime. Nem hivatalos
kiadvany, az interneten cirkulal,
immaron  évek oOta. Mivel a

szovegallomanyhoz nincsen név
csatolva, a szerz6é kilétét homaly fedi,
egyes stilusarnyalatokbol  legfeljebb
annyi valdszintisithetd, hogy bar angolul
irt, nem ez az anyanyelve. Mindenesetre
remek munkat végzett — miivét amtgy a
kozeljovében szandékomban all itt a
honlapon kdzzétenni. (Sajnos csupan

eredetiben, nem magyarra forditva,
hacsak nem lesz nagyon sok
szabadidOm, 1évén meglehetdsen

terjedelmes.)

A cselekmeny kibontakozasakor a
szerzd korsétara invitalja a jatékosokat
egy Odon-régi, barokkosan bizarr
dominiumban.  Pr6zdja  szuggesztiv
erejli, olyasféle hangulatot araszt, mint
Mervyn Peake Gormenghast-regényei.
(A minbségi — felndtteknek szant —
fantasy-irodalom e vilaghir
klasszikusat a hazai olvasok6zonség
mindmaig nélkilozni kénytelen; helyette
R. A. Salvatore Osszegylijtott
bargyusagain épulhetiink.) Mivel
azonban meégiscsak egy szerepjatékos
kalandrol ~van szd, a  sikeres
hangulatkeltést kdvetden sorra veszi a
JK-k lehetséges reakcioit, és tanacsokat
ad a mesélonek, hogyan valaszoljon
rajuk.
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Ha fel akarjak térképezni a
conventust, 16dd le 6ket! Most nem azt
a jatekot jatsszuk.
Drasztikus javaslat. A magam részérdl
tokéletesen egyetertek vele.

Mindig elfog az ingerultség, ha
latom, hogy Ugyszolvan minden RPG-
kiado kotelességének érzi térképek és
alaprajzok tomegével telezsufolni a
kiadvanyait. Ez abszolut atavizmus,
azokat az Oskori idoket idézi, amikor a
karakterek egyebet se csinaltak, csak
fold alatti utvesztokben maszkalva
irtottdk a szornyeket. Természetesen
nem vagyok elvi ellensége a
térképeknek — ésszerii mennyiségben
nagyon is szilikség van rajuk, féleg a
nagyobb léptékiiekre, amelyek nélkiil
nem lehetne eligazodni a
hattérvilagban. Azokat a helyszineket
sem art valamivel részletesebben
folvazolni, ahol eldrelathatdlag fontos
és akciddus jelenetekre keriil majd sor,
példaul nagy leszdmolasokra vagy
izgalmas Uld6zésekre. De kdnydrgdém:
mi értelme szOrszalhasogato
aprolékossaggal folfektetni egy varos
teljes kataszterét, szazszamra jel6lve
be rajta az olyan terileteket, ahol a JK-
k minden val6szinliség szerint soha az
életben nem fognak megfordulni? Es
minek centiméterre kiszamitva kozolni
az 0sszes olyan épulet alaprajzat,
ahova csak a kaland folyaméan beteszik
a labukat, a fogaddktél kezdve a
templomokon at az istallokig?
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Talan a kiadé foltételezi a mesélokrol, hogy
vészes képzeletszegénységben szenvednek, és sajat
maguktél nem tudnak ilyesféle mindennapos
helyszineket régtonozni?

Ezzel a totalisan folosleges adathalmazzal az a
legfobb baj, hogy értekes és fontos informacioktol
veszi el a teret. Az én felfogasom szerint a
szerepjatéknak az a lényege, hogy a meséld és a
jatékosok kozos erdfeszitéssel kialakitsanak egy
torténetet. A helyszinek, ahol az események
zajlanak, természetesen fontos elemei a mindenkori
torténetnek; oOriasi tévedés volna azonban azt hinni,
hogy a legfontosabbak. Temérdek mas dolog eldzi
meg Oket a rangsorban: a cselekménytervezet, a
kaland  altalanos hangulatvilaga, az NJK-k
személyisége és inditékai — hogy csak néhanyat
emlitsek. =~ Marpedig a  helyszinek  0rjitd
tulrészletezése tobbnyire éppen ezeket a tényezoket
szokta hattérbe szoritani.

Vegyiink egy példit a magyar nyelvi
vasarlok6zonség szamara is hozzaférhet6 anyaghol:
azokat a modulokat, amelyeket az Odin Fantasy Bt.
adott ki 1994-ben a Kozépfolde szerepjatékhoz (A
Dol Amroth-i orgyilkosok, Mordor kapui, Kaland a
Rhan-tengeren). Alapjaban véve egyaltalan nem
rossz sztorik, kulondsen a két utobbi. Csakhogy...
Noha nem tartom magam kulongsebben lassu
észjarasunak, amikor annak idején
attanulmanyoztam Oket, Oridsi eréfeszitésembe
kerult kideriteni, hogy voltakéeppen mi a fene
torténik benniik. Mire a véarosok, utak, udvarhdzak
és barlangrendszerek helyiségrol helyiségre halado6
leirasabdl nagyjabol 6ssze tudtam rakosgatni a
cselekmeny elemeit, mar el is ment a kedvem az
egésztol.

Ez persze a csatajatékos Orokség nyoma,
hiszen jol tudjuk, hogy az RPG-k valaha ebbdl a
szorakozasi formabol fejlodtek ki, €s a terepasztalon
a helyszinrajz valoban dontd tényez6. Csak éppen
azota eltelt par esztendd, a szerepjaték mind inkébb
eltavolodott a gyokereitdl. A jatékosok igényei
megvaltoztak; ¢és a fejlédéssel szemben vakon
ragaszkodni a régi hagyomanyokhoz sohasem
gyimolcs6z0.

Az igazan élvezetes RPG-kalandnak nem
alaprajza, hanem forgatékényve van, amelyben a
helyszin csupan hattértényezOként van jelen,
valahogy olyasféleképpen, mint a filmekben. A
torténet egymasba kapcsol6dod esemenyek sorébol

all, melyeket a meséld igyekszik eldre
megtervezni, folkésziilve a jatékosok valoszinli
Iépéseire.

Ez nem azt jelenti, hogy a cselekmény
lineéris, és a kijelolt atrél vald letérést a KM

binteti! A kalandot valahogy ugy Kkell
elképzelni, mint potencidlis  események
Osszefiiggd  halozatat, amelyben szdmos

dontéshelyzet adddik a jatékosok szamara, és
tobb kilonféle utat jarhatnak végig. Egyes
kulcseseményekre mindenféleképpen sor kertl
— ilyenkor a cselekmény szalai 0Gsszefutnak,
hogy aztan megint szétagazzanak —, de az
epizodok tobbsege akar el is maradhat. Ily
moédon a mesélé nem fosztja meg cselekvési
szabadsaguktol jatékosait, a torténet azonban
meégis tobbé-kevésbé az elére meghatarozott
mederben folyik.

Az ilyen stilusu jatékban a KM-nek
minden percben készen kell allnia a régtonzésre
— és ez ismét olyan pont, ahol a tal aprélékosan
kidolgozott helyszin akadallya valhat. Ha a
cselekmény szempontjabdl hirtelen sziikségessé
valik (példanak okaert) egy eldugott, sotét
sikator, akkor annak egyszeriien ott kell lennie,
fliggetlentl attél, hogy mit mond a térkép.
Maskulonben folborul a kaland menete, és
16ttek a kozos szorakozasnak. A jo meséld nem
engedheti, hogy az elére meghatarozott
helyszinek guzsba kdssék az improvizacios
készséget.

Ez alatt persze nem az értendd, hogy
egyik pillanatr6l a masikra nyaklé nélkl
folforgathatja az egész hatteret, fittyet hanyva

az elemi logikanak. Az ilyesmi ellen a
jatékosok elébb-utobb follazadnak - teljes
joggal, hiszen a koOrnyezeti adottsagok

Onkényes valtogatdsa kiveszi a keziikbdl az
iranyitas lehetdségét és kiszolgaltatotta teszi
Oket. A mesélonek szigoran kovetkezetesen
kell eljarnia; nem rughatja fol kényére-kedvere
a szabalyokat. Nem mindegy azonban, hogy ez
a kovetkezetesség milyen forméban nyilvanul
meg. A menet kbzbeni valtoztatasok legjobb
mércéje mindig a jatékosok reagalasa. Ha
szemet szur nekik a dolog és gyanakodni
kezdenek, a mesélo tallott a célon; ha viszont
észre sem veszik, akkor jol csinélta.

Szilard meggy6z6désem, hogy a KM-nek
a kaland hangulatdhoz  és  altalanos
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cselekményivéhez kell hlinek maradnia
(ebben a sorrendben), nem pedig az olyan
aprolékos részletekhez, hogy héany méter
magas a kéfal vagy mennyi arany lappang a
lelakatolt ladaban. Az ilyen masodlagos
tényezoket kedvére wvaridlhatja, a jaték
pillanatnyi allasanak és sajat belatasanak
megfelelden.

Az érvelésemmel persze lehet vitatkozni,
hisz mindenkinek megvan a maga kialakult
jatékvezetési stilusa — és ha eredményesen
alkalmazza, mi sem all tdvolabb t6lem, mint
hogy holmi grandiozus idealok nevében
megprobaljam lebeszélni rola. Elvégre a
legfontosabb, hogy a jatékilés valamennyi
résztvev0 szamara éElvezetes élményt

jelentsen. Nekem mindenesetre ez a felfogas valt be
az elmult tizenkilenc esztenddében. ..
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