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A levél az rpg listara érkezett.

Ha kampanyt mesélsz(tek), akkor
tudod, h mit akarsz kihozni a végén?
Mert ez tényleg hianyzott télem eddig, és
eszembe se jutott? Mondj pl. vagy
valamit!!!

PI:

A kampéany egy belhdboruban
zajlik. Ehhez természetesen ki kell
dolgozni az adott orszagot, az ott 1évé
hatalmi  csoportosuldsokat,  katonai
eroket, fontos vezetoket, stb. E mellett
viszont mar vannak elézetes
elképzeléseim a torténettel
kapcsolatban. Az indulés lehet az, hogy
meg a habord el6tt a karaktereket
felfogadjak a gyermek trondrokos
védelmére. Az els6 néhany kaland csak
lazdn kapcsolddik a f6 témahoz, a
szerepik annyi, hogy a karakterek

megismerhetnek néhany fontos
személyt, hirnévre tehetnek szert,
ellensegeket vagy baratokat

szerezhetnek. Utana johet egy kaland,
amikor az 0Osszeeskuvok megolik a
Kiralyt, es a karaktereknek a tronérokost
kell megmenteni. Az ezt kovetd
kalandok, pedig a tronbitorlé elleni
szervezkedéshez kapcsolodnak. Veégul
az egész a két fél kozotti nagy
0sszecsapasba torkollik.

Ez csak egy laza vazlat, amin
belll nagyon sok mulik a karaktereken.
Ha teszem azt az elsé kalandban
megsértik  egy  féar  kényeskedd
feleségét, a végén lehet, hogy annak a
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féurnak a bosszlja fogja eldonteni a
vegsé csatat. De érdemes gondolni
arra is, hogy teszem azt a karakterek
végul a tronbitorlé melle allnak. Ez
kissé valtoztat a fenti elképzeléseken,
de nem nehéz atirni a dolgot Ugy, hogy
a jatékosok a tronbitorl6 oldalan
vesznek reszt az esemeényekben. A
végkifejlet is tobbféle lehet a hatalmas
seregek 0sszecsapasatol = kezdve a
trénbitorld likvidalasaig. Az pedig
végképp a jatékosokon maulik, hogy
vajon ki lesz a végeén a nyertes.

A lényeg, hogy vannak bizonyos
terveim, amik Osszefiizik az egyes
kalandokat egy nagy torténette.

De egy egyszert kaland esetében
is j6, ha vannak el6zetes tervek. Pl. a
helyzet az, hogy egy NPC targyalni
hivja a karaktereket. Ilyenkor én el6re
elképzelem, hogy az NPC hogyan
udvozolni a karaktereket, mivel kinalja
meg oket, hova ulteti 6ket, milyen
javaslatokat tesz, stb.

Jobban tudok arra koncentralni,
hogy hogyan jatsszam ki az NPC-t, ha
maér elére tudom, hogy nagyjabdl mit
fog tenni, es mit fog mondani. De
elére elgondolkozom olyanokon s,
hogy mi van ha a karakterek nem
fogadjak el a meghivast, ha a targyalas
kdzben ratamadnak az NPC-re, stb.
Természetesen, konnyen lehet, hogy a
jatékosok egy elére nem latott médon
reagalnak, és akkor gyorsan ki kell
taldlnom, mi is legyen, de az elGzetes
elképzelések jo része azeért
felhasznalhato.
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Végil is én dnkéntelendl is végiggondolom a
Iehet6ségeket, amikor az alap problémat kitalalom,
és a jaték hangulatat probalom beléni. A tobb
lehetséges végkifejlet Kitalalasa abbdl a szempontbdl
is jOo, hogy ez garantdlja, hogy nem csak egy
lehetséges Ut van a kiinduld helyzetbdl, vagy nem
kilttalan az egész. Segit abban is, hogy egy
hatarozott kezdettel és véggel bird egységes torténet
kerekedjen ki, es ne csak kulonféle események
végelathatatlan lancolata legyen az egész (lasd még
brazil szappanopera).

De szerintem van ugy, hogy egy olyan kaland
is elvezetes lehet, ahol a jatékos karaktereknek
szinte semmi hatasuk nincs az események folyasara.

Egyszertien a torténések megismerése
okoz izgalmat. Pl. a Cthulhu modulok kozt
vannak ilyenek. Persze azért ez nem az igazi.
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