A KM-Iét egyik legfontosabb és
legkihivobb  feladata az  NJK-k
megalkotdsa. A JK-k Kivetelével Te
vagy a felelés a  megalkotott
jatekvilagert, és  annak  minden
részleteért, igy az NJK-ért is, ez pedig
néha igencsak nyomaszto feladat lehet.

Néhany KM az NJK-kat igazan Ki
sem dolgozza, csak egy nevet talal ki
neki, ha valakit esetleg érdekel a
jatekosok kozil. Mas KM-ek torekednek
a teljességre, igy megprdbalnak minden
NJK-t alaposan kidolgozni, és olyan
NJK-k sziletnek, akik pl. csalafinta
egyeniségek, akiknek bizarr csaladi
probléméai  vannak vagy szOrnyll
testszaguk. Az idealis eset, véleményem
szerint valahol kdzépen talalhato.

Az alabbiakban olvashatsz néhany
tippet arrél, hogy hogyan lehet minél
kevesebb id6 alatt NJK-t kidolgozni, és
jatékba hozni.

1. Csoportositsd az NJK-kat,
hogy ne pazarold a draga
idot!

Azt, hogy egy NJK mekkora
»eletet” igényel, az hatarozza meg, hogy
milyen szerepe lesz a jatékban. Ha eldre
kidolgozod a tOrténetet, és tudod, hogy
milyen  NJK-kra van  szikséged,
csoportosithatod oket, és igy
rangsorolhatod dket aszerint, hogy
mennyi 1d6 sziikséges a
kidolgozasukhoz, illetve milyen
mélységben kell kidolgoznod dket.
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4 javasolt kategdria van:

1) Harcosok:

Azok az NJK-k, akik egy harc
soran a JK-k mellett vagy azok ellen
harcolnak. Valodszintileg lényegtelen,
hogy néznek ki, igy kidolgozasukkor
inkabb a harcértékekre és
felszerelésekre, fegyverekre, pajzsokra
kell jobban odafigyelni, mig a
személyiségik kidolgozésa szinte
teljesen felesleges.

2) Rendszeres NJK-k:

Azok az NJK-k tartoznak ebbe a
csoportba, akikkel a JK rendszeresen
talalkozik. Oket kell a legalaposabban
kidolgozni, személyiség tekintetében.
Szanj r4 1d6t, hogy kitalald a
motivaciokat, torténetiket,
beszédstilusukat, és minden egyéb
hasznos és fontos tulajdonsagot.

3) Vendeg:

Azok az NJK-k tartoznak ide,
akik 1x jelennek meg a torténet
folyaméan, de jelentéségiik annal is
fontosabb.

Ezeket az NJK-kat is alaposan Ki
kell ~ dolgozni, csak  kevésbé
részletesen, mint a rendszeres NJK-
kat.
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4) Extrak:

Azok az NJK-k tartoznak ide, ,,akiknek’ nincs
fontos szereplik a jaték sztorijaban, pusztan csak
szinesité elemként jelennek meg. Kidolgozasukra
nem ¢érdemes sok idOt vesztegetni, gyakorlatilag
csak azt kell kitalalni, hogy hogyan néznek ki és mik
a céljaik.

Az egyes Kkategoriak kozott gyakran van
atfedés, mint pl. annak a visszatéré gonosztevonek,
aki besorolhato a rendszeresen eléforduldé NIK
illetve a harcos kategdriaba. Ebben az esetben csak
az elkovetkezd jatékiilésre sziikséges részleteket
érdemes kidolgozni az NJK-val kapcsolatban, de, ha
még marad i1déd ¢és kedved, alaposabban is
kidolgozhatod.

2. Hogyan is nézzen ki az NJK?

Az NJK bemesélése soran akkor jarsz el a
legjobban, ha egy alapos leirassal kezded, az adott
NJK-rol.

Néhany leirand6 tulajdonsag:

Fizikai

Magassag és testsuly,

Szem-, és hajszin,

Testalkat (kdpcos, vékony, izmos, stb.)
Ruhazat (szin, allapot, stb.)

Fegyverek (vagy azok hianya)
Felszerelés (&llapota, mennyisége)
Megkiilonbozteté  jegyek  (szinte
minden RPG konyv tartalmaz ilyen
dolgokat tartalmazd listat)

e Ha lehetséges, gondolj egy olyan, hires
szinészre, akinek emlitése segithet a
jatékosoknak elképzelni az adott NJK-
t.

Pszichologiai

Arckifejezes

Testbeszéd és mozgas

Aktualis érzelmi allapot

Altalanos modor (agressziv, izgatott,
baratsagos)

Sok esetben az NJK személyisége sokkal
fontosabb, mint az, hogy hogy néz ki, mivel
remek szerepjatékra és mellékszalakra ad
lehetdséget

Példaul:

e a JK-k rohannak egy langolo
épulethez, és meglatnak egy ferfit,
aki langold hajjal inal kifelé.
Meglepé modon, arcan mégsem a
fajdalom  tiikr6zédik,  hanem
valamiféle kiilonds, gydzelemittas
Kielégultség...

Ez a leiras maris kimoccantja a
jatekosokat a ,,mentsik meg az NJK-kat és
menjlnk tovabb” hozzaallasbol és nyomozasra
készteti.

e “A minotaurusz lecsatolja
hatalmas kétfejii kalapacsat, és
lagyan, konnyedén vallara veti.
Mintha csak veletlenul tenng,
lézeng éppen koruldtted. Egyszer
csak felemeli hatalmas, izmos
karjat, rad mutat majd ujjaval,
imitdlja a fegyvert, ami rad
iranyul, és  meghuzza a
képzeletbeli ravaszt. Mintha csak
egy porszem lennél, amit leseper
pancéljardl...”

A harc ezzel a minotaurusszal
elkeriilhetetlen, de most mar a JK személyes
harca is...

3. Jatszd ki!

A legtébb ember vizualisan stimulélhato,
hala a TV-nek és a mozinak. Ezt tudod a
mesélés soran hasznositani, ha Kkijatszod az
NJK-t. Az adott NJK eljatszasanak megvan az
az elénye, hogy éltala gyorsan lehet informaciot
kozolni a jatekosokkal, és természetesen egy
kijatszott, hiteles NJK-val térsalogni sokkal
jobb, mint egy elmesélt tucat-
kocsmatoltelékkel.

A dolgok kijatszasa nem jelenti azt, hogy
fel kell allnod mesél6i foteledbdl és jarkalni,
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kedved ellenére;  hasznalj  pdzokat,
testbeszedet, gesztikulalj és mutasd be az
NJK arckifejezéseét.

Egy masik lehetéség a kijatszasra az,
ha kulonféle kellékeket hasznélsz. Ezek
nagy segitseget jelentenek, és megkdnnyitik
a JK-kat abban, hogy késébb is
emlékezzenek az adott NJK-ra.

Néhany kellék, a teljesség igénye
nélkal:

e  Ekszerek
e  Miianyag fegyverek
e Kalapok
e  Konyvek
e Alszakall és bajusz
e  Gyfirtik
e  Fulbevalok
e Tetovalasok (festve vagy
levondval)
4. Alkoss személyiséget!
Természetesen az NJK-k
szemelyiséggel is rendelkeznek, = ‘ami
meghatérozza viselkedésuket,
motivacioikat.
Egy par moddszer, hogy hogyan
fejlessziik az NJK-t:
e Vilassz egy

személyiségtipust, pl. egy népszeri
pszichologiai témaji konyvbol vagy
weboldalrél. Rengeteg embertipizalasi
modszert talalhatsz a
szakirodalmakban: szin, alkati, stb.
Nincs tehat mas dolgod, mint besorolni
az NJK-t az egyik ilyen csoportba,
innentdl az ott leirt dolgok képezhetik
az NJK-d személyiségének alapjat.

e Gondolkodj el azon, hogy
milyen a csaladi hattere. Hiszen a
csaladi allapot és az, hogy milyen
kornyezetbdl érkezett, nagymértékben
befolyasoljak a személyiséget. Pl. egy
férfi, aki egy gazdag kereskedd fiaként
nott fel, teljesen eltérd
viselkedesmintakat fog mutatni, mint
az, aki az utcan nott fel.

e Ne sztereotipizalj! A kirdly,
aki mindenkit6l bocsanatot kér, sokkal
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érdekesebb, mint az, amelyik a
szokasos dolyfos és tartozkodd modort
mutatja.

e A kobold, amelyik peckesen lépdel,
telve hilsaggal és o©nbizalommal,
sokkal inkabb megmarad a jatékosok
emlékezetében (még akkor is, ha
esetleg elpusztitjak).

o A kevésbé fontos NJK-k esetében, akik
csak epizddszerepet kapnak a torténet
folyaman, elég, ha  egyszerl
személyiségjegyekkel ruhdzod fel:

e szereti a csokoladet (vagy mas
ételért rajong rogeszmésen)

» folyamatosan aggddik

e életunt, megkeseredett

e parazna

« szertelenill boldog

» tulsdgosan gyanakvo

e  0nzd
e versengésre kész
o feltékeny

5. Ismerd a motivacioit

Mindenkinek van motivaciéja. Egy olyan
NJK, aki csak azért létezik, hogy bel6le a JK-nak
valamiféle elénye szarmazzon, nem valdszinii, hogy
»elonek™, | hus-vérnek™ fog tlinni, sokkal inkabb egy
babnak, akinek nincsenek sajdt  gondolatai.
Gondolkozz el tehat az NJK-k motivacioin, céljain,
és maris sok mindent fogsz réluk tudni mesélni!

Ha nagyon kevés idéd van az NJK
kidolgozasara, akkor itt egy par kérdés, amik

megvalaszolasa  elégséges lehet az NIJK
»elkészitéséhez”:
1. Mit akar az NJK a JK-val valo

talalkozastol?

2. Mik az NJK tervei az adott hétre,
honapra vonatkoz6an?

3. Mik az NJK adott évre vonatkozo
céljai, tervei?

4. Mik az NJK hosszu tavu tervei?

Néhany klasszikus motivalo tényezo:
e pénz
e védelem (6nvédelem, csalad védelme,
honvédelem, a torzsé, stb.)
e valamit talalni (csaléd, targy)
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e bosszu (személy, cég, egy csoport, egy
kormany vagy Ugynokség, stb. ellen)

e jovatétel (az NJK valami biint kdvetett
el, amit most jova szeretne tenni)

Az is hasznos, ha eldontdd, hogy az adott NJK
mennyire motivalt illetve hogyan motivalhat6. Ez
abban fog Neked segiteni, hogy meghatarozd: mit
hajlandéak megtenni a céljaik elérése érdekében.

6. Tervezd meg a cselekedeteiket!

Ha mar ismered az NJK személyiségét és
motivacioit, konnyen meghatérozhatod, hogy
hogyan fognak viselkedni az egyes szituacidkban.
Erdemes jegyzeteket késziteni arrél, hogy hogyan
viselkedik az NJK altalanos helyzetekben, mint pl.
ha:

e megtamadjak (a karakterek, vagy
mondjuk, egy szérny)

o megvesztegetik (hasznos lehet 6rok,
jogészok, és hivatali emberkék esetén)

e megfenyegetik

o elaruljak

e hizelegnek neki (néhényan tudomasul
veszik, de vannak, akiket feldiihit)

Ez csak egy par lehetdség a sok kozil, de
érdemes kidolgozni, hiszen anndl hitelesebb lesz az
NJK.

7. Ne vidd tulzasbha!

Ha minden egyes NJK-nak alaposan
kidolgozott személyisége lesz, nem csak
feleslegesen dolgozol, hanem esetleg az
Oriiletbe kergeted vele a jatékosaidat. Néha
ugyanis szikség van a jo oreg kocsmarosra,
atlagos banditara, stb.
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