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Tippek kezdo meséloknek

Kizardlag  kezdd
szamara! -

(Figyelem!
jatékosok/mesélok
szerk.(LFG))

Legyetek felkészultek

Azért irom ezt elsoként, mert ez a
legfontosabb. Volt méar jopar alkalom,
mikor a mesélok nem, vagy csak alig
készultek fel a mesélésre. Ilyenkor
hasrautés jelleggel meséltek, habar ezt
csak a tapasztaltabb mesélok tehetik
meg, ha Ggyesen rogtondznek; az
emlitett meséloknél azonban nem ez volt
a helyzet. Ezek a jatékok eléeg
unalmasak voltak, félorakat vartunk
mire kidertlt, hogy mi lett az utolso
cselekvésiink
eredménye/kovetkezménye.

A szabalyok ismerete is a
felkésziiltség része. A mesélonek jobban
kellene ismerni a szabalyokat, mint a
jatekosoknak;  kivéve  persze ha
valamelyik jatékos maga is mesélo.
Nagyon lelassitja a jatékot, ha a meséld

a jatékosok séhajtozasatdl kisérve
percenként ellen6rzi a szabalyokat.
Barmilyen hibat elnézink - rossz
torténetet, Otlettelen NJK-kat, gyatra
szabdlyalkalmazast, stb. - de a
felkésziles teljes hidnyan jogosan

hizzuk fel magunkat vagy csal6dunk
miatta.

- egy jatekos nézopontjabol

‘\

\

N\
\\
4

S Y Y
I \ \
B ity T oE R

Csak 15 perc az egész; mar
folyamatban 1év0 torténetek esetében
még ennyi sem kell hozza. Ha pedig
épp nincs futd torténet, csak akkor
kezdjetek Gjba, ha mar van tervetek,
elképzelesetek. Lehet, hogy néha
valoban nincs elég 1d6tok a
felkészillésre, és ezt mi — jatékosok —
is megértjik és tiszteletben tartjuk; de
ha valaki allando jelleggel
felkésziletlenul  érkezik,  jogosan
bosszant minket az, hogy a mesélének
nem ér annyit az egész, hogy raszanjon
15 percet a kalandra és legalabb nagy
vonalakban kidolgozza azt.

Fogadjatok el a jatékosok
Otleteit

"Mivel egész nap a varosban
leszek, kihasznalom az alkalmat, hogy
meglatogassam a batyamat, aki a helyi
uvegboltot vezeti, és megnézzem hogy
megy a sora.” Tokéletes. A jaték
kezdett lelassulni, ezért (gy dontottem,
hogy adok valami 0 témat a
meselonek. A karakterem kijelentése
ellathat  minket ~ legalabb  egy
0sszejovetelre vald kalanddal — ha nem
tobbel. Meglatogathatom a batyamat,
lathatom, hogy valami nincs rendben
vele, kiderithetem, hogy egy csapat
tolvaj letori a forgalmat, elmegyink
kivizsgalni  az  esetet,  koOzben
lelepleziink egy 0sszeeskiivést, amiben
egy nemest el akarnak tenni lab alol,
stb.
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Ha odafigyeltek arra, hogy mit csinalnak és
mondanak a jatékosok, nem nehéz a kalandok
tervezése. Ha figyeltek, akkor érdekes fordulatok
jelenhetnek meg a jatékaitokban (,,Meg6Ini
mindenkit, aki nem a Csillagflotta tagja”); ezek a

fordulatok jot és rosszat is hozhatnak a
karaktereknek.
Adjatok nekiink témat

Mesélés kozben adjatok lehetdséget a

jatékosoknak arra, hogy kibdvithessék a kalandot.
Ez a ti dolgotokat is megkonnyiti hosszltavon és
megnd az érdekes fordulatok esélye is. ,,A tolvaj
uldézése alatt a szemed sarkabol észreveszed ahogy
egy alak kovet benneteket a tet6kon szaladva.”
Dobjatok az észlelési pontokért. Gurit ,,Az alakban
felismered azt az elf kereskedot, akit az el6z6 heti
balban mutattak be neked.” Ez a példa lehetdséget
ad a jatékosnak arra, hogy tébbet is kinyomozzon az
elfrdl, ha tgy akarja. Ebbdl pedig akar uj kalandok is
szUlethetnek.

Osztonozzetek/jutalmazzatok meg
benntnket, ha tobbet tesztink, mint
amennyi sziikséges

Ha azt szeretnétek, hogy mi, jatékosok, tobbet
tegyiink hozza a jatékhoz, mint amennyi szlikséges
(példaul valdban arnyalt karakterleirasokat adjunk
vagy olyan Uj otletekkel alljunk eld, melyeket fel
tudtok hasznalni a torténetben), akkor adjatok ra
okot. Senki se szeret o¢rakig dolgozni egy Uj
karakteren, csak hogy a mesél6 elintézze egy
,Oriési, koszonjik”-kel és soha tobbé ne torédjon
vele tobbet. Ha nem jutalmazzatok a
kezdeményezéseinket, akkor azok a jatékosok is
leszoknak err6l, akik hajlamosak voltak ra.
Meséloként az az egyik kedvenc taktikam, hogy
ilyenkor bénusz tapasztalatot adok. Méghozza nem
is keveset, hanem annyit, amennyiért mar érdemes
megdolgozni: amennyivel érdemben fejlédhetnek a
szintjiikon beliil, s6t akar szintet is 1éphetnek.

Tanuljatok meg kezelni a varatlan
helyzeteket

Mesélo: ,,A fogadasotokra kiildott torpe odaér
hozzatok és megkOszoni, hogy megtettétek a
hegyekbe vezetd hosszii wutat. Majd megkér

Tippek kezd6 meséléknek -

egy jatékos nézopontjabol Kalandozok.hu

benneteket, hogy kovessétek a Vezérhez, hogy
bemutathasson benneteket neki.”

Jatékos: ,Mikor hatat fordit nekink,
kozelrdl fejbelovom az ijammal.”

Es itt véget is ér a kaland melyben a
jatekosok talalkoznak a torpe vezérrel és
elfogadjak a legUjabb kildetésiiket: hogy
megszabaditjdk a torpéket a gonosz barlangi
gyikembert6l. Semmi értelme a tobb honapos
tervezgetésnek. Most mit tesztek?
Remélhetdleg nem maradtok tétlenek. Ha nem
tudjatok  feltalalni  magatokat  varatlan
helyzetekben, ne akarjatok mesélni. Mindig
torténik valami varatlan. Ez biztos. Ezért
sodrddjatok ti is az arral és tartsatok észben az
egyik alapvetd fizikai torvényt: minden
hatdsnak megvan a maga egyenrangu
ellenhatasa is.

Ne korlatozzatok a cselekvési
korinket és a dontéseinket

Semmi sem tiltja, hogy azt tegyik a
jatékban ‘amit akarunk. Persze &ltalaban nem
tériink el az elképzelésektdl/tervektdl, nem
teszlink ostoba vagy értelmetlen dolgokat, de
esetenként  hozhatunk  megkérddjelezhetd
dontéseket. Ha pedig meghozzuk ezeket a
dontéseket, ne mondjatok azt, hogy ezt nem
tehetjik, ne téritsétek el a jaték menetét azeért,
hogy megakadalyozzatok minket ebben. Ha le
akarom 16ni a polgdrmestert, akkor nem ragad
be a fegyverem ¢és nem fogyok ki tolténybdl
sem. Ha elszirunk egy kalandot, mert olyat
tesziink, amit nem terveztetek, akkor fogadjatok
el és haladjunk tovabb.

Lépjetek az NJK-k helyébe

Ha NJK-kat helyeztek egy torténetbe,
akkor lassatok el Oket személyiséggel ¢és
dolgozzatok ki a héttértorténetiiket. lgaz, ez
tobb munkat jelent el6szor, de ahogy halad a
torténet, elég NJK lesz benne, amely nem csak
egy név lesz, hanem ¢l6lényhez hasonlit. Ha
nem tudtok személyiséget alkotni egy NJK-nak,
akkor adjatok lehetdséget az egyik jatékosnak,
hogy eljatssza ezt a szerepet, persze csak akkor,
ha nincs jelen a karaktere vagy ha ez nem
zavarja meg a tobbi jatékos jatékat. Az NJK-k




MAGUS

megalkotasanak  egyik  legegyszeriibb
modja, ha felsoroljatok a fajat/leirasat,
foglalkozasat és néhany valamilyen ra
| jellemz6 személyiségvonast/cselekvést (pl.
ideges rangat6zas vagy kedvenc mondasa).

Legyetek kiszamithatatlanok

Kinyitjak az ajtét, megolik a szornyet,
elviszik a kincset. Egy tipikus D&D kaland.
Kiszdmithato. A kiszamithatatlan az lenne,
ha megdlnék a kincset, kinyitnak a szérnyet
és elviszik az ajtét (Murdock mondasa). Ha
mar egyltt jatszunk egy ideje, kiismerjik a
mesélok stilusat és hogy mire hogyan
reagaltok. Ha nem vaéltoztattok néha a
jatékotokon, nem lesz nagy kihivds a
jatékosok  szamara, hogy mindig
megeldzzenek benneteket egy 1épéssel.
Ilyenkor hajlamosak vagyunk leréviditeni
egyes  kalandokat; példaul, ha a
torténeteitekben  mindig rablok  Utnek
rajtunk, mikor uton vagyunk, akkor egyszer
csak ugy dontiink, hogy mi magunk allitunk
csapdat a banditdknak. A legjobb, ha mar a
kezdetekt6l fogva mindig kiszamithatatlan
helyzetek elé allitotok minket, gy
folyamatosan a legjobb tudasunk szerint
kell jatszanunk.

Mindig adjatok valasztéasi
lehetoséget

Egyszer egy mesélé bedobott minket
egy szobaba,

lezarta, elkezdte vizzel
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elarasztani és igy szoélt: ,,Nos, még nekem sincs
semmi elképzelésem arr6l hogyan juthatnék Ki
innen, Ggyhogy barmely javaslatra nyitott vagyok.”
Az emlitett szobat § tervezte és minden alkalommal
mikor megprébaltunk eltérni az altala meghatarozott
atrél, mindig visszaterelt minket. Ha nem adtok
valasztasi lehetséget, nincs szabad akaratunk. Ha
nincs szabad akaratunk, nem sok értelme van a
jatéknak. Ha gondotok van a jatékosok szabad
akarataval, azt ajanlom, hogy inkabb kezdjetek el
konyvet irni. Akkor ti iranyitjatok a karaktereket,
akik akkor és azt fognak csinalni, amikor és amit ti
akartok.
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