A Valhalla Paholy ajdonsdgaibol — M. A. G. U. S.

Mindenki nagyon oriilt az 0j alapkonyvnek, azaz a
Summarium-nak. Amig a kezébe nem vette. A kiilso
megjelenése, a repapir, a puha kotés, mar megszokott
a Valhalla Paholy termékeinél, ez a pénztarcank érde-
keit szolgalja, bar igy az esztétikai érzekiink kissé bi-
zsereg, de hat valamit valamiért. A tartalom a fontos.
Es éppen ez az, amivel problémak adodtak. No nem
komolyak, de azért mégiscsak probléma, hogy a T.
vevl nem azt kapta, amire szamitott. Nem baj, majd
megbékel. Merem ezt allitani, és ki-ki dontse el iga-
zam van-¢!

Nem az eredeti M.A.G.U.S. alapkonyvet kaptuk,
nem is egy kicsit kipofozott kiaddsat, hanem cgy ala-
posan kibdvitett és atdolgozott 0j valaminck az ¢lsé
kotetét. Ez volt az egyik baj. Ugyanis aki arra szami-
tott, hogy benne lesznek a karakteralkotasi téblazatok,
a harcrendszer, képzettségek, stb., azoknak csalodniuk
kellett, azaz varniuk kell még egy kicsit. Csalodasukat
remélhetSleg enyhitette, hogy elolvasvan a konyvet
egy igen jo, olvasmanyos, vilagleirasokkal és novel-
ldkkal gazdagitott szabalykonyvvel ismerkedhetett
meg. Voltak, akik a mondanivaléval nem értettek
cgyet, mondvan: nem érdemes emberrel jeitszalji, mert
ezek az Aquirok nagyon durvak. A szemlélet. Ok ilye-
nek, csak élni akarnak, mar nincs bel6lik tal sok és
nem kell velik rosszban lenni. (Mondjuk ismerek
olyan 4. szintii karaktert, aki egyetlen ékdlesapassal
alt meg egy aquirt.) Nem vitatom persze, hogy vannak
hianyossagai — talan az 0] jatszhato fajok mellé befért
volna még a goblin és az udvari ork —, de a kozolt fa-
jok igen alapos részletességgel vannak targyalva, va-
lamint a vildgleirasok olyan gazdag hétteret nyijtanak
a jatékhoz, amely rendkiviil szinesitheti a kalandjain-
kat. Azt hiszem, sziilkség van ra, mindemellett nem
utolso olvasmany.

Am inkébb a jovérol irok most, arrél, hogy az év el-
s6 felére mit terveznek a MLA.GUS. kiadoi, A
Summarium méasodik kotete lesz az, aminck sokak
szerint az elsonek kellett volna lennie. Ez mar ember-
kézponta lesz. Gyokeres valtozasokat nem szabad tdle
varnunk, am azért elég sok az 0jitds. A teljesség igé-
nye nélkiill néhany dolog a varhaté tartalombaol: szo
esik benne az univerzumot athatdo mana-hélorol, leg-
alabbis az Ynevet érintd részérél, ha minden igaz, tér-
képpel. A haloval kapcsolatban sok érdekes 0j sza-
ballyal is meg kell ismerkedniink, mert bar a mana
szinte végtelen mennyiségben all rendelkezésre, de
egy-cgy teriileten ideiglenesen szitkébe keriilhetink a
magia nyers energidinak. Gyakran hallom emlegetni
mannanak ezt az energiaformat, de mint tudjuk, a
manna — két n betlivel — mas el6fordulasoknak or-
vend, példaul néhany ezer évvel ezelott hullott az ég-
bél egy sivatagban vandorld sémita népesoport élel-

mezési gondjainak megoldasara, Jehova altal prezen-
talva. A vardzsldshoz sziikséges energia a mana.

A képzettségek is bOviilnek. Itt nem a leirt képzett-
ségek szamanak novekedésérol van feltétlendl szo, ha-
nem arrl, hogy az alap- és mesterfok helyett egy szé-
lesebb skalan valaszthatunk, hogy kedvenc karakte-
riink mit, mennyire tud, A Summarium els6 koletének
olvaséinak nem Ujdonsagok az clsddleges ¢és tiltott
képzettségek, az eddig megjelent kasztok természete-
sen szintén ezek alapjan lesznek atformalva. A karak-
ter fejlédése elott Gj utak nyilnak meg. Megmarad
természetesen a szintlépés lehetosége, de a TP-ket be
lehet majd valtani képzettség pontokra, harcérték mo-
dositora, pszi pontra és mana pontra. Ugy vélem, ez
igen fontos ¢és komoly fejlesztés, ¢és — talin nem va-
gyok egyedil — mar nagyon vartunk valami hasonlot.
Egy-két ujabb tablazattal is bévil a rendszer, amelyek,
reméljiik, megkonnyitik majd a jatékot. A varazshasz-
nalok esetében egy kifaradasi tablazat az ujdonsag,
valamint a harcrendszerhez is készil valami 0j. A jel-
lemek teriletén is valtozdsok varhatéak. Erdekessé-
gekkel és kiegészitéssel teszik élvezetesebbé a jelle-
mek megformalasat és kijatszasat a szamunkra.

Varhato a harmadik kotet megjelenése is ebben az
idészakban. Ebben sok hasznos tandcs varhato ka-
landmesterek szdmara. Talan egy csatarendszer is
napvilagot It lapjain.

Es most a tervezett kiegészitdkrol. Harom kiadvany
megjelenését varhatjuk. Az egyik egy modulgylijte-
mény, amely remélhetdleg minden igényt ki fog elégi-
teni. (Elenit jdtékhoz persze nem lehet . elére gydr-
tott” kalandot szolgdltami.) Jatékidé szempontjabol
kilonbozd hosszisagh modulok lesznek majd ebben a
kiegészit6ben. Néhany orastol a hosszi hétvégésig,
Tipusait tekintve is kilonbozdek lesznek. Természete-
sen mindegyikben fontos a szerepjaték, de lesz olyan,
amely jo jellem- és szerepjaték nélkiil teljesseggel él-
vezhetetlenné valik. Hogy mennyi kalandra szamit-
hatunk? Jo kérdés. Azt hiszem, ha olyan tiz koriilire
allitjuk be a gyomorsavunkat, akkor nem csalédha-
tunk tal nagyot. (Ezt azért nem kell szentirdsnak ven-
ni, de ennek legnagyobb az esélye.)

Vérhaté egy nagyobb [élegzetil kiegészits, melybol
van szerencsém részleteket kozolni. (J6 mi?) Ez a ki-
advany a Papok és Paplovagok cimet fogja viselni,
vagy ha cime nem is ez lesz, de a tartalma minden-
képpen. Benne az embernépek altal tisztelt valameny-
nyi istenrdl, kultuszarol, hiveir6l, papjairol és paplo-
vagjairdl kimeritden esik majd szo. Olyan vallasokat
is lartalmazni fog, melyekkel eddig csak érint6legesen
foglalkoztak a M.A.G.U.S. kiadvanyok, sét olyanokat
is, melyekrél még emlités sem igen cseft. Nagyon
fontos, hogy szinte minden egyes ajtatos szemforgato
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jatszhato lesz. (De hovd julna a vildg, ha nem lenné-
nek mindeniitt — itt is- kivételek.)

Szerkezeti jellemzdje a periodikussag a papos
kenyvnek. Minden vallas esetében a kovetkezd dol-
gokrol esik majd szo:

Teremtés (ez egy teremiésmiloszt takar)
A vallasrol altalaban
Szférak
Elterjedés
Papjai kik lehetnek és kik nem
Az egyhaz felépitése
Hierarchia
Szerzetesrendek (ha vannak)
Templomok
Ritusok, tinnepek
Nagyobb vallasi személyek,

Minden papnak lesznek sajil vardzslatai — eddig
ismeretlenck —, melyeket mas pap nem ismer. (Meg
kell itt jegyeznem, hogy a Summarium mdsodik kite-
tében is lesz 526 persze a papokrdl, de csak azokrdl,
amelyek mdr eddig is alaposabb kidolgozdsra keriil-
tek, és a mdsodik kélet is fog tartalmazni vj papi va-
rdzslatokat.) Szo esik még a panteonokrol, a szent
szimbolumokrol, a papok egymashoz vald viszonya-
161, valamint az isteni killdottekrol,

A rendelkezésemre all6 anyagokbdl megprobalok —
mindenféle rendszer nélkiil — valamiféle képet adni (és
persze részleteket) a megjelend miibol.

Dreinarol tudunk ezt-azt, de néhany aprosaggal ta-
lan még jobban felkeltjik a figyelmeteket az istennd
viselt dolgai irant: ,, 4z [stennd Szent Nivénye, a zol-
dellé olajfa dg. Papjai, papndi, eldszeretettel jelenitik
meg szimbdlumként, ruhdzatukon, fegyvereiken. Ha
egy ilyen fa akad az vigjukba, az mindig jo eldjelnek
szdmit, ha pedig még dldozatokat is bemutatnak a ja
alatt, biztosak lehetnek abban, hogy Istenndjiik figyel
rdjuk. Az ilvenforma didozat kedveskedésnek szamit
Dreindanak. Az olajfa erddk, de még a magdanyos fik
is, éppen ezért védetinek szamitanak. Ha valaki ilyen
Jat kivdag, vagy megrongdl a délvidéken a Rogionitéld
Birosdg, akdr haldllal is biintetheti, istengyaldzas mi-
atl. Eszak-Yneven ezek  fdk nem teremnek, csak el-
vadult vdliozatai, amikre nem érvényesek a fent emli-
tettek. Az olajfardl szold legenddjukban, a névényt
maga Dreina nivesziette egy szikldbol, mikor még hi-
veinek szdma kevés volt. Egy sziklasivatagban pro-
balta néhdany papja és hive eldinteni, ki legyen a ve-
zetdjiik, és hogyan lerjesszék az Istennd igaz hitét.
Dreina jelet killdétt, Leonard Conderleiht fohdszdra
kindit a fa, melynek olajdbdl felkenték legfébb pap-
Jukkd. O szervezte meg uzi a csoddlatos rendszert,
mely most diszévi Ynevet Dreina dicséségére. O lett
az elsd Hiiséges. 4 fa szépen elterjedt a déli vidéke-
ken, de sajnos északra mdr csak egy elkorcsosult
valtozata jutott el, melvet nem lehet szentnek tekinte-

ni... A Dreing Egyhdz vezetdje a Hiiséges, akit maga
az Istennd vdlaszt e poszira, s halaldig vezeti a Ren-
det. O képviseli a Pyarroni valldst, és papjait az Ink-
vizicios Székben. A Pyarroni Panteonban Ja Leg-
J6bb Déntébire. Kozvetlen iranyitasa alati dll az
erigowi templom [Opapja, az Uj-Pyarroni templom
Jfopapja s a Legfibh Szertartdsnok, s bizonyos mérié-
kig, a P.sz. 1000-ben alapitott Allamkézésség veze-
(Ginek litkdrai, tandcsnokai, akik Dreina Istennd po-
litikus és kozgazddsz papjai. Killon kell valasztanunk,
Eszak és Dél-Ynevel hisz igy kozigazgatdsilag kiny-
nyebb az irdnyitdsa. A felosztds tovdbb tagolddik
északi és déli orszdgokra, ezeken belil vannak az
északi és déli papi-tartomdnyok, majd a papi keriile-
tek.." A teljes szoveghol kidertl, milyen messzire is
¢r el az istennd keze, és mennyi kitlonbozd pap, szer-
zetes ¢s lovag munkalkodik a Pyarroni Panteon gazda-
séagi stabilitasan.

A Domvik altal uralt vidékekrdl mar a Summarium
elst kotetében is olvashattunk — sét egyhdzanak fel-
épitésérdl is —, most azonban a Hétarch kultuszanak
belsd titkaiba kapunk majd betekintést. Kedvesinalo-
nak szerintem elég, ami a Summariumban megjelent.

A kezdeteklor az égi és a foldi viz még egy volt.
Az egybefiiggd viz bensdjében, egy kis burokban
aludta dlmdt érékedl az Elet. Hatdrtalan nyugalom
hona volt akkor a vilagmindenség, dm egyszer az Elet
megunvdn rabsdgdt a mélységes vizek kdzepén, na-
gyot kidltott és dridsit nyijtdzkodott, széifrdccsentve
ezzel a vizekel, és széttordelve rabsdga burkdnak
anyagdt, de a nagy ficankoldsba 6 maga is darabokra
szakadt. A vizekbdl lett az égnek boltozata, az aprd
cseppekbdl és a burok darabjaibdl lettek az égitestek,
a esillagok, ahol az Elet morzsdja is hozzdesapodott
ott a mai napig vannak éldlények... Eljétt azonban
hozzdnk YMDOLL, hogy megsegitsen benniinket, de
mi nem akartunk neki hinni. O bebizonyitoita, hogy a
esillagokial egy idében sziiletett, atyja az Elet. Hall-
gatoll szavdra az Osszes szellem, engedelmeskedeli
parancsdnak valamennyi elem. Sok hasznos dologra
megtanitott  benniinket. Hdrom fia LEUTARIL,
RAMKIR és TOMATIS anyjuk a Vildgok Urndje. Né-
gyen vezeltek benniinket az igaz uton, segitették né-
piinket. Harcoltak amikor a Semmibél érkezd éridsok
akartak minket elpusztitani. Az éridsok megmérgeziék
Joldiinket, népiink hanyatldasnak indult, nem volt ma-
raddasunk... YMDOLL ajandékba adta a Gaddult. A
gyémadnt segitségével dssze lehetett gyiijteni a nap,
vagy a csillagok fényét és hatalmas vardzslatokat le-
hetett daltala végrehajtani. Gydztink, de nem puszti-
tottuk el azokat a dolgokat, amelyeket a démonok hdt-
ra hagytak. Megdtkoziak benniinket és most harco-
lunk egymdssal, mig az diok el nem mulik rolunk.
YMDOLL nem ment el, de nincs befolydssal vilagunk-
ra, érzi a hozzdszdllo dldozatok illatdl, de amig az
dtok él nem segithet... "
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A keleti barbarokrdl eddig vajmi kevés fogalmunk
lehetett, ez most némileg megvaltozhat, azok szamara
akik figyelemmel forgatjak a papos konyvet. 1gaz £6-
leg vallasukrol, papjaikrol olvashatunk majd, de azért
aki elég tgyes, az a gondolkodasukrol és viselkedé-
stikrdl is sokat megtudhat.

De térjtink vissza a pyarronitakhoz. A nagyszerii és
sokoldali Arelrél példaul kideril, hogy honnan jott,
hogy hové megy az nem. Valamint az, hogy tobb vasat
is tart a tiizben. Ugy gondolja: ahany vidék, annyi Arel
pap. Persze ez nem egészen igaz, de harom féle-fajta
pap lesz, és ami figyelemre mélto az egyik még
aranylag tisztességesnek is mondhatd, természetesen a
maga modjan. Ezen istenes emberek méas-mas képzett-
ségekkel és varazstudoménnyal lesznek megaldva.

Ellana ohh! . Mikor Dreina szerelmes lett
Adronba, a Sugdrzéarcuba, akkor a mindenség egy
tavoli zugaba Iizodtak el, messzire a tobbi drikkeé
lélezd1tdl, és tobb ezer emberi évnek megfeleld ideig
szerették egymast, majd Dreina egy ikerpdrnak adott
életet, két lednynak, akik az Ellana és Della nevet
kaptak, és kiknek szépsége lattan az istenek megjo-
soltak, hogy ez a két gyermek lesz az embernép vi-
gasztaldja rivid és nehéz élete sordn.

fgy is lett, bdr az istencknek nem voli ilyen sok
gromiik az drokkon fiatalon maradt istennében, hi-
szen bdrhol is lakoznak a halhatatlanok, ezentil lak-
helyiiket gyakran a civodds hangjai zavarfak meg.
Ellana egyszer magdt Arelt hivia versenyre, a 16bbi
istent szolitva birdnak annak eldéntésére, hogy melyi-
kitk a szebb. Tette ezt annak ellenére, hogy Avelhez az
iddsebb és hatalmasabb istennek kijdré tiszteleten nil
szoros vérségi kapesolatok is flizték.

A versengés megosztotta az istenekel, végiil Ellana
tabora bizonyult ersebbnek, amin a Hare Urnéje dgy
Jeldiihddott, hogy félelmetes ijdat Ellandra szegezte, s
utjidra engedte soha céit nem tévesztd sélyomtollas
nyilvesszejét. Hogy az istenek felett is uralkodd Sors,
vagy egy mdsik isten keze lehetett-e a dologhan, nem
tudni, de a vesszd elkeriilte a célpont keblét, csupdn
valldl sebezte meg.

A sebet Krad dsszeforrasztotta ugyan, de nyoma
Grokké megmaradt, aminek emlékére a szépség isten-
ndjének papndi bal vallukon mind letovdldst viselnek,
megtirve hdfehér borik folitalansdgat... Az istennd
tisztelete sok valtozason ment keresztiil az idék folya-
man. A pyarronita vallds elterjedésének kezdetén a
hivek a sok haragvo, dolyfés és félelmetes isten kizitt
Ellandban az életérémdt, a jokedvet és az iffonti szép-
séget imddtak. Ehhez a képhez hamarosan csatlako-
zott a tavaszi lermészet szépsége, eldszér csak a him-
nuszokban, késébb magdban a liturgidban is. A kiz-
nép szemében, majd a hittuddsok elgondoldsaiban is,
Ellana 1jabb hatalmi teriilettel gazdagodott: teremtd,
dletet adé termékenység-istenndvé alakult dt, aki ke-
gyeibdl hol jékedvvel osztogal, hol pedig sziiken mér.

Ez a folyamat valosziniileg egy, Pyarron elditi, min-
dentitt jelenlévd primitiv természetvallds eredménye
leheteit, amely beépiilt Ellana kultuszdba, s mely
vdltozds az emberi elvdrdsoknak és az istenndnek is
megfelelt, hiszen, mint kideriilt, a papndk egyre ujabb
vardzslatokhoz kaptak hatalmat: az Elet, Lélek és
Természet szferdak folott birnak hatalommal...” Hat
igen. Ne valasszuk el egymastol az ikerpart pillant-
sunk bele Della torténetébe is: ,,... istenndnk mdr egé-
szen fiatalon is komoly, éreft ndnek mutatkozolt léha
és csinyekre hajlamos gyonyorii ikernévére, a szépség
istenndje mellett. Egyességet ajanlott neki, a kitarids,
a hiiség és az dszinteség adomdnydnak Lllancdban
meglévd részéért sajat szépségét ajaniva fel Ellana
rddllt az alkura, s az Istenek Ligetében lévd toban
mdridztak meg mindketten, s a vizbdl kiemelkedve
immdron az Orok Szerelmes volt @ legszebb a min-
denkoron létezék kozotr, Higa, a i6 elcsendesedeti
tiikrébe nézve ldfta, hogy nem ragyog mdr az arcdan
Adron szépsége, és suddr termete, melyvet Dreindlol
ordkalt, szintén a milté volt mdr. Egy gérnyedt hatu,
rancos dregasszonyt pillantolt meg, dnmagdt. Mégis
boldogan kacagott fel, és hangjaban nyoma sem volt
a kornak... Della istennd papjdavd valni egyike a leg-
nehezebb feladatoknak, amit halandé célul maga elé
tiizhet. A rendkiviili mitvészi tehetség mellett sziikség
van arra az élményre, amelyet a Della-papok Elhivds
néven emlegetnek. Ennek sordn a mdr érett, életiik
delén dallo, miivészi kifejezdkészségének tetépontjan
lévd adeptusok eldtt megjelenik a két Camena egyike,
és a Miivészet papjai kizé szolitja dket. Nincs olyan
babérkoszorsl, vildgi megbecsiilés, hirnév és gazdag-
sdg, amely felérne a mivész szdmdra ezzel az ese-
ménnyel, hiszen ez azt jelenti, hogy alkoidsaiban fel-
s6bb Iények gydnyidrkidnek. Utra kel, s az Akadémid-
ra indul, hogy tuddsdt tovabb tékéletesitse, pappd
vdljon, hogy egy 1 hang csatlakozzon ahhoz a téké-
letes korushoz, amely, mig ember él a foldon, Della
dicséretét zengi. Az Akadémian milvészete kiteljese-
dik, méghozzd teljesen egyediildlls, vardzsiatos md-
don. Minden alkotdasa istene daltal dldott, mandval te-
litett miiremek lesz, amely a miivészetekben teljesen
Jdratlan szemléldben is csoddlatot kelt...”

Még egy ikerparrdl illene szdlni a pyarroni
pantheonbol: Uwelrdl és Gilronrdl. Sajnos nagyon ke-
vés informacio all rendelkezésemre a két isten kultu-
szarol, papjairol, de azt szivesen megosztom veletek.
Uwel nem allt mindig olyan magasztos célok szolga-
lataban, mint a bosszu, de az istenasszonyok mester-
kedései folytan rajta maradt ez a cim. Gilronnak a
papségardl van egy kis morzsam. Annyit mindenki
ismer a torténetbdl, hogy évente harom papot avatnak
fel Gilron oltarai elétt, de azt mar kevesebben tudjak,
hogy milyen prabakon kell helytallnia a Varomanyos-
nak — aki Gilron aldasét birja, és némi varazserbvel is
rendelkezik —, hogy végiil papp4 vélhasson, vagy ¢p-
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pen Varomanyos maradhasson. Gilron ynevi képvise-
16i kozil valosziniileg csak a Varomanyosok lesznek
jatszhatoak, illetve a papok csak alaposan indokolt
esetben.

Eljuthatunk vagyaink szinterére, az almok birodal-
maba, Noir alomsiljéra: az Antyssre. Noir csalfa
praktikai  folytonosan kiabranditanak benniinket,
ugyanakkor a reményt is belénk csepegtetik, és ha mar
végképp mindegy, ott van almaink 6rok hona, mely a
teljes pusztulasba taszit. Az istennd nem elégszik meg
azzal, hogy papjainak vardzshatalmat ad, hogy alma-
ink ntjan vezérel benniinket, de sajat sikjan var ben-
niinket. Nem kell mast tenniink, mint elolvasni a pa-
pos kiegészitGben.

Hat nagyjabol ennyit clézetesnek, ezek a szoveg-
részletek, még persze valtozhatnak, nem mindegyik
végleges valtozat, hiszen még ott alldogdl a szerkesz-
tes alatt az egész kiegészito.

Még egy kiadvanyrol szot kell ejtenem, melynek
megjelenése talan véarhatd az elsé (élévben. Ez egy
belsG jatékra szant munka lenne, ami vilaglefrastol

kezdve, a sajat vardzslatokig mindent tartalmazna
Ynevnek arrdl a terilletérdl, ahova a jatékot tervezik.
Sokkal tobbet nem lchet tudni réla, talan csak annyit,
hogy a boritdjan egy sotétkék kostej lesz.

A kiegésziték sorrendjérél nincsenek biztos forra-
sok, de valoszindi, hogy az itt feltiintetettet készpenz-
nek vehetitek. (Ha nem, het tévedtem.) Ezenkivil per-
sze regények és novellaskotetek kiadasa is tervben
van, a mar megszokott szerzéktél, de czekrdl nincs
moédomban konkrétabban beszdmolni. Szerencsére a
magazin februdri szama mar kaphato, s reméljik, most
mar folyamatos vendég lesz az Gjsagosoknal.

Hat korilbelil ennyi az els6 fElév terve a
M.A.G.U.S. haza tajan. Azt hiszem, ez nem kevés, és
még ha minden nem is sikertil, azért remélem nem kell
csalddnunk. Legkdzelebb megint valami hasonloval
jelentkezem!

Cséves

Karakterkozpontd kalandvazlat

A legtobb szerepjaték arra batoritja a KM-eket, hogy
sajat otleteik alapjan dolgozzanak ki kalandokat barati
tarsasaguknak, mivel azonban ez a munka tetemes
1d6- és energiaraforditast igényel, egyetlen RPG sem
nélkiilozheti az ,eloregyartott” szcenariokat, amelyek
készen kaphaték a szakiizletekben, és alaposabb itol-
vasas utan rogton bele lehet kezdeni a lejatszasukba,
Ezek a kalandok formailag kétfélék lehetnek. A mo-
dulok aprélékos részletességgel kimunkalt kalandok,
melyekhez a kiado alaprajzokat, térképvazlatokat, pél-
dadialogusokat és keretes KM-segédleteket mellekel.
Ez a formatum altalaban a nagyobb mdltra vissza-
tekintd rendszerekre — AD&D, Call of Cthulhu, Sha-
dowrun, Star Wars stb. — jellemz6, Napjainkban azon-
ban egyre inkébb tért hodit a masik verzio, a kaland-
vazlat, amely csak nagy vonalakban vazolja fol a ka-
land menetét, a részletek kidolgozasat a KM-re hagy-
Jja, és sokkal nagyobb cselekvési szabadsagot enged a
jatékosoknak. Ennek az iranyzatnak az (jkeletlibb
rendszerek — a Storyteller-jatékok. az Amber, a Rifts,
a Castle Falkenstein és masok — a legfobb képviseldi.
Am akér kalandvazlatrol, akar modulrél van sz0, a
legtobb publikalt kaland cselekménykozpont: a Ié-
nyege egy feladat megoldasa, egy kiildetés teljesitése,
cgy rejtély megolddsa, és igy tovabb. Pedig nem ez az
egyetlen lehetdség. Véleményem szerint sokkal na-
gyobb potencidllal rendelkezik az a kaland, amely nem
egy vagy tobb cselekményelemre, hanem egy érdekfe-
szitd személyiségre ¢pit: egy fEltd gonddal megalko-
tott, sablonoktdl mentes NJK-ra, aki koriil aztdin mar
mintegy onmaguktél bomlanak ki a killonbozd cse-
lekményszalak. Ezt a fajta kalandot hivjak karakter-

kozpontinak; a nyugati RPG-kiadok termékei kozott
mind nagyobb aranyszamban képviselteti magat, ha-
zankban azonban csupan elvétve talalkozhatunk vele.
Jelen rovatom arra tesz kisérletet, hogy bemutassa ezt
az Uj iranyzatot; a tovabbiakban valoszintileg minden
szamban meg fog jelenni egy karakterkoézpontit ka-
landvazlat, mégpedig méds-mas szerepjatékokra. Ezzel
egyittal azoknak a szerepjatékosoknak az igényeit is
szeretnénk kielégiteni, akik nem csupan M. A.G.U.S.-
sal, AD&D-vel, Shadowrunnal, Star Wars szal és mas,
Magyarorszagon kozismert rendszerekkel jaiszanak,
hanem érdeklddnek az ,.egzotikusabb”, a nagykézon-
ség korében kevésbé elterjedt RPG-k irant is.

Mivel a Storyteller-rendszerek egyébként is kiemelt
hangstlyt helyeznek mind a JK-k, mind az NJK-k
személyiségének aprolékos kidolgozasara, kézenfekvo
volt, hogy ezek valamelyikén mutassam be eldszor a
karakterkozponti kalandszovés modszereit. Kovetkez-
zen tehat egy kalandvazlat a Vampire: The
Masquerade-hez, a szerepjatékok reneszanszat hirdetd
White Wolf cég clsé — és szamomra mindeddig leg-
emlékezetesebb — rendszeréhez!

ARNYAK A MULTBOL

Hosszit arny hever orszdg hosszdn,
safétség nyugat-seprd szdrnya.
Remeg a Torony: kirdlvkriptakhoz
Végzet kozelit. Kelnek a Holtak;
mert jiin az eskiiszeglk drdja...

Malbeth, a Lito

17



	Arkánum,01,14
	Arkánum,01,15
	Arkánum,01,16 v
	Arkánum,01,17

