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Nyilt levél egy természetes személy-
hez

Igen tisztelt Szigeti Sandor!

Mindig meglep6ddm, mikor univerza-
lis tehetségekre, zsenialis polihiszto-
rokra bukkanok: sokaig azt hittem
idejik Leonardo Da Vincivel lejart.
Gondolom tévedek - de hisz ezt te
Ggyis sokal jobban tudod nalam. El-

végre mindenhez értesz, mindent job-

ban tudsz. ;
A kdvetkez$ sorokban pusztan sajat
véleményemet szeretném kifejezésre
juttatni, ennek pedig a Biborhold

1993 szeptemberi szamaban koézoélt

"Fantasy-talalkozé a Pet6fi Csarnok-
ban" cimet viseld cikkecskéd a f4
oka. E ,
Rogtén elnézésedet kell kérnem,
amiért csak igy letegezlek - hogy jo-
vok én ahhoz -, de életkorunk talan
nem annyira kilonb6zd, és meglehet,
az eltérés is az én javamra dont.

Miutan grafikusi tehetségedet mar
megcsillantottad - s isten latja lelkem,
hazudnék ha azt mondanam, hogy
nincs benned némi tehetséq - irasra
adtad a fejed. Ugy legyen. Az ilyesmi

Elobeszed

nem b(in, teszik ezt sokan masok is.
Ilgaz, nekem még Ggy tanitottak: ez
egy szakma, amit tanulni kell, de hat
vannak &stehetségek. En példaul so-
sem rajzolnék olyan célzattal, hogy
mivem megjelenjék. Mint emlitettem
mar, az frast -nem tartom elitélendd-
nek - a rosszidnulatot és a nagykepu-
séget annal inkabb.

Fentebb emlitett cikked enyhén sz6l-
va rosszindulatd® Azt hogy neked

nem tetszett az inkrimifalt rendez:

ban, mas-
SZerVEZﬂI

vény, hogy s;eriﬁted)

: -asem kedve
' bakat kereso

azin: stabj

hogy amikor még lehetett volna tennl
valamit, akkor odajéttél volna, mond-

van: "Miképp segithetek?",

e |s tudtal a"
I, s ha: nem’

vagy

uram bocsa’: "Ezt igy vagy Ugy lenne
jobb megcesinalnil" Mégis, ha mar ed-
dig nem alacsonyodsz le, hat lega-
labb ne keseritsd nagyképld széve-
geddel azokat, akik dolgoznak. Gon-
dolj arra, hogy az efféle cikekkel -
hisz a szd fegyver és hatalom,
mellyel 6vatosan és felelésséggel ille-
nék banni - a lassan, zdkkendkkel
Ujra 6sszedlldé klubmozgalomnak ar-
tasz. Hogy aki nem volt ott idén, nem
latta, milyen kitiné hangulat uralko-

+.dott, és nem érezhette - minden el-

nkezd allitassal szemben - jol ma-
at, az jovére sem fog kiilbndsebben
yekezni, hogy jelen lehessen. EI-
agre csak iromanyodbdl értestlhet
imény lefolyasarél. Gondeld
wden ilyen leszold nyilatko-
it rejlik hitelességed egy da-
k haldla, mert a megjelentek
ényét nem tudod atformalni: 6k
osan toltétték az idejiket, és a
- §zerint nem csalodtak.

‘héd’ez sem érdekel, és szantszan-

-.dékkal kivansz &rtani, akkor tedd sti-

lusosan. Tedd agy, hogy az egyszer(
irastudd se akadjon fenn mondataid
tagolatiansagan. Legaldbb prébald

folytatas a 10. oldalon
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ARNYJARO

ELOFORDULAS: Ritka
Elatkozott Vidék)
A MEGJELENOK SZAMA:
1 (felderité),
2+1k3 (vadaszcsapat),
10k10 (barlangban)
TERMET: ember méret
SEBESSEG: 80 (SZ)
TAMADO ERTEK: 75
VEDO ERTEK: 135
KEZDEMENYEZO ERTEK: 55
CELZO ERTEK: 60
SEBZES: 1k6+4 vagy fegyvertdl figg
TAMADAS/KOR: 1
ELETERO PONTOK: 16
FAJDALOMTURES PONTOK:

(Csak az

65+2k10
ASZTRAL ME: 12

MENTAL ME: 9
MEREGELLENALLAS:

immunis minden méregre
PSZI KEPZETTSEG: -
INTELLIGENCIA: magas
JELLEM: Kaosz/Halal
TAPASZTALATI PONTOK: 1100

Az Elatkozott Vidék tajaira vezet ezen
utunk, egy misztikus, sokak szerint
nem is létezé faj rejtekéhez. A magu-
kat Arnyjaréknak nevezé, humanoid
teremtmények teljes elszigeteltség-
ben élnek itt, az Orék pusztulas vol-
gyében. A vidéket atitatdé természet-
feletti erék termékei 6k is, mint annyi-
an Ynev ezen részén. Eredetlk
hosszan vezet a miitba, a harcokig
kyrek és Orwella hivei kdzt.

P.e. 3012 evének Meleg évszakaban,
a Dal hénapjaban érkezett a vidékre
egy kisebb, elit katonakbol &llé kyr
csapat, Ahart vezetésével. Feladatuk
méltd volt hirlikhdz: a volgyet oleld
Tinol-hegylanc egyik komolyabb ork-

fészkeét kellett felderitenilk, s lehetd-
ség szerint kifistdInilik a benne lako-
zokat. A csapat 15-20 katonabdl és
tobb kalandozébdl allt. A kalandozdk
kozt volt az észrevétlenségérdl hires
Planitia, a tolvajlany, s Grond, a tébb
éenekben azoéta is fel-felting fejva-
dasz. Hogy a tarsasag ne csak a
hadi, de a magikus tudomanyokban
is Ut6képes lehessen, tObb pap és
Suthea, a varazsl6 kisérte 6ket.

Az Osszesen 35 f6t szamlald csapat
két-harom viszonylag nyugalmas nap
utan érte el a barlangrendszer kor-
nyékét. Itt tabort vertek, majd Planitia
és Grond elindultak az ork erdsség
felderitésére. Két 6r elnémitasa utan
bejutottak a barlangba, s tobb érde-
kes hirrel tértek vissza. Benn csak
harcosokat és samanokat talaltak,
akik mind egy ismeretlen szertartasra
késziilédtek. Ennél idealisabb pillanat
nehezen volt elképzelhetd egy rajtai-
tésre. Grond beszamolbja szerint 2-
300 jol felfegyverzett orkkal kellett
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megutkoznilk, de a meglepetésen ki-
vil mas is elénylkre szolgalt. Az al-
dozoéterem, a szertartds helyszine
egy hatalmas csarnok volt, kozepén
két oridsi oszloppal, melyek a jol-
rosszul megtervezett statikaja
mennyezetet tartottak. A terv rovide-
sen elkészilt, s Suthea két napig rét-
ta papirtekercsekre a pusztitashoz
szilkséges magia formulait.

Elérkezett a szertertas, egyben a ta-
madas napja. Grond és Planitia ismét
elére sietett, s villamgyorsan végzett
az inkabb megszokasbdl felallitott
6rokkel. Az aldozoteremben gylleke-
zett mindenki, s egy maszkos, festett
béri ember boszorkanymester veze-
tésével adtak at magukat a mindent
elragadd magianak. A kyr katonak a
terem bejarata el6tt sorakoztak fel,
felkészllve arra, hogy lemészaroljak
a kitéré orkokat. Grond és Planitia a
kijaratnal rejtézott el, a tobbi kalando-
z6 pedig, Suthea vezetésével, a te-
rembe lépett. A varazslé eldszor fé-
lelmetes tlizfalat idézett, egyenesen
az Elemi tdz sikjarél. A felfordulas ko-
zepette tekercseinek felolvasasaba
kezdett, s a varazslat szavai energia-
va formalodtak ujjai kozt. A rémiilt or-
kok kozll sokan prébaltak attérni a
langokon, de kevesen értek at élve
annak tdloldalara. Ott pedig a kyrek
és zsoldos kalandozok csapata varta
Oket, s kardélre hanyta valamennyit.
Suthea magigja sem varatott sokat
magara, s elészér az egyik, majd a
masik oszlop alapkévét valtoztatta
sarra. Az alapjuktél megfosztott osz-
lopok palcikaként hulltak az orkok
kézé, majd a mennyezet adta fel kila-
tastalan kiizdelmét a gravitacioval. A
boszorkanymester ezalatt, felgyorsit-
va és megvaltoztatva a szertartast,
nyers magikus energiat szabaditott
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fel az Elatkozott Vidék gonosz féldjé-
bél, s atkot mondott a tamadokra:
"Kyr fattytk, soha ne hagyhassétok el
az Elatkozott Vidéket, s ne adasson
meg nektek a halal,s az Elet korfor-
gasaba val6 visszatérés lehetdsége!”
Az atok szavai megfogantak, s a mé-
szarlas utan a kyr katonak és vezetd-
juk, Ahart sem tudta elhagyni a Vidé-
ket. Aki megprébalta, egyre er6sddé,
iszony( fajdalmak utan, nyomorultul
kliszott vissza, alig két-harom éranyi-
ra a Vidék lathatatlan hataratol.

A kalandozok, mivel kevés kyr volt
koztlk, szinte' mindannyian visszatér-
hettek. A kyr katonak azonban ma-
radtak. A gonosz energiak minduket
meggyotorték, s megvaltoztatiak. EIS-
szor testik, majd lelkik kezdett atala-
kulni. Délceg katondk maradtak
ugyan, kivalé harci tudassal, mégis
valami teljesen megvaltozott bennuk,
melyet kills§ szemlélé csak nehezen
vehetett észre. Barangoltak a Vidék
tajain, s menekilékhdz csatlakoztak.
Utddaik is szllettek, de dseik atkat
hordoztak, sem meghalni, sem az
Elatkozott vidéket elhagyni nem vol-
tak képesek. Ha harcban haldlos se-
bet kaptak, testik elpusztult ugyan,
de lelkiik tovabb koborolt, ismeretlen
helyeken, furcsa dimenzidkban. A so-
tét atok aldozatainak szama igy no-
vekedett, lassan, de megallithatatla-
nul. Nem arthattak nekik a betegsé-
gek, a mérgek, a kor sem. Fiatalok
maradtak, s életik csak erdszakos
halallal érhetett véget. Rajottek, mar
nincs szlkségik az egyszer( halan-
dokra, ezért teljesen kildnvaltak té-
Uk, s letelepedésre alkalmas helyet
kerestek a Vidék megtépazott tajain.
Tobb év bolyongas utan, a Tinolok
méasik részén allapodtak meg. Elll-
doéztek egy ork torzset, s elfoglaltak
barlang-eréditménylket. A primitiv Ki-
alakitaslu helyet azonnal tovabb épi-
tették, s csodas varost hoztak létre a
hegy gyomraban. A harcosok kival6é
kiképzéshen részesitették utddaikat,
akik jo tanitvanynak bizonyultak. Az
Elatkozott Vidéken csak a legerdseb-
bek és legalkalmasabbak maradhat-
nak életben, ezért az utédok is folya-
matosan valtoztak. A mindent atitaté
magia nem hagyott érintetlenil sen-

kit, s egyre Ujabb és Gjabb valtozasok
jelentek meg az utédokon. Ezekbdl
sok inkabb hatranyosnak bizonyult:
Gket gyorsan utolérte a végzet a talé-
lésért folyé allandd kiizdelemben. A
faj mindent dsszevetve folyamatosan
tokéletesedett, illetve inkabb harci
géppé, tlléld szervezetté valtozott.
Szert tettek rendkivil korlatozott, de
mindenkiben szunnyadd magikus ké-
pességekre is, melyeket harcban
hasznositottak. Magikus erejiket
soha nem tudtak igazi formaba énteni
- egyrészt hianyzott hozza a tudas,
masrészt ez forrasdban, jellegében
tért el a kyr alap(, s ott oktatott magi-
atél. Ez nyersebb volt annal, s maga-
bél az Elatkozott Vidékbé! fakadt. Va-
|6szinlileg ezen a terlleten kivil nem
is mikodott volna, de ennek elhagya-
sa mar meg sem fordult a kyr harco-
sok utddainak fejében. Azidétajt, az
atok utan ot-hatszaz évvel nevezték
el magukat Arnyjaroknak. Gyorsab-
bak, Ugyesebbek voltak kyr éseiknél,
s a mindenbdl kisugarzé gonosz for-
mazta intelligencidjukkal, sétét dtlete-
ikkel, véres triikkjeikkel igazi uraiva
valtak a kérnyéknek. Eddig nem van-
doroltak el barlangjuk kérnyékérdl, de
ki tudja, mit tartogat meég szamukra a
jové?

P.sz. 3700 kornyékére az Arnyjarok
szinte teljesen atalakultak, s bar hu-
manoidok maradtak, eltavolodtak az
embertSl. Testlk telijesen szdrtelen,
haj vagy szemoldok sem né fejukén.
Bérik megvastagodott, keményebbé,
szivésabba, nehezebben horzsolha-
tova valt, az intenzivebb szarusodas-
nak hala. Fejlk tetején a homloktdl a
halanték aljaig, a kézépvonalban kis
szarupikkelyes domborulat hazédik.
Ez homlokukon megerdsodik, ezért
jol hasznalhato fejjel tamadasra. En-
nek kdszonheté az is, hogy sisakot
szinte sohasem viselnek. Latasuk
kombinacibja a ragadozdk mozgasér-
zékenyebb, és az ember szineket jol
megkllonboztetd latdsanak. Szagla-
suk kifinomultabba valt, s hallasuk is
tokéletesedett. Ezzel egyditt jart a fal-
kagyld megnagyobbodasa, a szem
névekedése is. Testi erejik is felll-
mulja az emberét, bar ez nem is

annyira a valtozasoknak, mint inkabb
az alland6 készenlétbél adodd erdn-
Iétnek tudhatd be. A bér gyenge, még
valészin(ileg tovabb tokéletesedé al-
cazb képességekkel bir, hasonléan a
kaméleonokéhoz. Ez kiléndsen eld-
nyos lopakodaskor és rejt6zéskor, s
ezekre a képzettségekre +35%-ad,
ha a Iény nem visel ruhat. A szinval-
tozas viszonylag gyors, de az egész
bér csak egy arnyalatot vehet fel, s
ennek korlatai is elég szilkek. A vég-
tagok szinte teljesen emberiek, de az
izlletek lazabbak, gyors mozgasokra
és maszasra alkalmasabbak. Ruha-
kat ritkdn hordanak, kizardlag agyék-
kotét, komaly hideg ellen pedig képe-
nyeket. Pancélt legfeljebb bdrbdl ké-
szitenek, de ebben alcazdképessé-
glk mar nem olyan tdkéletes, igy ezt
is csak ritkan hasznaljak.

Az idék folyaméan kialakult sajat nyel-
vik, kultrajuk. Beszédulk a kyr nyelv
eltorzitott, 0j szavakkal bévitett for-
maja, kildén névvel minden egyes fel-
fedezett faj megjelélésére az Elatko-
zott Vidéken. Szokincslk is speciali-
zalodott, 21 féle kifejezést hasznal-
nak példaul a nyers magia kilénb6zd
megjelenési formaira, s tobb mint 500
féle ndvénynevet alkottak csak a kor-
nyék flérajanak jellemzésére, hiszen
ezektél az informacioktol életek fligg-
hetnek. Az iras és olvasas tudoma-
nya hattérbe szorult, a szbévegek és
irasjelek leegyszerlisddtek, nem |é-
vén idé a mivészetekre. iras helyett
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inkabb a rajzok, képek, vésetek a ta-
jékoztatas ismert és elismert formai,
ezek vilagosabban kifejezéek és
kdnnyebben érthetéek szamukra. Az
50 évet megélteket kilénds szertar-
tasnak vetik ala, ez egyfajta beavatas
a nép titkaiba. Ekkor szereznek jogot
az utdbdnemzésre és sajat barlang he-
lyiségre is. A masodik fordulépont
egy Arnyjaré életében a 250. életév.
Ekkor a térzs bolcseinek tagjava va-
lik, s meg kell tanulnia, ha eddig nem
tette meg, irni és olvasni. Bar semmi-
lyen isten letezését ne.n ismerik el, a
bélcsek mégis foldéntdli 1ényként ke-
zeltek, tobb szempontbdl is. Mar nem
kell vadaszniuk és d&rkddnilk sem,
ami pedig minden Arnyjarénak fela-
data. Idejlket a tudomanyoknak és a
térzset foglalkoztctd altalanos kérdeé-
~~knek « - onielhetik, 0] elméleteket,

veket dolgozhatnak . Erre min-
den Arnyjarénak lehetésége nyilik, de
munkajukat elészor egy bdlccsel kell
elfogadtatni, azel6tt nem mutathatjak
be a torzs tobbi tagjanak. Ok vezetik
a torzs torténetének kronikait is,
melyben benne foglaltatik minden ne-
vezetes és kevéshé nevezetes ese-
mény leirasa, s nyomon kdvethetd
benne az egész nép fejlédése, élete,

kiuzdelmei.

Tobbféleképpen harcolnak az Elatko-
zott Vidékkel e nép fiai. Felhasznaljak
az altaluk ismert mérgeket, csapda-
kat készitenek, s sajat, specialis
fegyverekkel rendelkeznek. Kozel-
harcban a velik sziletett magikus
képességeket is kihasznaljak, bar
azok alapvetéen nem harci jellegiek.

A Dbolcsek feljegyzéseiben jelenleg
533 kulénfele mérgezé névény, allat

vagy anyag leirasa szerepel. Egye-
sek szerint csak az Elatkozott Vidék
ezen részén tébb ilyen arté anyag,
lény létezik, mint egész Yneven, de
ez valoszinlleg tllzas. Tény viszont,
hogy a mérgek skalaja igy igen szé-
les, s tamadd és védekezd célbdl is
nagy elészeretettel alkalmazzak dket
az Arnyjarék. Meglepé lehet, hogy
mérget védekezésre hasznélnak, de
cseppet sem kell ezen csodalkoz-
nunk, ha tudjuk: 6k minden méregre
immunisak az atok miatt. Ezért bar-
langjaik egyes részeit allandban égé,
mergezd flstdt kibocsatd fiistdlékkel
védik, melybdl 6k legfeljebb furcsa il-
latot éreznek. Sok értékes targyat vé-
denek kontakiméreggel, mely a bérre
kerlilve is képes kivaltani karos hata-
sat. Ha valaki vagy valami ezekhez

ér, a méreg kénnyen halalat okouhat-
ja. Csapdaikban is sokszor hasznal-
nak mérget, bar ez mar korantsem
oly meglepd tény.

Fegyvereik is killdnlegesek. Az Elat-
kozott Vidék Iényei ellen sokkal haté-
konyabb fegyverek kifejlesztésére
volt szlkség, mint a kyr harcosok
kardjai vagy dardai. Gyorsasaguk és
lgyességlk lehetévé tette a mindkét
végén pengével rendelkezd fegyve-
rek hasznalatat is, ami viszonylag ve-
szelyes lenne egy embernek, hacsak
nem t6lt6tt rengeteg id6t az adott
fegyver hasznalatanak gyakorlasaval.
Leghalalosabb eszkozeik azonban
azok a fegyverek, melyeket magiaval
egyltt alkalmaznak. Minden harcos-
nak meg kell tanulnia az alabb leirt
fegyverek hasznalatat:

Hral-penge: Nyelviikon a "hral" sz6
halalos villamot jelent, a fegyver pe-
dig mélté nevére. Ezt hasznaljak a
leggyakrabban kdzelharcban, ha nem
kivannak magiahoz folyamodni az el-
lenfél legy6zéséhez. Felépitésében

egy rovid nyeld kaszara emlékeziet,
melynek szabad végére egy masik
ivelt, kaszaszer( pengét helyeztek el.
A két penge megegyezd iranyban all,




s mindkeit6 belsd része élezett. A ka-
szakat 0sszekotd rid legtdbbszor va-
salt fabol készll, s egyesek tovabbi
tuskéket, kampékat helyeznek ra, a
pengék tévéhez kozel. ltt még nem
foghatnak ra, ha forgatjak a fegyvert,
de megakaszthatjak vele az ellenfél
fegyverét vagy karmait. Olyan valto-
zata is létezik a fegyvernek, ahol a
pengék rovidebbek, alig hosszabbak
egy késnél. Ekkor a nyél csak 25-30
cm hosszd mindkét penge utan, s a
két rovid nyelet egy lanc koti dssze.
Ennek segitségével fojthatnak vagy
leszorithatnak ellenfeleket, végtago-
kat kaphatnak el. A riddal 6sszeko-
tott ket pengéjli fegyver sebzése
1k10 Sp, a lancot tartalmaz6é csak
1k6 Sp, de egy korben ezzel a fegy-
verrel kétszer tamadhatnak az Arny-
jaré harcosok.

Dobépalca: Ez a fegyver egy nagyja-
bol 25 cm hosszl acélpalca, melynek
mindkét vége tlhegyes. Csak hajité-
fegyverként hasznaljak, s leginkabb
egyszerisége és konnyld kezelhetd-
sége miatt. Hatétavolsaga nem tul
nagy, sebzése megegyezik a dobo6td-
rék okozta sebzéssel. Elénye, hogy
biztosabban talal célba annal, s el-
vesztése, ha az ellenfél inkabb elme-
nekll, nem olyan nagy veszteség.
Hosszabb tavolsagokra favocsévet
vagy ijat hasznalnak, de ezeket is rit-
kan, inkabb vadaszat esetén.

lgazan kolénlegesek viszont azok a
fegyverek, melyeket magiaval egydtt
hasznalnak. Az Arnyjarok vele sziile-
tett képességei a Természetes Anyag
sek naponta haromszor maximum
egy kategérianyi, azaz 1 kg |. csoport
beli, 1/2 kg Il. csoport beli vagy 1g
[ll. csoport beli anyagot megvaltoztat-
ni. Ez traszmutacié, ami annyit jelent,
hogy l.csoportba tartozé anyagokbol
[l. vagy Ill. csoport béli anyagot hoz-
nak létre, vagy forditva. A csoport
megvaltoztatasakor a targy formaja
nem véltozik meg, de témege és tér-
fogata igen. Ha valaki egy 1 kilogram-
mos kétdmbodt szeretne arannya val-
toztatni, megteheti, de a nemtelen,
l.csoportba tartozo ké 1 kg-jabdl csak
1 g arany nyerhetd. Ha a transzmuta-
cio el6idézdje az 1kg kébdl acélt ki-

van létrehozni, abbél 1/2 kg teremtd-
dik, mivel a ll.csoportba tartoz6 fém-
rél van szd. Forméazni nem tudjak
Sket, csak az anyagukat valtoztathat-
jak meg. Az Arnyjérék ezt a méret- és
témegbeli valtozast hasznaljak ki
harc kézben. Ez az emberek altal is
vegrehajthaté fogasokat tartalmazo
harcmodor azért nagyon Ut6képes az
Arnyjarék kezében, mert ugyanaz
hasznalja a magiat, mint aki a fegy-
vert. Ez emberek esetében nehezeb-
ben mikédne igy, s csak pontos idd-
zitéssel és Osszeszokott fegyverfor-
gatd-varazslé paros esetén lenne
hasznalhaté. A megvaltozott anyag
maximum 5 korig marad meg Uj for-
majaban, utana visszavéltozik eredeti
alakjaba. A magia igy 6énmagaban
nem tdl téképes, de az Arnyjarok
tdbb ravasz moédszert is kidolgoztak
arra, hogy képességlket a harcban is
jol felhasznalhatdva tegyék. Modsze-
reik altalanosan elterjedtek a harco-
sok kdzott, s ha valaki G &tletre jon
ra, és az hasznosnak bizonyul, azon-
nal egy bélcshéz fordul, ismerteti
neki. Ezek utan a bdlcs is ellendrzi az
Uj technika mikddését, majd, ha az
megfelelének talaltatott, bemutatja a
térzs tobbi tagjanak is. ime néhany a
legnépszerlbbek kdzll, melyek mind
kitalaldjukrdl kaptak neviket:

Kroone hasitasa: Az idedlis fegyver
ennek a médszernek alkalmazasara
a tér vagy kard. A fegyvert at kell ala-
kitani, s csak egy hasznalatra lesz
megfeleld, utana Uj belltetésre van
szilkség. A penge végébe ugyanis
egy 1 g tdmegl arany-, ezist- vagy
platinatiiskét kell erdsiteni. Ennek for-
maja sokféle lehet, kilondsen elter-
jedt az, melynek kdzéppontjabdl egy
elére, s négy oldalra nézd tiiske all ki.
Ez az 1 gramm nemesfém a kulcsa a
technikanak. A harcos sebet ejt ezzel
a specialis fegyverrel ellenfelén, s mi-
kor a penge mélyre hatolt be, magia-
val transzmutalja a nemesfémet egy
[l. csoportba tartozé fémmé. Ez
annyit jelent, hogy az eddig alig latha-
16 ezlist vagy arany, tliskékkel ellatott
gbmb hirtelen 1/2 kilogrammos acél-
karomma alakul at, méghozza az el-
lenfél testében. A modszernek két

e

valtozata ismert. Az elsében ebben a
pillanatban a hatalmasra nétt kampé,
mivel rogzitése ekkora tébmeg elmoz-
ditasara mar nem felel meg, beletérik
a sebbe. A megddbbent aldozat pe-
dig elgondolkozhat azon, most mit is
kéne tennie. A masik valtozatban a
gdbmb nagyon erésen kapcsolédik a
fegyverhez, s tiskéi inkabb élezett
pengék. Ezt az Arnyjaré kihtzhatja
ellenfele testébdl, ténkretéve min-
dent, ami ennek Gtjaba keril. Eleg
véres belezés a végeredmény. Az
elsé modszer a fegyver sebzésén ki-
vl még 1k10 Sp sebzést okoz, s a
testben maradva allandéan fajni fog, -
15% maobdositét adva az aldozat min-
den dobéséra, a visszavaltozas eldtt.
A bennragadt tiske kivétele még 1k6
Sp elvesztésével jar, ha hozzaértd
szabaditja ki a sebbdl, s 2k6 Sp seb-
zéssel, ha valaki csak megprobalja
kivagni, mert bar a tiiske 6t kor utan
eredeti méretére zsugorodott vissza,
azt megkeresni és eltavolitani nem

- gyerekjaték. A masodik modszer seb-

zése a tuske kinyitasakor 1k10 Sp, ki-
hlizasakor tovabbi 1k10+2 Sp. Ha a
fegyvert tlskével szedték ki, a méaso-
dik modszer szerint, tovabbi harcra
csak akkor lesz alkalmas, ha a fém-
tiske ismét nemesfémmé valtozik at,
vagy a tlskét letorik.

Lhran robbantasa: A technika elvei-
ben sokban Kroone hasitasara emlé-
keztet. A fegyvert ebben az esetben




is el6 kell késziteni a moédszer alkal-
mazasahoz. A kard vagy t6r, mert itt
is ezek alkalmazhatéak, végét kell
egyedien elkésziteni a robbanas si-
keréhez. A penge végét ugy készitik
el, hogy egy nagyjabol fél kilogram-
maos darab levaljon annak VEgébdl,
ha a markolatat specialis iranyban
megrantja az Arnyjaré. A penge igy
sokkal térékenyebbé valik, s minden
héritott csapas esetén 15 %-ban ¢l is
torik, de ez szilikséges velejaréja a
modszernek. Ha a penge belemeriilt
az ellenfél testébe, s a csonk bele-
tort, elerkezett a magia ideje. A cson-
kot az Arnyjaré ekkor kézénséges le-
veglvé valtoztatia. Az 1 kg levegd
akkora térben, amit egy keskeny pen-
ge foglalt el, hatalmas nyoméason te-
remtédik meg, s tagulni fog. Ez ma-
gatdl értetédik, ha belegondolunk,
nogy alig 2 dkg levegé is majd’ 25 li-
ternyi teret tolt ki természtes koriilmé-
nyek kozétt. Az 1 kg levegé tehat
robbanasszertien kitagul, a hatalmas
nyomas miatt. Ez szétveti a sebet, s
legtobbszér az egész testet is. A
technika aldozatai ritkan élik tul ezt a
robbanast. A fegyver sebzése utan a
robbanas sebzése 5k6 Sp lesz. Meg-
jegyzendd, hogy mindkét technika-
hoz, azaz Kroone hasitasahoz és
Lhran robbandsahoz is eldszor tal
kell Utni az ellenfél védettségi szintjét
50-nel, mert csak kritikus sebzéssel
hatol be a penge a kell§ mélységbe,
a kelld helyen.

Blyrt fojtasa: Ez a médszer nem ko-
zelharcban hasznélatos. A varazslat-
hoz elkészitend6 targy egy lasszé,
mely két részbdl all. Az elsé rész a
lassz6 szara, a masodik a feje, azaz
a tulajdonképpeni hurok. Ennek me-
galkotasa elég nehéz, mert a kotél-
nek tovabbra is lasszoként kell visel-
kednie, azaz rendelkeznie kell egy
csUszohurokkal. Ha ez rendelkezésre
all, a modszer alkalmazhaté. Az el-
lenfelet sikeresen be kell fogni a
lasszoval, lehetéség szerint a nya-
kon, de az sem baj, ha a testen hur-
kolodott kérbe a fegyver. A lasszé fe-
jére ezek utan magiat alkalmaz az
Amyjare, s témme, példaul acélla
transzmutalja. A hurok ekkor fele t§-

meglre szeretne zsugorodni, raada-
sul nem kotélbdl, hanem fémbdl. A
térfogat igy jelentésen lecsokken,
ami maga utan vonja az atméré sz(i-
kilését is. Tehat a lassz6 harom-
négyszer olyan szoros lesz, mint
megszoritva volt, s el sem szakadhat,
hiszen aceélbél van. A viszonylag vas-
tag kotel el is vékonyodik, igy bele-
vag az aldozatba. A lassz6 sebzése
az elsd korben 3k6 Sp, utana a szori-
tas miatt még 1k6 Sp kérdnként, ha a
kotél a nyakra hurkolédott. Ravasz
Arnyjarék még azt is megtették, hogy
rovid kotéldarabokat csoméztak a
lassz6 hurkaba. Természetesen ezek
is acélla valtoztak, s igy révid tliskék
keletkeztek a hurkon, amivel a seb-
zés tovabbi 5 Sp-vel nétt. Az igy el-
készitett lasszd sebzése tehat 3k64+5
Sp, és fojtds esetén még tovabbi
1k6+2 Sp korénként. A fojtas az FP
vesztésen kivill egy EP elvesztését is
eredményezi, a masodik kér utan. A
fémlasszébdl kitdrni igen koérilmé-
nyes, s magia nélkil szinte lehetet-
len. Aki nem fordulhat varazslatai se-
gitségéhez, 6t korig kell varnia, mig a
kotél kotéllé valtozik vissza, csak uta-
na prébalhatja meg letépni vagy el-
vagni azt. (Ha ezek barmelyikét az
acéldréton prébalna meg, valdoszind-
leg csak sajat maganak okozna ko-
molyabb sériléseket.)

Az itt leirt harom médszer természe-
tesen csak izelité volt, a KM minden
ravaszsagat igénybe veheti, hogy
ujabb, hatékonyabb vagy érdekesebb

modozatokat dolgozzon ki az Arnyja-
rék transzmutaciéval kombinalt harca
szamara.

QUERDA (Khriide)

ELOFORDULAS: Ritka

A MEGJELENOK SZAMA: 1k6
TERMET: Nagy (marmagassaga 7
arasz)

SEBESSEG: 120

TAMADO ERTEK: 105

VEDO ERTEK: 145
KEZDEMENYEZO ERTEK: 40
CELZO ERTEK: -

SEBZES: 2*1k5/1k10
TAMADAS/KOR: 3

ELETERO PONTOK: 14
FAJDALOMTURES PONTOK: 85
ASZTRAL ME: 3

MENTAL ME: -
MEREGELLENALLAS: 8

PSZI KEPZETTSEG: -
INTELLIGENCIA: allati

JELLEM: -

TAPASZTALATI PONT: 1200

A Querda nem méas, mint az Elatko-
zott Videék élettelen, komor tajain é16
fajok egyike. Felépitésében legin-
kabb a farkasra vagy a kutyafélékre
hasonlit, de azoknal jéval nagyobb
testi. Marmagassaga a 9 araszt is
elérheti, de a 7 araszos magassag a
legjellemzébb. Négy labon jarnak, fe-
juk robosztus, tekintetik vadsagot,
agresszivitast sugaroz. Kopott sziirke
bundajuk foltokban hianyozhat, vagy
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ellenkezbleg, meg is erdstédhet. A
szbrzet hossza teljesen valtozd, a
szinte testre tapaddé 1-2 centistdl a
hosszan foldre 16g6 araszos nagysa-
got is elérheti. Szemlik szine
leggyakrabban vords, de a zold és a
barna sem ritka. Csaladok vandorol-
nak egyltt, s szinte sohasem tamad-
nak egyedll egy lehetséges zsak-
manyra. Valbészinlleg az Elatkozott
vidék szornyl kornyezete hatott az itt
maradott kutyakra, s ez lehetett a vé-
rengzé fenevadak kialakulasanak
oka. A Querdak utddai is rendkivil
torzak lehetnek, a faj kérdéses érték(
evolicioja még mindig nem tekinthetd
befejezettnek. A faj nem stabil, az
egyedek hatalmas valtozatossagot
mutathatnak.

Szigordan ragadozék, de végsd eset-
ben a doghust is elfogyasztjak. Szinte
minden allat a zsakmanyukka valhat,
nem valogatnak, a naluk erésebb lé-
nyek, ha vannak ilyenek, sem érez-
hetik magukat biztonsagban tdmada-
saiktél. Ha lehetéség nyilik ra, tébben
tébb iranybol tamadnak, azaz kérdl-
veszik a kiszemelt prédat, s szinte
minden esetben meglepetésszerien
csapnak le ra. Az Elatkozott Vidék ki-
valé gyakorléterep a legvadabbak és
legerdsebbek  kivalasztasahoz, s
hogy a faj maig fennmaradt, arrél ta-
nuskodik, hogy ez is a kivalasztottak
kozott foglal helyet.

Ha harcra kerll sor, megprobalnak
felugrani ellenfeliikre, igy két mellsé
labukat és harapasukat is hasznal-
hatjak a viadalban. A karmok 1Kk5,
azaz 1k10/2 Sebpont elvesztését
okozhatjak, a harapas pedig 1k10 FP
nagysagl sebet ejthet. Rendkivil
mozgékonyak és gyorsak, ennek ko-
szdnheté magas Véddértékiik is. Ha-
rapasuk, mint szinte minden az Elat-
kozott Vidéken, artd anyagokkal ter-
hes. Nyaluk fertézést hordozhat,
esetleg nem csak azt. A Querdak
ugyanis kinzé éhség esetén kilonféle
novényeket nyalogatnak, ragcséalnak.
Ezeket legtobbszdr le sem nyelik, a
novényi nedvek és olajok a nyalban
maradhatnak. Eléfordulhat példaul,
hogy egy Querda a Veszélyes Nové-
nyek cimszé alatt ismertetett Trentea
végzetének szarat, leveleit izlelgette,

mielitt 6sszecsapott néhany arra té-
vedt kalandozoéval. llyenkor, ha a ha-
rapas sikeres volt, a nyallal egy(tt a
fertézés és a Trentea végzetének
meérgez6 szubsztanciaja is az aldozat
vérébe kertl. A Querda nyéala 85%-os
valészinlséggel fert6zott, s 13% az
esény arra, hogy valamilyen egyéb
mérgez6 anyagot, ndévényi vagy allati
nedvet tartalmaz. Az atadott fert6zés
ellen a karakternek meg kell dobnia
Egészségének 10 feletti részét, s ha
ez nem sikeril, megbetegszik. A
leggyakoribb Querda altal hozdozott
fertézés (95%-ban) az egyszeré em-
berek altal Atkos Hidegkérsagnak ne-
vezett betegség, ezt Ynev orvostudo-
manya a Tremor Mortis névvel isme-
ri. Lényegében egyre sllyosbodo re-
megésrdl van sz6, ami Ugy néz ki a
betegség legelején, mintha a beteget
a hideg razna: fogai vacognak, ujjai
remegnek. Ezek utan a remegés egy-
re erésebb lesz, majd az aldozat ko-
maba esik, melybdl legtébbszor fel
sem ébred. A betegség lefutasa ro-
vid, 3+1k3 (1k6/2) nap. A kdbma a ha-
lal eldtti nap estéjén all be. A fertézés
papi magiaval vagy a megfelelé el-
lenszerrel gyégyithaté. Természetes
gyogyitas esetén a betegnek végig
agyban kell tartézkodnia, s Kénnyezé
pafranybol kivont keser( folyadékot
naponta haromszor kell fogyasztania.
Ez a gyégyhatas( anyag igen draga,
s csak a leghiresebb herbalistaknal
szerezhetd be.

Ha a 13 %-os esély bekovetkezett, s
a nyal mas veszélyes anyagot is tar-
talmazhat, a Kalandmester szabadon
valogathat az Elatkozott Vidék fléra-
janak kegyes inyencségei kozll, s a
hatas is ezen novények hatasaval fog
megegyezni. Itt megjegyzendd, hogy
sok méreg, kilénésen az erdsebbek,
a Querdara is hatnak - nem hordoz-
hatjak 6ket, ha maguk is belepusztul-
nak idének eldtte.

A Querdak csaladokban élnek, a csa-
ladot pedig a legerésebb him, a csa-
ladfé vezeti. Ezek a jol megtermett
vezeérek erdsebbek, kitartébbak, job-
ban téplaltak és egészségesebbek
tarsaiknal, ezért harci értékeik is mo-
dosulnak: KE: +5 TE: +15 VE: +10,
tovabba sebzéslkhodz sebenként egy

Sp-t hozza kell adni. EP-jlik harom-
mal, FP-jik 8-cal nagyobb tobbi tar-
suknél, s marmagassaguk szinte
mindig 9 arasz kériil mozog. A csa-
ladféért ezért tébb tapasztalati pont
jar, az 1200 helyett 1500.

A Querdakat tébb nép is sajat céljaira
hasznalja fel, kis csapatok indulnak
az Elatkozott Vidék embertelen, ha-
lott tajaira a veszett hir(l ragadozok
befogasara. Az egyik jeles vadasz az
orkok népe, akik harci allatként tart-
jak 6ket. A Querdakat dk Khriidének
hivjak, ennek eltorzult formajat vette
at Ynev tobbi népe az allat elnevezé-
sére, igy szlletett a Querda sz6. Az
orkok soha nem veszddtek az allatok
idomitasaval vagy betanitasaval, igy
a Querdak idomithatatlansaga sem
jelent szamukra kilondsebb problé-
mat. Tisztelik az allat emberfeletti ke-
gyetlenségét és harci tudasat, s lehe-
t6ségeik és sajat belatasuk szerint is
meglehetésen j6l bannak velik. Fon-
tos barlangszakaszokat, titkos épiile-
teket driztetnek vellk, de nagyobb Ut-
kozetekben is lattak mar szabadon
eresztett Querdat, az ellenfél sorai-
nak, kiléndsen a lovassagnak szétzi-
lalasara. A masik nép, melynek har-
cosai Querdakat fognak be a dzsa-
dok, akik gladiator jatékaik egyik kie-
melt kedvenceként ismerik Oket. A
természet nyers erejének és 0sztd-
nds gyorsasaganak dsszecsapasa ez
az emberi értelemmel, tudassal és
gyakorlattal. A gladiatorok tébbsége
retteg t6liik, de lelkik mélyén varjak
a talalkozéast a fenevaddal, akit egye-
ddl megodlve a tébbiek félé emelked-
hetnek, s a jatékok Unnepelt héseivé
valhatnak.
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A kalandozok egyik legf6bb célja, le-
gyenek bér jok vagy gonoszak, a kii-
lonféle dragasagok megszerzése. A
legtdbb kaland végén arany-, ékszer-
és dragakdéhegyek varjak a gyézedel-
mes hdésdket. A legtébb kalandmes-
ter azonban csak kozli, hogy ennyi és
ennyi arany értékd kincs van ott. Pe-
dig a kincs igen sokféle lehet, nem
csak arany, ezlst, hanem szobrok,
mitargyak, ritka és értékes kelmék
vagy éppenséggel messzirél, viszon-
tagsagos Uton megszerzett fliszerek.
A dragakoveknek nem csak pénzbeli
értékilk magas - bizonyos kdévek ma-
gikus hatalommal is birnak. Ezek al-
talaban a legtisztabb, legnagyobb ko-
vek. A dragakévek a térténelemben
is fontos szerepet jatszanak, a legér-
tékesebb darabokat, amik altalaban a
hatalom szimbélumai, sohasem adjak
el, ezek mindig gyilkossag, arulas
vagy habord Gtjan cserélnak gazdat.
Itt emliteném meg Shackallor Vérks-
vét, amely nem csak szamokban kife-
jezhetetlen értékével, de magikus
energiaival is jocskan hozzajarult
Ynev politikajanak alakulasahoz.
Nézzik elészor a dragakdvek érté-
két. Egy-egy kG arat sok minden be-
folyasolja, mint példaul a nagysaga, a
csiszolata, a tisztasaga és nem utol-
0 sorban a szine. A dragakdvek mé-
retét karatban hatarozzuk meg (1 ka-
rat = 0,2 gramm). A csiszolat nem
csak az értékben, de a magikus ener-
giak fokuszalasaban is szerepet kap.
lgen sokféle csiszolatot kiilonbozte-
tink meg, itt csak egy kis izelit6t
nyujtunk a lehetGségekbdl.

lgaz dragakdéként csak 6t6t tartanak
szamon: a gyémantot, a zafirt, a ru-
bint, a smaragdot és az igazgyon-
gyot, de a legtobb tudds és alkimista
dragakd névvel illeti az dsszes olyan
kristalyt, amely magikus tulajdonsa-

gokkal bir. Az alabbi tablazat tajékoz-
tat a kiilonbdz6 dragaksvek értékérdl,
A tablazatban szereplé kévek kb. 20

karatosak - Ggy mogyorényi nagysa-
guak.

Dragaka szin

érték (arany)

Ametiszt

}Grénét




Természetesen a fenti értékek csak
iranyadok, hiszen egy dragaké érté-
ket nem lehet pontosan meghataroz-
ni. Ha a KM (gy érzi, modosithatja
ezeket az értékeket, avagy adhat ki-
sebb vagy nagyobb kéveket. Gyakori
hibaja a nemtérédém meséléknek,
hogy adnak a karaktereknek egy lab-
da meretd gyemantot, ami 10.000
aranyat ér, és amit a karakterek fel is
valtanak a legkdzelebbi varosban an-
nak rendje és modja szerint. Nos ez
igy nem egészen mukodik. A gyé-
mant mindenek elétt nagyon ritka, a
nagy gyémant pedig méginkabl
(06sszehasonlitasul a Foldon -is
legnagyobb csiszolt gyémant 5
ratos). Ezenkivil Ggy 100 karat felett
nemigen akad gyémant, amirél a kéz-
miivesek vagy az énekmonddk nam-

hallottak volna. Ha valaki egy Lsmer{-
gyémantot probaina eladni, attol valo- -

szin(leg megkerdez;k hogy ugyan,
hogyan jutott hozza.

Lehetséges persze, hogy egy reg el-

feledett Kyr kincseskamrara bukkan-

nak a karakterek és oft talalnak né-
hany meseszép: et, amirl mar

az egész vilag
ben az esetben is

mondhat '

és kiralyok is rtik_ K ilyen ér-
tékeket, hiszen a zsoldot aranyban
kell fizetni.

Konfliktus forrasa lehet az is, hogy

nem csak egy kéfajta, de egy adott .

ké esetében is kilonbdznek a véle-
mények az értékre vonatkozdan. Ha
valaki nem rendelkezik értékbecslés
képzettséggel vagy dragakdesiszold
szakmaval, azt kénnyen becsaphat-
jak. Hogy csak a leggyakoribb csalast
emlitsem gyémantként adnak el csi-

szolt iiveget vagy éppenséggel he-

gyikristalyt. A hozza nem érté még
magiaval is meggyézédhet rola hogy
ez dragaké (hiszen a hegyikristaly
az) de az értéke mégsem ugyanaz,
mint a gyémanté.

Egy masik nagyon fontos dolog a
dragakévekkel kapcsolatban magikus
tulajdonsaguk. Minden dragaké kris-

ledkezett. Eb-,

taly, azaz rendelkezik egy csak ra jel-
lemz§ kristalyraccsal. Ezek a racsraj-
zolatok rendkivili© tulajdonsagokkal
birnak: képesek a kérnyezetlkben
fellelhetd magikus energiakat dssze-
gy(ijteni és raktarozni vagy atalakita-
ni. Ogonomus éta tudjuk, hogy a dra-
gakc'jvek nem Iehetnek alanyai termé-
azért, meft mmdegyukuk k:sebb vagy
nagyobb mértékben at van itatva ma-
giaval.
Természetesen nem csak a dragaké
vek rendelkeznek knstalyszerkeze
hanem sok mas anyag is; ez
~ ban olyan kristalyok, amelye
At egyaltalan nem gydijtik.
Felmeriit-a kérdés, hogy vajon a |

- vekben felgyllemlett energiakat fel

‘lehet-e hasznalni. Ez a kérdés foglal-
koztatta tobbek kozott lon al- Beithar
dzsad magust és alklmlstat

1 Osszefoglalo mivében az Al Ahm

Benina-ban, a Dragakdvek Varazsa-
ban igy ir errél:

"Az ékes kovek, amelyek Galradzsa
aldasat hordozzak magukon, az O
hatalmaval vannak felruhdzva. Van-
nak kovek, amelyek tisztdk és na-
gyok - ezek kedvesek az Istenek sze-
mének, mig vannak Kisebb, hibas ké-
vek is, melyekben foldi haland6 is
csak kevéssé lelheti gyénydrét. Ezek
a magikus energiakat csak kevéssé
képesek befogadni, nem ugy, mint
agyobb tarsaik, amelyek teljes va-

;aZSIatokat is képesek magukban ta-
rolni."

A koényv masik részébdl megtudhat-
juk, hogy nem csak magikus prakii-
kakkal szabadithatjuk fel a kovekben

- r1ejl6. erGket, hanem azok 6nmaguk-
;ban is ba&étanak ki maglkus energi-

Szerpentin

Tirkiz

fenti tablazatban feltintetett magi-
s hatassal termeszetesen csak a-'

kovetkezzék néhany példa:
A hibatlan jaspis példaul +2 médosi-

jo hatassal van a lovakra

t6t adhat tulajdonosanak ha méregel-

lenallast kell dobnia.

A peridot ugyanigy adhat modositot
‘az asztralis magiaellenallasra.

A jade birtokosa két képzettség pont-
tal kevesbbért tanulhat meg zenélni.

Néhany ké egészen kilénleges tulaj-




donsaggal bir, példaul a krizopraz
magikus jellegébdl kovetkezden lat-
hatatlanna teheté, azaz kivétel a tob-
bi dragaké koziil. S6t nemcsak hogy
lathatatlanna tehetS, de a varazslot,
akinek a birtokdban van segit, igy
annak csak fele annyi Mp-ot kell fel-
hasznalnia a lathatatlansaghoz.

Minden esetben a médositét a KM

hatarozza meg a ké méretétsl és ér-
tékétdl fliggGen!

A legkiléndseb és egyben leghatal-
masabb magikus dragaké mégis a
smaragd, am a benne rejl6 erék ki-
hasznalasahoz hatalmas tudas is
szlikségeltetik. Sheenwall smaragd-
magusai hosszl éveket toltenek a
smaragd tanulmanyozasaval és hihe-

tetlen eréknek parancsolnak az ékkg-
veken keresztiil.

A masik rend, a Kilenc Sor dragakd-
magusai a nyakukban hordott, ékkd-
vekkel diszitett kilenc nyaklanc segit-
segével varazsolnak. Mivel minden
dragaké kristalyrajzolata mas és mas
bizonyos  elrendezésekben ezek
6sszhangba keriiinek egymas mellett
és kdzosen hoznak létre megddbben-
t6 ereji magikus hatasokat.

A jatékos karakterek is hasznalhatjak
az ekkoveket varazslas kozben, de
persze sokkal gyengébb eredmé-

nyekkel, mint a fent emlitett két kaszt,
mindazonaltal talalékonysaggal, ttle-
tességgel a dragakoévek igen nagy
segitéi lehetnek a varazsldknak.
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