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Aki olvasta, ismeri Roger Zelazny Amber
hercegel cim{i m(ivér, érezhette, ez sem ke-
rlilheti el a nagy klasszikusok sorsat, s

elébb-utébb szerepjaték késziil belble. Ez
igy is tortént.

Egy 1j jatékrendszer
A jat€knak nem csak vildga, szerepldi tel-
jesen Ujszertiek és t&bb gydkeres valtozas
tértént az eddigi jatékszisztémakhoz képest
is. Régi kedves ismer8seink, a kockak pél-
daul teljesen hidnyoznak. Igen. Nem téve-
dés, NINCS kocka. Egy sem. Véletleniil sincs,
mivel ezzel éppen a véletlent kiiszébolték
ki az alkoték. Ezzel sokkal nagyobb szerep
jut a taktikai és stratégiai érzéknek, és ezen-
ttil semmit sem lehet egy félresikertilt kocka-
dobasra fogni. Némelyekben felmeriilhetnek
kérdések harcrél, mentddobasokrdl, képes-
ségekrdl s egyéb fontos szerepjaték-rénye-
z8krél. A véletlent egyszertien ikrattdk ki:
amit egy karakter megtehet, azt meg is teszi,
viszont amire nem képes, arra esélye sem
lehet. Ha az eddigi jatékok mottdja a ,gydz-

zOn a jobbik” volt, itt ezt mddosithatjuk: a
jobb fog gy6zni. Persze ez kordntsem ilyen
egyszerd, de pont errdl szdl az a rengeteg
oldal, amit szabdlykdnyvnek neveziink.
A tisztdn képességeken alapuld déntés
illusztrdldsdra kovetkezzék egy példa.
Jade és Tylp, két amberi nemes, dssze-
csapnak. Jade harci tuddsa alacsonyabb
Tylpénél, de alloképessége nagyobb. fgy egy
gyors kiizdelemben mindenképpen Tylp
gy6z. Ha Jadenek sikeriil elhdznia a csatat,
Tylp gyorsabban elfdrad, igy Jade kertilhet
ki a parbajbdl gydztesen. Az el6bbi példa
meglehetdsen egyszerl, s csak az elmélet
bemutatdsa a célja. Természetesen még sok
tényezd léphet be a kiizdelem kimenetelének
elddntésébe: a karakterek sajét szerencse-
érieke, a piszkos verekedés triikkjei, a koriil-
mények megfeleld felhasznaldsa, egy kii-
szdb, egy ajtd... A Fold is csak egy drnyék...
A szerepjatékban Amber kiralyi csalddjanak
tagjaival vagy a Kdosz nemeseivel jatszha-
tunk. Ez a kényvet nem ismerdknek nem

sokat mond, igy kdvetkezzen didhéjban az
Amber univerzum leirdsa.

Az univerzumban két hely 1étezik, Am-
ber palotdja és az &t kortlvevs vidék, to-
vabbd a Kdosz udvara. A két vildg arnyé-
kokat vet maga koré, és ezek az arnyék-
vildgok minden koztiik 1étezd teret kitdl-
tenek. A Kdosz és az Amberben létezé
Sablon &ltal képviselt rend kiilldnbdzd
ardnyban keveredik minden vildgban. Ezek
az arnyvilagok minden 1étez8 lehetdséget
magukba foglalnak Arthur kirdly udvaratél
a Cybergdt vilagdig. Léteznek, sajdt teritk
€s idejlk csapddjiban s nyugalmdban fej-
16dnek, mit sem tudva a vildg igazi termé-
szetérdl és tulajdon arnyékvoltukrdl. A Fold
is csak egy a végtelen vildgok kézil. Amber
uralkoddi hdzanak sarjai végighaladva a
Sablonon, egy Amberben allé misztikus, ha-
talmat rejtd, d4m szinte megfejthetetlen tet-
mészet{i abrarendszeren, képessé valnak
az amyékok kozti kozlekedésre. ey a karak-
terek, akik szintén a csalad tagjai, minden
valaha létezett, 1étezd, képzelt vagy eljo-



vendd vildgban megfordulhamak A csalad
sok tagot szamldl, de Amberben csak egy
Kiralyl trén vdrja Sket. Ez minden ellentét
forrdsa a csalddtagok kozott. Ambernek
kiils8 problémdi is vannak, ezek egyesitik a
testvéreket esetleges, gyorsan feledhetd
érdekszovetségekbe. Harchan alinak a Kaosz
udvaraval, esetleg furcsa lények érkeznek
ismeretlen arnyékokbdl, dimenzidkbal. ..
Nehéz istennek lenni. Az élet tehdt zajlik
Amber udvardban és azon kiviil is. Hidba
gondolndnk elsd rdnézésre, hogy féliste-
nekkel unalmas és kénnyt jatszani, mivel
ellenfeleink is ilyen szinten mozoghatnak,
(Ez elég természetes, kilonosen ha ismét
tronviszaly tor ki a tisztelt csalad tagjai ko-
z0tt.) Bdr a karakterek szinte halhatatlanok,
mégis komoly diplomaciai, stratégiai érzéket
kovetel egy jol Kijatszott csalddban a hata-
lom kizelében maradés. S mivel az amyek-
vilagok kozott minden lehetséges varidcié
létezik, csak a jdtékmester fantazidja szab-
hat hatdrt a vdltozatossdgnak.

Meg kell szokni egy teljesen dj éreék-

rendszert is, hiszen az drnyékok Kozt utazé
hercegek szamara, akik vilagok tonene]met_ 5
sarsdt befolydsolhatjak akaratukkal, ren-

geteg akadaly, probléma megsziinik, amik
az eddigi szerepjdtékokban komoly kihivast
esetleg végcélt jelentettek. Elsd példa erre
a pénz. Mindig van bel6le elég, hiszen lehe-
Lség van az émyék valosdganak arnyalat-

nyi befolyasoldsdra. Ez arra pont elég, hogy

az eddig tres fick most bankékkal legyen

tele. A kdzonséges drnyéklakokkal ugyanez
a helyzet, Soha nem lesznek olyan harco-
sok, akik csak egy pillanatig is kihivdst
jelenthetnek Amber hercegének. Nincs 1d
tobb ezer év gyakorldsi idejiik. Bdr ez sem
ok arra, hogy elhamarkodottan ftéljink.
Egy hercegnek sincs komoly f&lénve egy
techno-vildg dllig felfegyverzett zsoldosai
ellen, akik tobb tucat plazmavetd egyesitett
tilzét zudithatjdk ré&. Egyes érzelemszegény,
vasszivil hercegek még attd] sem riadnak

vissza, hogy vildgokat pusztitsanak el, csu-

pan onzd céljaik érdekében, mondvan: kit
érdekel néhany mitliard dmveklaks halala.
hiszen nem képezik a valdsag részér.

A jdték igazi nehézségét a karakierekkel
egy statuszban all6 teremtmények jelentik.
A rokonok, vagy a Kdosz nemesei, az alak-
valtd démonok, akik a Logrus, a Kdosz sah-
lonja révén energiacsapokkal kozlekedhet-
nek az arnyékokban. (Errdl a krénikak elss
kotetében nem olvashatunk, de késgbb a
Kdosz udvara az események kozéppontidba
kerill: megismerkedhetink az arnyékok
folotti hatalom ezen formaidval, és Corwin
fia is kett&s 6rokséget mondhat majd maga-
¢nak, akiben Amber és Kdosz vére eggyé
valik.) Zelazny sem ismer! sajat vildgat —
Amber vildgdt leirni szinte teljesen lehetet-
len, s nem csak a helysziike miatl. Rengeteg
kérdésre a valaszt Zelazny is nyitva hagyja,
A szerepjaték konyvében szinte filozéfiai
ertekezést talalunk ezekrdl, és a lehetséges
valaszokrdl. Néhdny a felvetert kérdések
kozul: Ha a Sablon létezik Amberben, de a
tiikorképe Remban aktiv, és Tir Na Noghban
is 1étezik egy égl vetiilete, a Sablon nem is
egy €s egyediildllé, Lehet, hogy tdbb ilyen is
létezik, esetleg mds ¢letformédkkal vagy
hatalommal. Vagy: A Sablont Dworkin te-
remtetre, s § valdsziniileg a Kdosz udvara-
nak nemese. Miért tette? Megteheti-e még-
egyszer? Ha igen, Amber nem mds, mint a

Kdosz egy specidlis vetiilete, hatalmanak

cséppnyi killén egysége csupdn. Dworkin
utal arra, hogy tudja, hogyan lehet elpusz-

titani a Sablont. Valdban fgy van? Rengeteg
kérdés, amire a jarékmester adhatja meg a

valaszt... Ez a rovid osszefoglald is jelzi:

egyedi szerepjdtékkal talalkozhatunk, ha

megprobdlunk Ambert jatszani. Csak tobb-
féle jatékor kiprobalt, veteran fantasy

seknek ajanlom ezt a leny(ig6zd bonyolult- :

sdgi, de vegteienul logikus €s logikat Rove»
tels mivet.

Akl ilyesmivel foglalkozik, eldbb-utibb
kénytelen rdjonni, bizony a jdtékosok nem
egyformdk.

* Az Igazi Férfi mindig kemény és macho,
az a valaki, aki figyelmezteti a rdtama-
dé sarkédnyt, hogy kotrédjon, mert még
valami baja esik.

* Az Igazi Szerepjdtckos intelligens és
ravasz, addig beszél a ratdimadé szér-
nyek, mig az jobb beldtdsra nem tér és
ongyilkos nem lesz.

* A Lokétt humoroes €s fdraszt egyszerre,
képes mindent megtenni egy jé poénért
- bér gyakran 6 maga esik pofara.

* A Tapos — kell-e ennél tébbet monda-
nunk?

Mag.us.

Ki milyen kasztot jdtszik?

* Az lgazi Férfi udvari ork gladidtort.

* Az lgazi Szerepjatékos hiivés gondol-
kodast félelf varazslér.

* A Lokott személyiségproblémakkal
kiiszkddd torpe tolvaijt.

* ATapos elf fejvaddsz-bard-boszorkany-
mestert.

Ki milyen fegyvert haszndl kdzelharcra?

* Az Igazi Férfi lovagkardot vagy csata-
bardot.

* Az Igazi Szerepjatékos vivorsre és ha-
ritétére.

* A Lokott gydrrdsi hibds kahrei nyil-
puska tusat.

* ATapos aminek a legnagyobb a tdma-
doéértéke/sebzése.

Ki milyen I§fegyvert haszndl?

* Az Igazi Férfi visszacsapd fjat.

* Az Igazi Szerepjatékos flivécsovet.

* A LSkétt rothadd paradicsommal téltott
kézi hajitogépet.

* A Tédpos mindkét kezében egy-egy sha-
doni pancéltdré vagy ami a legnagyobb
célzééreéket adja.

Redvenc Pszi diszciplindjuk.

* Az lgazi Férfi rohamot alkalmaz.

* Azlgazi Szerepjatékos hatodik érzéket
hasznal.

* A LOkou elgdncsolja ellenfelét 16késsel.

* A Tdpos aranyharangban, belsd id&vel,
Chi-harc kézben haldlos ujjal tdmad.

Redvenc valldssal kapcsolatos karakteriik,
* Az lgazi Férfi paplovaggal jdtszik.

* Az Igazi Szerepjatékos pappal jatszik.
* A Lokott utcai prédikatort alakit.

* A Tépos félisten.

Kedvenc hdtasubk.
= Az Igazi Férfi nehéz harci ménen il.



A Szerep-
jatékos

* Az Igazi Szerepjatékos jol idomitott
utazdlovon kozlekedik.

e A Lokott birkan lovagol.

* A Taposnak nehéz harci tyrannoszau-
rusza van.

Hogyan szednek ki hasznos informdcickat

egy goblinbol?

= Az lgazi Férfi addig kinozza, amig nem
beszél.

» Az Igazi Szerepjatékos Mentdlmagiat
/Pszit hasznal.

* A Lékott addig csiklandozza, amig nem
vall.

* A Tadpos megvarja, mig kimegy a KM és
megnézi a [lizetét.

Mit tesznek, ha alvd sdrkdnnyal taldlkoz-

nak?

* Az Igazi Férfi odamegy, felébreszti és
azutan megtdmadja.

* Az Igazi Szerepjatékos csendben eloson.

» A Lokott osszekotozi a cipdftizait.

« A Tapos 34. szint{i karaktere eldveszi
dragakovekkel telerakott, sarkanyok
ellen felszentelt +200-as rinakardjat,
hdtbaszirja vele a sarkdnyt, majd el-
teszi egy hdtizsdkba a ralalt kincseket.

Mit tesznek a vdrosban?

e Az Igazi Férfi sort iszik és kocsmai ve-
rekedésbe kertl.

» Az lgazi Szerepjatékos bort kortyolgat
és kérdezdskdodik.

= A Lokott dinnyeturmixot rendel és doba-
l6zik vele.

* A Tapos nem jar varosban.

AD&D

Hogyan jdtszanak ki egy elfet?

» Az Igari Férfi Dark Sun elfjeit jatssza.

* Az lgazi Szerepjatékos a tolkieni elfeket
jatssza.

* A LOkott twelffel jatszik. (Esetleg
Myself-fel)

» A Tépos hegyesfiild titannal jatszik.

Kedvenc familidrisuk.

» Az lgazi Férfi fekete macskat tartanak.

* Az Igazi Szerepjatékos baglyot tartanak.

e A LOkott meztelen csigdt hordanak a
zsebiikben.

¢ A Tapos tizenkettes kategdridju vords-
sarkany.

SCI-FI

Redvenc fegyvertik.

¢ Az Igazi Férfi lézerkarabélyt/fénykardot
hasznal.

* Az Igazi Szerepjatékos kabitésugarat
hasznal.

* A Lokott termonukledris kézigrandtot
hord maganal.

* A Tépos ami a legtdbb pluszt adja.

Hogy viszonyulnak az idegen lényekhez?
* Az lgazi Férfi legy8zi a Féld meghddita-
sara késziild ronda z61d szdérnyeket.
o Az Igazi Szerepjatékos tdrgyal a gonosz
Birodalom kiildétteivel.

* A Lokott stoppol egy Vogon hajot.

* A Tapos leigazza a ronda zold szdrnyek
bolygdjat és mindiiket rabszolgasagba
veti.

Hogyan utaznak a mindenségen dat?

* Az Igazi Férfi a hipertéren at.

* Az Igazi Szerepjatékos hiberndlva.

= A Lokott Végtelen valdszinttlenségi
Hajtémdvel.

* A Tapos megnyomja a gombot és ott
van.

Egyéb

Mifyen zenét hallgatnak?

* Az Igazi Férfi Bruce Springsteent.

e Az lgazi Szerepjatékos XIV. szazadi
madrigalokat.

* A Lokott Weird Al Yankovicot/Voga-
Turnovszkit.

* A Tapos az MTV-t nézik.

Milyen kockdt haszndinak?

* Az Igazi Férfi haszoldalat.

» Az lgazi Szerepjatékos szazalékkockat.

e A Lgkdtt mindenre harmincoldalit.

¢ A Tdpos minden kockdt haszndlnak és
lehetdleg minél tébbet dobnak velilk.

Cthulhu Hivdsdban mit vardzsolnak?
* Az Igazi Férfi nem hisz a magiaban.
» Az lgazi Szerepjatékos Jsi Jelet.

* A Lokott Smurf idézést.

* A Tapos Cthulhu irdnyitdst.

Mit gondolnak a Paranoidrol?

o Az Igazi Férfi szerint a fegyverek elég
jok, de a kdrnyezet nem az igazi.

» Az Igazi Szerepjatékos szerint il rdvi-
dek a kalandok.

e A LOkott szerint nem elég poénos.

* A Tapos szerint ez a jdték nem is a
poénra épiil.

Mit gondolnak a GURPS-rol?

* Az lgazi Férfi szerint nincs benne elég
harc.

e Az lgazi Szerepjatékos szerint nincs
hozz4 elég kiegészits.

e A LBkott szerint nincs benne elég hat-
ranyos helyzet{i karakter.

* A Tapos szerint nincs benne elég Ep.

Milven szerepjdték vildgot jdtszanak szi-

vesen?

¢ Az Igazi Férfi sci-fi-t, horrort, esetleg
masodik vildghdborit.

* Az Igazi Szerepjdtékos hési fantasy-t
vagy japant.

* A LOkott rajzfilmet.

* A Tdpos fantasyt, horrort és termindtort
- egyszerre.
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