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@ A"Valhalle Paholy" név és az embléma, valamint a "M.A.G.U.S." név és az embléma a Valhalla Pdholy Kényvkiadd Kft. bejegyzett védjegye.

Ha jél hallottam a GURU-stabtdl, egy
hénap, nevezetesen az augusztus ki-
marad az életlinkbdl. Legkdzelebb
szeptemberben  taladlkozunk, ami
azért is blivos hénapnak szamit, mi-
vel - a dolgok mostani allasa szerint -
akkorra tervezzilk a M.A.G.U.S. meg-
jelentetését. Apropdé M.A.G.U.S.! KU-
I6nds hiresztelések jutottak a flilembe
minap, a jaték araval kapcsolatban.
Ha hinni lehet a jolértesiilteknek, va-
I6jaban mar régdéta minden egyben
van a kiadashoz - sét az sincs kizar-
va, hogy raktarban ailnak a kész pel-
danyok - csupan a Valhalla Paholy
folytat 6rddgien ravasz placpolltlkat
Merthogy minél tovabb tartjuk vissza
e kincset (értsd M.A.G.U.S.), annal
magasabb arért adhatjuk majdan, s
annal jobban megszedjik magunkat.
Még a legoptimistabb elképzelések
szerint is 1500 Ft korll lesz az ara,
am az optimistakkal szemben sokan
inkabb a 3000 Ft-ot érzik redlis ve-
szedelemnek. Hat nem mondom...
Legalabbis elgondolkodtaté az oétlet,
noha néhany aprébb szépséghibaja
akad. Mert kérem ugye, a fanatikus
szerepjatékrajongok kdzll minden bi-
zonnyal sokan megvasarolndk eget-

Elobeszed

verd arért is az elsé igazi, magyar
fantasy szerepjatékot, am ez a kor
szerény felméréseink szerint legfel-
jebb 3-4000 {6t tesz ki. Na most, mi
7-8000 példanyban tervezzilk kiadni
e csodat (elsé menetben), és a mara-
dékot bizony a kutya sem venné
meg. Akkor mar inkdbb megérné egy
partynak egy példanyt beszerezni,
netan a fénymasolas is .megint divat-
ba jénne. Nekiink‘azonban sokkal s6-

tétebb terveink vannak: Glyan oleson’
adjuk, amennylre csak;xa nyorﬁdaar %
i ‘gegyezés mar megsziiletett: a GU-
RU-stab fogja a laptervezést végezni.

ram, rogvest elarulok néhanyat - a re-
mélhetGleg valoban megvalésulé - al-
maink kézul. Ugyes mesteremberek

kdzel egy hdnapja dolgoznak mar az
els6 M.A.G.U.S. figurak darabjain.
Aruk szintén a hazai kézonség lehe-
tdségeihez lesz igazitva, s nem kbve-
tik az odakinti példakat. El6szér a
Sarkanyfészekben keriil sor a proba-
arusitasukra - miutan talan mar kivi-
laglott, hogy veliik "jegyeztik el" ma-
gunkat. Nem titok most mar az sem,
hogy 1994 januarjatél a RUNA énall6
havilappa valik, 80 oldalon. Remé-
nyeink szerint megszolalasig hasonlit

majd a GURU-ra, hiszen az elvi me-

felnétt RUNA a két szerepjaték
ellett (M.A.G.U.S. és STAR WARS)
¢ egyéb inyencséggel is fog-
lesz'benne (no nem elekiro-
ablakemels, mint a Mazdaban)
Chapman novella, Jeffrey Sto-
ohn+ Caldwell, Vavyan Fable,
yvkritikak, jatéktesztek, kaland-
lulok, szdval mindaz, ami a terje-
delmi‘okok miatt ide nem fér. A legkd-

7 «-zelebbi viszontlatasra:
Ha mar efféle’ 6sZimt§seg| roham tért
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A Rinaban eddig t6bb, szerepjatékot
jellemzd, leird, ismertetd cikk jelent
meg: elészér a Paranoiarél, majd az
Amberrdl, végil a Stormbringerrél, a
Viharhozorél. Két oldalon prébaltuk
megragadni a jatékok legjellemzdbb,
legegyedibb vonasait - tébb ok miatt.
Szeretitiik volna az orszagban legin-
kabb elterjedt és ismert AD&D mellett
mas szerepjatékokkal is megismertet-
ni a kdzénséget, tovabba (] tavlatokat
nyitni nem csak a jatékok mechaniz-
musanak sokfélesége, de a jatekok
vilagainak kiilénb6zdsége terén is.

Sok levelet kaptunk, miért nem jele-

nik meg ilyen ismertetd cikk a
M.A.G.U.S.-r4l. Ennek oka a partat-
lansdg volt, hiszen a Rlna

M.A.G.U.S. kiegészité anyagok kia-
déaséat tekintette és tekinti tovabbra is
f6 profiljanak. Az eddigi jatékok leira-
sakor igyekeztiink hibaira is felhivni a
figyelmet, megprébaltunk kritikusak
lenni ott, ahol erre elegendd okot
éreztink (a Stormbringerben erre
tébb példat is talalhatunk). Igy azutan
nem szerettiik volna, ha a partatlan-
sagon a legkisebb csorba is esik, s
eddig keriilgettik a M.A.G.U.S. jel-
lemzését. Miutan a kézenfekvd meg-
oldas - a flggetlen tesztelé csoport
altali megmérettetés - végre megold-
hatova valt, ime maris itt az ered-
mény, sokak kivansaga szerint.

A Magyar Fantasy Egyesiilet segitsé-
gével tobb tarsasagban, teszteld cso-
portban vizsgaltuk a jatékot, a kdvet-
kez6 modszer alapjan:

Az 1.csoportot  igazi  veteran
szerepjatékosok alkottak, akik eddig
legalabb négy kulénbdzé szerepjaték
rendszert ismertek meg és hasznal-
tak. (Ezek az AD&D, Rolemaster, Pa-
ranoia, Amber és egyebek, amelyek
mar személyenként valtozok.)

A 2.csoport tagjai kemény AD&D-s

alapokkal rendelkeznek, t6bb éve jat-
szak ezt a jatékot, tehat 6k is jarato-
sak a fantasy szerepjaték vilagaban.
A 3. csoportot igyekeztiink minél kez-
débb jatékosokbdl verbuvalni, de k-
zUluk is talalkoztak mar néhanyan az
AD&D-vel. Minden csoport négy f6bdl
allt. Ezt tobben kevésnek itélhetik, de
a jaték gyorsasagahoz ez az ideélis
szam, mikor a jatékosok akkor talal-
koznak elészdr a szabalyokkal, és a
jaték rendszere szinte teljesen isme-
retlen el6ttiik. (Kilénésen! igaz ez a
3 csbportra)

Az 6sszes cso;acrttol Tovid velemenyt
Kkértiink észrevételeikkel, problémaik-

‘kal, kérdéseikkel. A mindsités masik

eszkoze pontozasos rendszer volt,

ennek eredményeit tablazat foglalja

ossze (A. maximalisan adhat6é pont-
szam 10 a tegk;sebb érték 1 volt)

T

A tdblazatrol:

- A pontok 1-10-ig voltak adhatoak

- A kiemelt, 6sszefoglalé szempon-
tok, a jatszhatosag és a mesélhets-
ség duplan szamitottak az atlagban

-A csillag valamint a két szam a szdr-
nyeknél a kbvetkez6t jelenti: a kKisebb
érték az eddigi szo6rnyeket, melyek az
alapkényvben és az eddig megjelent
Runakban lattak napvilagot, tekinti az
dsszes szornynek. A masodik, zaro-
jeles érték arra vonatkozik, milyen
lenne ez a pontszam a Bestiarium
megjelenése utan. Erre a kilén pont-
szamra azért volt sziikség, mert t6b-
ben is szovatették: a szdrnyek otlete-
sek és jol kidolgozottak, viszont
egyelére nagyon kevés van beldlik.
igy a ket érték a mennyiséget (elsé)
és a mindséget (masodik) jellemzi. A

SZEM PONT

1 . tesztcsopon‘ 2. teszicsoport 3. teszicsoport
KARAKTEREK _ :
Létrehozas 10 10 8
Kidolgozottsag 10 g 10
Kasztok(osztalyok) 8 9 =B
Fajok 7 8 8
JATEKMECHANIZMUS
Harc 8 9 10
Papi magia 8 9
Mozaik (varazsloi) 10 9 10
magia
Pszi-rendszer 10 10 10
VILAG _
r;KldoIgozottség _ 10 18 D
'Jatszhatoség 8 8 _ 9
Kapcsolat a jatekkal 10 10 . 10
EGYEB
Felszerelések 9 8 9
Magikus targyak, 7 7 8
gyogyfiivek, mérgek
SZORNYEK* - 89 5(10) 7(10)
ILLUSZTRACIOK 10 10 10
JATSZHATOSAG 1o 9 -
MESELHETOSEG 10 10 9
ATLAG 8.95(9.1) 8.9(9.15) . 9iE2s




két érték kildnbsége az atlagban is
megjelenik, ugyane formaban.

A rovid osszefoglalok:
1. teszicsoport: A karakterek tulaj-
donsagainak meghatarozasakor a
kaszttdl (osztalytol) fliggs dobasi mod
az egyes tulajdonsagokra sokkal rea-
lisabb értékeket eredményez. Emel-
lett a jatékost a kaszt megvalasztasa-
ban nem kétik meg a kidobott tulaj-
donsagok. Ehhez hasonlé modszerrel
az elsd kiadasu AD&D Arcanajaban
mar talalkozhattunk, de a
M.A.G.U.S.-beli sokkal kifinomultabb,
és nem szuperembereket eredmeé-
nyez, mint az elébbi. Az elején zavart
a kockak K-ra roviditése a megszo-
kott d helyett. Pedig erre a magyar
nyelv is adna lehetdséget: d mint do-
békocka. A tizegynéhany kaszt kdzott
keves az atfedés, és szarmazas sze-
rint is elég széles a killénbségek és
lehetdéségek skalaja egy kaszton be-
[il. Nem lattunk még ehhez hasonld
kasztleirasokat, ahol a példak és kép-
zettségek ennyire alkalmazkodnanak
a vilaghoz. Ez tényleg magaval raga-
do. A mergek 6sszefoglalasa jol atte-
kint6, de mérgekbdl és gydgynové-
nyekbdl kevés kerlilt kidolgozasra (le-
het, hogy a Rolemaster a maga tobb
mint 200 kidolgozott drogjaval til ma-
gasra helyezte a mércét). A harc-
rendszer majdnem karpoétol a kritikus
sebzés tablazatokért, kettds életerd-
pont rendszerével. A papi magia kis
és nagy litanidi, azaz varazslatai
meglehetésen atlagosak, de egy-két
0j 6tlet nagyon meglepd lehet. A mo-
zaikmagia csodalatos, a szerepjaté-
kosok alma. Tiszta, logikus, potencia-
lisan sokkal veszélyesebb, mint a
konkrét varazslatokra épllé magia,
de avatatlan kezekben csak gyenge
fegyver lehet. A jatékosok személyi-
sége végre igy is megmutatkozik a
jatékban. A pszi-rendszert is csak di-
cséret illeti, kis gyakorlassal kénnyen
kezelhetévé valik. Eredeti az asztralis
és-mentalis sikok ilyenforma beveze-
tése, egészen (j perspektivakat nyit-
hat a jatékban. A szdérnyek szerves
részei a vilagnak, abba tokéletesen il-
leszkednek, s viszonylag Ujszertiek,
de legalabbis (] felfogasiak. (Kar,
hogy kevés van beldlik.) Az illusztra-
cibkhoz egyik tarsam majdnem o6dat

dok mikodése,
‘sebbek lehetnek, mert a sebzése egy

irt, s egyhanguan allithatjuk, az egyik
legszebb grafikaval diszitett szerep-
jatek, amivel valaha is talalkoztunk.

2 teszfcsopori: Sokkal tobb kaszt
van, mint az AD&D-ben, és a kaszto-
kon belll is van még tébb alkasztsze-
riség. Példaul a fejvadasz lehet fize-
tett bajvivé (Eszaki Szévetség) vagy
sotéet lelkd orgyilkos (Toron). A harc-
rendszer is jobb: itt egy orkcsapat, ha
nehezen is, de le tud gy(irni egy ma-
gas szintd harcost is. A mozaikmagia
kicsit szokatlan, de ha valaki csinal
maganak egy jol 6sszerakott varazs-
latot, azt mint fix spell-t, varazslatot a
megszokott moédon hasznalhatja. A
pszi-rendszer Gsszefliggése a magia
ellendllassal logikus, bar ezt is meg
kellett szoknunk elész6r a mentalis
és asztralis sikokkal egyutt. Kar,
hogy kevés a magikus targy, ezek
igazan hianyoznak - az AD&D-ben
tobb van. J6l megoldott a varazskar-
itt sokkal veszélye-

magikus kardnak kis szerencsével

harom- -négyszerese is lehet a normal

pengének. A vilag  természetébdl
nem csak a magikus targyak ritkasa-
ga, de a fajok is adddnak. A jol meg-
szokott gnémok és hobbltok nem lak-
jak Ynevet, igy nem is jatszhatunk
veliik, A vilag lefrasa és atélhetésége
felveszi a versenyt talan a legjobb
AD&D vilagokkal is, mert kontinens
szintl politikai atteklntés‘[ és torténel-
met talalhatunk Ynevrél. Ennek hat-
ranya'is van, hiszen Ynev torténelmét
nem ‘alakithatjuk szabadon: kényvek
szélnak ‘a vilag meghatarozo esemé-
nyeir6l. 'A szdrnyetegek nem az
AD&D féle 1001 verziot jelentik a
hisdaraléra, okosan . jatszhatéak,
szellemes otletekre épiilnek. Kar,
hogy’ csak ennyi van beldliik. A raj-
zok,  képek gyonyoruek ~Maxnak
szobrot kene allifani. |

3. resztcsoporz‘i Kevés v1szony|ta5|
alappaf rendelkezve, nehéz massal
osszehasoniitam ezt a jatékot. A Ka-
konyvek és az EOB-ok utan teljesen
0j vilag nyilt meg eléttiink, egy maga-
val ragado, elsdpré erejl vilag. Nehe-
zen birkdztunk meg az elsé karakte-
rek megalkotasaval, hiszen senki
sem segitett, s kdzillnk csak ketten
talalkoztak eddig fantasy szerepjaték-

kal, az AD&D-vel. A magia rendszer
kicsit bonyolultnak tlint, de 3-4 nap
mualva mar meglehetds biztonsaggal
kezeltlk a statikus és dinamikus pszi-
pajzsokat vagy a tlizmagia mozaikja-
it. A jaték egyik igazi szépsége a ren-
geteg teolbgiai, demonologiai és alki-
mista kényv leirasa. A filozofia olyan
szinten jelenik meg egy-két dkyr vagy
shadoni bélcs munkaiban, amire nem
feltétlenil csak a szerepjatékosoknak
kellene felfigyelnilik. A pszi-moédsze-
rek Slan Gtjat tanulmanyozva minden
kinai harcmi(ivészettel foglalkozo szi-
vét kellemes melegség jarja at: gyo-
nyord leirasokat talalhatunk az arany-
harangrol és egyéb szerzetesek altal
elsajatithatd technikakrél. Biztos mas
is megjegyezte, kevés a szdrny, de
ami van, az igy tokéletes. Bar két is-
merdsdm nyugdijazhatta vadonatuj 4,
8, 12, és 20 oldal kockait, nem ban-
tak meg.

A véleményeket elolvasva és a tabla-
zat eredményeit megszemlélve, azt
hiszem, a M.A.G.U.S. megalkotéi bol-
dogok lehetnek, Max pedig a felle-
gekben jarhat - bar ezt nekik kell el-
dontenilik. Az egy hetes teszt ered-
ményei mindenképpen kivételes jaték
igéretét hordozzak, s nincs mas dol-
gunk, mint varni a nyomdaba keriilést
és a megjelenést.

A tesztel6 csoportok résztvevdinek
személyét fedje homaly! - ez az 6 ké-
résik volt. Tébb levél érkezett ugya-
nis, mely vérben forgd szemekkel és
fogakkal M.A.G.U.S. tesztpéldanyt
kdvetelt. Sajnos sem a Runanak,
sem a Magyar Fantasy Egyesiiletnek
nem all moédjaban - egyelére - ilyen
példanyokat kiadnia. A harom pél-
danyt a tesztel6 csoportoknak is
vissza kellett szolgaltatnia. Ez van.
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Ez alkalommal a kdzépkori gasztro-
némia rejtelmeibe kalauzoljuk az ol-
vasoét, szinesebbé téve eziltal a ké-
pet egy rég letldnt vilag szokasairol.
Szeretnénk segitséget nydjtani egy
igazi kalandbéli lakoma menljének
Osszedllitasahoz, s eloszlatni néhany
szerepjatékos berkekben kering6 le-
gendat a karakterek ellatmanyaval
kapcsoltaban is. i

A konyhamiivészet klfejezes %lgen;a
erdltetett lenne némely térsadalmq i,rgg

teg - inkabb a naprdl napra fqglelest és -

a test fenntartasat szolgald - etkf,\ze&

szokasainak jellemzesere /Ck a varo—..

si koldusok es elszegenyedett pa—

poszta a harom k korforgaaaban f

tengették eletuket s (nnepnapnak
szamitott barmllyen husféleség felti-
nése abztaluké{ “Bér a gazdag pa-
rasztsag és a ‘kézmiivesek mar sze-!
rencsésebbnek mondhatok az igazi

konyham(ivészetet-csak a nemesség”
és késéhb a'gazdag ‘Polgarsag Kony:

haiban tanulményozhatjuk. Kilén vi-
lagnak szamitottak a fogadok flistds
konyhai, ahol a hely és az arlap fligg-
vényében barmilyen szolgéltatést
megtalalhattunk a legkilénfélébb igé-
nyek kielégitésére. Az igazi azonban
a vadaszatokat kovet6 lakoma volt,
ahol a hazigazda gazdagsaga és a
szakacsok leleményessége mind a
nap emlékezetessé tételére szolgalt,
versengve a meghivottak el6z6 alka-
lommal rendezett vacsoraival épp
Ggy, mint az eljévendd vigassagok

igérte pompaval.

A Xll. szazad eurdpai lakomai szinte
tokéletesen megegyeziek a Shadon
birodalom, vagy az Eszaki Szovetség
varaiban rendezetiekel. Hatalmas
tolgyfa asztalok kordl foglaltak helyet
az egybegyﬂltek természetesen rnin—

jel6lt székben. Az Ulésrend felrigasa

_‘shlyos hlbanak szamitott - nem min-

denhaﬁl muve1etlensegrol tett tanubi-
G;‘hysaget -, s.ezt senki sem habo-
‘zott a szerencsétlen vetkezo tudoma-
sara hozni. i
A hazigazda asztala tobbnylre a te-
rem ivegeben foglalt helyet
kisebb emelvényen, s csaR a legko-
‘zelebbi ismerésdk avagy a legfonto-
sabb vendegek ilhettek korulotte A
hlglenla és $zépség a:gyésrtett céljai-
nak kieleg;teset az 'asztalra teritett
nagyo%b abrosz és a vendegek teri-

egész életforma megvaltozasaval
jart: nem hagyhatta érintetlendl az
asztali illemet és szokasokat sem. A
vendégek hosszl évszazadokig a te-
ritébe torolték keziket, csak ezutan
jott divatba a szalvéta. A tisztasag vi-
szont mindig is szamitott: vizzel teli
edények alltak az asztalon, melyek a
vacsora el6tti és utani kézmosasra
szolgaltak. Ezen edényeket akvama-
nile-nek nevezték, s kiléndsen szé-

pen megmunkaltak dket: néha allato-.

kat, szérnyeket mintaztak. A kés és

egy
'Egy emlékezetes vacsoranak illett ti-
* zegynéhany fogasbdl allnia. Ennek
" elfogyaszt&sahoz nem csak komoly

‘vadhusokbél,

villa hasznalata is csak lassanként
terjedt el (Yneven azonban majd min-
denhol hasznéljak). Nemritkan a ven-
dégek sajat téreiket hasznaltak étke-
zéskor, s a villa sem emlékeztetett
mai formajara. Nagyobb volt, esetleg
laposabb, s leginkabb a kulonféle ha-
sok kiszedésére szolgalt. Az evés
legtébbszdr tisztan manuélisan zaj-
lott, azaz nemes egyszerlséggel kéz-
zel ettek. llyenkor valéban sziikség
mutatkozott a kézmosasra, hiszen a
hisok elkészitésének kllénlegessé-
gét az Ujabb és Ujabb szészok és 6n-
tetek adtak. Ezzel el is érkeztlink a
lényeghez, a fogasokhoz.

fogyasztdi-kapacitas, de tetemes id$
is szlkséges volt, 1gy nem| voltak rit-

 kak az ot-hat 6ran’ at tartd lakomak
téke ala helyezgtt kisebb kendé volt pl
“hivatott betoltent. A ruhak finomsaga-""
© val kapcsolatban mar leirt fejlédés az

sem. A menl leginkdbb kilénféle
sZzarmyasokbdl és ha-
lakbol allt. A koretek tekintetében ko-
moly elérelépést jelentett a jo treg
amerikai burgonya megjelenése. Ad-
dig ugyanis a hishoz kenyeret, cip6t
fogyasztottak, mivel a killénféele parolt
z6ldségek sem voltak méltok egy iga-
zi nemesi asztalhoz. Az igazi valtoza-
tossagot a sz6szok és a keleti fliszer-
kilénlegességek jelentették. A flisze-
rek beszerzése komoly anyagi kiada-
sokat kovetelt, de a vendégek
csodalatat konnyen meg leheteit
nyerni, ha a Mesés Kelet eme kincse-
it a hazigazda vacsorain megtalaltak.




EREDMENY

ELLATASMINOSEGE PELDA  FERTOZES ESELYE DOBAS
(K100) (k100)
A kikdt6 rosszhir( 1-40 Gyenge émelygés, bizonytalan
Nagyon rossz  kocsmaja: 1-20 : _  rossz érzés a gyomor tajékan
a "Déglétt oroszlan” 41-60 Egé gyomor, rossz alvas, rossz
Varos széli fogado, ébredés
Rossz faradt utazoknak: 1-10 61-75 Kénnyd gyomorrontas 1-2 napig
Fogadé a "Villano _ minden cselekedetre -5
pengéhez" 76-85 Bélfertézés, 1-4 napig minden
Kozepes Falusi fogadé: 1-5 cselekedetre -7
a "J6 Molnarlanyhoz" 86-91 Erds gyomorrontas, 1-5 napig
Joémodu fogado: minden cselekedetre -10
Jé a "Megfaradt keres- 1-2 92-97 Szalmonella, 6-10 napig minden
ked6hoz" cselekedetre -20
A varos féterén allé 98-100 Vérhas, 11-20 napig minden cse-
Nagyon jo fogado, a helyi ne- 1 lekedetre -50,
' messég szdrakozdhe- betegségben t6ltott napok sza-
lye: a "Dicsé Sarkanyold” ma * 1 sz4zalék halalozasi
“ A kdvetkezo tabldzaton - 30-cal dob esély, ha nem kezelik
1. tablazat 2. tablazat

A desszertek és salatak is kilonboz-
tek az altalunk megszokottaktol. Fon-
tos szerep jutott a méznek, mivel a
cukrot sokkal nehezebben allitottak
eld. Szinte minden ételben el6fordult
a bor, legyen szaraz vagy édes, vo-
ros vagy fehér, s italként is legtdbb-
szdr bort vagy mézsoért fogyasziottak.
Ennek oka lehetett a viz megbizha-
tatlansaga is, ugyanis a legtébb jar-
vany az ivovizet is megfertézte. Ezért
tartottak nagy becsben az asvanyvi-
zeket és a kiilénbdzd forrasokat. -
Alljon itt néhany recept izelit6ul:

Flozsablmbo—salata £
Szedijink friss rézsabimbokat, esei—‘
leg mas viragfejet: kankalint, ibolyat
avagy rozmaringot. Készitsink édes
Ontetet borbdl, ecetbdl és cukorbol. A
salatalével onisik le az el6készitett,
megmasott bimbokat, s hagyjuk Sket
egyltt érnil Hidegen talaljuk.

Siilt vadkan szaracénmartasban
A vadkant kelld el6készités utan

(nyuzas, belezés) darabokban meg-
sitjik. Utana elkészitjik a szdszt:
csipkeszorpdt, vords bort és rozslisz-
tet egyitt f6zve besdritlink, martas al-
lagig. Mandulat darabolunk, majd td-
zon megfuttatjuk. Ezt hozzadntjik a
martashoz, majd fahéjjal és granatal-
mamaggal izesitjik. Ezek utan tej-
szinnel talaljuk a kész vadhishoz.

Kértebef6it,
A friss kortet meghamozzuk és koze-

pes kockakra® ‘vagjuk. Szedret adunk a

hozza, majd " voros borban puhara

fézzik a gyumolcsoket Ezalatt édes

vérés botbél, cukor és gyomber se-
gitségével I&t keveriink; s -a puhéra

nem csak a kétes latogatdk, a keétes,
utazék elé 16kott helyi borzalom miatt
is. Az 1. tablazat a fertézés lehetsé-
geit foglalja dssze kiilénbdzé szinvo-
nali helyek esetén, tovabba. a ferid-
zés lehetséges megnyilvanulasi for-
mait. Ha az elsd tablazat fertézést
eredményez, a szenvedd félnek meg
kell dobnia ‘Egészségének tiz feletti
részet. Ha ez sikerdlt, semmi sem

1ortént. Ha nem a hatas a 2. tabla-

zatbol olvashat6.. Megjegyzends,
hogy a cselekvesa imnuszok is elég
komoly hatranyt Jelemenek de az
X.lgazl csapas az.gllandé rosszullét, és
‘g felsorolt betegsegek ‘egyéb pana-
szat

fott kortét és szedret ebben paroljuk . -

tovabb. Hidegen, tejszinnel talaljuk.

Most evezzink zavarosabb vizekre, s
vizsgaljuk meg kozelebbrél a kocs-
mak, fogadok vilagat, és a kalando-
z6k lehetéségeit. Az igazi kilvarosi
késdobalokban étkezni igen komoly
batorsagrél tesz tanlbizonysagot, s

_ A fogadok es kocsmak még késc”: gjjel

s ha nem is mindig meleg étellel, de
kenyérrel, sajttal és borral allandéan
szolgalhatnak. A sajt kézkedvelt étele
volt gazdagnak, szegénynek egya-
rant, mert a tdbbi korabeli ételhez ké-
pest viszonylag sokaig tarolhattak, s




igy utazasok alkalmaval is magukkal
vihették. A konzervalas csak Napole-
on koraban valt elterjedtte, addig a
seregek vagy maganyos zsoldosok
utanpotlasanak biztositasa sokkal ne-
hezebb és korllményesebb volt.

A kalandozok sokszor egyheti éle-

lemmel és itallal indulnak el szerepja-
tékokban az ismeretlen felé. Ennek
tomege alig 15 kg. Ez a kis baratsa-
gos csomag elgondolkoztathat min-
denkit, kiléndsen, ha az utat gyalog
kivanja - vagy tudja - megtenni, hogy

vajon megéri-e a faradtsagot egy ki- |

sebb éléskamrat : cipelni. A “masik
probléma az ellatmany mindsége,

azaz mit érdemes (lehet) és mit nem ,

lehet hosszu Gtra elvinni. A viszony-
lag jo! elallo hus csak fustolt lehet, a
kenyér rozs- vagy egyéb magvakbol
készllt, de mmdenkeppen kicsiny,

nem tal kelt. igy a fehérkenyér rogton

kiesik; a rozs kisebb térfogatl és sok-
kal tovabb elall. A gyumolcsok sem
maradhatnak ki, de ezek kozil is
csak a cukrozott vagy szaritott a szal-
lithatd. A fenti listat szemlélve megal-
lapithatjuk, ez igen kis valtozatossa-
got és gaszirondmiai dromot kinal.
Kosza otletek még a nyereg alatt pu-
hitott hiis és a szaritott his is. Ezek-
bél ki kell dbranditsak minden ép izle-
I6bimboéval és csupan emberi foga-
zattal rendelkezd karaktert: a nyereg

alatt "puhitott” hds ugyanis puhasag-
ban csak magaval a nyereggel veheti
fel a versenyt, igy fogyasztasra telje-
sen alkalmatlan. Valosziniileg nem is
taplalkozasr céllal ker(ilt az illeté esz-
kéz ala, hanem a 16- -nyereg kapcsolat

"hadrmonizalasanak érdekeében. Masik

gyongyszemink & napon. szaritott
hiis. Ez vagy nem szérad meg elég-
gé, és pont olyan kénnyen romlik,
mint minden kdzbnséges hasféle,
vagy 'teljesen porhanyo§ lesz. Még

annal is jobban ugyanis egyszeriien
_porra omlik, s még vizzel sem készit-

het6 beldle élvezhets instant silt, igy
teliesen ehetetlen, bar a fehérjék je-
lentds része dehidratalva benne ma-
rad, azaz valamennyi tapértéke azert
van. i

Meg kell emiékeznink az elfek és
" torpék kilénleges taplalékairol is. Az

elfek, akik bolcs harmoniaban élnek a
természettel, kildndésen az erddkkel,
sokkal valtozatosabban tudjak fel-
hasznalni az itt talalhaté foldi jokat. A
gyiimolcsok és bogyok elkészitésé-
nek mesterei, az emberi konyham-
vészet a nyomaba sem érhet az elfe-
kének ilyen téren. A természet ado-
manyait sokkal t0bb tisztelettel keze-
lik, az elejtett vad hdsat is masképp
készitik el, mint az emberek. Nem
egyben sltik meg; kisebb adagok-
ban, de a korettel teljes 6sszhangban

fogyasztjak, egy magasabb rendd
kultarat képviselnek a fézés tudoma-
nyaban is. A torpékkel mas a helyzet.
Fold alatt laké nép lévén az élelem
megtermelése is igen furcsa. A fold
feletti termést és allatokat kiegészitik
méas taplalékforrassal is. Barlangjaik
mélyén gombak ndnek, ezekbdl
egész telepek talalhaték lenn, melye-
ket blvépatakok vize taplal. Csak a
gombak élhetnek o6rék soététségben,

.de ezek szinte elképzelhetetlen valto-

zatossagot mutatnak. Ez a valtoza-

_tossag az elkészités modjaiban is

megmutatkozik, szinte minden étel
készithetd beldlik. A térpék készitik a
legkivalobb “minéségl utikenyereket
is. Ezek a kilonleges, harom-négy

' fontos kenyerek egy személynek akar

egy heti ellatmanyéat is fedezhetik.
Kulénféle gombakbdl és magvagbol
készitik 6ket, s a receptet gondosan
titkoljak az idegenek el6l. A kenyeér
t6bb héten at is friss maradhat, s nem
csak minden tekintetben elégséges
taplalék, de frissité hatasu is fogyasz-
tojara. A torpék harcosai és kalando-
z0i szinte csak ezen élnek otthonuk-
t6l és a civilizaciotdl tavol, de elkészi-
teni csak a Tarin Torpebirodalom bar-
langvilagaban lehetséges, a
sziikséges alapanyagok csak itt te-
remnek.

Gydrétt rendezték az idei elsé orsza-
gos szerepjaték és fantasy talalkozot,
Sarkanysziv-roham cimmel. Nagy
megnyugvast hozott szamomra e
rendezvény. No nem azért, mert a
meghivott diszvendégek kozott fog-
lalhattam helyet, vagy mert el6adast
tarthattam. Efféle esemenyek voltak
mar az életemben, és hiszem, hogy
lesznek is még. Am az utdbbi idSben
lassan meggy6zédésse érett ben-

nem, az eddig csupan félt lehetdség,

méarhogy a klubmozgalom halaltusa-
jat vivia. Az a néhany amatdr talalko-

20, ahol az elmalt években ott voltam

- némelyekrél csupan beszamolok ju-
tottak hozzam - mind ezt latszott iga-
zolni. Kis szamu megjelend, mind

“régi motoros” a szakmaban, s a ren-

dezvények tartalma is kimerlilt az el-
lenségkép (altalaban kiad6k, szer-
keszték, irok) felvazolasaban és kriti-
katlan kritizalasaban. Ezért okozott
hatartalan 6rémo6t a mostani talalko-
20, a Sarkanysziv-roham. Bebizonyi-
totta, hogy érdemes odafigyelni, mit

-mondanak az olvasok, hogy komo-

lyan lehet - és kell is - venni a klubo-

 kat, szervezeteket. Sokan voltak az
érdekléddk,

lelkesek és konstrukti-
vak. Feln6tt az 0] nemzedék, mely
méar nem terhes a régi amatSr-profi

gytilslkodestél. Ok valdban tudni és

érteni szeretnék mi torténik: megérts-
ek és megertést keresék. Osszetarta-
nak, segitik egymast és ezzel minket

is, a régiek altal megvetett, lenézett -
érdemtelentl poziciéba keriilt - profi-
kat. Készonet nekiek Sarkanysziv
bajnokail Egyébirant az el6adéasok
igazan szinvonalasra sikeredtek,
Kuklis Istvan grafikus kiallitasa valé-
ban megérett a nagykozonség elis-
merésére - igazan szép volt. A ren-
dezvényt profi modra szerveziék
meg, a Sarkanysziv klub és miveld-
dési haz egyiittmilkédése peldaerte—
kiinek bizonyult. Remélem tobb efféle
talalkozé lesz még, s ha igen, min-
denkinek csak ajanlani tudom.

 Mis




Ez alkalommal veszélyes vizekre
evezink a rovat keretein belll - magi-
aval foglalkozd kényvekrél lesz sz,
méghozza az alvilagi létsikok gonosz
eréit segitségll hivo varazslok mun-
kaival fogunk foglalkozni.

A Shadon birodalom, Domwick, az
Egyetlen Igaz Isten orszaga latszolag
teljesen mentes a magiatdl, hiszen ha
valaki magiat talalna hasznalni, azon-
nal az inkvizicid elé hurcoljak és min-
den valdszinliség szerint maglyan
végzi. Magiat - papi magiat - csak és
kizarélag a papsag (zhet, akik hatal-
mukat Domwicktol kaptak. Amirdl
azonban mindenki hallgat: Shadon-
ban szamos fekete magus és boszor-
kany tevékenykedik - vagy illegalisan
vagy eppen az egyhaz keretein bell.
El6szér is néhény fogalmat kell tisz-
tazni, hiszen a forrasmunkak a Sha-
doni Teologiai Egyetem elnevezéseit
hasznaljak, amelyek itt-ott kissé ki-
[6nbéznek a Necrografiabdl és a
M.A.G.U.S.-b6l megszokottaktol.

A Shalioniai klastrom k&nyvtaraban
6rzik Canus Cardinalis Claritas
nagybecsd munkajat, a Summa The-
ologiae-t, amely igy ir a magiarol:
"Marpedig magia, avagy a kdznép
nyelvén a varazslas tudomanya nem
létezik. Az ember, aki maga is Isten
teremtménye nem birhat hatalommal
Isten egyéb teremtményei felett. Ha
valaki mégis allitana magarol, hogy
ért a varazslas mesterségéhez, az
vagy szemfényveszt6 vagy az ordo-
gbkkel paktal!"

Ezekutan a m( két csoportra osztja
azokat, akik az 6rdégi szertartasokat
Uzik - boszorkanyok és fekete magu-
sok. Fontos megjegyezniink, hogy
ezek a fogalmak nem azonosak a
M.A.G.U.S. két karakterkasztjavall
Boszorkany avagy boszorkanymester
mindaz, aki az érdégnek ajanlotta lel-
két és feneketlen gonoszsagaban a
satant szolgalja, mig a fekete magu-
sok titkos fekete kényveikbdl a grimo-
ire-okbol meritett tudasukkal az 6rd6-
g6t a hatalmukba kényszeritik. Ezen-

kivill a shadoni papsag érdégnek titu-

lal minden olyan alvilagi I|étsikrol
szarmaz6 lényt, amit a Necrografia
démonként tart szamon, mig a sze-
mukben Ranagol, a kosfeji a Satan
maga.

Hieronymus Mengus bar nem volt
felszentelt pap, irdsait mégis érzik a
kbnyvtarak. Hires orddgdkkel és dé-
monokkal foglalkozé munkajaban a
Flagellum Daemonum-ban (Az Dé-
monoknak korbdcsa) részletesen fog-
lalkozik tisztito és ordoglzds, or-
déggyodtré szertartasokkal és litAniak-
kal. Noha csak a vilagi tudomanyok-
ban volt jartas az 6reg mester, am
iz4 és tiltd litaniait (értsd varazslatait)
ma is Shadon-szerte hasznaljak
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Domwick papjai, minden nagyobb ko-
lostorban és templomban talalhatd
beléle egy példany. Csakhogy ezek a
példanyock hianyosak, mivel csak az
inkvizicionak tetszé részeket masol-
hattak tovabb a szerzetesek. Van vi-
szont a kényvnek egy, csak nagyon
kevesek dltal ismert, a fekete magu-
sokrol szolo fejezete. Mengus itt em-
litést tesz egy bizonyos Nagy Grimoi-
re-r6l, egy inkabb legendaszer(,
mintsem valés kényvrdl, minden feke-
te magus leghdbb vagyarél, a fekete
kényvrdl, amit Rangol maga irt és jut-
tatott le fondorlatos Gton erre a vilag-
ra. Valészinlileg a tudés birtokaban is
lehetett, hiszen idézi beléle az Utmu-
tatast:
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"0, ember, gyenge halando, reszkess
tulajdon vakmerdségedtsl, midén e
s6tét tudomany- (izésébe fogsz. Ne
fogadd el vakon e mélységes bol-
csessegef Emeief szellemedet ma-
gad f6lé és tanuld meg ‘tefem “hogy
az embernek - miel6tt bérm|be kez-

dene - minden donteseben sznlardnak- __

kell lennie."

Hogy ez a kényv valaha is ié‘iezeﬂ-e,

efelsl csak talalgathatunk, Iétezik
azonban ‘egy maésik kényv, a San::s
fum Regum ami a forrasok szermt a
Nagy Grimoire atirata. Ennek egyet-
len ismert példanyat a févaros széke-
segyhazanak kazamataiban 6rzik. Hi-
eronymus Meﬂgus a konyvében

azonban hatarozottan i(__)bb példany- . |
rol ir. Hogy ezek hova lettek, arrol

senki se’m ’iud :dé Domwuck légy‘an ir-

Arrdl, hogy ennek a konyvnek mﬁyen
hatalma van, alkosscn képet a kévet-
kezé kis fzelit6. Attjon itt most a

Sanctum Regum egyik sze rtartasa: -

"Ha szerzédést akarsz kotni a ;_Pokoi-_'

lal, elészér el kell dontened, kit
akarsz hivni.

Flanagoit a Saiant magatl

Ne haborgasd hidba |

papodat hivom a nagy Ligeroe Rofuc-
hale-t, mert azt akarom, hogy szolga-
latomra legyen. Konyorgdk azeért is,
hogy Beraqun herceg tdmogassa ké-
résemet! O, Asdarom, nagy grof, ha-
sonloképpen légy kegyes és tedd le-

hetévé a nagy Ligeroe-nak, hogy em-
_beri alakban és erében,

rossz sza-

~ goktol mentesen megjelenjék nekem
és végrehajtsa nekem azt a szolgala-
tot, amelyre kérem! O, nagy Ligeroe,
esedezem, hagyd el lakhelyed, akar-
hol is légyen, hogy idejohess és be-
szélhess velem. Ha nem akarsz el-

jénn’i: kényszeritelek arra, hogy igy

~ tegy a nagy élé Isten Domwick hatal-

maval! Gyere haladéktalanul, maskii-

; 16nben 8rokké kinozni foglak a hatal-
. mas igék. erejével és Madlagan Nagy
" Kulcsava‘.l amelyet akkor hasznalt,

 mikora. Jazado szellemeket az uralma

a haromszog o!datamal;A haromszog
alapjahoz frd oda a szent DRR*** be-
tlket, két kard rajzolat kiséretében.

Helyezked] el a haromszégdn belll
mogyoréfa vesszddel, majd remeny-
kedve és szilardan idézd meg a szel-
lemet a kovetkezd szavakkal: 'Rana-
gol, lazadé szellemek ura, konyérgok,
legy kegyes hozzdm most, amikor

-~ ala hajtotfaT ‘Ezért jelenj meg olyan
- gyorsan, ahogy csak tudsz, killonben
- allandéan gydtorni foglak a Kulcs ha-
~ talmas igéivel!

Aglon Tetagram Vaycheon Stimula-

. mathon Erohares Retragsammathon
- Clyoran Icion Esition Existien Eryona

Onera Erasyn Moyn Meffias Soter
Emmanuel Sabaoth Adomai! Hiviak
benneteket, amun!™

Veszélyessége abban rejlik, hogy a
szertartas koltségei igen alacsonyak
és minddssze 50 Mp-ba kerdl, ami lé-
nyegesen kevesebb, mint ha mozai-
kokbol lenne Gsszerakva. (Idéz6 pen-
tagramma 40 Mp, kirekeszt§ varazs-
kér - démondr 70 Mp, Démonidézé li-
tania 90 Mp.) A hianyzo

Manapontokat a kényv magikus ereje
és a Kulcs hatalmas igéi potoljak.
Ezenkivill az idézének nem kell jar-
tasnak lennie a nekromantikaban,
eleg ha rendelkezik a kell6 Manapon-
tokkal.

A megidézett 6rdog gy(iléli a szolga-
latot és mindent elkdvet, hogy 6vat-
lansagon kapja az idéz6t és lelkét el-
ragadva elpusztitsa. Ha ez nem
megy, megprébal a  szolgélatainak
arat szabni. Persze mindenképpen
kényszeritve van arra, hogy végre-
hajtsa, akar kap fizetséget, akar nem.
A végrehajtandé feladatot is gy kell
megfogalmazni, hogy ne talaljon aldla
kibavét.

Végil &lljon itt mégegy orddgidézé
szertartas a Fekete Jérce cimii gri-
moire-bol:

"Végy egy olyan fekete tylkot, amely
még sohasem tojt, vidd ki a keresz-
tuthoz. Ott azutan bevarva az éjkoze-
pet, mikor teljes sététség borul a vi-
lagra, egyetlen mozdulattal vagd ket-
t¢ a madarat és kézben mondd e
szavakat: 'Eloim, Essaim, Frugativi et
Appellavil. Azutan fordulj orcaddal
keletnek és ciprusfaaggal a kezed-
ben, térdreereszkedve mondd el a
Nagy Folyamodvanyt és O bizton
megjelenik.”

Tanacs a Kalandmesternek: A fent le-
irt konyvek igen veszélyesek, hatal-
muk - 6rdogi kapcsolodasaik révén -
nagyobb, mint ranézésre tlinne. Aki
ovatlanul idézi meg a pokol eréit, an-
nak sulyosan lakolnia kelll Ezenkiviil
a grimoire-ok igen nagy varazshata-
lommal ruhdzzak fel tulajdonosukat,
és bér ez a hatalom nagyon is kétélii
fegyver, alacsony szinten nem java-
soljuk az efféle magikus targyak ki-
osztasat.

* Kdzismertebb nevén hematit, nem
azonos a Shackallor altal készitett
Vérkovével!

** Magikus gyertya - az azonos nevii
varazslattal elére elkészitendd

*** Domwick Rex Regum - azaz
Domwick a Kiralyok Kiralya

Jakab Zsoft
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Ginsour

ELOFORDULAS: Nagyon ritka

A MEGJELENOK SZAMA: 7
TERMET: K (5 arasz)
SEBESSEG: 80

TAMADO ERTEK: 50

VEDO ERTEK: 95
KEZDEMENYEZO ERTEK: 30
CELZO ERTEK: 90

SEBZES: 745 (1k10/2)
TAMADAS/KOR: 7

ELETERO PONTOK: 70
FAJDALOMTURES PONTOK: 30
ASZTRAL ME: 35
MENTAL ME: 25
MEREGELLENALLAS: 25
PSZI KEPZETTSEG: -
INTELLIGENCIA: Kézepes
JELLEM: Elet Kdosz
TAPASZTALATI PONT: /dsd a tabi4-
zatot

A Ginsourokrol eldszdr egy pyarroni
magus tett emlitést, akinek komoly
fejtérést okozott némely megmagya-
razhatatlan esemény, melyben e lé-
nyeknek fontos szerep jutott. A ma-
gus - De Torrane - egy hatalmat és
gazdagsagot hoz6, am veszélyekkel
teli élet utan békére és a természet
csendjére vagyott, s kisebb torony
épittetésébe kezdett. Az épiilet befe-
jezését kovetben védé szimbdlumo-
kat vésett a falakra, s erés magiaval
tette teljessé lakhelyének védelmét.
Egy reggel hitetlenkedve latta: a jelek
egytél egyig eltlintek. Aldozatos mun-
kaval ismét megalkotta a szimbolu-
mokat, de masnapra ismét az Ures
falak tekintettek vissza a meghdkkent
magusra. Am De Torrane nem adta
fel, s Gjra megrajzolta a jeleket. Ejjel
pedig vart. Az éber varakozas meg-
hozta gyimodlcsét. Néhany furcsa,
sotét szinl lény kdzeledett a torony-
hoz, am a szimbdélumok mind hatés-
talanok maradtak. A szérnyek elérték
a falakat, s egy fejukrdl l6g6 csappal
nyalogatni kezdték a rajzolatokat,
amik lassan eltdntek. A magus diihé-
sen rohant ki, mikbzben atkozta a ter-

meészetet és az isteneket kreativitasu-
kért. Az egyik Ginsourt siker(lt meg-
bénitania, mig a tébbiek elmenekil-
tek, de ez pont elég volt De Torrané-
nak. Megvizsgalta a lényt, s miutéan
fenyt deritett magikus természetének
valédi mibenlétére, viszonylag pontos
lefrast keszitett a fajrol.

A lények két erés, leginkabb a békaé-
hoz hasonlité labbal, és elcsdkevé-
nyesedett csapokkal rendelkeznek.
Fejlikdén ormanyszerd kindvés talal-
haté, s aprd, fénylé szemek. A szem-
I€l6 elsé latasra ugy érezheti, a Gin-
sournak nincsenek valddi kérvonalai,
a fény furcsa jatékot jatszik a lény bo-
rén, s hatarozott kontlrok helyett in-
kabb lecsorogni latszik a testérdl.
Szarmazasukra De Torrane is csak
magikus természetiikbdl kdvetkezte-
tett: véleménye szerint dsmagusok
télresikeriilt kisérleteinek szomoru
termékei a Ginsourok, melyeket te-
remtik - életképtelennek gondolva -
sorsukra hagytak.

A Ginsourok a magikus energidk ata-

lakitdsara képes szoérnyek legegysze-
ribb formai. Az effajta energia fel-
hasznalas tulajdonképpeni élteté ere-
jok, hiszen csak Manaval taplalkoz-
nak. Az ilyen lényeket a magikus tu-
domanyok Osszefoglald néven
Praedatorius Incantamentinek neve-
zik, azaz a Varazser8 rablok oszta-
lyaba soroljak, s tébb alcsoportjukat
megkiildnboztetik. A legprimitivebbek
azok, melyek a Manabol szerzett
energiat csak testlk felépitésére tud-
jak hasznalni. A kovetkezd fokozat -
melynek tagja a Ginsour is - ezt az
energiat nyers formaban mar vissza-
juttathatja a kérnyezetbe. A legfejlet-
tebbek csoportjat azok képviselik,
akik ezt az energiat Gjra Manaként
hasznalhatjak fel, azaz varazslatokat
is képesek alkalmazni.

Kulénbséget tehetlink még ezen kre-
atirak kozétt a Mana felszivasanak
maddozatai szerint. A Ginsourok csak
a kllonféle tarolt formaban lévé Mana
energiajanak hasznositasara képe-
sek, azaz a jelmagia kllonbozé for-
mainak elrablasara. Ezek a varazsla-
tok, pontosabban a Pentagrammak,
Varazskoérok, Varazsjelek, Szimbélu-
mok és Bélyegek nem is hatnak ra-
juk. A Mana felvételére a Ginsourok a
fejikdn talalhatd furcsa ormany és
csap kézotti flggelékszervilket hasz-
naljak. Ezzel megérintik a felszivni ki-
vant jelet, s ha a jel magia elleni elle-
nallasa (a jel készit6jének Magiaelle-
nallasa szamit) nem elégséges - si-
kertelen ME dobas - a jel teljesen
eltlnik, s a benne tarolt Manapontok
a Ginsour energiajat novelik. Ha az
ME dobas sikerliilt, a jellel semmi sem
torténik, s a lény csak 48 éra milva
probéalhatja meg Ujra bekebelezését.
Az gy szerzett energiat dgy haszno-
sitjak, mint az egyéb fajok a taplalék-
bél nyertet. Ezért széveteiket allando
magikus folyamok szdvik at, ennek
készdénhet6 magas magiaellenallasuk
és meéregellenallasuk is (hiszen a
mérgek alapvetéen mas anyagforgal-
mu lények ellen késziltek). A Ginsou-
rok nem agressziv lények, csak akkor
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harcolnak, ha rakényszeritik dket,
azaz a menekulés Oijat is elvagtak.
Szinte minden faradtsagot vallalnak
egy-egy komolyabb Mana-forrasért,
de harcha nem bocsatkoznak érte.
Sziniik atmenet a sotétkék és a feke-
te k6zott, igy kivaloan rejtézhetnek éj-
szaka (adatok a tablazatban). Ezért
legtobbszor éjjel aktivak, s nappal pi-
hennek, alszanak.

Ha harcolniuk kell, két fogécsapjukkal
teszik, bar ezek nem igazan erre ké-
szlilt szervek, igy egylittes sebzésik
egy korben legfeljebb 1k5 (1k10/2).
Mondjak, Erionban kisebb wvagyont
hajlandéak fizetni egy-egy &l Ginso-
ur-ért, hiszen nem egy kalandozé vin-
ne magaval szivesen olyan jészagot,
amely j0 eséllyel megoldja szamara a
jelmagia jelentette akadalyokat. Ez
azonban nem egyszer(d. Noha a Gin-
sour nem rosszindulatl, rdadasul ér-
telmes is, am bizalmatlan és az em-
bereket nem kedveli. Kllénds, telepa-
tian alapulé kommunikacié segitsegé-
vel erintkeznek, amelynek
elsajatitdsa csak mesterfokd pszi
képzettség ismeretében lehetséges.
A Ginsour, ha egyszer dsszebaratko-
zott valakivel, hidséges tarsnak bizo-
nyul, feltéve, ha figyelembe veszik
szokasait és lehetdségeit. Fegyvert
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nem hajlandé - nem is képes - hasz-
nalni, egyébirant nagyon makacs. Mi-
kor valamit a fejébe vesz - ez elsé-
sorban a Mana elfogyasztasara vo-

nyers energia formajaban kibocsat-
jak, ezzel sebet ejtenek ellenfellikon,
viszont sajat testik is gyenglni fog.
Az ormanyukbdl kicsapd energiasu-

NEV SZIN P/FP__ MP/EP 1PO% REJT.% TP
Ver6fényes  Kék 1 4 60 70 300
Ginsour
Alkony Szirke 2 6 70 80 500
Ginsour
Ejféli Fekete 3 10 85 95 700
Ginsour

natkozik - szinte lehetetlen eltériteni
szandékatol, s miutan szamara a ma-
gikus energiak az éltetd taplalékot je-
lentik, nehéz megbévni téle emberi
szovetségese jelmagikus Uton felhal-
mozott Manajat is.

Sarokba szoritva, kilatastalan hely-
zetben képesek mozgositani a szer-
vezetiikben tarolt magikus energiat,
harom alfajuknak megfelelé hatasfok-
kal. Ezek az alfajok szinben is elié-
rést mutatnak, innen ered elnevezé-
slk is.

A legkevésbé hatékonyak, a Verd-
fény Ginsourok (6k a legvilagosabb
szintiek), mig az Ejféli Ginsour a leg-

gar vilagito, kékes fényd nyalab, le-
ginkabb egy villamidlcsérre emiékez-
tet, ami 12m hosszd, és a végén 5m
atmérdjd. 1 Manapontnyi energia
mindig 1 pont sebzést eredményez, a
kilonbség abban mutatkozik, hogy 1
EP vagy FP raforditas hany Mana-
pontnyi energia felszabaditasat teszi
lehetévé. A harom alfaj adatai: A név
rovatban az alfaj nevét talalhatjuk, a
szin is elég egyértelmd, bar mindik-
nek a sotét arnyalatat jelenti. Az
MP/FP megmutatja, eqy sajat FP ra-
forditasaval hany MP-t sugarozhat ki
a lény. EP atalakitasa is lehetséges,
ebben az esetben az MP/EP szerinti

MP keletkezik. A Lopakodasi és Rej-
t6zési szazalékok és a Tapasztalati
pontok is alfajonként kilénbdznek.

sOtétebb  és leglitéképesebb. Ha
ezek a lények testiik energiajat alakit-
jak Manapontta, és ezeket a pontokat
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