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ELOSZO

Udv Kalandozé!

Amit a kezedbe tartasz, az egy hdzi szabalykényv, pontosabban annak egy részlete, a
képzettségeket irja le. Ellentétben a MAGUS eredeti rendszerével tébbnyire harom fokozatban
lehet elsajatitani egy képzettséget, alap, kozép, és mesterfokon. Volt, ahol a kézépfok az alap és a
mesterfok kozé keriilt, volt ahol az alapbdl lett kozép, és az ala keriilt az uj alapfok, de ennek
ellenkezojére is van példa. A pontértékeket is valtoztattam, sot elég sok egyéb valtozast is van.
Hogy miért volt erre sziikség? Amiért minden hazi szabdly elkésziil: jobbnak tartottam
kalandmesterkent ezt a rendszert alkalmazni, mint az eredetit. Egyébként rengeteg egyéb hazi
szabalyt is alkalmazunk, ugy lenne teljes a kép, ha mindez egybe lenne. Nos varhatoan ez mar nem
varat magara sokaig.

Jé jétékot!

Blendix

A hazi szabalykonyvet készitette:
Slyuch Andras

(Blendix)
slyuch@freemail.hu

Verzio: 1.0




A KEPZETTSEGEK KP IGENYEI

Fegyveres képzettségek
Képzettség Af Kf Mf
Belharc 3 6 10
Birkézas 8 - 15
Célzés 12 - 24
Fegyverdobas 4 12 25
Fegyverhasznalat 3 10 22
Fegyverismeret 3 8 16
Fegyvertorés 4 11 18
Foldharc 5 - 11
Hadrend 3 9 16
Hadvezetés 5 - 20
Harc helyhez kotve 4 8 12
Harci laz 6 - 12
Haritas 5 - 11
Ikerharc 6/10 - 22/35
Kétkezes harc 9 - 17
Kétkezes harc — Shien-su 5 - 20
Kiegészit6 tamadas, kiilonleges fegyver 0/7/3 -/-16 4/15/9
Kinokozés 9 - 20
Labharc 3 7 12
Lefegyverzés 7 12 18
Lovas ijaszat 4 11 22
Nehézvértviselet 3 12 25
Okélharc 3 6 10
Pajzshasznalat 4 13 25
Pusztitas 11 - 22
Vakharc 8 14 24
TUDOMANYOS KEPZETTSEGEK

Képzettség Af Kf Mf
Alkimia 10 20 30
Démonologia 5 10 40
Dragakémagia 10 22 35
Elettan 10 20 35
Emberismeret 6 12 18
Epitészet 5 11 17
Heraldika 2 5 15
Herbalizmus 5 12 24
Id6joslas 3 7 12
frés/olvasas 5 - 17
Jogismeret 5 10 18
Legendaismeret 8 16 37
Magiahasznalat 12 20 30
Maégiaismeret 4-9 - 12-20
Mechanika 8 14 22
Me¢éregkeverés/semlegesités 10 20 45
Nyelvismeret 1-5 - 14
Osi nyelv ismerete 8 17 30
Pszi 10 20 30
Runaméagia 12 - 35
Sebgyogyitas 3 12 25
Térképészet 5 - 12
Torténelemismeret 5 11 20
Vallasismeret 5 11 25




VILAGI KEPZETTSEGEK

Képzettség Af Kf Mf
Allatismeret 0 0 0
Csapdaallitas 5 10 18
Csomo6zas 6 - 20
Eneklés/zenélés 5 14 30
Erddjaras 5 9 14
Ertékbecslés 5 - 11
Etikett 3 7 12
Festészet/Rajzolas 3 9 18
Futas 9 - 20
Hajozas 6 15 30
Hangutanzés 3 8 15
Helyismeret 1 3 7
Idomitas 8 - 20
Kocsihajtas 2 6 12
Lovaglas 1 - 10
Mellébeszélés 3 - 9
Nyomolvasas/eltiintetés 8 15 35
Szakma 2 7 15
Szexualis kulttra 5 12 30
Tanc 5 12 30
Uszas 2 5 10
Vadaszat/halaszat 8 - 15
Zsonglorkddés 3 6 10
ALVILAGI KEPZETTSEGEK

Képzettség Af Kf Mf
Alcazas/alruha 12 - 24
Hamisitas 9 15 24
Hamiskartya 7 13 20
Hasbesz¢lés 5 - 15
Hattamadas (Orvtamadas) 10 - 20
Kocsmai verekedés 3 - 10
Kotelékbdl szabadulas 8 - 16
Szajrol olvasas 6 - 10




HARCI KEPZETTSEGEK

A Harci Képzettségek fegyverekre, azok forgatdsara, harci szituaciok sikeres tulélésére és
kihasznalasara vonatkozé tudast és gyakorlatot jelentenek. Koziilik sokat eleve birnak azon
kasztok tagjai, melyek els6sorban harccal, fegyverforgatdssal foglalkoznak. A legtobb Harci
Képzettség elsajatitasa elsdsorban folytonos gyakorlast igényel.

BELHARC

Af3 Kf6 Mf10

Belharcnak nevezik Ynev-szerte a teljes testkozelben folytatott kdzelharcot. Két rovid fegyvert
forgatd, de még két puszta kézzel verekedd ellenfél sem folytat igazi Belharcot. Ennek fogasait
kiilon oktatjak, s aki jaratlan benniik, alaposan megjarhatja, ha a képzett belharcost kozel engedi
magahoz. A hosszi fegyvereknek ugyanis - a hagyomanyos technikakat alkalmazva - nem sok
hasznat veszi; a Belharc fegyverei a puszta kéz és a kiilonféle torok.

A Belharc megkezdéséhez eldszor is sikeres Kozelkeriilés sziikséges. Ettdl kezdve az ellenfelek a
kor végéig Belharcot folytatnak (az erre vonatkozo szabalyok szerint). Amennyiben mindkét fél
folytatni kivanja a kiizdelemnek e formajat, akar korokon at is egyiitt maradhatnak, ahogyan k6zos
elhatarozassal barmikor szét is valhatnak. Ha azonban csak az egyik fél igyekszik eltdvolodni, mig
a masik a Belharc megdrzésére torekszik - 1ildozi, probal testkdzelben maradni -, kétséges a
folytatas. Mindkét fél minden kdrben Gyorsasag-probat dob, ha a menekiild6 megdobja vagy az
ildozo elvéti azt, a Belharc félbeszakad. Vannak olyan harci helyzetek, amikor a belharc
megszakitasa nem lehetséges. Ilyen példaul az igen sziik helyen vald kiizdés. Az, hogy a harci
helyzetbdl lehetséges-e kikeriilni, és ha igen milyen médon, minden esetben a KM donti el.

Belharcban rovidkarddal, anndl révidebb fegyverekkel, vagy puszta kézzel akadalytalanul lehet
kiizdeni. Az ennél hosszabb fegyverek Kezdeményez6, Tamadé és Védo Ertékét minuszok sjtjak.

KE TE VE
Egykezes fegyver -5 -10 -10
Kétkezes fegyver -10 -20 -20
Szalfegyver -15 -25 -25

Belharcban a harcmodorban képzetlen karakter nem képes a megszokott médon védekezni, ezért
barmilyen fegyvert forgat is, tovabbi -10-zel csokken a Védo Ertéke.

Af: Az Alapfokon képzett karakter ismeri a védekezés idevagéd fogasait, ezért Védé Ertéke nem
csokken.

Kf: Kozépfokon képzett karakter valamivel jartasabb a belharcban, ezért TE-je 5-el né
(magyarazat 1d: Mf)

Mf: A Belharcot Mesterfokon ismerdk a kiilonleges tamadé technikakat is elsajatitottak (ilyen a
tor alkarra szoritott fogasa, stb.), ezért TE-jiikk tovabbi +10-zel né a Belharc alatt. Puszta kézzel
vagy tér méretli fegyverrel eggyel né koronkénti tdmadasaik szama is.



BIRKOZAS

Af8 Mf15

A képzettség rokon az Okéolharccal, am a birkozo kezét nem okldzésre, hanem ellenfelienk
lefogésara, leszoritasara hasznalja. Ahhoz, hogy ezt megtehesse, természetesen sikeres tdmado
dobast kell tennie. Sebzés nincs, ellenben az aldozat korokre mozgasképtelenné tehetd, ezalatt
tamadni sem képes. Ha a képzettség alkalmazodja egyszer mar megragadta ellenfelét, és erdsebb is
nala, annak kevés az esélye a szoritasbol szabadulni. A birkoz6 minden koérben koteles eréprobat
tenni, s az aldozatnak csak akkor nyilik egyaltalan lehetésége a szabadulasra, ha elvéti. Még
ilyenkor sincs semmi veszve, mert a lefogott csak akkor menekiilhet, ha az 6 eréprobaja ellenben
sikeres. Ha az aldozat ereje nagyobb a lefogonal, 6 tehet minden kdrben erdprobat, s ha sikerrel
jar, nyomban ki is bontakozik a marasztal6 karok koziil.

Ha a tamadas, amivel a birk6z6 megragadta aldozatat, tuliités, a lefogott személy a szoritasban
nagy es€llyel elvesziti eszméletét. Ez akkor kovetkezhet be, ha a birk6zo, kozvetlen a taliitést
koveto korben sikeres erGprobat tesz.

A képzettség Alapfokat és Mesterfokat latszolag kevés valasztja el egymastol, de a szakértok
tudjak, a szakadék oriasi.

Af: Az alapfokon képzett karakter, ha fegyveres ellenféllel birk6zik, minden tamadasat -15-tel
dobja.

Mf: A Mesterfokon képzett birk6zo fegyveres ellenféllel szemben sem keriil hatranyba.

A birkdz6 - hacsak ellenfele nem folyamodik szintén birkdzashoz - dnmiikodden elvesziti jogat a
kezdeményezésre; tovabba a Birkozas képzettség nem alkalmazhatd harcmiivész kasztiak ellen. A
Birkozas legavatottabb gyakorléi altalaban gladiatorok.

CELZAS

Af12 Mf 24

Az {jaszat magasiskolaja. Szamtalan gyakorlassal toltott év, istenek adta tehetség és egy
kivalé mester sziikséges, hogy a Célzas képzettséges valaki elsajatitsa. (Csak olyan
karakter valaszthatja a Célzést, aki mar rendelkezik az ij hasznalat mesterfokaval.)

A képzettség segitségével az ijasz 1-2 koron keresztiil, erdsen koncentralva céloz egy mozdulatlan,
vagy kiszamithatoan mozgo célpontot, €s ekkor jelentésen megno a célzoértéke.

Af: 2 kor koncentralt célzas sziikséges, és ekkor +20 CE jar.
Mf: 1 kor koncentraciot igényel és az eredmény +35 CE.

A képzettség hasznalata kdzben a karakter nem tehet mast, azaz nem harcolhat, nem lovagolhat
(Lovas ljaszat kozben nem hasznalhato a képzettség), és nem hasznalhat Pszi-t. Amennyi-ben
megzavarjak, akar egy sikeres tdmadassal, akar valamilyen magiaval, vagy Pszi-hasznalattal,
akkor Akarateréprobat kell tennie - Af esetén -4-gyel, Mf esetén -2-vel. Ha a proba sikeres, ugy
csak 5 CE-vel kevesebbet kap a képzettséget hasznalo karakter, ha elvéti az Akarateréprobat, ugy
nem kapja meg a képzettségbdl szarmazo pluszokat.

Amennyiben a Célzas képzettség hasznalata kozben megtamadjak a karaktert, és nem hagyja abba
a Célzast, ugy a Célzas koncentraci6 idejéig (2 illetve 1 kor) a Harc helyhez kotve, valamint a
Harc kabultan modositok érvényesek ra.



FEGYVERDOBAS

Af4 Kf12 Mf 25

Harci helyzetben gyakran el6fordul, hogy a karakter valamely okbol hajitani szeretné a fegyverét.
Az esetek nagy tobbségében ez cleve hajitofegyver (tér, darda, bard, stb.), de olykor egyéb
kézifegyver is lehet. Mikor a karakter a Fegyverdobas Képzettség elsajatitasadhoz hozzakezd,
koteles meghatarozni a fegyver tipusat, melynek hajitdsaban jaratossa kivan valni. A Képzettség
tanulasa féként unos-untalan gyakorlasbal all.

A torhajitds nagymesterei a tolvajklanok, a dardavetésé a kiilonféle hegyinépek vadaszai, mig a
lovagkard célbadobasaban Ramort varosallam Deva Morrola rendjének lovagjai jeleskednek
messze masok eldtt.

Dobni barmely egykezes fegyvert lehet - akar a masfélkezes kardot is; a célzas sikerességének
eldontéséhez minden esetben Tamadd €s nem Célzé Dobsat kell tenni.

Af: A karakternek nincsen minusza a valasztott fegyver dobasakor.
Kf: A valasztott fegyvert a karakter +5 TE-vel dobja célba és +1 Sp jar az alapsebzéshez.
Mf: A vélasztott fegyvert a karakter +10 TE-vel dobja célba és +2 Sp jar az alapsebzéshez.

FEGYVERHASZNALAT

Af3 Kf10 Mf22

A Fegyverhasznalat a harcos (s a harccal barmily modon foglalkoz6) kasztok tagjai szamara talan
legfontosabb Képzettség. Ugyanis mindazok, akik nem képzettek egy adott fegyver forgatasaban,
ha harcolni szandékoznak vele, csak komoly hatrannyal tehetik. Ezt nevezziik Képzetlen
Fegyverforgatasnak, ami a kovetkez6 hatranyokkal jat:

KE -10, TE -25, VE -20, CE -30.

A jatékosnak, mikor a Fegyverhasznalat Képzettséget kivalasztja, értelemszeriien meg kell
hataroznia, hogy melyik fegyver forgatasaban kivanja jaratossa tenni karakterét.

Af: A karakter a kivalasztott fegyver forgatasaban képzett, azt haszndlva nem sujtjak a fent
emlitett Képzetlen Fegyverforgatasbol ered6 hatranyok.

Kf: A karakter jobban forgatja az adott fegyvert, mint alapszinten képzett tarsai. Ebbdl kifolyolag
a kovetkezo elonyokkel bir:
KE +2, TE +5, VE +5, CE +5, Sp +1.
Mf: Képes mesterien forgatni az adott fegyvert, ezért amikor azzal harcol, a kdvetkez6 el6ényokben
részesiil:
KE +5, TE +10, VE +10, CE +10, Sp +2

Vannak fegyverek, amik forgatidsa lényegében nem kiilon szakértelem. Ilyenek példaul a
buzogany, tiiskés buzogany, tollas buzogany, illetve a hossztukard, predoci egyeneskard,
kigyokard. Valamint egyes fegyverek forgatdsa nem kiilonbdzik annyira, hogy teljesen
képzetlennek szamitson a karakter a forgatdsadban. E tekintetben kérdezd a KM-et.
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FEGYVERISMERET

Af3 Kf8 Mf16

A Fegyverismeret Képzettség birtokaban a karakter képes megallapitani a kezébe keriild
fegyverekrdl azok mindségét.

Af: A karakter jo ismerdje a fegyvereknek. A fegyver stlyat, anyagat megvizsgalva, itéletet tud
mondani a fegyver mindségérél. Megjegyzendd, hogy nem sziikséges a Képzettség a szélsOséges
mindségek megallapitasara; egy parasztgyerek is meg tudja allapitani egy rozsdas, 16ty6go
keresztvasu kardrol, hogy rossz allapotban van.

Kf: A karakter gyakran képes felvilagositast adni egy fegyver készitdjének szarmazasardl,
ismertebb mesterember esetén akar még a nevérdl is.

Mf: Mindenféle fegyverrél itéletet tud mondani, olyanrdl is, amilyet, vagy amelyhez hasonldt még
csak nem is latott.

FEGYVERTORES

Af4 Kf11 Mf18

Harc soran sokan alkalmazzak a Fegyvertorés Képzettséget. A kiilonleges tudomany arra iranyul,
hogy kiizdelem kozben a karakter fegyverével eltorje - hasznalhatatlanna tegye - ellenfele
fegyverét. Erre a képzett karakter is csak akkor képes, ha szandékat elére bejelenti, majd sikeres
Tamado Dobast tesz:

Af: 25-tel csokkentett TE-vel.
Kf: 12-tel csokkentett TE-vel.
Mf: TE minusz nélkiil.

Fegyvertorés csak akkor lehetséges, ha ezt a két 6ssze-csapo fegyver tipusa elképzelhet6vé teszi -
ennek eldontése a KM feladata. PL.: térrel meglehetsen problémas eltorni egy kétkezes pallost.

A Képzettség legismertebb mesterei a krani Birodalmi Légiok pusztitod alakulatainak tagjai; akikt6l
pedig a legmagasabb fokon Iehetséges elsajatitani, azok Shadon Birodalom Felfold nevii
tartomanyanak nehézfegyverzetii lovagjai, illetve Uwell lovagrendjeinek tagjai.

Fegyvertorés csak olyan fegyverrel lehetséges, aminek hasznalatdban a karakter legalabb
alapfokon jartas.

FOLDHARC

Af5 Mf 11

A kiizelem soran foldre keriilé csak jelentés hatranyokkal képes folytatni a harcot. KE-je és VE-je
10-zel, TE—je 20-szal csokken, s csak akkor képes felallni, ha az adott korben lemond a tdmadasrol,
s 6t sem éri egyetlen sikeres tamadas sem. A Foldharcban képzett karakter nem szenvei el ezeket a
hatranyokat, s6t képes helyzetébdl eldnyt kovacsolni.

Af: A Foldharcban Alapfokon képzett karaktert nem sujtjak az emlitett levonasok, s barmikor
képes 0jbol labrta allni. A f6ldrél kozelkeriilés nélkiil alkalmazhatja allé ellenfelével szemben a
Foldrevitelt.

Mf: A Mesterfokon képzett karakter, ha ellenfele is foldre keriil, tovabbi +10-et kap a vele
szembeni tamadasra. (A képzetlen ellenfelet ezen feliil még a fent emlitett levonasok is sujtjak.)
Két mesterfoku foldharcos kozotti kozdelemben mindkét fél megkapja a +10 TE-t.
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HADREND

Af3 KfF9 Mf 16

A Hadrend képzettség a kiillonb6zo birodalmak seregeiben elsajatithato, harci alakzatokon alapulo
kiizdelem. Ezek megismerése és harcban valo felhasznalasa viszonylag egyszeri. A hadrend
lényege, hogy a sereg katonai nem 0Onalld harcosokként, hanem egységesen, Osszehangoltan
harcolnak, igy érve el okkal jobb eredményt.

Af: A képzettség alapfokan a karakter harom leirt formaciot ismer, szarmazasa és neveltetése
szerint. Hogy pontosan melyek ezek, azt a KM hatarozza meg a karakter eldtorténetének
ismeretében. Az alapfok tudasat tovabb lehet boviteni: a harcos jabb alakzatot ismerhet meg
tovabbi 1 Kp rdaldozasaval.

Kf: Kozépfokon a harcos minden helyi és kdrnyékbeli orszagban hasznalt harci formacioval
tisztdban van - 4m nem csupén az egyes alakzatok puszta felépitésével. Atlatja a technikak alapjait
is, igy barkihez alkalmazkodni tud 1k6 koron beliil, ha az szdmara idegen harci alakzatban kivan
harcolni.

Mf: Amennyiben a mesterfokon képzett harcos ellenfelei allnak harci alakzatban, tudasa lehet6vé
teszi a technikak gyenge pontjainak ismeretét, igy ellene a formaciobol eredd pozitiv modositok
nem érvényesiilnek.

(A kovetkezdkben tobb formacid keriil leirasra, de a KM megkotés nélkiil - persze a jaték
egyensulyanak allando szem el6tt tartasaval - szamtalan sajat technikat alkothat.)

Shadoni paros harc

Kozelharcban a szembenalld csapatok teljes elkeveredése utan hasznaljak. A két harcos
egymasnak veti hatat, igy védve tarsat a hatulrdél jovo tamadasoktol. Az ilyen formacioban
kiizdSket nem lehet hatulrol (és félhatulrol) tamadni, VE-jikk pedig - az allandd mozgastdl és
forgastdl - 5-tel nd. Shadonban a katonak €s zsoldosok alapvetd kiképzéséhez tartozik, de Ynev
tobb tajan ismerik és hasznaljak.

Abasziszi harmas

Hasonl6 a shadoni paros kiizddmodszerhez, a célja egymas védelme. Ennek végrehajtasahoz -
értelemszertien - harom harcos sziikséges, akik egymasnak hattal allva sziik kort alkotnak. Fo
elénye ugyanaz, mint a shadoni parosnak, azaz, hogy az igy harcolokat nem lehet hatulrél vagy
félhatulrol tamadni. Hatranya, hogy tobb embert igényel, elénye viszont, hogy a harcosok jobban
odafigyelhetnek egymasra, hiszen igy csak a teljes kor egyharmadat kell védeniiik, nem pedig a
felét. Ennek koszonhetd a magasabb VE modosité: +10.

Krani pusztité ék

Kivilallok szamara ritkan elsajatithatdo technika, a krani Pusztité alakulatok alkalmazzak. A
modszer a hagyomanyos, hadaszati jellegli alakzatok koziil talan a leghatasosabb, legkeményebb.
A kiizdok €k alakban tamadnak, folyamatosan térnek eldre. Az ék csucsan a legkeményebb
tamado harcos all, a két oldalon a védok. A tamadonak szinte felesleges ligyelni védelmére, a két
szarnyon allok felelosek ezért. A két védo is tamadhat, de timado értékiik alacsonyabb, a fokozott
védelemre vald Osszpontositas miatt. Az alakzatot attorni meglehetésen nehéz; lassan,
modszeresen haladva minden tutjaba keriil6t elpusztit, minden ellenallast felmorzsol. Gyakran
inditjadk meg Oket példaul az ellenséges fOvezér iranyaba. Ha a csticson all6 netan farad, vagy
mégis komolyabb sebet kapna, az egyik védo allhat timado pozicidba, atvéve az élharcos szerepét.
Az alakzat modositéi: hatulrol és félhatulrol nem intézhetd tamadas az ékben allokat (az ék
csucsan allora). A tamado pozicidban allo TE-je 25-tel né, a védoké fejenként 15-tel csokken. A
csucson all6 VE-je a sajat VE-jének fele plusz a két védd oszzes VE-jének harmada; a szarnyakon
alloké nem valtozik. Leginkabb harom emberrel alkalmazzak, de lehet 6t, s6t hét fos éket is
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alkotni. Ekkor is csak az el6l haladé harom harcos harcértékei valtoznak, viszont a tobbi is harcol
¢és utanpotlasként barmikor beallhatnak. Kranon kiviil kevés helyen oktatjak.

Pajzsfal

Ynev szinte minden tajan szivesen alkalmazzak ezt a harci formaciot a nehézgyalogosok, tokélyre
azonban kétségkiviil Abasziszban fejlesztették. Ek vagy fal alakban egyarant witSképes, de
hasznalatdhoz legaldbb 15-20 katona sziikséges. Nagy pajzsokat emel maga elé¢ az els6 tamado sor,
keziikben landzsak, alabardok. (kopjék, szigonyok, dardak). (A mogottik menetelok addig nem
vesznek részt az iitkdzetben, mig az eldttiik allo életben van). A mogottiik jovo sorbol mar csak a
szalfegyverek hegyei érek a pajzsfalon tal, a hatrébb jovok pedig nem harcolnak. Amig az el6tte
allo életben van, a kovetkezé katona nem harcol. Az elsé sor tagjai szorosan egymas mellett
allnak, pajzsaik falabol csak a hosszu szalfegyverek hegye, pengéje all ki. Kiméletleniil haladnak
elore, az acélfallal terelve, fegyvereikkel leteritve az ellenfeleket. Ha valaki kiddl az els6 sorbol,
mogotte allo tarsa tiistént a helyébe 1ép, a fal pedig tovabb halad. Nagy, siksagokon dul¢ {itkozetek
szinte mindennapos alakzata. Az els6 sor tagjainak VE-je 15-tel né - célzott fegyverekkel szemben
+40-nel - s kozvetlen hatbatdmadas nem érheti 6ket. Természetesen a falanx annal jobb, minél
tobb katona alkotja, hiszen a formacié gyenge pontja a széle, ami sokkal védtelenebb,
sebezhetdbb. 10 katonanal kevesebb sohasem alkothat iit6képes falanxot. Igen érzékeny az alakzat
ezenfeliil a hatbatdmadasra. Ha az ellenfél hadvezérének sikeriil valahogy az alakzat hata mogé
vezetnie az embereit, jo esélye van a gy6zelemre, hiszen a pajzsfal lassan reagal.

Sin

Hasonl6 a pajzsfalhoz, de nem tamadasra, hanem védekezés-re hasznalatos. Ennek alkalmazasahoz
kevesebb katona is elég, de minimum 5 sziikséges. A technika lényegében megegyezik a
pajzsfalnal leirtakkal, &m jelen esetben az alakzat minden oldalan felépiil a pajzsok alkotta fal.
Legelterjedtebb formai a haromszog, (négyzet és 6tszog (ndvekvo 1étszamigény)) négyszog és kor.
A kozépen allok, akiknek tarsuk elestéig nincs feladatuk, pajzsaikat fejikk folé emelik, ezzel is
megnehezitve az ellenfél ijaszainak, parittyasainak dolgat. Az ilyen alakzat nehezen mozog, hiszen
tagjai kiilonbdz6 iranyokba néznek, mozogniuk azonban egy irdanyba, egyszerre kellene.
Védekezéshez viszont idedlis: a szélfegyverek nyelének foldbetdmasztasaval a lovasrohamokat is
képes megtorni, a gyalogos ellenfelek tamadasat pedig még inkabb megneheziti. A formacidoban
allok VE-je 20-szal nd (15-tel né), célzott fegyverek ellen +50-nel. Ha netan haladni akarnénak,
ugy csak a pajzsfalbol szarmazé elényoket kapjak meg.

Pajzsroham

A falanx harcmodor valtozata, amelyhez joval kevesebb (3-6) ember is elég. Inkabb kdzelharcban,
kisebb 0Osszecsapasokban van haszna, mintsem nagy, nyilt {itkozetekben. Az alapelgondolas
hasonlit a pajzsfaléra - a harcosok itt is nehéz pajzsokat tartanak maguk elé, azonban lényegesen
gyorsabban haladnak, mint a falanx. Tulajdonképpen egyetlen gyors rohammal letaroljak az
ellenfelet. A katonak kdzepes tempoban futnak egymas mellett, pajzsaikat olyan kozel tartva, hogy
koztik ne férjen at senki. Aki igy eléjik keriil az vagy megfutamodik, vagy egy-szeriien a
rohamozoé pajzsfal letarolja. Elonyos olyan helyzetekben alkalmazni, ahol az ellenfélnek nincs sok
lehetSsége a kitérésre. A rohamozok a kovetkezd modositokkal harcolhatnak: TE +10, VE -10. Ha
valaki eléjiik kertil, és nem tér ki vagy futamodik meg, mindenképpen veszit 1k6 Fp-t, mikor a
pajzsfallal talalkozik. Ha ezutan sikeres tamadast hajt végre az egyik rohamozon, attorhet a falon,
ha nem, gy elbukik ¢€s elsodorjak. A formacié gyengéje, hogy az ellen valdo védekezésnek is
rengeteg formaja alakult ki, példaul a siin alakzat.
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Falkataktika

Ezt a harci alakzatot az allatok vilagabol meritette kiagyaldja. A farkasok - de sok egyéb ragadozo
is - falkaba tomériilve ejtik el nalukndl gyakran nagyobb, erdsebb préddjukat. Osztonok diktélta
modszeriiket az emberek is felhasznaltdk. Ennek eredményeképp jott létre ez az alakzat. A
falkaban tamadas egyik alapkovetelménye, hogy a tamaddk tobben legyenek az aldozatnal. Ez
sokszor Onmagaban is biztositja a gyOzelmet, minden kiilén formacié nélkiil, ha azonban a
kozrefogott ellenfél joval erésebb a falkanal, a harc kimenetele mar nem ilyen biztos. A
falkataktika lényege, hogy az aldozatot korbeallva mindig az tdmad ra, aki a hata mogott
helyezkedik el. Ha erre megfordul, hogy védekezzen, netan viszonozza a tamadast, az tamad r4,
aki igy a hata mogé keriilt. Aki éppen szemben all a bekeritett ellenféllel, az nem tamad, csak
védekezik, igy 6t sokkal nehezebb eltalalni. Ha a korben allo "falka" pontosan Osszehangolja
tamadasait, az aldozatra allandéan hatulrél tamadnak, mig 6 egyfolytaban védekezd harcot folytatod
ellenfél ellen kiizd (a megfeleld harci helyzetek modositoival). A formacid paratlanul hatasos
erdsebb ellenfelek legy6zésére, rendelkezik azonban néhany gyenge ponttal. Eldszor is
tamadoknak tilerében kell lenniiik, kiilonben nem tudjak koriilallni az aldozatot. Ha az aldozatnak
sikeriil id6ben falhoz, fahoz vagy valami hasonlo fedezékhez hatralnia, az megneheziti a falka
dolgat, hiszen igy legfeljebb csak félhatulrol tdmadhatnak. Ha a kdrbe szorult vagy szorultak
rendelkeznek hadrend képzettséggel, tobb dolgot is tehetnek. A falkataktika legjobb ellenszere a
Shadoni paros harc €s az Abasziszi harmas. Ezeket alkalmazva erdményesen védekezhetnek a
falka ellen, bar a formaciobol adodé VE modositokat nem kapjik meg. Ha a bennrekedt aldozat
ismeri ezt a formaciot, felfedezi a falka gyengéit és taktikajat, igy szintén hatékonyan védekezhet.
Ha nem rendelkezik a képzettséggel, még mindig maradt egy lehetdsége: ha sikeriil kitdrnie a
korbol és megvetnie a hatat. A kitdréshez sikeres timadast kell végrehajtania a kor barmelyik tagja
ellen. A dolgot neheziti, hogy a megtdmadott védekezo harcot fog folytatni, igy nehezebb eltalalni.
Kovetelmény ezenkiviil, hogy a tdmadas sebezzen is, azaz ha a harcos vértje teljes egészében
felfogta a sebzést, a kitorés sikertelen maradt. A kitdrési szandékot természetesen még a tamadas
elott be kell jelenteni.

Tiadlani kettos

A tiadlani kettds nem annyira katonai formacio, mint inkabb kalandozok kedvelt harcmodora.
Mint neve is mutatja, két harcos kell hozza. A falkataktikahoz hasonléan a tulerdre épit. Ha a két
harcos nalanal erGsebb ellenféllel keriil szembe, egymast timogatva és védve harcolhatnak a kdzos
ellenfél ellen. A falkahoz hasonléan itt is megosztjak egymas kozt, hogy ki tamad, és ki védekezik.
Ezt alaposan begyakoroljak, hiszen a kettés elénye a pontossag és az dsszehangoltsag. Altalaban
egyikiik ratamad az ellenfélre, de szdndékosan elrontja. Az felbuzdulva sikerén visszatdmad. Ez a
kritikus pillanat, ugyanis a tdmadast varo harcos felkésziilten harit, mig a masik ezzel egyidében
lecsap. Ha jol idézitettek, az ellenfél nem képes védekezni, hiszen tdmad. A haritd harcos
védekezO harcot folytat annak minden elényével és hatranyaval, a tamado pedig a tamadas
félhatulrol harci helyzet mddositoit kapja meg. A sikernek feltétele a pontos iddzités, amihez az
kell, hogy a kettés tdmadd tagjanak Kezdeményezése felillmulja az aldozatét. Ha ez nem igy
torténik, elkésik a szlrassal, és elvesziti pozitiv modositoit.

Terkinior-féle landzsahasznalat

Terkinior hercegkapitany Abhamaik Otlokir uralkodas idején élt, a hadseregreformer nagykiraly
jobbkeze volt. Az 6 nevéhez flizddik ez a modszer. Lényege egy sziik teriilet tartasa pajzs €s
landzsa segitségével. Annyi falanxharcos sziikséges hozza, amennyi az adott teriilet, atjaro teljes
elallasahoz sziikséges.

Ilyenkor a harcos landzsajaval, pajzsa védelmét kihasznalva, feltartja ellenfeleit. Mindig 6 kezd, és
ameddig ellenfelét eltalalja - ha nem iiti 4t a pancélt az SFE miatt, akkor is -, annak nincs joga a
visszatamadashoz, kivéve, ha fegyvere legaldbb olyan hosszl, mint a falanx landzsija. Ha a
feltartd harcos elhibazza tamadasat, természetesen minden elényét elvesziti, és landzsajat sem
tudja hasznalni a kdzelharcban.
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HADVEZETES

Af5 Mf 20

A hadvezetés a seregek, hadtestek iranyitasanak a tudoméanya. A Hadvezetés képzettség birtokaban
a karakter képes katonak, fegyelmezett csapatok vezetésére, parancsnoklasara. Ismeri a seregek
iranyitasahoz sziikséges jelrendszert, a haditaktika, Mesterfokon a stratégia alapjait is.

Af: Az Alapfokon képzett karakter kis, 15-20 f6s egységek vezetéséhez ért. Ennyi katonat gond
nélkiil képes utasitani, és ugy iranyitani, hogy a lehetd legjobban egyiittmiikodjenek. Ha viszont a
kozvetlen iranyitasa alatt allo csapat nagyobb iitkozetben vesz részt, cselekedetei fiiggenek egy
hadvezetésben mesterfokon jartas vezér utasitasaitol, aki a stratégiat is atlatja.

Mf: A hadvezérek egyik alapvetd tevékenysége a harci alakzatok tanulmanyozasa. Ismernek
minden olyan formaciot, ami orszagukban €s a kornyez6 vidéken ismert, de képesek a régmult
idok hires csatainak alakzatait is feleleveniteni. Az egyes formaciokra jo példat ad a hadrend
képzettségnél leirt néhany alakzat. Ezeket a hadvezetd ismeri ugyan, de ez korantsem jelenti azt,
hogy alkalmazni is tudja. Ha neki maganak kéne az alakzatban harcolnia, bizony cs6dét mondana
(hacsak nem rendelkezik a hadrend képzettséggel is). Ismeri viszont az egyes alakzatok és
formaciok taktikai elényeit. Tudja, hogy a kiilonboz6 terepek, iddjarasi és fényviszonyok mit
kovetelnek meg, az ellenség 1épéseire mivel lehet a leghatékonyabban védekezni, illetve
ellentamadni. A karakter akar ezrekbol allo sereget is sikeresen hadba vezethet. A haditaktika
legkifinomultabb szabalyaival is tisztdban van; e téren jelent0s gyakorlati vagy elméleti
tapasztalattal rendelkezik. Bérmekkora sereget képes kiképezni, ha erre elég ideje jut, és akadnak
megfeleld segitoi.

Fontos még megkiilonboztetni a kiillonbozo fegyvernemek szerinti hadaszatot.

Minden egyes fegyvernemre kiilon-kiilon kell megtanulni a hadvezetést, hiszen a gyalogsagot
egészen mas modon kell vezetni, mint a lovassagot, netan a flottat. Ha azonban a karakter mar
elsajatitotta az alapokat, az ujabb fegyvernem megismerése mar nem keriil annyi energiajaba és
Képzettség-pontjaba. A masodik és dsszes tobbi hadvezetés Alapfoka 2, Mesterfoka 6 Kp.

A Hadvezetés legnagyobb elméi mindenképpen a Krani Birodalom intuitiven gondolkod6 Légios
Procuratorai, vagy az északi Voros és Fekete Hadurak. Akiktdl pedig a karakter a legmagasabb
fokon sajatithatja el a Hadvezetés tudomanyat, azok Ynev-szerte a Dreina Lovagrendek,
mindenekel6tt az Oroszlansziv Lovagrend, valamint a Sigranomoi Egyetem hadvezetés
tanszékének professzorai.

HARC HELYHEZ KOTVE

Af4 Kf8 Mf12

Ennek a képzettségnek a segitségével a harcos olyan technikakat képes elsajatitani tdmadas és
védekezés terén, melyek segitségével akkor is konnyen harcol, ha helyvaltoztatasaban valami
akadalyozza. Az eredményes fegyverforgatas ekkor is megkdveteli a karok mozgasterét, de a labak
alig vagy egyaltalan nem valtoztatnak helyzetet. A kiilonleges technika mély allasokra épiil,
melyek segitenek megdrizni a kiizd6 stabilitasat, ugyanakkor lehetévé teszik, hogy a test sokféle
mozgast végezhessen anélkiil, hogy egyensulyanak megtartasaért a labnak ki kellene lépnie
valamilyen iranyba.

A kiilonleges harci stilus kialakuldsanak természetesen j6 oka volt. Olyan embercsoportok
dolgoztak ki az alapokat, akik viz vagy mocsar kdrnyékén éltek. Az ingovanyban két oka is volt a
kényszerii helyhezkotottségnek: szerencse kell ahhoz, hogy egy hirtelen 1épés a mocsar szilard
pontjara, és ne gyorsan siippedo teriiletre torténjék, igy a kiizdé megprobalt a lehetd legkevesebbet
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mozogni. A masik helyzet akkor adddott, mikor a rossz 1épés mar megtortént, és a harcos térdig
siillyedt a sarba. Ekkor - mivel nem kaszalodhatott ki a csata hevében - kénytelen volt egyhelyben
harcolni. A viz mellett lakok akkor voltak kénytelenek megalkotni a modszer alapjait, mikor vizi
iitkdzetekben €s a part mentén az ellenfelek csonakokon harcoltak. Ezek a konnyen boruld
alkalmatossagok nem tették lehetdvé a laza ide-oda ugralast, a harcosnak mindent meg kellett
tennie annak érdekében, hogy a lélekvesztd egyenstlya megmaradjon, ha nem akart a vizben
kikotni.

A helyhez kotve tanult harc természetesen jelentOs eldonyt biztosit a fenti helyzetekben, kiilondsen
akkor, ha az ellenfél nem rendelkezik hasonl6 tudassal. Akkor is fontos lehet, ha a masik fél nincs
helyhez kotve - ekkor segit csokkenteni a harci helyzetbdl eredd hatranyokat. A Harc helyhez
kotve modositoi képzetlenek szamara a kovetkezok: KE -20, TE -15, VE -5.

Af: Az alapfokon képzett karakter legfeljebb két ellenfél ellen a kovetkezd modositokat
hasznalhatja: KE -10, TE -5.

Kf: Kozépfokon képzett karakter legfeljebb harom ellenfél ellen kiizdhet a kovetkezd
médositokkal: KE - 5, TE -2

Mf: A mesterfokon képzettek szamara, barmennyi ellenféllel kiizdenek is, a modositok értéke
nulla.

Az ellenfelek szama azért befolyasolja az alapfoku képzettség hasznalatat, mert a helyhez kotott
harcos még nem rendelkezik a megfeleld tudassal ahhoz, hogy a hatat is képes legyen védeni, ha
nem valtoztathat helyet a kiizdelemben. Mesterfokon ez mar nem 4ll: a harcos semmiféle hatranyt
nem szenved el a helyhez kotottség miatt. A képzettség mesterei a tengeri birodalmak partjainak
vizén Orjaratot teljesitd harcosok, a mocsaras teriileten ¢él0 katonak és a harcmiivészek, akiknél
kiilon iskolaval rendelkeznek a mély allasokat alkalmazo, keveset mozgo6 stilusok.

HARCI LAZ

Af6 Mf12

Kiilonos harci képzettség, amelyet szinte minden nép és kor felfedezett maganak. Igy vagy gy, de
mind eljutottak arra a tapasztalatra, hogy ha a harcosok kelléképpen feltiizelik magukat és
szenvedéllyel, gytlodlettel kiizdenek, néha emberfeletti teljesitményre képesek, még olyan
ellenféllel szemben is, akik el6l a jozan ész megfontolasa alapjan elmenekiilnének. A
megfigyeléseket elhatarozas kovette: a katonakat gy kell nevelni, hogy erre barmikor képesek
legyenek, ne csak a pillanatnyi helyzet befolyasolja oket. Ekkor jelentek meg a csatdkban a
dobosok, akik a harci szellemet voltak hivatva novelni. A modszer eredményesnek bizonyult, de
korantsem hozta meg a vart eredményt. Sok helyiitt ajzoszerekkel, titkos fozetekkel probalkoztak,
s noha e szerek tobbnyire romboljak a szervezetet, nem ritkdk ma sem. Késobb komoly
gondolkodok is foglalkoztak a kérdéssel, és az Osi Birodalmak felviragzasa idején tobb bolcs
egyszerre jutott el a megoldasig. Modszeriik - mely mindenki szamara elsajatithatd - leginkabb a
Pszi diszciplindira emlékeztet, bar nem azonos veliik, hiszen alkalmazdjdnak nem kell behatéan
ismernie sajat elméjét.

Az eljaras lényege, hogy az alkalmazo valamilyen monoton ingerre - dobszora, zenére vagy akar
egy dallamra, attdl fliggden, mire kondicionalta magat - koncentralva egyre jobban eksztazisba
jon, akar egy valodi fanatikus. Ezt az eksztazist hasznalja azutan arra, hogy 0sztoneit felszabaditva
ellenségeit lemészarolja. A Harci 1az azonban kétélii fegyver. Ha a harcos belelovalta magat,
egészen a harc végéig nem képes jozan ésszel mérlegelni - harcol, amig csak mozogni képes, vagy
amig ellenfelei mind el nem hullottak, el nem menekiiltek. Harci lazban kiizdé ember soha nem
menekiil, és soha nem adja meg magat. Nem valogat tovabba ellenfelei kozott, gondolkodas nélkiil
azt timadja meg, aki a legkdzelebb all hozza, legyen az vezér, vagy csak egyszeri fegyverhordozo
(természetesen tarsait ebben az allapotban is felismeri). Az eksztazisba keriilt harcos nem valogat
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az eszkozokben - a kezében vagy a keze iigyében tartott fegyverrel ront ra az ellenségre. Nem
gondolkodik cselekedetein, a magia vagy Pszi hasznalat pedig kiilondsen tavol all tdle.
Természetesen harci ldzban védekez6 harcot folytatni nem lehet.

A jaték szabalyaira leforditva ez a kovetkezot jelenti: Ha valaki, aki ebben képzett, elhatarozza,
hogy eksztazisba akar kiizdeni, akkor egy percen at (6 kor) a "hivoritmusra" kell koncentralnia
(csata kozben is teheti!), azutan koronként Asztralprobat tennie. Az elsé korben -1 levonassal, a
masodikban -2 modositoval, a harmadikban -3-mal, és igy tovabb. Amint elvéti, megszinik
szamara a kiilvilag, csak az ellenfél és a harc marad. Nem varazsolhat, nem hasznalhat Pszit vagy
kiilon-leges képességet, nem menekiilhet, és nem védekezhet, kizardlag csak harcolhat, amig
ellenfelet talal maganak. Harci lazba jonni csak olyankor tud a karakter, ha éppen harcol vagy harc
elott all. Természetesen a koncentracidhoz nem kell nyugalom, s6t a csatazaj csak eldsegiti az
elérni kivant hatast.

Mivel az eksztazisban harcold kizarja jozan eszét, gyakorlatilag elnyomja mentaljat. Ilyenkor még
Dinamikus Pszi pajzsara sem koncentralhat. Természetesen, tudatalatti Magia-ellenallasa és
statikus pajzsa megmarad. Ezenfeliil az alkalmazé nemcsak sajat jozan gondolkodasat szoritja
vissza, de masok szamara is megneheziti, hogy a gondolataiba férkézzenek. Ez abban nyilvanul
meg, hogy mentalis Me-je szempontjabol statikus pajzsa kétszeresére novekszik, de legalabb 10-
re. Asztralis ellenallasa nem valtozik, am érzelmeit is nehezebb lesz befolyasolni, mivel Asztraljat
minden tekintetben a heves gyiilolet jellemzi, igy minden asztralis operacidhoz eldszor ezt kell
megszintetni.

Af: Alapfokon a harci lazban kiizd6t a kovetkezé modositok illetik meg: KE+3, TE+10, VE-10,
CE-, Sebzés +1Sp: harc kdzben pajzsa, illetve fegyvere Védoértéke nem szamit bele a karakter
Védoértékeébe.

Mf: Mesterfokon KE+5, TE+20, VE-20, CE-, Sebzés +1Sp, tamadas 2/kér, harc kozben pajzsa,
illetve fegyvere Védoéértéke nem szamit bele a sajat Védoértékébe. Ezenfeliil a karakter harc
koézben olyan fokon valik érzéketlenné a kiilvilaggal szemben, hogy szinte ra sem hederit a kapott
sebekre. Ha aktualis Fp-inek szama el is éri a nullat, nem 4jul el, kiizd tovabb. Természetesen a
tovabbi sebzések az Ep-ibél vonddnak le (immaron tuliités nélkiil is), de addig harcol, amig 0 Ep-n
vagy az alatt meg nem hal. Kivétel ez al6l, ha 0 és 4 Ep kozott elvéti Alloképességprobajat, mert
akkor teste felmondja a szolgalatot, s a harci lazban kiizdd elajul.

Mesterfokon a karakter kettét timadhat minden korben, kiilon képzettség vagy magas Ugyesség
nélkiil is, mivel a védekezésre egyaltalan nem fordit gondot. Ha mar eleve kettdt tamadott,
tovabbra sem tdmadhat tobbet.

A Mesterfokon képzett karakter nagyobb gyakorlottsaga kdvetkeztében konnyebben képes elérni
az eksztazis allapotat, ezért koncentracidja csak 3 korig tart, azutdn mar az els§ korben -3
modositoja van Asztralprobajara.

Célzofegyverrel semmilyen koriilmények kdzott nem I6het, hiszen a pontos célzashoz nyugalom
¢és jozan megfontoltsag kell.

Amint az a fentiekbdl is latszik, ez a képzettség valdban kétéli fegyver, am bizonyos
gladidtoriskolak és némely valldsok fanatikus kovet6i eldszeretettel élnek vele. Széleskorii
felhasznalasra azonban még ma is sok helyiitt alkalmazzak a fentiekben mar emlitett ajzoszereket.
Egyik legismertebb koziililk az Al Bahra-kahrem, melyet El Sobiraban allitanak eld, és Kran nagy
mennyiségben hasznalja, kiilondsen ork 1égidiban. Csempészete a két teriilet kdzott a legendas "Fu
Utjan" folyik, Pyarron elszant intézkedései ellenére.

Noha nagyséagrendekkel kifinomultabb ¢és misztikusabb, a fenti képzettség kapcsan itt kell
megemliteniink az elfek Halaltancat. Bar a célja valahol hasonld, mégsem vonhatd Ossze a jelen
képzettséggel - egyrészt mélyebb, tisztabb gyokerekkel rendelkezik, masrészt az elf korantsem
valik 6rjong6 fanatikussa, mindvégig atgondoltan, méltd6 modon cselekszik.
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HARITAS

Af5 Mf 11

A Haritas (pontosabban Haritofegyver-hasznalat) kiilonbozik a Kétkezes Harc képzettségtol -
val6jaban annak kdnnyebben elsajatithato valtozata. A haritéfegyver minden esetben csak masodik
fegyvernek mindsiil, amit elsdsorban védekezésre hasznal forgatdja. Haritasra csak a térok és az
alkarvédé hasznalhato - a képzettség e két csoport valamelyikében szerzett jartassagot jelenti. Az
el6bbi csoportba elsdsorban a haritotor tartozik, am hasznalhatd haritofegyverként a hagyomanyos
tor, a slan-tor, a sequor, de az egyszerl kés is.

Az alkarvédd VE-je +18, amikor iitnek vele, Tamado Ertéke 0, sebzése pedig megegyezik a
vasokolével, azaz d4 (tiiskék, egyebek +2-vel novelik az Sp-t). Alkarvédonek szamithat az alkarra
tekert kdpeny, ennek Védo Ertéke +10, de Tamado Ertéke, sebzése nincs.

Af: A képzettség alapfokan a fegyverforgatd képes ugy hasznalni az adott csoportba tartozéd
fegyvereket, hogy nem osztja meg a figyelmét a két keze kozott. Ezaltal megkapja mindkét
fegyverének Védo Ertékét, am a haritofegyverrel nem tudja kihasznalni a tamadasi lehetéségeket,
melyekre egyébként a masodik fegyver modot adna - azaz a Haritasra hasznalt fegyverrel nem
tamadhat.

Mf: Mesterfokt jartassag esetén akar tamadhat is a haritofegyverrel, mégis megkapja mindkét
fegyver VE-jét. Ennek magyarizata az, hogy a haritofegyverként forgatott tér mesterfoku
képzettség esetén is leginkabb védekezésre szolgal. Azonban (éppen) ezért a hagyomanyos
Fegyverhasznalat mesterfokanal feltiintetett harcérték novekedés (+10) a Haritas esetén nem
jelentkezik. Akkor sem, ha a karakter egyébként mesterfokon banik a Haritasra hasznalt fegyverrel
- a Haritas és a Fegyverhasznalat két kiilon képzettség avagy harcmodor.

IKERHARC

Af: 6/10 Mf: 22/35

Yneven a formacios harci tecnikakat (képzettségeket) harom csoportba sorolhatjuk. Ezek kozos
tulajdonsaga - szabalyrendszeriiket tekintve -, hogy minden résztvevo félnek Kp-t kell dldoznia a
képzettség megtanuldsahoz. A Kp mennyisége természetesn moddszerekként és szintenként
valtozik.

Az els6é csoportba a kiilonboz6 birodalmak seregeiben elsajatithatd, harci alakzatokon alapuld
kiizdelem tartozik. Ezt a Hadrendnél lehet megtalalni.

Masodik csoportunkba azon formacidkat soroljuk, melyeket csak két-harom olyan fegyverforgatod
gyakorolhat, akik tobb éven at ismerték ki egymas harci stilusat, erésségeit és gyengéit. Nem
feltétleniil kellett eredendden kdzos mesternél megismerkedniiik a fegyverhasznalat rejtelmeivel,
am az Osszeszokott harchoz egyazon mester segitségével kellett kifejleszteniiik személyes
stilusukat. Kiilonb6z6 kasztok képvisel6i is kialakithatnak koézos harci technikakat, de csak a
kovetkez6 csoportokon beliil: Harcmiivész-Kardmiivész-Fejvadasz, Harcos-Fejvadasz, Harcos-
Gladiator. Természetesen egy azonos kasztba tartozok - mint két harcos - is megtanulhatjak a
technikakat. A fel nem sorolt kasztok képviseldi nem sajatithatjak el a képzettséget - még lovagok
sem, az 6 harci stilusuk ugyanis oly nagy fontossagot tulajdonit az egyénnek, hogy az ilyen
jellegii, szoros egyiittmiikodés nemigen alakulhat ki.

(Két (vagy harom) fegyverforgatd, ha tobb év alatt kiismerték egymas harci stilusat, erésségeit €s
gyengéit, egy hozzaértdé mester segitségével kifejlesztheti K6zos harcmodorat. Legkonnyebben az
azonos kasztba tartozok tanulhatjak meg ezt a harci technikat, de kiilonb6z6 kasztok képviseldi is
kialakithatjak K6z6s harcmodorukat.
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Az 6sszeszokott harc alapfoku elsajatitasahoz 6 Kp, mesterfoka ismeretéhez 22 Kp sziikséges. Ne
feledjiik azonban el, hogy kialakitasdhoz id6 kell, mégpedig nem is kevés. Ne "novesszik ki"
szintlépések pillanatdban, amikor éppen elegendd pont all rendelkezésiinkre, am semmi
lehetéségiink nem volt kitanulni. Ervényes ez egyébirant minden képzettségre!

A Képzettségbol szarmazo elonyoket a k6zos harcmodort iz6 karakterek természetesen csak akkor
¢élvezik, ha egyiitt maradva, k6zosen és mindannyian harcolnak.)

Af: Alapfoku jartassag esetén az egyiittmiikodSk KE-je a képzettség elsajatitisdtol kezdve minden
egyes Szintlépésnél automatikusan plusz eggyel nd (természetesen az egyéb szabalyok szerinti
novekedésen kiviil). A VE és TE az el6bbiek szerint szintenként 2-vel fog néni, egészen a
8.Tapasztalati Szintig (vagyis mindaddig, amig a modositok elérik a KE+8, TE+16, VE+16
értékeket). Innen alapfokkal nem lehet tovabb fejlédni.

Mf: A mesterfoku képzettség segitségével a fejlodés 15 szinten at folyik - tartalmazvan
természetesen az alapfok 1épéseit is. (A modositok maximalis értéke igy KE+15, TE+30, VE+30
lehet.) Ezek a fegyverforgatok raadasul képesek lesznek arra, hogy a technikajuk segitségével
nyert pozitiv modositokat tetszolegesen osszak el. Lehetévé valik tehat, hogy a tdmado karakter
megkapja valamely tarsa TE modositojat, avagy a fenyegetett személy a VE médositot. Ebben az
esetben természetesen a formacié masik, adomanyozo6 tagja nem kaphatja meg a plusz értéket.
Hasonlé moédon kezelheté a KE is: lehetdség nyilik tehat kozos, harci helyzetenként valtozo
stratégiak kieszelésére. (A mesterfokon képzettek mar tokéletes dsszhangban mozognak, segitik
egymdst a védekezésben és a tdmadasban, ezért a kdzos harcmodorbdl szarmazé modositokat
minden harci kdrben tetszélegesen eloszthatjak maguk kozott. A kiemelt timadoé megkaphatja egy
vagy tobb tarsa TE modositojat, a védelemre szoruld pedig élvezheti fegyvertarsainak VE
modositojat. Ebben az esetben természetesen a formacid "adomanyozo" tagja elesik a plusz
értéktol. Ekként lehetéség nyilik kozos, harci helyzetenként valtozo stratégiak kialakitasara is.

A harmadik harci format nyugodtan nevezhetjilk az dsszehangolt technikék csucsanak. Ez az
ikerharc.

Kizarolag ikrek tanulhatjdk meg, a tokéletes Osszhanghoz ugyanis az azonos anyatol, azonos
pillanatban sziiletetteket Osszekotd, észlelhetetlen mental- és asztralfonal is sziikségeltetik. Ez a
lathatatlan kapcsolat teszi lehetové az 0sszhangot a két 1élek kozott, amelynek eredményeképp az
izmok ko6z6s harmoniaban mozognak. Az ikerparnak azonos kasztinak kell lennie, s csak
harcmiivész, kardmiivész, fejvadasz lehet koztiik. A harc miivészetét mar a kezdetektdl kozdsen
sajatitjak el, mesteriiknek pedig nem csak a testet, a lelket is egységgé kell kovacsolnia. Ennek
soran tudatalatti telepatia alakul ki a testvérek kozott, mely érzelmek, veszély, hangulatok
atadasara passzivan (tehat energiafelhaszndlds nélkiil) is alkalmas. Mondjak, az ikerharc
testvérenként mas-mas technikat jelent, a mester minden esetben sajat maga allitja fel a fontossagi
sorrendet test és 1élek megerdsitésében.

A képzettség elsajatitasa alapfokon 10 Kp, mesterfokon 35 Kp.

Af: Az alapfoki oktatas csak az anyagi test szintjén végez igazi dsszehangolast, a mental-fonal
tokéletesitése nem célja. Ez Iényegében tehat azt jelenti, hogy nem is hasznalja ki igazén az
ikerharcosokban rejlo lehetoségeket. Tovabb neheziti az ikrek tanitasat, hogy a két testvér konnyen
"raszokik" a masik jelenlétére. Egyediil harcolva barmelyikiik hajlamos gyengén védekezni azon
az oldalon, ahol tesvére védené, nem tamad oda, ahova tarsanak kellene. Amennyiben ikertestvére
nincs vele, enyhe zavarodottsagot érez, mintha egyik karjat nem hasznalhatna, vagy idegen
fegyverrel kéne vivnia - alkalmazkodnia kell az egyediili harchoz. Ennek kovetkeztében, ha
egyediil harcol, harci értékeit tobbnyire negativ modositok sujtjak.

Amennyiben nem kicsiny gyermek koruktol tanulnak egyiitt, hanem csak késobb (kamaszévektol)
kezdték el tanulmanyaikat, csak alapfokig juthatnak. Ekkor, ha egyiitt harcolnak, a képzettség
elsajatitasatol kezdve minden egyes szintlépéskor eggyel novekszik a KE-jiik, kettével a TE-jiik és
VE-jiik. A fejlddésnek nincs felsé szinthatara. Ezen feliil KE-jiik, TE-jiik és VE-jiik legfeljebb
egyharmadat atadhatjak ikertestvérilknek. Ez nem csak a pozitiv modositokra, hanem az

19



alapértékekre is igaz, igy még tokéletesebben 0sszehangolhatjak stilusukat, mint az el6bbi csoport
mesterfoku hasznaloi.

Amennyiben hét méternél messzebb harcolnak egymastdl, a tars hidnya negativan befolyasolja
harci értékeiket. A KE, TE és VE ebben az esetben ugyanannyival csokken, mint amennyivel
kozods harc esetén novekedne. A negativ modositok azonban minden egyediili harcban eltoltott
korrel eggyel csokkennek, egészen nullaig - vagyis a karakter egy id6 utan "atall" az egyediili
kiizdelemre.

Mf: A mesterfoka kapcsolat a mental-fonal teljes kiépitettségét és megerdsitését jelenti. Ennek a
hatdsara nem csak a fizikai, hanem az asztral- és mentalvédelem is 6sszekapcsolodik. Az ikrek
Pszi-pontokat adhatnak at egymasnak, akar szabad, akar asztral vagy mental dinamikus védelem
formajaban. Ezt az atado karakternek mindig eldre kell kozolnie: igy sajat elméjét egy pillanatra
védtelenebbé téve megakadalyozhatja, hogy testvérének pajzsat valamely magia attorje.
Mesterfokon a harci értékek is magasabbak lesznek, a mesterfok elsajatitasatol kezdve minden
egyes szintlépésnél kettdvel novekszik a KE, harommal a TE és a VE. A szorosabb kapcsolat miatt
az egyediili harc negativ modositéja is ennek megfelelden stjtja a karaktert. Ertéke az alapfoknal
leirtak szerint, a harcban toltott id6 fiiggvényében csokken. Ezzel szemben, mivel a mental-fonal
nem szakadhat el, még a sikokat 0sszeko6td tavolsagon is athuzodik, a Pszi-pontok atadasa nem
fiigg a tavolsagtol. Megjegyzendd, hogy alapfok-mesterfok valtaskor a korabbi modositok nem
vesznek el, de a tovabbiakban mar a mesterfokt képzettség modositoival kell szamolni. A KE, TE,
VE egyharmadanak tetszéleges atadasa természetesen mesterfokon is végrehajthato.

Mint mar emlitettiik, a mesterfokl ikerharcosok kora gyerekkoruktdl fogva egyiitt tanulnak,
szerencsés esetben apjuk mesteri iranyitdsa alatt. Ebbdl egyenesen kovetkezik, hogy ezen
képzettség megszerzését mar a karakter inditasakor el kell donteni, s az el6torténetbe beleszoni -
csak ebben az esetben valthatoak be az dsszegyiijtott Képzettség-pontok.

Ha valakinek mar elinditott, tapasztalt karaktere van, természetesen akkor is rabukkanhat
elveszettnek hitt ikertestvérére, s kitanulhatja vele az ikerharc fortélyait, mesterfokra azonban
ekkor mar nem fejlesztheti.

Tovabb neheziti az ikerharc tanitasat, hogy az ikertestvér hozzaszokik parja jelenlétéhez, egyediil
harcolva hajlamos gyengén védekezni ott, ahol testvére 6vna, s nem tdmadna oda, ahova tarsanak
illene. Amennyiben ikertestvére nincs vele, zavarodottsagot érez, mintha egyik karjait nem
hasznalhatna, vagy idegen fegyverrel kényszeriine vivni - alkalmazkodnia kell az 6nallé harchoz.
Amennyiben az ikerharcos parja nélkiil - egyediil, kiilonvalasztva vagy ikerparjatol hét méternél
tavolabb (ennek eldontése a KM jogkore!) - harcol, tarsanak hidnya negativan befolyasolja harci
értékeit. KE-je, TE-je és VE-je annyival csokken, amennyivel kozos harc esetén novekedne. Ezen
negativ modositok azonban minden harci kdrben csokkennek (miként Szintlépéskor nodnek),
egészen nullaig - vagyis az ikerharcos idével "atall" az 6nallo kiizdelemre. Az atallas persze csak
ideig-oraig érvényes, mert Osztonei az lkerharchoz kotédnek - az "atallas" és "visszaallas"
elbiralasa szintén a KM jogkore.
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KETKEZES HARC

Af9 Mf17
Kétkezes harcot folytat az, aki mindkét kezében fegyvert tart.

Ha a karakter még Alapfoku Képzettséggel sem bir, mégis Kétkezes harcot folytat, akkor a jobbik
(jobb) kezében tartott fegyverrel a kdvetkezé minuszokkal harcol:

KE-5 TE-10 VE-10
Rosszabb (bal) kezét a Képzetlen fegyverforgatasbol ad6do hatranyok terhelik:

KE -10 TE -25 VE -20

Alapfoku Képzettség esetén a jobb kézben tartott fegyvert semmiféle hatrany nem terheli, mig a
masik kézben tartott fegyver az alabbi megszoritasokkal hasznalhato:

KE-2 TE-5 VE-5
Mesterfoku Képzettség esetén a karakter mindkét kezét hatranyok nélkiil hasznalhatja.

Aki két fegyvert forgat, nem jobb harcos masoknal, csupan mas harcmodorban kiizd. Figyelmét
megosztja a két fegyver kozott, ami jeletdsen csokkenti harcértékét, hacsak nem sajatitja el a
kifejezetten két fegyverre kidolgozott harci technikakat - melyek a két fegyver 0sszehangolasat
célozzak. Minél Osszehangoltabban mozog a két fegyver, annal inkabb csokken a hatrany, mig
végill - a Kétkezes Harc mesterfokan - teljesen megszlnik. Ekkor csak az elonyok maradnak,
melyek abbol az egyszeri képletbdl fakadnak, hogy két fegyver tobb, mint egy.

Tovabbi elényok kovacsolhatok a két fegyver helyes megvalasztasabol, és a taktikai lehetdségek
gyarapodasabol. A M.A.G.U.S szabalyaiban ez annyit tesz, hogy aki egyetlen fegyvert forgat, az a
fegyver Tamado és Védé Ertékét hozzaadhatja sajat TE-jéhez és VE-jéhez. Aki ellenben két
fegyverrel harcol, tobb lehetdség koziil valaszthat: minden kor elején meghatarozhatja, melyik
technikat koveti.

Védo taktika:

Ha valaki a két fegyver adta eldnyoket nem tovabbi tAmadasra, hanem védekezésre forditja, Védo
taktikat kovet. Ekkor tovabbra is csak egyet tamad, am mindkét fegyver VE-jét hozzaadhatja sajat
Véds Ertékéhez.

Tamado¢ taktika:

Ha mindkét fegyverrel tamad, azt tdmado taktikanak nevezziik, ez esetben mindkét fegyverrel
kiilon tamado dobast tehet. Ertelemszertien, minden tamadasba csak az adott fegyver TE-je szamit
bele - a fegyverek TE-je nem adodik Gssze. Sajat Védo Ertékéhez csak egyik (tetszés szerint
kivalasztott) fegyverének VE-jét adhatja hozza.

Ismétlo csel:

Ha az egyik fegyvert sem tdmadasra, sem védekezésre nem hasznalja, hanem cselt vetve, utat nyit
vele a masik tamado fegyverének, Ismétlé cselrél beszélink. A cselt veté fegyver VE-je nem
adodik hozza a fegyverforgato Védoé Ertékéhez, ellenben TE-je beleszamit a masik fegyverrel
végrehajtott egyetlen tamadasba - azaz a két fegyver TE-je 6sszeadodik. Azért van ez igy, mert
minél alkalmasabb az utat nyitd fegyver a tdmadasra, a csel annal nehezebb helyzetbe sodorja a
veédot.
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Harcmodor valtas:

A kétkezes harcmodorban kiizdé barmikor ugy donthet, hogy egy kézzel folytatja tovabb a harcot.
Ilyenkor nem sziikséges eldobnia masodik fegyverét, tovabbra is kézben tarthatja; elegendd, ha
bejelenti, hogy az adott krben nem hasznalja. Nem mindsiil kétkezes harcnak, ha valaki mindkét
kezében fegyvert tart, de csak az egyikkel harcol.

Védofegyverek:

Fegyver és kimondottan védofegyver (pl. pajzs, haritotér) egylittes hasznalata nem mindsiil
Kétkezes Harcnak, nem is sziikséges hozza jaratosnak lenni az azonos nevii képzettségben,
mindossze a védofegyver forgatasaban. Ez haritofegyver esetében Haritast, pajzs esetében
Pajzshasznalatot jelent. A véddofegyver minden esetben masodik fegyver, ami kizardlag
védekezésre szolgal - a hasznalataban valo jartassag is ezt takarja. A védofegyverrel kizardlag
Védekezo taktika folytathatd, azaz fegyver és Védofegyver egyiittes hasznalatakor mindkkettd
VE-je hozzaadodik a fegyverforgatd Védd Ertékéhez. (Lasd még a Haritofegyver hasznélatat és a
Pajzshasznalat Képzettséget.) A védofegyverrel alapfoki képzettség esetén nem lehet tamadni
(sikeres tamadast végrehajtani!), mig mesterfokon mar igen. Ilyenkor sem vész el a két fegyver
Védo Ertéke, a védoéfegyver Tamado Ertékét pedig vagy egy kiilonallo tamadasra, vagy Ismétld
cselre lehet felhasznalni. Mindezek ellenére nem tdérvényszerli, hogy a védéfegyver a
legalkalmasabb masodik fegyvernek, hiszen a jo védéérték (széles keresztvas, "V" alaku
haritopengék) altalaban pocsék tamadoértékkel jar egytitt.

Azon fegyverekkel, melyek onmagukban is tobb tamadasra jogositanak (t6r, ostor, stb...),
Kétkezes Harc képzettség esetén, a Tamado taktikat kdvetve mindkét kézzel tobbszor tdmadhat a
karakter, azaz koronként négyszer vagy még tobbszor - pontosan annyiszor, ahanyszor a két
fegyverrel egyiitt (egyaltalan) lehetséges.

Az Ismétlo csel két tamadas Gsszevonasat jelenti, koronként két cselre tehat csak akkor nyilik mod,
ha mindkét kézzel képes legalabb kétszer timadni a fegyverforgaté. Tamadé Ertékéhez mindkét
alkalommal hozzdadhatja a cselt vet$ fegyver TE-jét, Védd Ertékébe tovabbra is csak az egyik
fegyver VE-je szamit bele.

Védo taktika esetén Osszesen kétszer tdmadhat (egy fegyverrel legfeljebb annyiszor, ahanyszor
azzal képes); Védo Ertékét mindkét fegyver VE-je noveli.

Ugyanez igaz azon egykezes fegyverckre is, melyekkel egy kézzel - magas Ugyessége és
Gyorsasaga folytan - kétszer tamadhat.

KETKEZES HARC — SHIEN-SU

Af5 Mf 20

A kétkezes harcot legmagasabb szinten kétségteleniil a kardmiivészek tizik. A shien-su (niarei szo,
jelentése: "két kard") nevii harcmodor soran tokéletes dsszhangban mozog a slan-kard és -tdr,
mialtal mindketté VE-je hozzaadédik a kardmiivész VE-jéhez, fiiggetleniil attol, hogy melyikkel,
hanyszor tdmad. Magas szinten iizve a képzettséget ezen tal a fegyverek Tamadé Ertéke is
Osszeadodik, akar a mar emlitett Ismétlo cselnél. A shien-su Chi-harcban is alkalmazhatd, am a
diszciplina leirasaban feltiintetett timadasok szama nem kétszerezédik. A Chi-harcban bemutatott
shien-su legnagyobb erénye, hogy akarhany ellenféllel kiizd is a kardmiivész, nem sujtjak a
Tualer6bol eredd hatranyok (lasd Tulerd): (Aki mindkét kezében fegyvert, vagy az egyik kezében
fegyvert, a masikban védéfegyvert forgat, védettebb a tobb ellenfél ellen folytatott kiizdelemben.
Nem csak kettd, hanem harom ellenféllel is elbir hatranyok (levonas) nélkiil; a -5 csak négy
ellenfél, a -10 pedig 6t ellenfél ellenében stjtja.)

Af: Mindkét fegyver védéértéke hozzaadodik a karakter VE-jéhez.
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Mf: nemcsak a véd6értékek, hanem a timadoértékek is 6sszeadodnak. Valamint nem érvényesek a
talerd elleni kiizdelembdl adodé hatranyok.

A Shien-su képzettséget a Kardmiivészek mar elsé szintem mesterfokon birjak. Egyéb karakterek
csak akkor tanulhatjdk meg, ha egyrészt mar mesterfokon képesek kétkezes harcot folytatni,
masrészt talalnak olyan oktatot (aki altalaban egy képzett kardmiivész, esetleg egy, a Shien-su-t
hosszabb ideje mesterfokon 1iz6 egyéb mester), aki hajlandé Oket megtanitani erre. No meg
raaldozzak a sziikséges Kp-t. Altalanossagban elmondhaté, hogy egy kardmiivész mestert még
altalaban ra lehet venni arra, hogy alapfokon megtanitsa valakinek a shien-su-t, ha amugy az illet6
jellemét megfelelonek itéli, de a mesterfoku oktatdshoz sokkal tobb kell, mint pénz, Kp és
altalanos jellemvonasok...

KIEGESZITO TAMADAS, KULONLEGES FEGYVER

Af0/7/3 Kf -/-16 Mf 4/15/9

Ez a képzettség sokak szamara elobb-utobb a tapasztalattal magatdl is kialakul, de tanulhato is.
Nem jelent mast, mint a mesterfokon hasznalt fegyvert - vagy a labat - koronkénti tobb tdmadasra
felhasznalni, de nem a szokvanyos modon. A kardnak szinte mindenki a pengéjét hasznalja a
harcban, de vannak, akik mar olyan gyorsan forgatjak a fegyvert, hogy az azonos kérben még a
markolattal is megkisérelhetnek egy arculcsapast. A buzoganyok és csatabardok nyele vagy a tor
gombja szintén alkalmas a hasonld aljas, de villamgyors tamadésra. De az sem elképzelhetetlen,
hogy valaki mik6zben mindkét kezében fegyvert forgat még egy rugassal is megprobalkozzon.

A fegyvermarkolattal természetesen mindenki harcolhat, de csak a mesterfoku fegyverhasznalok
képesek ezt azonos korben megtenni egyéb tamadasaik mellett, és nem helyettiik. A markolat TE-
je 5, a hosszabb nyeleké - mint a kétkezes csatabard esetén példaul - 8. Az okozott sebzés mindig a
tapasztalat fiiggvénye.

Af: A tamadé a kiegészité tamadassal k4 Sp sebzést okozhat ellenfelén, ha fegyverével teszi ezt.
Ha labaval tamad, akkor koronként Gsszesen egy tamadasra jogosult a Labharc képzettségnél
leirtak szerint, de —20 TE modositoval.

Mf: A sebzés k6 Sp lesz a fegyveres tamadas esetén. Labbal valo tdmadasnal a karakter dsszesen
egy plusz tamadasra jogosult a Labharc képzettségnél leirtak szerint, de negativ modositok nélkiil.

A képzettség hasznalhatdé Ggy is, hogy a tamadas a fegyver szokasos tamadasa helyett keriil
alkalmazasra, ekkor alapfokon nem kell ra pontot aldozni, mesterfoka pedig 8 Kp. Amennyiben a
harcos ezt a tdmadast még hozza szeretné adni eddigi tamadasaihoz, a képzettség alapfoka 7,
mesterfoka 15 Kp-ba keriil. A labbal vald kiegészité tamadasok értelemszerien csak erre a
tamadasi modra vonatkoznak. Szinte minden harcosiskolaban tanulhat6 képzettség, de leghiresebb
alkalmazoi a dartonita lovagrend tagjai, akik szemkapraztatd tamadasokat képesek véghezvinni
vaskesztytlivel és kard-markolattal. A kiizdelem kdzbeni gyors rugasoknak a legnagyobb mesterei
vitathatatlanul a harcmiivészek (harcmiivész normal kézzel vald tdmadasa soran is alkalmazhatja
ezt a tamadasi modot), de igencsak veszélyes rugasokra képesek a kardmiivészek és a fejvadaszok
is fegyveres harc kozben.

El6fordulhat, hogy a karakter nem egy normal fegyver valamely részével, hanem kiilonlegesen
kialakitott fegyverrel kivan tamadni. Példaul egy kard markolataba beépitett trrel, vagy kodzelharc
kodzben ki akar 16ni egy rugos szerkezettel egy tliskét a térébol. Ez esetben az alapképzettséghez
képest tovabbi gyakorlas sziikséges. Alabbi képzettségek csak akkor sajatithatok el, ha a karakter a
fenti tamadasi modok valamelyikének mesterfokaval rendelkezik.

Af: A karakter képes végrehajtani ezt a timadast negativ modositok nélkiil. Ennek koltsége 3 Kp
tobblet az eredeti pontokon feliil.

23



Kf: A tamadés gyors, késziiletleniil éri az ellenfelet, ezért annak VE-je a timadassal szemben 12-
vel csokken. Mindez +6 Kp-ért.

Mf: A tamadas villamgyors, teljesen késziiletleniil éri az ellenfelet, ezért annak VE-je a timadassal
szemben 25-tel csokken. Ennek koltsége +9 Kp.

Fontos, hogy az ilyen modon végrehajtott tamadas egy ellenfél ellen csak egyszer jelent
meglepetést, tehat nem jarhato ut, ha a harcos a kdvetkezd korben visszaszirja a rejtett tort a
markolatba, majd a meglepetés reményében ismét tdmadast indit vele. Az ilyen tdmadasok tehat
egy ellenfél ellen legfeljebb egy alkalommal alkalmazhatéak kiegészit6 tamadas-ként.
Természetesen a harcos még hasznalhatja az igy elovett tort, mintha kozonséges fegyver lenne. A
kil6heto tiikkel és pengékkel nincs ilyen probléma, hiszen azok vagy az ellenfélben, vagy valahol a
kornyéken pihennek.

KINOKOZAS

Af9 Mf 20

A képzettség lehetové teszi, hogy a harcos fajdalom okozasara hasznalja inkabb a fegyverét, és ne
a masik gyors megodlésére. A képzettség hasznalata nagy gyakorlatot igényel, célja, hogy az illetd
ne mély sebeket ejtsen, hanem hosszu, felszini vagasokat, melyek szomyen fajdalmasak, de
viszonylag csekély vérveszteséget okoznak, €s nem jelentenek halalos fenyegetést. Az ilyen harcra
legjobb a vagofegyver; szurd- vagy zizoeszkozokkel a modszert korantsem lehet olyan tokéletesen
alkalmazni. Ez érthetd, mivel a szrast nehéz felszinessé tenni, ilyenkor legfeljebb a jo hely
megvalasztasat jelenti a képzettség hasznalata - tehat nem sziven vagy nyakon kell szurni az
aldozatot, ha csak fajdalmat akarunk okozni neki. Zuzéfegyverekkel hasonldak a nehézségek. Bar
az Utéseket vissza lehet fogni, ilyen esetekben a fajdalom sem lesz kiilondsen nagy - hacsak meg
nem talaljuk a kiilondsen érzékeny pontokat. A képzettség ebben, és az ezekre torténd tamadasban
nyujt segitséget. JO célpont lehet szinte mindegyik iziilet, a combok és a kar belsd felszine. A
képzettség természetébol adéddan csak humanoidok ellen alkalmazhatd, hiszen més anatémidju
szornyek, lények ellen teljesen mas modszerek vezetnének hasonld eredményhez. A képzettség
csak olyan fegyverrel alkalmazhat6, aminek hasznalataban a karakter legalabb kézépfokon jartas.

Af: A képzettség alkalmazoja, ha egykezes vago fegyvert hasznal, tuliités esetén legfeljebb 2 Sp-t
csusztathat at Ep sebzésbe, a tobbi Fp-ként vonando le. Egyébként minden talalatnak a sebzése
1.5-tel szorzandd. Amennyiben a tamadas taliités volt, a sebzést kettével kell szorozni -
természetesen az Ep vesztést nem. Szlrd-, zazod- és kétkezes fegyver esetén az ép vesztés
legfeljebb 4 lehet, a tuliités sebzése 1.5-tel szorzando, a kozonséges timadasok sebzéséhez pedig
k6 Fp adhat6 hozza.

Mf: Az egykezes vagofegyvert hasznalo legfeljebb 1 Ep-t sebezhet, timadasainak sebzése azonban
kettével szorzando, taliités esetén harommal - persze ez csak Fp vesztést eredményez. A szurd,
2026 vagy kétkezes fegyvert forgatok sebzése legfeljebb 2 Ep lehet, kozonséges tamadasaikhoz
k10 Fp adhat6 hozza, tuliitéseik pedig kettdvel szorzandok.

Eszakon az ereni és erigowi fegyverforgato, Délen Gorvik kalandozé harcosai és a hadoni térkard-
forgatok a képzettség igazi mesterei. A képzettség ijjal nem alkalmazhato.

LABHARC

Af3 Kf 7 Mf 12

Mint minden vildgban, igy Yneven is gyakran el6fordul, hogy valakinek puszta kézzel kell
harcolnia. Vagy azért mert nincs nala fegyver, vagy mert kocsmai verekedés soran nem kivanja
levagni ellenfelét, csupan megleckéztetni, de a fegyver nélkiili kiizdelemnek lehet egészen mas
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oka is. gy nem ritka az, ha valaki képzett az 6kélharcban, tobb jatékos kaszt azt eleve megkapja
valamilyen szinten. De fegyver nélkiili kiizdelemben - bar sokan megvetik - a labat is lehet
hasznalni, nemcsak a kezet. Ugyanugy lehet tamadni vele, mint 6kollel (1abfejjel, talppal, talpéllel
lehet tamadni, de akar sipcsonttal és térddel is, ha olyan a harci helyzet), de még védekezni is lehet
- ha a verekedd labszarvédoét vagy e célbol megerdsitett labbelit hasznal, még akar fegyveres
ellenfél esetén is. De ne gondoljunk itt a harcmiivészekével megegyezd labtechnikakra, a
kiilonbséget szakavatott szem azonnal meglatja. Mindamellett a labharc és Okdlharc mesterét
atlagember konnyen harcmiivésznek nézheti, mondjuk egy kocsmai verekedés soran. A labharc
legnagyobb mesterei Yneven - a harcmiivészeket természetesen itt nem emlitjiik - a fejvadaszok,
kardmiivészek és talan a gladiatorok. Vannak persze olyanok akik lenézik a harc e modjat, nem
fordulhat elé példaul, hogy egy bajvivo labbal harcoljon, de a legtobb lovag és paplovag is
megveti a lab hasznalatat. Az okdlharchoz hasonloan itt is igaz, hogy csak Fp-t lehet sebezni. A
lab harcértékei:

KE: 6, TE: 4, VE: 2

Af: A labharcban alapfokon képzett karakter képes a labait hasznalni a kiizdelem soran, righat,
labaval elgancsolhatja aldozatat, stb., de ezt csak egyéb tamadasok helyett teheti. Koronként
Osszesen kétszer tamadhat (minden esetben!), altalanos esetben ¢ donti el, hogy ezt mindkét
labaval teszi, vagy az egyik labaval tamad kett6t. A 1ab sebzése d4. Ha ellenfelét foldre akarja
vinni - elgancsolja, kirugja a labat - akkor -15 TE mellett taliités sziikséges. Ha a tuliités nem
kovetkezik be, de talalat igen, a tdimadott 1 Sp-t szenved csak el.

Kf: Kozépfokon képzett karakter d6 Fp-t képes sebezni. Egy korben alapesetben két tamadast
hajthat végre, de ha ligyessége és gyorsasaga ezt lehetové teszi, akar harom timadas végrehajtasara
is képes lehet. Ha ellenfelét foldre akarja vinni ezt -10 TE médositoval teheti. Ha igy sikeriil a
talalat, de taliités nem, akkor 1 Sp sériilést szenved el a megtdmadott.

Mf.: Mesterfokon képzett karakter labaval d6+1 Fp-t képes sebezni. A karakter egy korben
haromszor tamadhat. Levonas nélkiil harcolhat az ellenfél foldreviteléért (normal talalat esetén
szintén csak 1 Sp). Ha a karakter mesterfokon képzett 6kolharcban is, kezeivel védekezhet
valamelyest, mikozben labaval tdmad, ilyenkor 10-tel novekszik a VE. Csak az a karakter
sajatithatja el mesterfokon a labharcot, aki 6kélharcban legalabb alapfokon jartas.

Ha a karakter valamilyen segédeszkdzt hasznal, (szoges labszarvédd, vagy csizma, esetleg
csizméba rejtett rugds szerkezet altal kitolt t6r, stb) akkor Ep is sebezhetd. Az ilyen *fegyverek’
harcértékeit a KM hatarozza meg. Ezen eszkdzok hasznalata altalaban nem mindsiil kiilon
szakértelemnek.

Ha valaki mesterfokon jartas mind okolharcban, mind labharcban és fegyver nélkiil harcol -
fegyver nélkili harcnak mindsiil ebbdl a szempontbol, ha vasoklot, tiiskés csizmat, vagy mas
hasonlé eszkozt hasznal - ezt két modon teheti. Vagy meghatarozza, hogy labait, vagy kezeit
hasznalja, vagy ugy dont, hogy a harci helyzetnek megfeleld6 mdédon tdmad. Ilyenkor minden egyes
tamadasanal ki kell dobni, hogy éppen mi a megfelelobb (d100). A KM joga eldonteni az ellenfél
¢és a harci helyzet ismeretében, hogy milyen a szazalékos eloszlas a két tamadasi mod kozott. Ez
laphelyzetben 50-50 %, de erdsen fiigg a harci helyzettdl. Akar 20-80 is lehet. Ha a karakter
négyszer jogosult koronként oOkollel tamadni, de csak kétszer labbal, akkor egy ragas
természetesen két iitésnek felel meg a tAmadédsok szamat tekintve. (harom tamadas esetén lefelé
kerekitiink) Ha a karakter ezt a harcmodort valasztja, a kovetkezd elonydket élvezi minden
tamadasara:

KE: +5TE: +10 VE: +10
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LEFEGYVERZES

Af7 KfF12 Mf18

A kiilonleges Képzettség segitségével a karakter képes arra, hogy kiizdelem kdzben lefegyverezze
ellenfelét. Ezt teheti fegyverrel, de akar puszta kézzel is (a Képzettség elsajatitasakor kell
eldonteni). Lefegyverzé szandékat elére - a harci kor elején - kell bejelentenie, majd sikeres
Tamado Dobast tennie:

Af: 25-tel csokkentett TE-vel.
Kf: 12-vel csokkentett TE-vel.
Mf: TE minusz nélkiil.

A Képzettséget legmagasabb szinten vitathatatlanul a harcmiivészek ismerik.

LOVAS [JASZAT

Af4 Kf11 Mf 22

Elsésorban Ilanor és Yllinor konnytilovasai, csikoésai, valamint a nomadok rendelkeznek ezzel a
képzettséggel. A kalandozo leginkabb toliikk tanulhatja meg (persze kell6képpen hosszii ido
raforditasaval) a lovas ijaszat miivészetét. Vagtatd 16rol, kiillonbozé testhelyzeteket felvéve
igencsak nehéznek bizonyulhat célbatalalni. Szamitasba kell venni a 16 mozgasat, az ellenszél
er6sségét és iranyat: mindez csak hosszi gyakorlassal és kivaldo képességekkel rendelkezok
szamara adatott meg. Ez azt jelenti, hogy csak olyan karakter tanulhatja meg a Lovas ijaszatot, aki
mind a Lovagléds, mind az ij hasznalat képzettségekkel rendelkezik, mégpedig Mesterfokon. Ez
alol csak az alapfok jelent kivételt, ahhoz csak a Lovaglas képességgel kell Mesterfokon
rendelkezni.

A Lovas ljaszat segitségével a karakter képessé valik, hogy éppoly pontosan célozzon, mintha
allna, tud hatrafelé 16ni: azaz a gyeplot elengedve megfordul a nyeregben, s ugy céloz; de
ugyancsak képes a vagtato 16 hasa ala bekuporodva utjukra kiildeni a nyilvesszoit.

Af: Az alapfokon képzett karakter képes bonyolult, de még nem braviros helyzetekbdl ijat
hasznalni. Képes hatrafelé nyilazni, a 16 oldala mégé kuporodva szintén, de nem mehet le a 16 has
ala, stb. Azt, hogy a karakter adott helyzetben pontosan mire képes a KM donti el. A karaktert
tovabbra is stjtjak a 16rdl valé harc negativ modositoi.

Kf: A 16r6] ijaszo karakter csak -10 CE-t kap (nem pedig -20-at, mint a Harc mozgd 16rol
esetében), és még -15 CE sujtja, ha 16val Rohamoz (képzetlenség esetén még -30). Azaz, ha 16val
rohamozva 10 ijjal, az 6sszes negativ mddositoja -25, mig képzetlenség esetén -50.

Mf: A Harc mozgd 16rél negativ modositoi nem érvényesek a mesterfoktl lovas ijaszra, tehat
éppen olyan jol 16 vagtato lova hatarol, mint a f61don allva, ha pedig Rohamoz lovaval és kozben
16 ijjal, csupan -10 CE hatrany sujtja.

A sebzés nem kétszerezddik {jaszroham esetében.
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NEHEZVERTVISELET

Af3 Kf12 Mf 25

A Nehézvértviselet Képzettség birtokosa képes kiizdelmet folytatni teljes vértezetben és
félvértezetben is, valamint kdnnyebben elboldogulnak a konnyebb pancélokkal is. Az a karakter,
aki még Alapfoku Képzettséggel sem bir, ha nehézvértet olt (teljes vértezet, félvért), minden
fegyverrel ugy harcol, mintha annak forgatasaban jaratlan lenne (Képzetlen Fegyverhasznélat, KE
-10, TE -25, VE -20).

Af: Az Alapfokon képzett karakter nem szenvedi el az emlitett minuszokat, de gyorsasaga és
iigyessége tovabbra is annyival csokken, amennyi a viselt vért Mozgésgatlé Tényezdje (MGT).

Kf: Kozépfokon képzett karakter altal viselt barmilyen vért MGT-je felezédik lefelé kerekitve.

Mf: Mesterfoku Képzettség esetén a viselt vért (barmilyen vért) MGT-je nem érvényesiil - azaz
nem vonddik le a karakter gyorsasagabol és ligyességébol.

A Nehézvértviselet Képzettség igazi mesterei a lovagok és a paplovagok, hiszen 6k nem kizarolag
harci helyzetekben, csatdkban viselik pancéljukat, hanem szinte szilintelen, gyakran még
diszruhaként is.

OKOLHARC

Af3 Kf6 Mf10

A karakter gyakorlott kétkezi verekedd. Nem jon zavarba, ha fegyverét valamely okbol nem
hasznalhatja (esetleg nincs is nala). Az Okélharc - bar fegyver nélkiil izik - nem hasonlit a
harcmiivészetekre, nem is nyugszik azonos alapokon. Inkabb egyfajta Erén és Ugyességen
alapulo, miivészetnek semmiképp sem nevezhetd harcmodor. Az a karakter, aki ismeri az
Okélharc fortélyait, nem szenvedi el a Képzetlen Fegyverforgatasbol - ez esetben a puszta kéz
képzetlen hasznalatabdl - ered6 hatranyokat, és a kiizdelemben mindkét kezét hasznalhatja (kétszer
tamad). Okoéllel (kivéve a harcmiivészek) csak Fp-t lehet sebezni! Az Alapfokot, Kézépfokot és
Mesterfokot kizarélag a puszta 6kol sebzésének mértéke kiillonbozteti meg egymastdl, az alabbiak
szerint:

Af: d3
Kf: d4
Mf: d6
Tam/kor KE TE VE Sebzés
Okél 2 10 4 1 d3, d4 d6
Vasokol 2 9 5 2 d3+1, d4+1, d6+1

(A vasokol hasznalata nem jelent kiilon képzettséget.)
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PAJZSHASZNALAT

Af4 Kf13 Mf 25

Af: A karakter képes a kiizdelemben pajzsot hasznalni, védekezni vele (a pajzs VE-je hozzaadodik
a karakter Védd Ertékéhez) és akar még tamadhat is. Pajzzsal valo tamadaskor, sikere Tamado
Dobas esetén pajzsaval felloki az ellenfelet (ha az elvéti eréprobajat), mikozben még masik
(fegyveres) karjaval is tamadhat. Am ha tdmad a pajzzsal, akkor abban a harci kérben védekezésre
mar nem hasznalhatja (igy annak VE-je nem adédik hozza a Védé Ertékhez).

Kf: A karakter, mikozben a pajzs VE-je hozzaadodik a sajat VE-hez, tamadast is megkisérelhet —
20 TE médositéval.

Mf: A pajzzsal mesteri modon tamad, és ha annak pereme élezett, akkor vagni is képes vele.
Emellett masik kezét is hasznalhatja - és egyik tAmadasanak TE-jén sincs minusz. Mesterfokon a
karakter egyazon korben timadhat és védekezhet is pajzsaval.

Amikor a karakter felveszi alapfokon ezt a képzettséget, eldontheti, hogy milyen tipus (méretil)
pajzsra vonatkozik az. Innentdl egy ett6l eltérd pajzs hasznalatara kiterjeszteni a tudast 1 Kp-ba
keriil. Mesterfokon ugyanez 3 Kp.

(Az alkarvédo szerepelt a haritasnal is. Amig nem adtak ki mindenféle kiegészitot,
pajzsnak mindsiilt. Nalam annak mindsited aminek akarod, az értékei ugyanazok,
mind haritas, mind pajzshaszndlat képzettséggel hasznalhatod. Bx)

A Pajzshaznalatot oktato legnevesebb iskolak: az Oroszlansziv Lovagrend, a shadoni Isten Kardja
Lovagrend, mig az ¢lezett peremi pajzsok hasznalatdban a gorwicki Marico con Rabora
Lovagrend és egyes krani lovagrendek a legjaratosabbak.

PUSZTITAS

Af11 Mf 22

Ezt a képzettséget a Kinokozas tokéletes ellentéteként jellemezhetnénk. Célja az ellenfél minél
gyorsabb hatékonyabb elpusztitasa. A technika remek idézitéképességet €és pontossagot igényel,
ugy tekinthetnénk ra, mint a harc kozben kivitelezett hatbaszirasra. A képzettséget alkalmazo
harcos iziiletekre, idegpontokra, artérias torzsekre, gerincre és fejre tamad, s minél hatékonyabb
karokozas a célja. Ebben mar nincs szerepe a fegyver tipusanak: halalosztasra a tollas buzogany és
a rovidkard is tokéletesen megfeleld. A képzettség részletes anatomiai tudast igényel, és kizardlag
humanoidokon hatasos, akarcsak a hatbaszuras.

Af: A képzettséget alkalmazd harcos szamara a tuliités kiiszobe nem 50 lesz, mint mindenki
masnak, hanem csupan 45. gy, ha timadasa 45-tal nagyobb volt az ellenfél VE-jénél,
bekovetkezik a tiliités. A sebzéshez tiliités esetén még k3 Ep adhato hozza.

Mf: Hasonlo6an az alapfokhoz, a tiliités hatara még alacsonyabb lesz, szam szerint 40. A sikeres
taliités utan még tovabbi k6 Ep vesztés okozhatd.

Pusztitas szakértelem csak olyan fegyverrel hasznalhatd, aminek forgatasaban a karakter legalabb
Kozépfokon képzett. A képzettség avatott mesterei a Krani pusztitok elit alakultainak katonai. A
képzettség ijjal is hasznalhato.
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VAKHARC

Af 8 Kf 14 Mf 24

Vakon, vagy vaksotétben harcolva (infra-, ultralatas hijan), illetve ha a karakter barmely okbol
nem latja ellenfelét (tegylik fel, az lathatatlan) a kdvetkez6 szigoritdsokkal harcol:

KE -5, TE -10, VE -30, CE -150 (kizel lehetetlen)
Ha a karakter birja a Vakharc Képzettséget, mar korantsem ilyen kedvezétlen a helyzet.

Af: A hangok és neszek alapjan tajékozodva, sot, némileg a megérzéseire hagyatkozva is képes
harcolni. Ekkor:

KE -5, TE -5, VE -15, CE -100
Kf: K6zépfokon képzett karakter a kovetkezd harcértékekkel harcolhat:

KE -2, TE -2, VE -8, CE -65

Mf: A karakter mar belsé megérzések alapjan harcol. Nem latasara vagy hallasara hagyatkozik,
igy akar le is hunyhatja a szemét, harcértéke nem fog csdkkeni. A Vakharc Mesterfokat eredetileg
a harcmiivészek dolgoztak ki, de ma mar mindenki szamara tanithatd. A leghiresebb iskola, ahol
oktatjak, a tiadlani Shai-tra kardmiivésziskola, ahol 250 aranypénz ellenében 2 esztend6 alatt barki
elsajatithatja ezt a kiilonos tudomanyt.

A Vakharc Mesterfokt ismeréi minden minusz nélkiil alkalmazhatjak a kiizdelem eme formajat,
azaz TE-jiik és VE-jiik semmivel, CE-jiik pedig csak 30-cal csokken.
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TUDOMANYOS KEPZETTSEGEK

A Tudomanyos Képzettségek legtobbszor magikus, enciklopédikus és misztikus jellegl
ismereteket jelentenek, olykor természettudomanyokkal foglalkoznak. Leginkdbb a Pap és a
Varazslé fokasztba tartozo karakterek birnak veliik. A Tudomanyos Képzettségek elsajatitasahoz
rengeteg elmélkedésre, gyakran olvasasra van sziikség.

ALKIMIA - A PRIMA MATERIA KERESOINEK TUDOMANYA

Af10 Kf20 Mf 30

Az Alkimia tudomanya elsdsorban a Prima Matéria, mas néven a Bolcsek Kdve eldallitasara
torekszik. Ez az a principium, melynek segitségével a nemtelen anyag arannya valtoztathaté. Ynev
vilagan a magusok, de még a varazslok is képesek erre, joval kevésbé faradsagos modon. Ez
mégsem kedvetleniti el az alkimistakat, hiszen 6k a tomeges aranycsinalasra torekszenek. Masrészt
pedig, az Alkimia mara szerteagazo tudomannya fejlodott; foglalkozik mindenféle magikus italok,
porok eléallitasaval, és persze elméleti uton az emberi elme nemesedését is célul tiizi ki.

Af: A Képzettség Alapfokan a karakter egyszeriibb vegyiiletek, parlatok, 6rlemények elkészitésére
képes.

Kf: Kozépfokon a karakter bonyolultabb vegyiiletek, parlatok, 6rlemények elkészitésére képes.
Mf: A karakter bonyolult, nagyhatasu anyagokat is készithet.

...A laboratorium alig tenyérnyi ablakain nehezen talaltak utat a lenyugvo nap sugarai. Sotét,
olomnehéz fiist tilte meg a helyiséget; a bent tiisténkedd kopenyes alak ajkat halk szavak hagytik
el, melyek nem dicsérdlég emlékeztek meg a laboratorium keményeinek egykori tervezojérol. Egy
elhamarkodott mozdulat kévetkezményeképp a tudosnépet mar messzirél megkiilonbozteté kopeny
ujja lesodort egy kémcsévet a sargaréz forralodallvanyrol. Az alak lassan a zaj iranyaba fordult,
majd csendes dtkozodas utan arra gondolt: ez mar a harmadik... Tovabbszotte a gondolatot.... de
csak viz volt benne. Ezenkdzben a kamra padlojanak egy pontjara meredt, ahol kékes folyadék
fortyogott mar fertalyoraja. Az alkimista mar elfelejtette, mi is volt a kérdéses anyag, nem siette el
hat feltorlesét...

Ismerkedjiink meg most részletesebben az alkimia, a nemtelen anyag tudomanyaval. Ynev
kalandozoi koziil sokan tudjak, milyen segitséget jelenthet egy-egy jokor alkalmazott keverék, por,
érlemény még a legkilatastalanabb helyzetekben is. Am ezek az anyagok meglehetésen dragak, mi
tobb, beszerzésiik sem egyszerii feladat. A leghiresebb, legnagyobb tudasu alkimistak ugyanis
birodalmi udvarok, nemesek szolgalatdban allnak, akik elegendd pénzt biztositanak olyan
kutatasokra is, melyeknek gyakorlati haszna kétségbevonhat6 ugyan, ellenben elméleti jelentdsége
megkérddjelezhetetlen. Egy alland6 laboratérium fenntartdsa ugyanis meglehetosen koltséges,
ennél mar csak a bérleti dijak elképesztobbek. Ez utobbihoz érdemes tudni, hogy Ynev nagyobb
varosaiban felszerelt laboratériumokat talalhat a kalandozd, melyek nem csekély Osszegért
kibérelhetok. Ezeket elsdsorban az utazd herbalistak, vandoralkimistak igényeinek kielégitésére
szerelték fel - segitségiikkel utazasaik alatt is potolni tudjak arukészletiiket anélkiil, hogy haza
kellene térniiik. A megfeleld alapanyagokbdl barhol 11j fozeteket, keverékeket készithetnek tutjuk
rovid megszakitasaval. Ezt a lehetoséget kalandozok is igénybe vehetik - példaul boszorkanyok,
boszorkanymesterek - akiknek sziikségiik van a megfeleld felszerelésre magikus italaik (Hatalom
Itala!), esetleg mérgeik vagy gyogyfozeteik elkészitésé¢hez. A jol felszerelt laboratérium ugyan
elengedhetetlen feltétele az Osszetettebb anyagok eldallitasanak, de egyszeriibb fozetek akar
néhany edény segitségével is elkészithetok.
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Az alkimia sikeres alkalmazasidban fontos szerep jut a megfeleld felszerelésnek. Azokat az
anyagokat, melyeket alkimia segitségével készithetiink el, egy fontos szam, az Alkimiai Szint
jellemzi. Ez megmutatja, milyen tudas, illetve felszerelés sziikséges az adott vegylilet, keverék
eléallitasahoz, amennyien annak pontos Osszetételével tisztaban vagyunk. Az Alkimiai Szint
(tovabbiakban ASz) értéke 1-t61 8-ig valtozhat; minél nagyobb a szdm, annal Osszetettebb az
eléallitando anyag.

Az eléallitas sikerességét harom koriilmény hatarozza meg: a kivant anyag ASz-e, a készit6 tudasa
(Alap- vagy Mesterfok), tovabba a felszerelés mindsége. Ez utdbbiban négy kategoriat
kiilonboztetiink meg, ezek sorban:

1 - Alkalmi felszerelés
2 - Alapfelszerelés

3 - Bévitett felszerelés
4 - Laboratérium

A fenti adatok alapjan a kovetkezOképpen hatdrozhatd meg a sikeresség (a szamok a sziikséges
felszerelést adjak meg):

Asz 1 2 3 4 5 6 7 8
Af 1 2 2 3 3 4 - -
Kf 1 1 2 2 3 3 4 -
Mf 1 1 2 2 3 3 3 4

A fenti tablazatban az Alap és Mesterfok mellett szerepld szamok a kivant koriilményeket jelolik.
Lathat6, hogy a Mesterfokon képzett alkimista tdbbet "hozhat ki" az azonos mindségl
felszerelésekbol, mint képzetlenebb tarsai. A képzettség két foka kdzott természetesen nem csak
ennyi a kiilonbség. Ezek az adatok ismert Osszetételli, esetleg elkészitési modi anyagokra
vonatkoznak. A Mesterfokon képzett nem csupan iigyesebben, otthonosabban banik a
laboratériumi eszkdzokkel, hanem tobb alapismerettel is rendelkezik, azaz tobbféle anyag,
vegyiilet 1étrehozasara képes. Lassuk, mit is takarnak a felszerelési kategoriak:

1. Alkalmi felszerelés: Teljesen hétkdznapi targyak, csak éppen nem ételt vagy teat, hanem
kémiai anyagokat allitanak el6é benniik. Megfelel erre a célra egynéhany bogre, labas, kanalak,
esetleg tlizhely. Kovetkezésképpen azok az anyagok, melyek nem igényelnek ennél komolyabb
hatteret, titkozben, kalandok kozepette is eldallithatoak - kelld mennyiségili id6 raforditasaval.

2. Alapfelszerelés: Altalanossagban a kovetkezé eszkozoket foglalja magéaba - 5 kémes6 (1
ezlist/db), 5 tégely (25 réz/db), 5 kiillonbozé méretli lombik (5-15 eziist/db), 2 olajjal vagy
alkohollal miik6dé égo (45 réz/db - egy adag alkohol vagy olaj fél orara elegend?), kis rézmozsar
(15 réz), 5 kanalka (2 réz /db), 20 iivegcse az oldoszereknek, kész anyagoknak (2 eziist /db), kis
mérleg sulyokkal (2-15 eziist, a pontossag fiiggvényében). Az alapfelszerelés ara tehat 10-11
arany, ha minden kémcs6é megfeleld mindségli livegbdl késziilt, a mérleg pontos, a réz nem
szennyezett olyan anyagokkal, melyek reakcioba Iépnének a késziilo vegyliletekkel. Az
alapfelszerelés csak zart helyiségben hasznalhato, legalabb egy asztalt igényel, segitségével pedig
egyszerre negyed liter vagy kilogramm anyag készitheto.

3. Bovitett felszerelés: A kovetkezOket tartalmazza: 1 gazégét (2 arany), kis leparld
késziiléket (3 arany), 2 porcelanedényt erds savaknak (2 arany/db), nagy rézmozsarat (25 réz), 3
kémcsofogd csipeszt (25 réz/db), két anyafogd csipeszt (35 réz/db), 3 tdlesért (8 réz/db), 5
specialis lombikot (2 arany/db), 5 lobikallvanyt (1 eziist/db), 3 1égfogoét (lasd a leirasban - 5
arany/db), sav és hoallo talcat (3 arany), az alapfelszerelés kémcsoveinek, egyéb eszkdzeinek
dupljat. Ara Osszesen 55-60 arany koriill mozog, a loboratériumi helyiség pedig alapvetd
kovetelmény, legalabb két szekrénnyel, két asztallal. A szellozés kielégité megoldasa igen fontos.
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4. Laboratérium: Minden fellelheté benne, mi a Bovitett felszerelésben emlitésre keriilt,
tovabba specialis forralok, parlok, méréedények, szigetelt gazfelfogd kamrak, stb. - ennek csak a
KM fantaziaja és kémiai ismeretei szabhatnak hatart.

Mint latjuk, a kiilonb6z6 livegedények elképesztden dragak. Ennek az az oka, hogy Yneven ritka
az igazan jo minéségl iivegtargyakat készité mester, munkajat ennek megfelelden jol meg kell
fizetni. A legszebb és legjobb mindségli lombikok, kémcsovek toroni iivegfivé mesterek kezének
munkajat dicsérik, am ezek ara akar 10-15-szordse is lehet a fent leirtaknak. Egyes alkimista
iskolak hajlamosak az eszk6zok silany mindségét okolni kudarcaik miatt, és egyre tokéletesebb,
szabalyosabb, tisztabb tivegedényeket szeretnének. Nem egy iskola varazslok segitségével
készittette laboratoriumanak eszkozeit - mindenki konnyen elképzelheti ezek arat. Egy-egy ilyen
helyiségben alkalmasint nagyobb értékek lehetnek, mint egynémely fonemes kincstaraban. Nem
véletlen hat, hogy a legnagyobb alkimistak kiralyi, hercegi udvarokban tevékenykednek -
elképeszto 0sszegeket fizettetnek ki a felszerelésekért.

Most alljon itt néhany anyag leirasa, melyet a képzettség birtokosai eldallithatnak a megfeleld
tudas, alapanyag és felszerelés segitségével.

LEGFOGO
ASz: 5
1d6: 40 perc

Nem mas, mint egy kiillonlegesen kezelt széndarab. A megfeleld oldoszer hozzaadasaval a kivant
gazbol 20 liternyit szippant magaba. A 1égfogd puha, konnyen alakithatd, igy iivegesébe is
behelyezhet6. Ha tudjuk, a felfogni kivant gaz konnyebb-e avagy nehezebb, mint a levegd, a
légfogot ala vagy folé helyezve rd a rendszert megfeleléen szigetelve, a kérdéses gazunkat
elnyeltethetjiik. Az oldoészer eltavolitasa utan a 1égfogd ujra felhasznalhato.

OLDOSZER
ASz: 2
1d6: 5 perc

A legkiilonfélébb - nem mard, vagy szerves anyagot egyéb moddon roncsold - oldoszerek
készithetoek el, melyek tovabbi munkankhoz lehetnek sziikségesek. A legegyszeriibb oldészer a
tiszta viz, ez egyben az egyik leggyakrabban hasznalatos is - am egyes anyagok eldallitdsahoz nem
megfeleld. Ekkor a vizben kiilonféle kristalyokat, esetleg poritott novényeket kell feloldani.

GAZFEJLESZTO
ASz: 5
1d6: 60 perc

Kiilonboz6 eljarasok alkalmazasaval késziilo anyag, melynek segitségével a gazégd muikodtetheto.
Az ezzel taplalt gazlang hoéfoka 500 celsius lesz, egy gazfejlesztd tomb 10 perc hasznalatra
elegendo.
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GYENGE SAV
ASz: 2
1d6: 15 perc

A modszerrel gyenge szerves illetve dsvanyi savak allithatoak eld. Ezek mar6 ereje nagyon kicsi,
de borre keriilve égetd fajdalmat okoznak. Egy poharnyi sav sebzése k6 Fp, semmiképpen sem
csuszhat at Ep-be. A savval fémtargyakat feloldani szinte lehetetlen - de legalabbis nagyon sokaig
tart.

KOZEPES SAV
ASz: 4
1d6: 25 perc

A kozepes erOsségli savak erGs szerves illetve kozepes erejlii szervetlen savak. Viszont jol
oldodnak, igy egy adag kozepes erGsségii savbol viz ovatos hozzaadasaval 3 adag gyenge sav
nyerhet6. Még ez a sav sem okoz tul komoly karosodast fém targyaknak, de a hatas mar mérheto.
Egy poharnyi sav 3k6 Fp-t sebez, melybdl legfeljebb 3 csuszhat at Ep sebzésbe. A fémeken
poharanként k6 STP-t sebez.

EROS SAV
ASz: 7
1d6: 25 perc

Tomény szervetlen savakat neveziink erds savaknak. Ezeknek szallitasa torékeny edényekben
kifejezetten veszélyes, az iiveggel bélelt fémfiolak pedig meglehetdsen dragak (2 arany /db). A
savbol egy adagnyi (egy poharnyi) 3k10 Sp-t sebez, ez Ep vesztést is okozhat. A sav fémtargyakon
2k6+3 STP-t sebezhet. A sav vizzel kozepesen er0s savva higithato, egy poharnyi erés savbol 3
adag kozepes nyerheto.

GYOGYSZER
ASz: 5-8
1d6: 25-150 perc

Kiilonbozé betegségekhez az alkimista - ha jartas a Sebgyogyitasban legalabb Alapfokon -
gyogyszereket készithet. Ezek az anyagok a KM megitélése és az alkimista ismeretei szerint +1-4-
et adhatnak az Egészségproba dobasakor.

ENYV
ASz: 6
1d6: 50 perc

Az alkimista asvanyi alapu ragasztoszert készithet. Ez valojaban persze nem enyv, hiszen azt
csontbol, inakbol f6zik, de hatasaban ahhoz hasonlo. A kiilonbség, hogy keményebb kotést tesz
lehetové az Osszeillesztett feliiletek kozott. Szaradasi ideje 15 perc, ezalatt a két 0sszeragasztando
feliiletnek 6ssze kell nyomodnia, nem elég csak illeszkednie.
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VizALLO KENOCS
ASz: 3
1d6: 25 perc

Az alkimista kendcsével mindenféle szovet vagy bor, mely képes azt beszivni, vizallova tehetd. A
szovet kissé merevebbé valik ugyan, de a vizallosag tokéletes lesz. Az igy készitett tartokban
papirok, iratok szallithatoak.

TUZALLO KENOCS
ASz: &
1d6: 90 perc

A kendes mindenben hasonlo a Vizallo kendceshoz, de a tiiz ellen hatasos. Bor €s posztovértek is
kezelhet6ek vele. A védelem nem teljes, az igy kezelt anyagon a tliz sebzésének fele érvényesiil. A
kezelt vért viseldjének tiiz ellen 2 SFE-t ad.

DEMONOLOGIA

Af5 Kf10 Mf 40

A Demonologia Titkos Képzettség. Pyarron vagy Doran kdnyvtaraiban akad csak olyan folians,
amely titkairdl regél, s persze a tavoli Kranban. Toron egyes rendjei avatjak be tudomanyaba a
tagjaikat, s a Déli Kolostorokban bukkanhat efféle tudas nyomara a kivalasztott kutato.

Af: Alapfokon a karakter felismeri, ha démonnal all szemben, és jo eséllyel kozelité fogalmat tud
alkotni a tudasarol, tipusba tudja sorolni azt.

Kf: A Demonologiaban Kozépfokon képzett karakter kozel szazfajta kozdémon nevét, gondolati
sémajat ¢és képességeit ismeri. Ugyanigy tisztdban van a legtobb démonur és démonherceg
tudomanyaval.

Mf: Mesterfokt Képzettség esetén ismeri a démonok mentalis testének felépitését, igy Alexandrit
hasznalata nélkiil is képes rajuk Mentalmagiaval hatni.

DRAGAKOMAGIA

Af10 Kf22 Mf 35

Titkos Képzettség, Mesterfokon csak a legnagyobb varazsloiskolakban, a kivalasztott (9.TSz
felett, vagy KM opcid) tanitvanyoknak oktatjak.

Af: A karakter ismeri a dragakOmagiaval készitett targyakat, jo eséllyel felismeri azokat. A
legegyszerlibb varazskoveket el is tudja késziteni, ha amigy magiahasznal6 kasztba tartozik.

Kf: A karakter biztosan felismeri a dragakOmagiaval készitett targyakat, és kozepes szintil
targyakat el is tud késziteni, ha magiahasznalo.

Mf: A karakter felismeri a dragakomagiaval készitett targyakat. Varazstargyak és
dragakdesszenciak készitésének csak Mp-inek szdma, az alapanyagok, valamint a KM szab hatart.

(Lasd még Varazstargyak - Dragakomagiaval készitett varazstargyak!)
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ELETTAN

Af10 Kf20 Mf 35

Ynev vilagi tudomanyai koziil a legtitokzatosabb az élet forrasanak tapinthat6, hasznalhato, anyagi
valosaganak kutatasa, az Elettan. Legalabb akkora elismerés és tisztelet Gvezi a tudosokat, akik
ezzel foglalkoznak, mint a Bolcsek Kovét s az arany csinalas titkat keresé alkimistakat. Ynev
birodalmaiban sajat hagyomanyai vannak ennek a tudomanynak, melyet befolyasol a vallas és a
filozofia is. Az Elettan tudésai magat az Elet Principiumat kutatjak, azt a szikrat, ami sziikséges
ahhoz, hogy a test és a 1¢élek ¢l10, cselekvo személlyé valtozzon. Ezzel a megfoghatatlan, ismeretlen
erdvel az ember rendelkezne a teremtés lehetoségével, s ki tudja, talan egyenlové valna magukkal
az istenekkel is. Ezért papok, kiillondsen Kradnak, a tudomany istenének papjai és Kyelnek, a
teremtés és pusztitas istenének kovetdi, foglalkoznak az Elettan tudomanyaval. Mas rendek éppen
ellenkezbleg, az istenek hatalmatol rettegve probalnak minden ilyen kutatast meghiusitani,
eredményt eltordlni. Szerintiik az emberi nem pusztulasdhoz vezethet az, ha maga is isteni rangra
palyazik, s 6nnon nagyravagyasa hozza majd el végzetét. Domwick papjai ezért iildéznek
mindenkit, akinek vagya az isteni tudas megkaparintasa. Tiltjak a halottak felboncolasat is, tobb
okbol. Szerintiik ezt csak halottidéz0 nekromantdk vagy boszorkanymesterek teszik, igy, ha
valakir6l megtudjak, hogy holttestekkel kisérletezik, az biztos lehet abban, hogy Domwick hivei
ezt nem hagyjak megtorlatlanul.

Az Elet Principiumét eldszor elf mesterek probaltak meglelni, de 6k inkabb az anyag nélkiili
energiat keresték, s megkozelitési modszeriik elmélkedésbdl, a 1élek €s test kapcsolatat fejtegetd
filozofiai munkakbol all. Semmilyen igazi eredményt nem értek el, bar gondolataik sokban
gazdagitottak kiilonbozo istenek teologusainak munkait. Sok elf tovabbra is a test egy eldugott
zugaban sejti az ¢let forrasat, mely a halalkor energiava alakul, s lathatatlan magiavihar kozepette
elhagyja egykori gazdajat, hogy késébb mas testben, 0j 1élekkel térjen vissza. Ezt a magiavihart
tobb varazslo is igyekezett meglelni, eddig teljesen sikerteleniil.

A dzsadok nekromantai is komoly érdeklodéssel fordultak a tudomany felé, de tudasvagyuk
teljesen a holttestek jra élové tételére iranyult. Vizsgalédasukat mindig hulldkon végezték, ott
probaltak valamilyen jelre bukkanni. Magiajukkal a holttestekbdl zombit vagy magasabb rendii
¢lohalottat teremthettek, de igazi él6lényt nem. Csak magia mozgatta teremtményeiket, s nem
tudtak 0j iranyba 1épni kisérleteikkel. A halottmozgaté maégiat tokéletesitették, de az Elet
Principiumahoz 6k sem keriiltek kozelebb. Abdul al Sahred Necrografidjanak egyik fejezetében
tokéletesen leirja a nekromancia €s az €lettan viszonyat:

"..Kezdd nekromantdikat sokszor kapraztat el a paratlan lehetdség, hogy igazi életet
leheljenek teremtményiikbe. Az élettan mestereinek konyveit lapozgatjak, keresve a megoldast az
Elet titkara. Holott az Elet Principiuma tonkretesz mindent, amiért kiizdottek. Mdgidjuk nem hat az
élokre, csak a holtak urai 6k. S nem ldtjdk azt sem, hogy az élet szikrdja ellenségiikké teheti a
létrehozott lényt. Az élet egyet jelent a szabad akarattal, a szabad akarat pedig az
engedetlenséggel. Az élolény sohasem lesz tokéletes szolga.

A halottmozgatas magia kombinalhato sok mads erdvel, igy a létrehozott teremtmény meg
korlatozott intelligenciara is szert tehet. Sohasem lesz hiitlen gazddjahoz, az ujra élové tett lény
viszont teremtdje torkanak ugorhat. Nem hagyhatjuk figyelmen kiviil azt sem, hogy az él6 test
mennyivel torékenyebb, sebezhetébb a halottal szemben. A holttest nem érez fajdalmat, nem arthat
neki a hideg, a fagy. Igy vdlhat tokéletessé, tokéletlenségében. A nekromancia tudomdnydban igy
az Elet Principiumdnak nincs helye. Ez csak a gyengék és a lednylelkiiek vagydlma, a tokéletlen
ember ujabb esélye, hogy magahoz hasonlo tokéletlent teremtsen..."
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Az Elettan igazi mesterei Doranban dolgoztak, s dolgoznak ma is. Ok nem magat a Principiumot,
hanem az életet magat, a csodads folyamatot kutatjak. Legnevesebb képviseldjiik, Deludus Mons,
P.sz. 2310-ben sziiletett Doran kiils6 varosaban, egy gyogyito fiaként. Apja mestersége mar koran
vonzotta az ifjut, de ¢éles elméjét a miértek foglalkoztattdk, s nem a gyogyitas tradicionalis
eszkozei. Elhatarozta, leirja magat az életet, s igy sokkal hatékonyabban gydgyithat majd. Az ifju
varazslotanonc lett, és az élet kutatdsanak gondolatara csak késobb tért vissza. Tobb évtized
maganyos munka utan tanitvanyokat fogadott, s 6t évvel késébb nyoma veszett. Tobb legenda is
foglalkozik eltiintével: egyesek szerint megtalalta magat a Principiumot, s az istenek maguk kozé
emelték Ynevrol. Egy bard allitélag talalkozott vele eltiinte utan két évvel, az Elatkozott Vidéken.
Tobbedmagaval vandorolt, és az élet furcsa formait tanulmanyozta. A vilagnak hagyta két kotetes
Osszefoglald munkajat, melynek cime, a nekromancia alapmiive, a Nekrografia utan, Vitagrafia
lett. Ez a kdtet mindazon kutatasi eredményt tartalmaz, amit a mester tanitvanyainak fogadasaig
elért.

Deludus volt az elsd, aki felismerte, hogy az ¢letet magat szinte lehetetlen holt Iényeken
felismerni. Joérzése - egyes krani kovetdivel ellentétben - meggatolta abban, hogy eleven emberi
lényeken kisérletezzen, igy az allatok szervezetét kezdte tanulmanyozni. Dorani laboratoriumat
tobbszor probaltak elpusztitani, mert attol féltek, szornyeteget akar teremteni, ami veszélyes lehet
az emberekre. Valojaban egereken és békakon végzett kisérleteket. Megfigyelte az izmok
mitkodésének mechanizmusat. Igazolta, hogy a mozgashoz az sziikséges, hogy az izmok, melyek a
csonthoz rogziilnek, Osszehtizddjanak. Az 6sszehtizodas forrasa pedig a gerincveld, illetve az
onnan kilépd idegek. Béka végtagon végrehajtott kisérletekkel fedezte fel ezt, s felismerte az ideg
sértetlenségének fontossagat is. Az agy szerepére nem bukkant ra a mozgasban, bar val6szinlinek
tartotta, hogy a gerincveld, mivel 0sszekottetésben van vele, innen is utasitasokat kap. Ezek utan
holttesteket boncolt, s parhuzamot allitott fel a béka és az emberi szervezet kozott. Tobb
idegtérképet is rajzolt, melyen az izmokhoz futd idegek meglehetés pontossaggal keriiltek
abrazolasra.

Masik jelentds felfedezését a magidval kapcsolatosan tette. Megfeleld bélyegek alkalmazasaval
mar tobben probaltak olyan lényt létrehozni, mely emberként mozog, de fabol, fémbol, kobdl,
agyagbol késziilt. A Lélekcsapda és a Halottmozgatas Bélyeg nem mozgatta azokat a lényeket,
melyek igy késziiltek, s melyeknek a golem nevet adtdk. Az Osszes ilyen iranyu kisérlet
sikertelennek bizonyult, mert a durvan kifaragott szobrok képtelenek voltak megmozdulni, a
formatlan anyagnak nem volt helye alakot valtani. Deludus is megprobalt igy golemet teremteni,
de 6 sem jart sikerrel. Az izommozgatas tanulmanyozasadnak eredményeit probalta ezek utin
Osszekapcsolni a golem teremtéssel. Feltételezése szerint a magia helyes formait alkalmazta, hiba
igy csak a recipiensben, a befogadd testben lehetett. El6szor masmas anyagbdl alkotta meg a
szobrot, melyet mozgatni szeretett volna, hatha ez segit. Csalodnia kellett, még a képlékeny
agyagbol vald test sem volt képes megmozdulni. Ezek utdn megprobalta a szobor alakjat
megvaltoztatni, s egy hirtelen Otlettdél vezérelve csontokat és izmokat faragott a szobrokra.
Igyekezett a valddi izomformanak megfelelot alkotni, s minden izmot egymastol elvalasztva
megformalni. A kész mii sokban eltért egy valédi ember izomrendszerétdl, Deludus csak a
legnagyobb ¢és legfontosabb izmokat masolta le. A magikus bélyegek raolvasasa utan az ilyen
alakban létrehozott golem valoban megmozdult, s az anyag viszonylag kis valtozasai is, azaz az
izmok 0sszehtizodasa, mozgatni tudta a testet. A kreatura a csapdaba ejtett 1élek értelmével birt, az
iranyitotta cselekedeteit, s ereje tobbszordse volt egy emberének. A k6 kdszerii maradt, s ellenallt a
fegyvereknek és sok magiaformanak is. Deludus tehat végrehajtotta az attorést a gdlemkészités
teriiletén, s felfedezése nem maradt titokban. Varazslok tanulmanyoztdk az Elettan ezen agat, s a
helyes szoborformaval valodi golemeket alkottak.

Af: Az Elettan Képzettség Alapfokon megfelelé a szobrok megformalasahoz, és az él6 szervezet
muikodésének jobb megértését is lehetové teszi. Ez hasznos lehet gydgyitaskor, vagy az
Atvaltoztatas varaszlat egyszeriibb alkalmazasahoz.
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Kf: Kozépfokon a karakter mar jobban ismeri az él6 szervezetek miikodését, bonyolultabb
atvaltozasi formakat alkalmazhat, és természetesen még hatékonyabb a gyogyitds. A karakter
képes kisebb homonculust 1étrehozni. Az, hogy mit tud elkésziteni, és mit nem, minden esetben a
KM hatirozza meg. Altalanos iranyelv, hogy inkabb kisegité feladatokra alkalmas, mint komoly
harcértékekkel biré 1ények hozhatok Iétre.

Mf: Barmilyen homonculust képes 1étrehozni a Mesterfoku Elettan Képzettséggel ha ez egyeltalan
lehetséges. A karakter az Atvaltoztatis varazslattal szinte barmely valtozast eszkozolhet az
¢élolények szervezetében. Természetesen kiilonleges lények alkotasahoz, kiilonleges szervek
megformalasahoz az adott teremtmény élettanat is sziikséges ismerni; ami nem lebecsiilendd
akadaly, hiszen ki hallott mar tudosrol, aki - tegyiik fel - sarkanyokat boncolt?!

Els6 felfedezését, az idegtérképeket Deludus nem mutatta meg masnak, csak tanitvanyainak, mert
nem tudta, mire lehet haszndlni. Félt, hogy olyanok kezébe adna a kulcsot az emberi test
mozgasanak iranyitasahoz, akik a gyogyitas helyett a pusztitas eszkozét latnak benne. Mivel 6 sem
tudta, mire is lehet j0 pontosan a térkép, avagy milyen hatalmat ad egy ember felett annak, aki
felhasznalja, igyekezett titokban tartani a térkép létezését. Eltiinése el6tt nem sokkal a rajzokat
tanitvanyaira bizta, akik gondosan Orizték mesteriik alkotasat a laboratdriumban. A felfedezés
azonban kitudodott, s Ynev szerte tobben is akadtak, akik meg akartdk kaparintani a térképeket.
Toron boszorkanymestereit is foglalkoztatta az emberi test iranyitasanak térképe, s megbiztak egy
mestertolvajt annak megszerzésével. A tolvaj megkeresett még néhany érdeklodot, akik kisebb
vagyont fizettek volna a rajzokért, s velikk is egyességet kotott. fgy négy megbizast vallalt
ugyanazokra a képekre, viszont a kialkudott jutalom is négy helyr6l szarmazott, ha a kiildetést
sikeresen végrehajtotta. Deludus eltlinése utan egy évvel keriilt sor a tAmadasra a laboratorium
ellen. A tolvaj, Dredd Regal, észrevétlenségérdl volt hires, de nem tudta hatastalanitani a helyet
védo magiat, igy behatolasa nem maradhatott észrevétlen. Deludus tanitvanyai, maguk is varazslok
1évén, megprobaltak megallitani a tolvajt, de Dredd csodaval hatdros moédon megmenekiilt, s
megszerezte az idegtérképeket. Ezek utan elmenekiilt Doranbdl, s egy iigyes kezli hamisitdval
masolatokat készitett a rajzokrol, majd elindult Toron felé. Elhagyatott Gsvényen vagott at egy
erd6n, mikor fekete csuhas idegen lépett elé, s elkérte a rajzokat. Dredd, lekiizdve meglepetését,
fegyvert rantott, s megtaimadta a semmibdl elétoppant alakot. A fekete csuhas mozdulatlan maradt,
de ajkat egy varazslat szavai hagytak el. Dredd elvesztette eszméletét, s mikor magahoz tért,
semmilyen valtozast sem tapasztalt. A rajzok nala voltak, s a jelenést artalmas gomba vagy romlott
étel okozta vizidval igyekezett magyarazni. Toront elérve Dredd s minden megbizo elégedett
lehetett... Dredd megkapta a kialkudott aranyakat megbiz6itol, a boszorkdnymesterek
megszerezték a keresett kulcsot, az lkrek ujabb sebezhetd pontokat talalhattak aldozataikon, a
Fajdalom szektajanak hivei is uj tudassal gazdagodhattak. Am a rajzok alapjan egyikiik sem jutott
semmire. TObb honapi kisérletezés és probalkozas utan Deludus ezen munkait értéktelennek
nyilvanitottak, s a térképek feledésbe meriiltek. Hogy az eredeti rajz és az eredetirdl késziilt
masolatok kihez keriiltek, senki sem tudja. Valodszinlileg ugyanaz az ismeretlen varazslo
rendelkezett veliik, aki a hamisitottakra kicserélte ket egy kis erdei 0svényen, egy azdta viddman
¢és megelégedetten €16 tolvaj zsakjaban.
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EMBERISMERET

Af6 Kf12 Mf18

Nehezen koriilirhaté Képzettség; bizonyos esetekben az Eberséget helyettesitheti vagy novelheti.
Segitségével gyorsan felfedezhetd a masok jellemében vagy viselkedésében bealld valtozas, a
rosszul leplezett mogottes szandék, a szinjaték, a hazugsag. A Mellébeszéléshez hasonldoan nem
helyettesiti a szerepjatékot és a Jatékos gyanakvasat, hanem kiegésziti azt, magyarazatul szolgal ra.

Af: Az alapfokii emberismeré az egyszerli emberekkel szemben alkalmazhatja tudomanyat.
Arcvonasokbol, 61tozkodésbol, viselkedésbdl felfedezhet bizonyos tipikus személyiségjegyeket és
jellemvonasokat. Megbecsiilheti, ki megbizhato, s ki nem, ki joszandéku, s ki forgat a fejében
gonosz gondolatokat. Tarsain, ismerdsein nyomban felfedezi a jellemvaltoztatdo €s a kiilonféle
asztral varazslatok hatasat.

Kf: Valahol az Af és az Mf kozott. ..

Mf: A mesterfokii emberismeré a hazudozasban, szinjatékban gyakorlottakon is felfedezi, ha
valami nincs rendjén. Képes észrevenni a rejtettebb jellemvonasokat is, €s nagy bizonyossaggal
rajon, ha hazudnak neki. A megtévesztésben mesterfokon jartasakkal szemben azonban 6 is
tehetetlen.

A Képzettséget alapfokon megkapja minden boszorkany, szerzetes és Lélek szféra felett
rendelkez6 pap. Rajtuk kiviil altalaban azon NJK-k birnak Emberismerettel, akik emberekkel
foglalkoznak, sokat jarnak kozottiik, konyveket olvasnak roluk. A Képzettség bizonyos
vonatkozasban a bdlcsesség €s a magas életkor velejardja.

EPITESZET

Af5 Kf11 Mf17

Az Epitészet Képzettségben vald jartassig nem feltétleniil jelenti az azonos nevii hivatas
gyakorlasat.

Af: Az Alapfokon képzett karakter ismeri az Yneven uralkodd fébb épitészeti stilusokat; egy
épiiletr6l megkozelité pontossaggal képes megallapitani, mely szazadban, s melyik kultara emelte.

Kf: A kozépfokon jartas karakter képes kisebb, és foként egyszerlibb épitményeket megtervezni,
de bajba keriil, ha egy tobbszobas hazat kell megterveznie. A Kozépfoku Képzettséggel egyiitt jar,
hogy a karakter masoknal nagyobb biztonsaggal képes megbecsiilni az esetleges titkos ajtok és
folyosok elhelyezését, valamint megbizhatobban érzékelni tudja az épiiletekben elhelyezett
csapdakat. Ezért a Csapda és Titkosajtokeresés nevii, szazalékos jartassagban mért Képzettségre
+10%-ot kap, de csak akkor, ha a képzettségét valamilyen épiiletben hasznalja. Ugyanis semmit
sem segit az Epitészet képzettség, ha egy erdei csapdat kell megtalalni.

Mf: A mesterfokon jartas karakter képes épiiletek megtervezésére. Ezek lehetnek hazak, de
kastélyok, komoly varak nemigen. A Csapda ¢s Titkosajtokeresés, szazalékos jartassagban mért
Képzettségre +10%-ot kap a Kf-en megkapott 10%-on feliil, és a Kf-nél megadott feltételek
mellett
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HERALDIKA

Af2 Kf5 Mf15

A Heraldika tudomédnya a cimerek, csaladi, klani és rendi jelek ismeretét jelenti. Nem
lebecsiilend6 tudomany ez: megvannak a maga torvényszer(iségei €s szabalyai. Milyen alapon
milyen figurak szerepelhetnek, milyen szinek parosulhatnak, milyen mintak alkalmazhatéak.

Af: A karakter tisztdban van orszaga, tajegysége jelent6sebb cimereit, nagyjabol ismeri a
kisebbeket is. Van némi esélye a tavolabbi tajak jelentds cimereinek felismerésére is.

Kf: A karakter tisztdban van a fent emlitett szabalyokkal, és barmikor képes tokéletes cimerek
megalkotasara. Ismeri orszaga, tajegysége cimereit, kornyezetében még a legjelentéktelenebbeket
is, mi tobb, Ynev tavoli vidékeinek kiemelkedden fontos cimereit is.

Mf: Mesterfoku Képzettség esetén a karakter elétt nem ismeretlenek a tavoli tajak cimerei sem,
még akkor sem, ha azok nem tul jelentOsek. Sajat orszagaban a legaprobb csaladokéit is ismeri, mi
tobb, a régmult korok cimereire és jeleire is emlékszik.

A Heraldika tudomanya elsdsorban a lovagok, vilagi urak sajatja.

HERBALIZMUS

Af5 Kf12 Mf 24

Ez a tudomany els6sorban a természeti népek vajakosai és samanjai korében terjedt el, de
Ogonomus 6ta a vilagi bolcsek elétt sem ismeretlen. Eredeti célja a gydgyitas volt, de mint oly sok
minden mast, az Ember ezt is hamar megtanulta egyéb célok elérése érdekében felhasznalni -
tegyiik hozza, nem kis sikerrel.

A Herbalizmusban jartas karakter alapvetden kétféle hatasu szert készithet gyogyndvényekbdl:
gyogyszert €s mérget. Azt, hogy egy adott drog éppen méreg-e vagy orvossag, inkabb
felhasznalasa donti el, semmint eredete. Ide tartoznak még a hallucinogének - ha ugy tetszik,
kabitoszerek - is. Ezek nem a sz6 szoros értelmében vett mérgek, am hasonl6 alkalmazasuk és
hatdsmechanizmusuk miatt itt targyaljuk oket.

Af: Alapfoku Képzettséggel a karakter képes legfejebb 5. Szintii betegségek gyodgyitasara alkalmas
orvossagok készitésére. Ezek altalaban az Egészség-probahoz adnak moddositot, rendszerint +1-t6l
+9-ig. Képes ezenkiviil sebeket és sériiléseket ellatni, amelyek igy kétszer olyan gyorsan
gyogyulnak, mint egyébként - ez vonatkozik Ep és Fp vesztésre egyarant. Ezen tilmenden a
karakter keverhet mérgeket: ezek beadhaté mérgek esetén elég erdsek lehetnek, bar halalt nem
okozhatnak, egyéb fajtaji mérgekbdl pedig csak gyenge allithatd eld. Elkészitheti ezenkiviil az
altala jol ismert mérgek ellenszerét is.

Kf: A karakter képes legfeljebb 6. Szintli betegségek gydgyitasara alkalmas orvossagok
készitésére. Képes ezenkiviil sebeket és sériiléseket ellatni, amelyek igy haromszor olyan gyorsan
gyogyulnak. Mérgeket hatékonyabbakat tud késziteni, mint kevésbé képzett tarsai.

Mf: Mesterfoku Képzettséggel a karakter barmilyen betegséget gyogyithat, hasonléan ahhoz,
ahogy azt Alap ¢és Kozépfokon tette (lasd még Betegségek, gydgynovények!). Az altala kezelt
sebek négyszer gyorsabban gyogyulnak, mint egyébként. A mérgek koziil is hatékonyabbakat
készithet, nem csinalhat viszont gaz- és tobbkomponensii mérgeket.

A drogok hasznalatanak igen tag lehet6séget biztositanak az idegrendszerre hatd, kabito jellegii
szerek, mint a beléndek vagy a maszlag. Ezek a legkiillonbdzébb latomasokat €s hallucinaciokat
okozhatjak - sokféleségiiknek csak a fantazia szab korlatot.
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IDOJOSLAS

Af3 Kf 7 Mf 12

Az iddjoslas ezer szempontbdl elengedhetetlen fontossagli Ynev vilagan is. A tengerészek életében
a biztonsag, hadjaratok esetén a gydzelem, az utazok szamara pedig a kényelem biztositéka. Nem
csoda hét, ha sokan igyekeznek kifiirkészni szeszélyeit, hogy megjosolhassak az eljovendét. Ezer
modszer 1étezik erre: az egyszerli, tapasztalatokon alapuld talalgatastol egészen a misztikus
megoldasokig - mint amilyen a kartyavetés, vagy a madarak belsé szerveinek biibajos
megolvasasa. Egyet azonban le kell szogezniink. Ezek a modszerek igenis - miikodnek.

Af: Alapfokit Képzettséggel a karakter 60 szazalékos biztonsaggal képes joslatot késziteni az
elkovetkez6 két nap iddjarasara nézvést.

Kf: A Kozépfokon Képzett karakter 75 szazalékos biztonsaggal készit elérejelzést az
elkdvetkezendd 2-4 (1d3+1) nap id6jarasarol.

Mf: A Mesterfokon képzett karakter 95 szazalékos biztonsaggal készit elOrejelzést az elkbvetkezd
2-7 (1d6+1) nap idojarasarol.

IRAS / OLVASAS

AfS5 Mf17

Egy afféle - tulnyomorészt feudalis - vilagban, amilyen Ynev, korantsem természetes, hogy valaki
birja az iras és az olvasas képességét. Ez a tanult, miivelt emberek sajatja.

Af: A karakter tokéletesen ismeri a betiiket, gyakorlottan ir, olvas. Amennyiben a karakter a
sziikséges 5 pontnal kevesebbet koltott el eddig a képesség megtanulasara, akkor ehhez mérten
tudja az irast kibetlizni, illetve gondolatait papirra vetni. Természetesen mindenki csak azokon a
nyelveken tud irni, illetve olvasni, amely nyelveket beszéli. (1d.: Nyelvismeret)

Mf: Kalliografia. Gondosan rajzolt, szerzetesekhez méltd betliket képes a papirra vetni.

A Kalliografia leggyakoribb alkalmazo6i a kiilonféle rendek és egyhazak szerzetesei, am igazi
mesterei Niaréban élnek, s gyakran bizony joval prozaibb foglalkozast mondhatnak magukénak.
Némelyik kardmiivész, hivatalnok, de akad kozottiik egyszeri kertész is...

JOGISMERET

Af5 KfF10 Mf18

Yneven, mint altalaban egy feudalis jellegli vilagban, a hatalmi agak elkiiloniilése nem jellemzd,
ugyanazok a személyek itélkeznek, akik a kdzigazgatasban is fontos szerepet jatszanak, és gyakran
a torvényeket is Ok hozzak. Gyakran még az alacsonyabb rangi nemesek is szabadon
rendelkezhetnek jobbagyaik életével, az iligyvéd fogalmat altalaban nem ismerik, a jogi
konyvekbdl csak konyvtarakban, egyhazi kdzpontokban, nagyobb udvarhazakban talalhatd egy-
egy. A perek akar nemzedékeken 4t is elhuzodhatnak. Egy ilyen vilagban perdontd lehet az
emberek jogismerete.

Af: Az Alapfokon jartas karakter ismeri a sajat orszagaban, tajegységében hasznalt jogot, foleg
azt, amely az O tarsadalmi osztalyara vonatkozik (megjegyzendd, a parasztok altaldban nem
rendelkeznek ilyen ismeretekkel). Nemeseknél ez féleg maganjog és biintetdjog - a varosi
polgarok varosi és kotelmi jog. Ezt az ismeretszintet (bar természetesen konyvbdl, vagy mester
segitségével is lehetséges) altalaban tapasztalatbol szerzik meg.
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Kf: A karakter ismeri a sajat orszagaban, tajegységében hasznalt jogot. Ismer bizonyos kiskapukat,
de korantsem az Osszest. Ugy altalaban az Af és az Mf kozt elképzelendo.

Mf: A Mesterfokon jartas karakter kitiinGen ismeri tajegysége, orszaga jogrendszerét,
jogszabalyait - és az ezekben talalhato jogi kiskapukkal is tisztdban van. Egy peres eljaras
folyaman, a perrendtartas és a jogszabalyok iigyes felhasznalasaval, konnyedén a maga oldalara
billentheti az igazsag mérlegét - kivéve, ha teljesen nyilvanvalé a masik fél igaza. A Mesterfokkal
bird karakter emellett nagyvonalakban tisztaban van a fontosabb jogrendszerek (pyarroni, shadoni,
toroni, stb.) fobb elveivel, eltéréseivel is. Ez a Képzettség bodlcsek, tanacsadok, birosagi
alkalmazottak, Dreinapapok sajatja - no, meg néhany megrogzott pereskeddé.

Ez a képzettség mar sokkal inkabb lexikalis tudast feltételez, mint az Alapfok, de igazan jo
alkalmazasahoz elengedhetetlen a hosszas torvényszéki gyakorlat.

LEGENDAISMERET

Af8 Kf16 Mf37

Af: A Legendaismeret Alapfoka nem t6bb egyszerii lexikalis tudasnal. A képzett karakter tisztdban
van a kiilonféle helyekhez, targyakhoz, személyekhez kotott legendakkal. Tudéasa altalaban egy-
egy tajegységre vonatkozik.

Kf: A karakter nagyobb ismeretekkel rendelkezik, mint alapfokon képzett tarsa, ismereti tobb
tajegységrol szarmaznak, de igazabol ez is inkabb csak lexikalis tudas. Egy azel6tt sosem hallott
legendabdl, ki tudja szlirni a nagy torzitdsokat, de ennél tobbre nem képes (1d: Mf)

Mf: A karakter mérhetetlen szamu legendat ismer a vilag majd minden tajar6l. Soknak az
igazsagtartalmaval is tisztdban van. Vilagosan atlatja a legendak sziiletésének pszichés hatterét, igy
egy sohasem hallottbol is nagy biztonsaggal képes kisziirni a valdsagot, elkiilonitve a prozai
talzasoktol. A Legendaismeret Mesterfokat altalaban neves bolcsek birjak Ynev szerte.

MAGIAHASZNALAT

Af12 Kf20 Mf30

Ha valaki mar mesterfokon képzett valamely nem szakralis jellegli magia ismeretében, mar csak
egy lépés valassza el attol, hogy valamilyen (alacsony) szinten hasznalni is képes legyen ezt. Ezt a
1épést jelenti ez a képzettség. A harom szint csak a felhasznalhaté mana pontok szamat hatarozza
meg. Amugy az Mp-k szama nem novekszik szintlépéskor, ezt csak a képzettség fejlesztésével
lehet valamelyest novelni.

A karakter adott KP-ért csak egy magiaformat tud alkalmazni. Ha mésikat is szeretne, akkor annak
mesterfoku ismeretén kivill még sziikséges radldozni az adott szinthez sziikséges Kp-t is.

Af: A karakter 8 Mp-vel rendelkezik.
Kf: A karakter 11 Mp-vel rendelkezik.
Mf: A karakter 14 Mp-vel rendelkezik.

A karakter elméjének mana pontokal valo feltltésre minden nap csak egyszer - pontosabban
mindig csak kiadds alvas utan, kipihenten - képes. Ez oly mértékben leterheli pszihéjét, hogy a
kovetkezd huzamos alvasig a miivelet megismétlésére képtelen.

A fentiekbdl egyértelmiien kivilaglott, hogy a Magiahasznalat Képzettség ismerdje semmiképp
sem szamit varazslonak (boszorkanymesternek, tiizvarazslonak, stb). A magia komoly hasznalatat
ilyen modszerrel nem lehet elsajatitani.
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MAGIAISMERET

Af: 4-9 Mf: 12-20

Kiilonds, am kalandozok szamara mindenképpen hasznos tudomanyos képzettség. Aki ezt tanulja,
feliiletesen bar, de megismerkedik a magia bizonyos formaival. Behatéan tanulmanyozza azokat,
mégsem elég alaposan ahhoz, hogy maga is képes legyen az adott varazslatokat hasznalni.
Felmeriilhet a kérdés, akkor vajon mi végre az egész? Nem szabad azonban elfeledni, hogy a tudas
Yneven is hatalom - a képzett karakter felismerheti a mas altal alkalmazott magiat, illetve annak
természetét, s igy adott esetben hatékonyabban védekezhet ellene, netin megkeriilheti. Elsd
kozelitésben még ez sem tlinik kiilonosebben hasznosnak, hiszen példaul az elemi tiiz kitorésekor
még egy félork banyasz is sejti, mi volt a varazsloé szandéka. Azonban, ha valamilyen Osszetett
mentalis esetleg asztralis operaciot hajtott végre a varazstudd - ahol mar korantsem biztos, hogy
ilyen egyértelmii a hatas -, akkor bizony az aldozatnak sokszor az életét jelentheti, ha konyit
valamit a magidhoz. Csak egy példat ragadnék ki a lehetdségek koziil. Egy boszorkanymester
Rontasa ellen védekezni szinte lehetetlen - am, ha az aldozat tisztaban van a hatas mibenlétével,
akkor Pszivel megnovelheti Egészségét, igy ellenszegiilve az art6 szandéknak.

Ezen feliil is sorolhatndAm még a példakat olyan varazslatokra, melyek hatasa nem igazan
szembetling. Ezek nagy része ellen igen nehéz, ha nem lehetetlen a védekezés jelen Képzettség
hianyaban. Fegyverforgatoknak a Képzettség jelentés segitség a taléléshez, varazshasznalok
szamara pedig elengedhetetleniil fontos a mas kasztok varazstudoival vivott varazsparbajokban.

A Képzettség alapesetben egyetlen kaszt vardzstudomanyara vonatkozik, a boszorkany,
boszorkdnymester, tlizvarazslo, varazslo, saman, pap, bard kasztok korébol. Az egyes kasztokhoz
tartozo magiaismeret felvételének a kovetkezo a Kp igénye:

Kaszt Af Mf
Boszorkany 4 12
Boszorkanymester 4 12
Ttlizvarazslo 4 12
Varazslo 9 20
Saman 4 12
Pap 4 12
Bard 6 15

crer

esetenként kevesebb Kp-be keriilhet. Ennek elbirdlasa a KM jogkore. Semmilyen koriilmények
kozott nem lehet csokkenti azonban a varazsloi magiaismeret elsajatitasdhoz sziikséges pontokat.
(tehat érdemes eldszor azt megtanulni) Ha a karakter példaul képzett a boszorkdnymesteri
magiaban, akkor konnyebben tanulja a boszorkanyi magiat, mivel van némi hasonlosag koztiik. A
tlizvarazsloi magia ugyan erdsen kiilonbozik ettdl, de mivel az is tapasztalati uton mitk6dé magia,
egy kis kedvezmény még arra is adhatd. Ellenben a papi vagy a bardmagia teljesen mas alapokon
nyugszik, igy a példanal maradva boszorkanymesteri magiaban jartas karakter azokra nem kap
kedvezményt.

Af: Az Alapfokon képzett karakter rogton felismeri azon varazslatokat, melyek az altala ismert
varazshasznalo kaszt eszkoztaraba tartoznak, azaz nyomban kitalalhatja a varazstudo kasztjat. Ha
hallhatott a varazslatrol, melyet az altala ismert magiaformat iz6 varazstud6 hasznal, képes
megnevezni magat a varazslatot is, és megkdzelitdleg tisztaban van hatasanak természetével, s a
lehetséges ellenlépésekkel is. Ha az adott varazslat 0j, vagy valamely okbol a karakter még nem
hallott rola, csak annyit képes megallapitani, hogy az altala ismert kaszt tudomanyahoz tartozik, s
megkozelitdleg képes meghatarozni, miként hat (pl.: Anyagi Sikon, asztralisan, mentalisan, melyik
szféraba tartozik, szimpatikus magia, netan térmagia vagy idéz6 magia, stb.). Mindennek egyetlen
feltétele, hogy a karakter lassa és hallja a magia hasznaldjat varazslas kozben.
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Ha a varazslast magat nem, csak a varazslat hatasat, 1étrejottét latja, kovetkeztethet az egyértelmil
hatasokbol. A lathatd jelek fiiggvényében a KM 1 és 99% kozott meghatarozhatja azt az értéket,
amelyet megdobva a karakter felismeri a varazslatot.

Mf: A Mesterfokon képzett magiaismerd szinte mindent képes megallapitani az adott varazslatrol.
Ismeri hatasat, hatoidejét, képes meghatarozni annak Erésségét és Manapont igényét is.

A varazsloi magiaban mesterfokon képzett magiaismeré mar rendelkezik egyfajta kifinomult
érzékkel, amely altal megérzi a leplezetlen magiat, akar a varazsl. Barmilyen magiaformaban
mesterfokon képzett személy érzékeli az Asztral ¢és Mental Sik rezdiiléseit is, azaz a szamara
ismeretlen kasztok varazslatait is megérzi, azok hatasat legalabbis jo eséllyel talalgathatja, még ha
az adott varazslatot nem ismeri is.

Azon varazslatokat, melyek hatasa egyértelmii, mar alapfokon is lehet azonositani pusztan
megnyilvanulasuk alapjan. A burkolt kialakitasu, nehezen felismerhetd varazslatokhoz mar
mesterfok sziikséges, a lathaté vagy érzékelhetd hatdssal nem rendelkezd, valamint leplezett
varazslatokat pedig lehetetlen visszafejteni.

MECHANIKA

Af 8 Kf 14 Mf 22

Tudomanyos képzettség, mely geometriai €s mechanikai ismeretekbdl, valamint azok
felhasznalasabol all. A képzett karakter megmérheti egy torony magassagat, ha bir egy ismert
hosszisagi bottal; feltérképzeheti a tajat, jo becslést adva a tavolsagokra és magassagokra.
Mechanikai ismeretei segitségével szerkezeteket tervezhet és épithet. A Képzettség nem keverendo
Ossze a mas jellegii, mérnoki ismereteket kivand Epitészettel, vagy a mértani tudast is igényld
Térképészettel, bar kétségkiviil rokon ,,szakmak™.

Af: Az alapfokon képzett karakter mechanikus letéteményese azon mérndki tudasnak, mellyel
elkészithetoek az egyszeriibb emeldk, csigasorok, mechanikus csapdak és ajtok. A mechanikus
mikodésti csapdak és titkosajtok felfedezésére +20, hatastalanitasara és kinyitasara +50%-ot, a
mechanikus zarak kinyitasa esetén pedig +10%-ot kap. Mérései becsléseken, ritkdbban pontos
szamitasokon alapulnak, ezért 10-20%-os hibaval dolgozik, valamint csak sikbeli mértani
feladatokat képes megoldani.

Kf: A karakter mar magasabb fokon ismeri a mechanikat. A mechanikus miikddésti csapdak és
titkosajtok felfedezésére +32, hatastalanitasara és kinyitasara +65%-ot, mechanikus zarak
kinyitasara pedig +15 %-ot kap. Természetesen ezekbdl kivonandd az alapfokon mar megkapott
értékek, tehat a karakter a kettd kiilonbozetét kapja. Mérései mar gyakrabban alapulnak
szamitasokra, mint becslésekre, ezért 5-12%-o0s hibaval dolgozik. Mar képes egyszerlibb térbeli
feladatok megoldasara is.

Mf: A mesterfokon képzett mechanikus valésagos szakember, s sajat hazaban veszedelmesebb
ellenfél a leghatalmasabb varazsloknal is. Tudasa nem ér fel egy kahrei mechanikusmesterével, de
képes bonyolult gépek, triikkkos szerkezetek tervezésére, €s nem jon zavarba a mechanika €s a
magia keverésével létrehozott eszkdzok lattan sem. A mechanikus mikodést csapdak és
titkosajtok felfedezésére +50, hatastalanitasukra és kinyitasukra +90%-ot, a mechanikus zarak
kinyitasara 22%-ot kap. Természetesen ezekbdl kivonando a kézépfokon mar megkapott értékek,
tehat a karakter a kett6 kiilonbozetét kapja. Magasfoki mérndki és szamtani hattérrel rendelkezik,
igy szamitasai pontosak (0-5% hiba), valamint képes bonyolultabb, térbeli mértani feladatok
elvégzésére is.

A Képzettség igazi mesterei természetesen Kahréban élnek, de el Sobira és Gorvik mesterei is
hirhedtek mechanikus csapdaikrél és orgyilkos szerkezeteikrol. A karakter leginkabb az emlitett
helyeken, avagy a pyarroni és a sigranomoi egyetemeken szerezhet jartassagot a mechanikaban.
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MEREGKEVERES / SEMLEGESITES

Af10 Kf20 Mf45

Sokan nyulnak ellenfeleik gyengitése vagy legyilkolasa reményében a mérgezés moddszeréhez.
Egyesek arra is hajlandok, hogy éveken at tanuljanak, elsajatitsak a méregkeverés tudomanyat és
sajat maguk készitsék el a karos matériat. Masokat éppen ellenkezbleg, a segitségnyujtas vagya
hajt.

Természetesen a Képzettség igazi nagymesterei a boszorkanyok és boszorkanymesterek, de a
nagyobb orgyilkos klanok mindegyike tart legalabb egy méregkeverot.

A méregkeverés mestersége sokban tdmaszkodik az alkimidra, a herbalizmusra és az élettanra, de
tanuldoi e harom utébbi tudoméanyt meglehetdsen egyoldalian tanuljak. Ha egy karakter
rendelkezik ezekkel a Képzettségekkel, joval kdnnyebben sajatithatja el a mérgek tudomanyat.
(Konzultalj a KM-al.) Ez egyben mutatja azt is, hogy egy herbalista vagy alkimista is allithat el6
mérget, de Iényegesen gyengébbet, mint egy méregkevero.

A méreg - vagy ellenméreg - eldallitasahoz minden esetben megfeleld alapanyagok, felszerelés és
id6 kell.

Af: Az Alapfokon képzett karakter képes legfeljebb 4. szintli méreg eléallitasara, amely azonban
ritkan okoz halalt vagy 4&julast. Kinmérgei legfeljebb 15 Fp veszteséget okozhatnak. Alapfokon
tobbkomponensii és kontaktméreg nem keverhetd. Képes ezenkiviil az altala ismert mérgek
ellenszerét is elkésziteni, ezek +1-3 mddositdt jelentenek Egészségproba esetén.

Kf: A Kozépfokon képzett karakter képes legfeljebb 6. Szintli méreg alallitasara, amik azonban
ritkan okoznak halalt, vagy 4&julast. Kinmérgei legfeljebb 22 Fp veszetséget okozhatnak.
Tobbkomponensii méreg eldallitasara nem képes. Képes ezenkivill az altala ismert mérgek
ellenszerét is elkésziteni, ezek +2-4 modositot jelentenek Egészségproba esetén.

Mf: A Mesterfokon képzett karakter mar képes barmilyen méreg elGallitasara, bar egyes esetekben
ez igen koltséges és egy alkimista vagy herbalista mester kozremikddését igényli. A karakter
képes barmilyen, altala ismert méreg ellenszerét elkésziteni, ami +3-7 modositét jelent
Egészségprobanal.

NYELVISMERET

Af1-5 Mf 14

A karakter ismer egy altala tetszés szerint kivalasztott nyelvet a széles ynevi palettarol. Hogy
milyen mértékben teszi ezt magaéva, az attol fiigg, mennyi Képzettségpontot aldoz fel, a
kovetkezoek szerint:

Af:

1 Kp - ismer néhany szot, ha lassan, tagoltan beszélnek hozza, sejti - de nem tudja biztosan - mir6l
esik sz6. Osszefiiggden beszélni képtelen.

2 Kp - ha kifejezetten hozza szolnak, tagolva, egyszerli szavakkal, egyszeri szerkezeteket
hasznalva, megérti. Beszélni csak szakaszosan, koriilményesen, gyakran az érthetetlenségig
helyteleniil, pocsék kiejtéssel képes. Csak kozismert szavakbol épitkezd, egyszeriibb mondatokat
hasznal.

3 Kp - érti, ha beszélnek hozza, tiirhetéen fogalmaz & is. Ha bir fras/Olvasas Képzettséggel, akkor
nehézkesen ugyan, de irja és olvassa is az adott nyelvet.
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4 Kp - mindent ért, és valasztékosan, bar akcentussal beszél. Ha irastudd, az iras, olvasas sem
jelent szamara gondot. Ha egy kifejezetten ritkan hasznalt szot nem ért, az pillanatok alatt kortil
lehet irni szamara.

5 Kp - anyanyelvi szinten érti és besz€li, ha irastudo, irja és olvassa is az adott nyelvet. Semmilyen
akcentusa nincs, és néhany egyszerlibb dialektust utanozni képes.

Mf: Szénoki fordulatokat hasznal, beszéde gyonyorkodtet; nem jelent szamara gondot barmilyen
akcentusban, vagy akéar archaizalva, esetleg szaknyelven beszélni. Papok, miivelt emberek sajatja
ez a Képesség.

OSI NYELV ISMERETE

Af8 Kf17 Mf 30

Ynev vilagan a jelen tudomanya szamara fennmaradt tobb Gsi, mara kihalt nép nyelve is. Ilyen a
kyr, az aquir, az anur, a kheton, a godoni és az anghmar; jo6 néhany olyan akad még, amelyet
épphogy megfejtettek. Ezek legtobbjét ma mar csak egyes magusok, papok, bolcsek beszélik, alig
olvassak, és szinte senki sem irja.

A karakternek, mikor egy 6si nyelv tanulasara adja a fejét, meg kell jelolni, melyiket kivanja
elsajatitani. Minden esetben mester segitségét kell igénybe vennie; tekintve, hogy ezen nyelvek
belso logikaja olyannyira tavol esik a maiakétol, hogy pusztan konyvbol lehetetlen azt megérteni.

Af: Sok szo6t ismer, de képtelen beszélni, irni, érteni az adott nyelven. Olvasni akadozva, nem
minden sz6t megértve, de a mondatok értelmét felfogva képes.

Kf: Képes olvasni a nyelvet, bar egyes szavakkal még lehetnek nehézségek. Valamelyest irni is
tud, de sok hibaval, idonként nem oda ill6 mondatszerkezetekkel. Beszélni csak lassan, tagoltan
tud, egyszeri szavakat hasznalva, ha nem hasznalnak bonyolult kifejezéseket és szerkezeteket és
nem beszélnek tulzottan gyorsan, akkor nagyjabol érti, mit mondanak neki.

Mf: Folyamatosan irja, olvassa az 6si nyelvet. Erthetéen, bar er6s akcentussal beszél, szovegértése
nem hagy kivannival6t maga utan.

Az 3si nyelveket altalaban Eszak és Dél nagy egyetemein oktatjak.

PSZI|

Af10 Kf20 Mf30
Af: lasd szabalykonyv: Pszi - Pyarroni modszer, Alapfok
Kf: A karakter az Mf szerint kapja a pszi pontjait, de egyéb tekintetben megegyezik az Af-el.

Mf: lasd szabalykonyv: Pszi - Pyarroni modszer, Mesterfok
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RUNAMAGIA

Af12 Mf 35

A Runamagia - ha szigoran nézzilk - a Jelmagia azon alfejezete, amely a kiilonbozo
runarajozlatok magikus tulajdonsagait tanulmanyozza. Elsddleges fontossaggal bir a Jelmagian
alapulo varazstargyak készitésében, ahol a magikus hatasokat a ranak taroljak.

Af: A Runamagiaban Alapfokon képzett karakter képes szabalyosan felolvasni a masok altal leirt
rindkat. Tudomanya elegenddé arra, hogy tekercseket olvasson fel, s életre hivja a beléjiik
fogalmazott varazslatokat, &m nem teszi alkalmassa egyetlen riina leirasara sem.

Mf: A ranék leirasanak tudomanya. Mivel szamtalan magikus alapismeretet és jelentds magikus
hatalmat kovetel, még a nagy varazsloiskolakban is csak keveseknek oktatjak (6.TSz. folott).
Ismeretében a karakter varazstargyakat alkothat.

SEBGYOGYITAS

Af3 Kf12 Mf 25

Af: A karakter minddssze annyira képes, hogy a nyilt vérzé sebeket nagyjabol ellassa, ideiglenes
kotést tegyen ra, gyakorlatilag azt tudja elérni, hogy a sériilt ne vérezzen el rovid idén beliil.
Alapfoku képzettséggel rendelkez6 karakter ,kezelése” wutdn mindenképpen sziikséges
tapasztaltabb kolléga kozbenjarasa a késobbi karos kdvetkezmények elkeriilése végett.

Kf: A Sebgyogyitas Kézépfokon leginkabb a seb kiilsé ellatasat szolgalja, tehat segit megallitani a
vérzést, megakadalyozni az elfertézést vagy a seb ismétlodé felnyilasat. Ezért jelentos
eredménnyel alkalmazhato az Fp-k gyogyitisiban. Ep gyogyitasra nem alkalmas, ahhoz mas
jellegli ismeretek is sziikségesek. A Kozépfoku Képzettség lehetové teszi a helyes kotés
alkalmazasat, s hasznaloja tisztdban van a seb tisztitasanak és fert6tlenitésének alapjaival. Ha
rendelkezésére all a sziikséges kotszer, a vérzést elallithatja, s a sebet bekotozheti. Ha a seben
kotés van, a gyogyulas sebessége kétszeresére n6. Amennyiben a Képzettség hasznaldja gondozza
a sebet, azaz cseréli rajta a kotszert, rendszeresen tisztitja kornyékét és mindent megtesz a seb
gyogyulasaért, a sebesség haromszoros lesz. Ez csak az Fp gyogyulasakor igaz, az Ep gyogyulas
sebessége nem nd, csak a fertdzésveszély csokken. A Kozépfokli Képzettség az Ep-vesztést okozo
sebek gyogyitasakor egyotodére csokkenti a sebfert6zés esélyét. Ez annyit jelent, hogy a fert6zés
esélye csak az elvesztett Ep-k szamanak kétszerese lesz, szazalékban (és nem tizszerese!). A
torések és repedések, tovabba inszakadasok és porcsériilések ellatdsdhoz a Képzettség csak
alapfoku ismeretet ad, s a gydgyulast csak kismértékben segiti elo.

Mf: A Mesterfoku Képzettség mar komoly ismeretanyagot nyujt ezekhez is. Tartalmazza a
kendcsok és gyogynovények alkalmazasanak tudomanyat. Mesterfokt Képzettség esetén mind a
Fajdalomtiirés pontok, mind az Eleteré pontok gyorsabban gyogyulnak. Az Fp sériilések esetében,
egyszeri kotozés hatasara a gyogyulds haromszoros sebességii lesz, a rendszeres kezelés hatasara
pedig négyszeres. Az Ep gyogyulasban nagyobb a valtozas, hiszen a Mesterfoku Képzettség ebben
nyUjt igazan fontos segitséget. Kotdzéssel - amin sinbe rakast, varrast vagy barmilyen egy
alkalommal végrehajthato kezelést értink - az Ep gyogyulas sebessége kétszeres lesz, az
elfert6zodés esélye pedig nullara csokken. A rendszeres kezeléssel a gyogyulas ideje harmadara
csokken. A Mesterfokii Képzettség lehetévé tesz viszonylag bonyolult, szinte miitét értéki
beavatkozasokat is, amik Kozépfokon elképzelhetetlenek lennének.

Fontos még megemlitenink a Herbalizmus és az Elettan Képzettségek viszonyat a
Sebgyogyitashoz. A herbalistak csodés kendcsoket, balzsamokat, tedkat készitenek, amik enyhitik
a fajdalmat és tisztitjak a sebeket. Ezért az Alapfoku Herbalizmussal megtamogatott Fp gyogyitas
sebességszorzdja eggyel, a Kozépfoku masféllel a Mesterfoktival segitetté pedig két értékkel
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novekszik. Mindez természetesen csak a Sebgyogyitas képzettség Kozép és Mesterfokara igaz.
Ennek alapjan, ha egy Kozépfoku Sebgydgyitas és Mesterfokti Herbalizmus Képzettségekkel
rendelkez6 személy kezeli egy sebesiilt Fp veszteségét, a gyogyitas sebessége 3+2, azaz 6tszoros
lesz. Amennyiben a Sebgyogyitas volt Mester- és a Herbalizmus Alapfokt, a szorz6 4+1, azaz
szintén 0tszoros lesz. Ha mindkét Képzettség Alapfoku, a gyogyulas sebessége négyszeresére, két
Mesterfok esetén pedig hatszorosara novekszik.

Hasonl6 hatassal bir az Elettan Képzettség az Ep gyogyitasra; a komoly sériilések ellatasakor
ugyanis nem art tisztaban lenni a sériilt testrész pontos miikddésével, hogy a kura a lehetd
leghatasosabb legyen. Igy az Alapfokua Ellettan Képzettség egy, a Kozépfoku masfél, a Mesterfoku
pedig kér értéket ad az Ep kezelés sebességszorzojahoz. A fenti gondolatmenetet leutanozva, egy
Mesterfokti Sebgyogyitassal és Mesterfoka Elettannal rendelkezd gyégyitd allandé feliigyelete
mellett az Ep 342, azaz 6tszoros sebességgel gyogyul.

A Sebgyogyitas Képzettség a tanulhatdé tudomanyok egyik leghasznosabbika. Ismerdje képes arra,
hogy bekotdzze, gyogyitsa a sajat, illetéleg masok sériiléseit.

TERKEPESZET

Af 5 Mf12

Af: Az Alapfokt Térképészet Képzettséggel bird karakter ismeri a térképészeti jeleket, konnyen
eligazodik barhol egy térkép segitségével.

Mf: A Mesterfokon képzett karakter mar nem csak olvasni képes a térképeket, hanem elkésziteni
is. Ez korantsem egyszer( feladat, hiszen a sokéves gyakorlaton til remek térlatast, és még kiilonb
szemmértéket igényel.

TORTENELEMISMERET

Af5 Kf11 Mf 20

A Torténelemismeret Képzettség els6sorban a bolcsek, lovagok sajatja. Teljes mértékben lexikalis
jellegli tudomany, ambator mesterei allitjak, a mult ismerete sokban segit a jové eseményeinek
megsejtésében.

Af: Alapfokon a karakter sajat orszaganak, tajegységének torténelmét ismeri. Ez Kkiterjed
eseményekre, helyszinekre, jelentds torténelmi alakokra egyarant.

Kf: A Kozépfoku Torténelemismeret felruhazza a karaktert azon képességgel, hogy korlatozottan
atlassa a torténelem eseményei kozotti dsszefiiggéseket. Sajat tajegysége torténelmének ismeretén
kiviil van némi fogalma Ynev egészének torténelmérdl is, esetenként a hési mult egyes elemeit is
ismeri.

Mf: A Mesterfoku Torténelemismeret felruhazza a karaktert azon képességgel, hogy atlassa a
torténelem eseményei kozotti Osszefiiggéseket. Mar nem pusztan sajat tijegységének, de Ynev
egészének torténelmével is tisztaban van, tekintettel a hdsi mult torténéseire is.
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VALLASISMERET

Af5 Kf11 Mf 25

Af: Alapvetden a papok Képzettsége, de toliik barki eltanulhatja. Nagyrészt lexikalis jellegii tudas,
melynek birtokdban a karakter bizton allithatja, ismeri Ynev fobb vallasait, azok isteneit,
torténetét, alapvetd tanitasait és legnagyobb tanitoit. Szamtalan szertartads menetével és céljaval is
tisztaban van.

Kf: Az alapfoku ismereteken feliil a karakter valamelyest tisztaban van a kisebb vallasok dolgait
illetéen is, de a titkos vallasokrdl csak keveset, vagy egyaltalan nem tud. Sajat vallasat igen jol
ismeri, de egy komoly hitvitdban hozzaértok mellett bizony zavarba jonne.

Mf: Aki Mesterfokon birja a Vallasismeret Képzettséget, az el6tt Ynev legjelentéktelenebb, netan
titkos vallasai sem ismeretlenck. Hallott ezek szertartasairol, és nagy biztonsaggal képes
meghatarozni azok céljat is. A fobb vallasokat szinte teljes alapossaggal ismeri, képes idézni azok
szent konyveibdl, nem jelent szamara gondot kevéssé kozismert alakjainak felsorolasa €s
jellemzése sem. Sajat hitével és mindez azzal kapcsolatos mozzanattal oly fokig tisztdban van,
hogy a legfels6bb egyhazi korokben sem keriilne zavarba egy teologiai vita kirobbanasakor.
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VILAGI KEPZETTSEGEK

A Vilagi Képzettségekbe mindazon széleskori ismeretek beletartoznak, melyekre egy vilagi
korokben forgo, talpraesett avagy a megélhetésre torekvo karakternek csak sziiksége lehet, tovabba
amelyek Ynev lakéinak mindennapi ¢életéhez tartoznak. Vilagi Képzettségeket indulaskor kevesen
kapnak, ezeket altalaban kiilon sajatitjak el.

ALLATISMERET

Af0 Kf0 MfO

Az allatismeret képzettség lehetdvé teszi az ebben jartas karakter szamara, hogy egyes allatfajok
viselkedését, szokdsait megismerje. Van ugyan néhany bolcs Ynev f6ldjén, aki tudomanyos
érdeklodéstol hajtva kutatja az allatok viselkedését, a tobbség azonban az elleniik valo harcban
veszi ennek hasznat. Legékesebb példa erre a dzsad gladiatorok esete, a dzsad rendszeri viadalban
ugyanis a viadorok altalaban allatok, netan szdrnyetegek ellen kiizdenek. Azok a gladiatorok, akik
sokszor harcoltak mar egyes allatfajokkal, kiismerik azok szokésait, ersségeiket és gyengéiket.
Ezt a tudast azutan kihasznaljak a harc soran. Ez a képzettség is olyan, amit képtelenség konyvbol
elsajatitani. Az allatismeretet csak ugy tanulhatja meg egy karakter, ha az adott faj ellen sokat
harcol. A képzettség nem csak szigoruan vett allatokra vonatkozik, a harcos vagy gladiator
kiismerheti kiilonb6z6 szornyek viselkedésmodjait is. A karakter akkor sajatitja el a képzettséget,
ha elegendd lehetdsége volt kiizdeni az adott 1énnyel és kdzben tanulmanyozni azt. Ezenkiviil az
allatismeret csak olyan lényre vonatkozik, amelynek Intelligenciaja nem haladja meg az alacsony
szintet és nam hasznalnak fegyvert. Ha ezek koziil barmelyik feltétel nem teljesiil, az ellenfél
olyan, aminek a harcat nem lehet egyszeriien kiismerni, taktikazik, olykor cselez és nem mindig
kiszamithatoak a reakcioi.

Af: Alapfokon a képzettségben jartas karakter az altala ismert fenevadak ellen a kovetkezd
médositokkal harcol: KE +2, TE +6, VE +4.

Af: Kozépfokon jartas karakter a kovetkezé médositokkal harcol: KE +3, TE +10, VE +6.
Mf: A Mesterfokot elérve ezek a modositok javulnak: KE +5, TE +15, VE +10.

Ahhoz, hogy valaki az Alapfokot elérje, legalabb hatszor kellett kiizdjon az adott fenevad ellen, a
K&zépfokhoz 16, mig Mesterfokhoz harminc alkalom kell. Onmagaban ez nem elegends. A
kiizdelemnek ugy kell lezajlania, hogy a harcos megtapasztalhassa az allat vagy szorny
viselkedését, azaz szemtdl szembe, egyediill kell megkiizdenie vele. A jatékosnak kell
nyilvantartania, hogy a megfelelé koriilmények kozott hanyszor kiizdott az adott fenevaddal. Azt,
hoyg a helyzet megfeleld volt-e, természetesen mindig a KM donti el.

CSAPDAALLITAS

Af5 Kf10 Mf18

Af: A karakter képes egyszer(i csapdakat késziteni, amivel kisebb allatokat foglyul lehet ejteni, de
embert, vagy nagyobb allatot nemigen. A csapda maximum 4 Ft-t sebezhet, Ep-t sohasem. De
képes a karakter figyelmeztetd csapdak allitasra is.

Kf: A karakter képes embert vagy mindenféle allatot foglyul ejté, vagy akar csak figyelmeztetd
jellegli csapda elkészitésére. Ezzel Ep veszteséget nem okozhat, Fp veszteséget max. 1-10-et,
tovabba ember foglyul ejtésekor nagyon valészinii, hogy az kiszabadul.

Mf: A karakter képes embert tartosan fogva tartd csapda készitésére, vagy a csapdaval 3-30 Fp-t,
ill. 1-10 Ep-t sebezni.
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CSOMOZAS

Af 6 Mf 20

A kotélhasznalat avatatlan mesterei, a hurkok és bogok legjobb ismerdi mindig is a hajosnépek
voltak, északon a Quiron-tenger tengerészei, délen fleg a Galyak tengerének matrozai. Késébb a
szarazfold kalandorai is felismerték a kotélhasznalatban rejld  lehetOségeket, és egyre
elterjedtebben kezdték alkalmazni.

A Képzettségben jaratos karakter mesterien kot csomokat - a Képzettség Alap- és Mesterfoka
kozott nincs szamszerlien leirhatd kiilonbség. Az egyszeriiség kedvéért fogjuk fel ugy, hogy az
Alapfoku Képzettség olyan csomok készitésére alkalmas, melyet jozan ésszel képesek vagyunk
elképzelni; a Mesterfok pedig mindaz, ami ezen tal kovetkezik.

Ennek érzékeltetésére lassuk a kdvetkezo példakat:

Af: Szimpla csomé: Ezt mar gyerekkoraban megtanulja az Osszes ember és a legtobben, ha
meghalljak a csomé szot, erre az egyszerli hurokra gondolnak. Rogzitésre a legtobbszor alkalmas,
hiszen egyszerli, gyorsan megkothetd és viszonylag biztonsdgos. Akik azonban értenek
valamelyest a kotelekhez, nem til gyakran alkalmazzak, mert nem til megbizhat6é, kénnyen
szétcsuszik. Tobb egyszeri csomét egymds utdn kdtve mar tartdsabb a kotés, de azt viszont
sziikség esetén nehéz gyorsan kioldozni. Hegymaszok és képzett kalandozok gyakran
hivjak segitségiil a szoritonyolcast, ami a lehetd legegyszeriibb rogzité kotés, villamgyorsan
elkészitheto és azzal a jo tulajdonsaggal bir, hogy barmelyik szarat is huzzak, erésen szorul és,
fiiggetleniil attol, hogy a masikat terhelik-e vagy nem. Kis gyakorlas utan a szoritonyolcas akar fél
kézzel is megkothetd a levegdben és ugy tehetd ra barmire. Természetesen kioldani is egyszeriibb,
mint a két szimpla csomot, hiszen csak addig szorul, amig huzzuk.

Kiilonos, amde hasznos csomoé a macskakorom. Duplan hajtott kotélboél massziv rogzitést érhetiink
el vele. Altalaban targyak felakasztasara hasznaljak. Ennek a huroknak is elég egy szarat hizni,
hogy megszoruljon.

A szimpla hurok kettds, bonyolult valtozata a dupla hurok, amit a leggyakrabban két bot, rad,
gerenda vagy hasonlé egymas mellé rogzitésére hasznalnak, de jol szolgal bilincsként is, mert
minél jobban feszegeti az aldozat, annal jobban szorul.

A tengerészcsomo, mint a neve is mutatja, a matrozok altal kozkedvelt hurok két kotél egymashoz
rogzitésére. Gyakorlott kezek pillanatok alatt flizik egymasba a szalakat, egy erds csomot kotve. A
bog lényegében a tengerészcsomo egy nem annyira gyakran hasznalt valfaja.

Az ijaszok specialitdsa az igen erdsen szoruld fjhurok. A csomot meghuzva kialakul egy hurok,
amit az i{jfa végébe akasztanak és amin elég egyszer meghtizni a csomdt, onnan kezdve nem tud
elcstiszni. Ha belegondolunk, ez nagyon fontos, hiszen alapvetd egy ijnal, hogy az ideg harc
kdzben ne lazulhasson meg, viszont amikor nem hasznaljak, akkor leakaszthato legyen.

Barmilyen fahoz, bothoz, gerendahoz a legszorosabban talan a haldszcsomoval lehet odakotdzni a
dolgokat. Ez a hurok eredetileg a Quiron tenger partjan elszort halaszfalvakbol szarmazik, onnan
vették at az orgyilkosok és a boszorkanymesterek aldozataik giizsbakotéséhez.

Egyszeri, legtobbszor csak ideiglenes rogzitést ad a boghoz hasonld félbog. Ez nem két kotél,
hanem egy kotél és egy rid vagy bot egymashoz rogzitésére szolgal.

A vitorlasok fejlodésével sziiletett meg a vitorlakat feszitd vitorlacsomo, amely megintcsak a
tengerészek €s a hajosok gyakran hasznalt eszkoze.

A csuszohurok gyakorlatilag nem mas, mint egy szimpla hurok, amin egyszer atvezetjiik ugyanazt
a kotelet, ezaltal az atvezetett szal el tud cstuszni a hurokban és egyszerli lasszoként mitkodhet.
Hatranya, hogy a huizasra a szimpla hurok is szorul, ezért egyre nehezebben csuszik el benne a
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masik szal. Jo tulajdonsiga a gyors oldhatésaga: ha a hurokban nincs semmi, a kotél két végét
megrantva a csomo azonnal szétesik.

A régzitohurok a dupla hurokhoz hasonld, de eggyel tobb csavaras van benne, ezért valamivel
jobban tart.

Ha t0l hossza a kotél és nem akarunk levagni beldle, jol jon a kurtito bog, amivel tetszOlegesen
rovidithetiink.

Igen erdsen és tartosan fogja Ossze két kotél végét a kiillonbozo gyogyitok altal is jol ismert
felcsercsomo.

Ha csak kevés koteliink maradt, hogy tijabbat kdthessiink a végére, de olyan csomé kell, ami
egyszer megszorul és aztan nehezen oldodik ki, keresve sem talalhatunk jobbat a szarvkotélbognal.

Természetesen az acsok is hasznalnak kotelet. Gerendakat rogziteni legbiztonsagosabban az
dcscsomoval lehet.

Az északi favagoknal alakult ki a tutajok kialakitasara igen jo szoritokotés. Természetesen minél
tobbszor tekerjiik a ronkokre a kotelet, annal jobban tart.)

Valamivel morbidabb, de elég kdzismert az akasztofahurok. A csuszohurokhoz hasonlatosan ez is
el tud csuszni, bar valamivel nehezebben. Ha azonban részoritottdk valamire — teszemazt egy
nyakra - akkor kis iddbe telik, amig le lehet szedni. Persze sokféle hurokkal lehet embereket és
egyéb teremtményeket megfojtani, de mindezidaig ez bizonyult az adott célra a legjobbnak. A
babonas hohérok (€s ki hallott mar mas fajtar6l?) pontosan hétszer tekerik korbe a kotelet a csiszo
szaron. Azt mondjak, ett6l az akasztott ember lelke nyomban tavozik a tulvildgra, és nem jon
vissza kisérteni... Mindenesetre nem art az 6vatossag.

Viszonylag bonyolultabb, de igen jo szolgalatokat tehet a kettds csiuszohurok, amit nagy gonddal
kell megkotni, mivel azzal a kiilonleges tulajdonsaggal rendelkezik, hogy csak annyira szorul meg,
amennyire az elején megkotottiik, fiiggetleniil attol, hogy mekkora erével huzzuk a szarat. Ezzel a
csomoval lehetséges adott stlyt targyakat elore maghatarozott, egyenletes sebességgel leengedni.
Természetesen ehhez rengeteg gyakorlat és tapasztalat sziikséges. A kettdés csuszohurok is, a
szimplahoz hasonloan, egyetlen rantassal eltiintetheto.

Mf: A Mesterfokll kétélhasznald kothet olyan csomot, amelynek egyik szarat hiizva a hurok
szorul, a masikat hizva a hurok kioldédik. Ennek hasznat veheti, ha ugy akar atkelni egy
szakadékon, hogy a kotelet nem kell otthagynia, odardgzitve a tulparton. Ezenfelill szamtalan mas
modjat ismeri a kotélhasznalatnak, amit egy atlagember nem is igen tud elképzelni. (Id.még:
lejjebb)

A kotélhasznalat masik nagy eldnye, hogy a kotél szakavatott kézban fegyverré valhat. A
Mesterfokt csomokotd akar fél kézzel, egy-két gyors mozdulattal képes az Alapfoka hurkokat
megkotni. (Ez adta az otletet a Gorwick hegyei kozott €16 Lowrick klan fejvadaszainak. Elkezdték
harc kozben hasznalni a kotelet. Néhany évtizednyi gyakorlas utan fél kézzel is képesek fojto
hurkot vetni az ellenfél nyakaba, akar szembdl is. A hurkot dobhatjak nyakra, kézre, de akar
fegyverre is. Nem kell hozza mas, mint 3-4 méter kotél a végein egy sullyal és az adldozat egyetlen
hang nélkiil kimulik...) Természetesen a hurokvetés is fegyveres képzettséget (a Csomozas
Mestefokan tul) és sikeres Tamadd Dobast igényel. Minthogy a kotél magaban nem fegyver,
Harcérték Modositoi sincsenek, am aki képzetten harcol vele, a kdvetkezd elénydket élvezi: KE,
+10, TE +10, VE -, CE -.

Ha a hurok talalt, az ellenfél a foldre ranthatd, a kezébdl a fegyver kitéphetd, vagy egyéb
kellemetlen dolgot lehet neki okozni. Ezt a fajta fegyveres képzettséget jatékos karakter ritkan
ismeri, hisz ez a Lowrick csalad egyéni harcmodora.

A kevésbé specializalt harcosok is valogathatnak a kiilonboz6, kotélbdl késziilt fegyverekbdl, mint
példaul a lasszo, a bola, a hald vagy az ostor. A Mesterfoku kotélhasznald mindegyik fent emlitett
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fegyverre +5-6t kap a Tamadoértékéhez, fiiggetleniil attdl, hogy az adott fegyverhez egyébként ért-
e vagy sem.(Természetesen a képzetlen fegyverhasznalat levonasai 6t is sujtjak.

A lasszo6t talan nem kell kiilondsebben bemutatni, a legtobb nép felfedezte maganak, bar harcban
ritkan hasznaljak, hiszen két kéz kell hozza, védekezésre pedig alkalmatlan. A bola ugyan kevésbé
kozismert, mégis hatékonyabb fegyver: harom révid kotél- vagy szijdarab egy csomdban
Osszekotve, masik végiikon egy-egy Okolnyi suly. A csomoénal megfogva, megpdrgetve és
elhajitva sikeres Tamadas esetén a kotelek az aldozat koré tekerednek, a sulyok pedig megiitik.

A haléo az abasziszi gladiatorok egyik kozkedvelt fegyvere. A hozzévetdleg egy-két
négyzetméteres, nem tul stirli szovésti halot a baljukban tartjdk Osszehajtogatva. A megfeleld
pillanatban elhajitva a halot, az a szélére erdsitett sulyok hatasara kibomlik, és az ellenfélre teriil,
aki minden heves mozdulataval csak jobban belegabalyodik. A halo kézepén talalhatod egy kiilon
kotél, aminek a végét a gladiator mindvégig a kezében tartja. Sikeres tamadasnal ezzel is jobban
rahurkolhatja a halot az ellenfelére, sikertelen tamadasnal ezzel ranthatja vissza fegyverét egy
esetleges ijabb probalkozas reményében. (A haloval a masodik és az Gsszes tobbi tamadasra TE-
15 levonas van, mivel az mar egyszer kibomlott és harc kdzben csak tigy tessék-lassék modra lehet
feltekerni. Ugyanezen okbdl haloval legfeljebb minden harmadik korben kisérelhet meg tdmadast
a hasznalgja.)

Az ostor - az Indiana Jones filmek és konyvek ota tudjuk - nem csak lovak Osztokélésére
hasznalhat6, de harcban és maszasban egyarant nagy segitség. Jellegzetes alkalmazoéi bizonyos ork
torzsek harcosai, akik tiiskékkel és 6lomnehezékekkel ellatott korbacsot forgatnak baljukban és
kardot a jobbjukban.

Természetesen a fent felsorolt fegyverek sebzése csak Fp lehet. Ha a Tamado Dobas sikeres, a
fegyver ratekeredik az ellenfélre és annak egy teljes korébe keriil, hogy attél megszabaduljon. Ez
alatt a kor alatt semmi mast nem tehet, kivéve, ha rendelkezik kotelékbdl szabadulas
képzettséggel. Tuliitésnél sincs Ep sebzés, hanem sokkal jobban ratekeredik az aldozatra. Ez lehet
a tamado altal eldre bejelentett helyre, testrészre vagy fegyverre, de a KM is meghatarozhatja.
Ilyenkor annyira belegabalyodik az aldozat, hogy 2k6 korre van sziiksége a szabadulashoz
(kotelékbol szabadulas képzettséggel 1k6 kor), amely id6 alatt semmi massal nem foglalkozhat.

Természetesen ezeknek a fegyvereknek a legnagyobb elénye, hogy amig az ellenfél szabadulni
probal téliik, nem tud a harcra és a védekezésre figyelni, ezért VE-je a tablazatban megadott
értékkel csokken. Ha nem torodik vele és harcol tovabb, a fenti levonasok felével teheti.
Varézsolni természetesen képtelenség, ha a kotél a varazshasznald kezén vagy nyakan szorul.

Gyorsabb szabaduldssal kecsegtet a koteleket elvagni. Ezt barmilyen éles fegyverrel megteheti
akar az aldozat, akdr egy tarsa, pusztin sikeres Tamadé Dobast kell dobniuk VE 50 ellen és
Osszesen a tablazatban megadott mennyiségii sebzést kell a kotélen okozni. Onnan kezdve az a
fegyver (lasszo, bola, stb.) hasznalhatatlan. Gyakran lassz6 vagy ostor alkalmazoja megprobalja
foldre rantani ellenfelét. Ekkor az aldozatnak sikeres Eré vagy Ugyesség-probat kell tennie, hogy
talpon maradt-e (aldozat valaszthat).

Végezetiil alljon itt a kotelek €s csomok néhany ritka és érdekes alkalmazasa.

Bizonyos népek képesek egy vagy tobb kotélbol kiillonbozé hasznalati targyakat fonni, csomozni.
Készithetnek tarisznyat, kosarat, zsdkot, de akar koponyeget, nadragot is. Természetesen ez is pont
olyan szakma, mint a tobbi, igy meg is tanulhat6 (1d: szakma).

Egy orgyilkosok altal igen kedvelt modszer, hogy a guzsbakotott aldozat nyakaba cstiszo hurkot
vetnek, aminek a végét a bokajukhoz kotozik, mikiizben a bokat és a labait hatrafeszitik. Ez a
kitekert poz igen fajdalmas és farasztd, de ha az ember kiegyenesedik, megfullad. Az igy kivégzett
aldozat gyotrelmes, lassu halalt hal, de kozben esetleg bevall ezt-azt.
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Talan a legfurcsabb mégis a Lowrick klan csomoirdsa, a piku. Ez latszolag csak egy kotélen
néhany csomo, valdjaban azonban rejtjeles iizenet, amit csak a beavatottak érthetnek.

Az alabbi tablazatban fel vannak sorolva a kiilonb6zé kotélfegyverek ellenségre gyakorolt hatasa,
ha ratekeredik, illetve az, hogy hany Sp sebzést kell bevinni ra vagofegyverrel ahhoz, hogy
kiszabaduljon az aldozat.

| Fegyver Ellnfél VE Sp

Lasszo -50 8

Bola -70 8

Halo -90 8

Ostor -50 10
ENEKLES / ZENELES

Af5 Kf 14 Mf 30

Nincs olyan vilag, ahol ne ismernék az ének és a zene miivészetét. Nem kivétel ez alol Ynev sem -
sOt! Az udvari zenészektdl a kizarolag maguk szorakoztatdsara énekld bardokig, a szent énekeket
kantalé korusoktdl a primitiv bennsziilott ceremoénidk énekeséig mindenféle és fajta zenész
fellelhetd a kontinensen.

A Képzettség elsajatitasaval a karakter szert tehet a kiilonféle hangszereken torténdé jaték, valamint
az éneklés tudomanyara. Olyan ismeret ez, amely kelld fokon tlizve biztos kenyeret biztosithat a
karakternek barmelyik nemesi udvartartasban; olykor pedig segitségére lehet az egyébként kemény
szivek meglagyitasaban. Kiilondsen igaz ez az utobbi kitétel Ilanorban, ahol a nyers, képzetlen
hangu, de tagadhatatlanul lelkes és tehetséges dalnokok buskomor nétai hamar kdnnyet csalnak a
hallgatosag szemébe.

Af: Alapfokua Képzettség esetén a karakter tagadhatatlanul szépen énekel, és jatszik egy altala
valasztott hangszeren.

Kf: A karakter szépen énekel, és jatszik néhany fajta hangszeren. A tudomanya mar kozel jar a
mivészethez, de azért még van hova fejlédnie.

Mf: A karakter kimiivelt hangon énekel, sokféle hangszeren jatszik. Ha zenél, egyhamar elbiivoli
hallgatosagat. Tudomanya mar minden szempontbol miivészetnek nevezhetd. A Mesterfokon
zenélé dalnokok hazaja Erigow, ahol a bardok dalai ért fiilekre taldlnak a miivelt nemesi
kozonség korében.
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ERDOJARAS

Af5 Kf9 Mf14

Az erddjards képzettség - bar eredetileg mérsékelt 6vi erddkre vonatkozik - altalanossagban
kiterjeszthetd minden tijra. Ynev kiilonb6z6 vidékein él6 embereknek mast és mast jelent ez a
képzettség. Az alabbiakban rovid felsorolast adunk mindazokrol a tajakrol €s teriiletekr6l, amelyek
hasonlo képzettségként megismerhetdek:

erdd

sivatag
sztyepp

tenger
jégmezo
magashegység
mocsar

AN N N NN

Persze a lista korantsem teljes, ki lehet egésziteni tjabb terepekkel, de ez mar a KM-ek dolga.

Af: Az egyes teriiletek ismerdje Alapfokon ismeri a terepviszonyokat, a teriiletb6l adédo fobb
veszélyforrasokat, az itt €16 allatokat, novényeket. Sokkal jobban meg tudja kiilonbdztetni a taj
jellegzetes vonasait, mint a kiviilallo, igy kevésbé valoszinil, hogy eltéved, akar olyan teriileten is,
ahol még nem jart annakel6tte. Ismeri a vidéken talalhato allatok szokasait, felismeri az ehet6 és a
mérgez6 ndvényeket. Tudja, milyen népek, fajok lakjak a vidéket és ezek milyen viszonyban
allnak egymassal, és 6 milyen fogadtatasra szamithat.

Kf: Kozépfokon képzett karakter kevésbé képzett tarsanal jobban ki tudja hasznalni a kérnyezet
adta lehetOségeket, alapvetd felszerelési targyakkal képes é€letben maradni egy darabig, olyan
helyeken is el tud bujni, ahol mas nem probalkozna, stb. Ellenben képességei elmaradnak
mesterfokon képzett tarsaihoz képest.

Mf: A képzettség mestere tokéletesen ismeri a tajat, otthonosan mozog benne, még ha el6szor latja
is. Szinte lehetetlen, hogy eltévedjen. Pontosan ismeri a terep lehetOségeit, akar harcrdl, akar
talélésrél van szo. Ismeri és meg is taldlja az itt él6 allatokat és novényeket. Nem csak
beazonositani tudja ¢ket, de felkutatni is. Mindent Gsszevetve némi alapvetd felszereléssel (pl.:
kés) sokaig képes ¢életben maradni a taj nyujtotta élelemforrasokat felhasznalva. Lehet ez az ehet6
gyokerek kiasasa, a bogyok begyljtése, kisebb ragcsalok vadaszata, alapvetd halaszat, stb. Képes a
végletekig kihasznalni a tdj nyujtotta lehetoségeket, igy kényelmesen utazhat, esetleg elbujhat
olyan helyeken is, ahol mésok err6l almodni sem mernének. Pontosan ismeri a helyi népek ¢€s fajok
szokasait, viselkedését, hozzaallasat és tudja, mire szamitson toliik. Még egyfajta alapvetd
legendaismerettel is rendelkezik, ami inkabb a népi megfigyeléseken és babonakon alapszik, de
taléléshez mindenképpen hasznos.

Ezt a képzettséget értelemszeriien nem lehet konyvbdl megtanulni, csakis Ggy, ha az illetd évekig
ott él azon a vidéken. Az erddjaras elsajatitdsahoz nem feltétleniil sziikséges mester tmutatasa, de
ugy persze konnyebb. Ha valaki bir mar valamilyen szintli képzettséggel valamilyen tereptipus
esetén, elképzelhetd, hogy egy masik tereptipusra vald ismereteket konnyebben elsajatitja. Ennek
elbiralasa a KM dolga. Az sem elképzelhetetlen, hogy egyes tereptipuson meglévo ismeretek
valamilyen szinten felhasznalhatok mas tereptipuson is. Ezt szintén a KM donti el adott esetben.

54



ERTEKBECSLES

Af5 Mf 11

Az értékbecslés tudomanya altalaban az ékszerészek, aranymiivesek, tolvajok képessége, de némi
gyakorlassal és tanulassal barki elsajatithatja. A Képzettség segitségével az értdé szemi karakter
rogvest megallapithatja a dragasagok értékét, és konnyen elkiiloniti a hamist a valdstol.

Af: Az Alapfokt értékbecsiis képes meghatarozni a dragakoévek, arany- és eziisttargyak értékét.
Felismeri a megmunkaltsag mindségébol eredd kiilonbségeket és a neves mesterek keze munkajat.
Egy ilyen karaktert bizony nehezen vernek at, mikor vasarol vagy elad.

Mf: A Mesterfokon képzett karakter mar a régiségek, mi tobb, a varazsos targyak értékét is meg
tudja becsiilni. Tavoli tajak rég elhunyt kézmiiveseinek munkait is felismeri, és tisztdban van azok
valos araval.

ESES

%-0s Képzettség

A karakter ligyesen kigurulja, tompitja az eséseket. Ha nagyon magasrdl zuhan le, érti a modjat,
hogy a keze ligyébe akado rogzitett targyak segitségével hogyan fékezze, vagy akar allitsa meg a
zuhanast. Regéket mesélnek olyan harcmiivészekrdl, akik egy kuatba zuhanva, a kovek
Osszeillesztésénél keletkezd résekbe belebelekapaszkodva képesek voltak fékezni, s6t, kis 1d6
multan akar a falhoz tapadva meg is allitani az esést.

A Képzettség altalanos felhasznalasa azonban a harc soran vald esésekbdl szarmazo {itések
tompitasa. Az a karakter, aki sikeres Képzettség-probat tesz, nem szenvedi el az esésbdl szarmazo
sebzést, sot joval konnyebben talpra is keveredik.

Az Esés Képzettségbdl szarmazo elonyok kihasznalasahoz a karakternek elbb sikeres Képzettség-
probat kell tennie. Az Esés avatatlan nagymesterei mindenképpen a harcmiivészek, am a
Képzettség mindenki szamaéra tanulhat6.

ETIKETT

Af3 Kf7 Mf12

Az Etikett az udvarias, tarsadalmi kovetelményeknek megfeleld viselkedést jelenti. Azt a
tudomanyt, melynek birtokaban a karakter tudja, kit miként kell kdszontenie, milyen modon kell
meghajolnia, bizonyos helyzetekben hogyan kell viselkednie. Képes cirkalmasan fogalmazni, és
megtalalja helyét az uri tarsasagban. Minden tajegység, nép, orszag, birodalom kialakitja sajat
illemrendszerét, igy a karakternek a Képzettség tanulasakor meg kell hataroznia, hogy mely vidék
etikettjét kivanja elsajatitani. A legismertebbek a shadoni, pyarroni, erigowi, toroni és az abasziszi
etikettek.

Af: A karakter nagyjabol ismeri a nemesi, fénemesi etikettet, valamelyest ismeri az udvariassagi
formékat.

Kf: A karakter jaratos a nemesi és fonemesi etikettben, ismeri a réteg szokasait, az udvariassagi
fordulatokat, képes burkoltan k6zo6Ini gondolatait, ill. illedelmesen vérig sérteni valakit.

Mf: A karakter a fent leirtak mindegyikében akar még az udvarnal is megallja a helyét. Ezenfeliil
nagyvonalakban ismeri az dsszes szokasos etikett eldirasait.

55



FESTESZET, RAJZOLAS

Af3 Kf9 Mf18

Af: A karakter képes - akar emlékezetbdl is - valosaghii rajzokat késziteni helyekrdl, emberekrol.
Amit lat, azt tlirheté mindségben papirra masolhatja.

Kf: A karakter jo Gton halad a miivészi képzettségek felé, de még nem teljesedett ki igazan a
tudasa.

Mf: A mesterfok birtokosai mar miivészi értékli alkotasokat is készithetnek, portrékat, tajképeket
festhetnek.

FUTAS

Af9 Mf 20
A Futas Képzettség sokkal inkabb jelent kitartd, mint szélsebes futast.

Af: Az Alapfoka Képzettséggel bird karakter orakig képes egyfolytaban, lendiiletes tempdban
futni - pontosan annyi 6ra hosszat, amennyi az Alloképessége.

Mf: A Futas Képzettségnek is akadnak hihetetlen teljesitményekre képes (iz6i. Olyanok, akik
napokig birnak futni egyfolytaban, pihend nélkiil; vagy olyanok, akik 6rak hosszat 1épést tartanak
egy vagtato loval. A Mesterfokon futd karakter nincs id6hoz kotve Képzettsége gyakorlasaban, am
ha tulfesziti a hart, akar életét is vesztheti.

Futéasban a legkitartobbak az elfek.

HAJOZAS

Af6 Kf15 Mf30

Ynev vildganak beltengerein, tavain és folyamain jelentds hajozas folyik. Hasznalnak tutajokat,
galyakat, vitorlas hajokat, de még acélbdl épitett magikus hajtasu vizijarmiiveket is. A harom
legjelentdsebb vizi kereskedelmi Gtvonal: az Ggynevezett Bibor Ut a Quiron-tengeren, mely
Toronbol Abasziszba vezet, a szintén ugyanezen tengert atszeld Tiadlan kikotoibol a
Varosallamokba vezet0 utvonal, valamint az egész Galyak Tengere.

Af: A karakter megallja a helyét kisebb hajok matrozaként, de iranyitani tud vitorlaval felszerelt
csonakokat, és egyéb kisméretli vizi jarmiiveket.

Kf: A Hajozasban Kozépfokon képzett karakter képes elirnyitani folyami vagy kisebb tavi
hajokat, és megallja a helyét matrozként a tengeri hajokon is.

Mf: Mesterfoki Képzettség esetén a karakter képes tengerjard hajok iranyitasara, s6t partmenti,
oceani fuvar lebonyolitasara is. Azonban Mesterfok esetén mar meg kell hataroznia azt a
hajotipust, melyre igymond szakosodik. Valaszthat egy- vagy tobbarbocos vitorlas hajot, galeasszt
vagy galyat, netan ezen csoportok barmelyikébe tartozo, de kiilon kategoérianak szamitd hadihajot.
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HANGUTANZAS

Af3 Kf8 Mf15

Sokrétii Képzettségrol van szo; ide soroljuk a vadaszok allathang utanzd képességét, mellyel
magukhoz csalogatjdk a vadat, de ide tartozik a komédidsok tudomanya is, mellyel ismert
személyek, fourak, papok, kiralyok hangjat utanozzak, kdzonségiik épiilésére.

Af: A Képzettség Alapfokan a karakter utanozhatja szinte barmely allat, madar hangjat, s
jellegzetes, karakteres hangu, beszédmodori emberek utanzasaval is elboldogul. Ellenben azokat,
akik az utanzott személyeket kozelrdl ismerik, nem képes megtéveszteni, legfeljebb remekiil
elszorakoztatni.

Kf: A képzettség birtokosa képes az alapfokon feliil bizonyos hangeffektusokat is leutdnozni.
Ezzel meg tudja téveszteni esetenként a feliiletes vizsgalodot, de egy gyanakvo szamara konnyen
feltinhet a turpissag. Ugyanez igaz lehet konkrét személyek hangjanak utanzasakor. Ellenben a
karakter valosaghiien tudja utanozni egy adott embertipus, faj jellegzetes hangjat, ha ez a tudas
megfeleld alcazas/alruha szakértelemmel parosul igen hatdsos hamis képet tud kialakitani magarol.

Mf: A karakter barmilyen emberi - vagy nem emberi, de emberi szajjal reprodukalhat6 - hangot
képes leutanozni. Kis gyakorldssal ezt olyan tokélyre viheti, hogy még az utanzott személy
édesanyja is Osszekeveri 6t a sajat fiaval - persze ha csak a hangjat hallja. Mesterfoku
Képzettséggel zajok, zorejek is valosaghlien utanozhatok; példaul kulcscsorgés, fegyvercsattogas,
1éptek dobogéasa, ajtonyikorgas.

HELYISMERET

Af1 KfF3 Mf7

Af: Az alapfokii Helyismeret hallomas alapjan, leirasokbol is megszerezhetd, nem sziikséges
hozza felkeresni az adott helyet. Az alapfokon képzett karakter ismeri az adott hely szokasait, a
fontosabb tisztségek birtokosanak nevét, arcat, a varos nevezetesebb személyiségeirdl szolo
pletykdkat. A fobb utakon eligazodik, tudja, hol keresse a kézmiiveseket, a fogadokat, a
templomokat, tudja, hol és kivel kell vigyaznia, mit nem szabad cselekednie - egyszoval sajat
ovatlansagabdl kifolyolag nemigen keveredik bajba.

Kf: Kozépfoku helyismeret megszerzéséhez altalaban hosszabb-rovidebb ottartdzkodas is
sziikséges. A karakter mar nemcsak a fOutcakat ismeri, ismer par keriil6utat, de azért még tavol
van attol, hogy igazan otthon érezze magat a helyen. A képzettség ezen foka segitséget nyujthat
menekiiléskor, kovetéskor, lerdzaskor, de az sem kizart, hogy a karakter ekdzben maga téved el. A
karakter ismerhet futdlag par embert a varosba, de ez a kapcsolat meglehetdsen laza.

Mf: A mesterfoku Helyismeret megszerzéséhez hosszabb-rovidebb ideig élni is sziikséges az adott
varosban. Az idGtartam pontosan nem hatarozhaté meg, hiszen van, aki néhany hét miltan is mar
bennfentesként mozog idegen helyen is, és van, aki évek mulva sem. Mesterfoku Helyismerettel a
karakter ugy ismeri a varost, akar a tenyerét, soha nem téved el, jaratos a legkisebb
mellékutcakban is, mialtal konnyen elébe keriilhet valakinek, vagy éppen lerazhatja iildozdit.
Tudja, mit, hol, kitél, mennyiért érdemes vasarolni; ha egyaltalan kaphato, képes beszerezni a ritka
vagy tiltott arucikkeket is. Tobb ismerdse is akad a varosban, akit6l alkalomadtan segitséget
kérhet. Az, hogy kap-e az természetesen egészen mas kérdés.

A Helyismeret altalaban nagyobb varosra vagy kisebb orszagrészre vonatkozik - ennek nevét fel
kell tlintetni a képzettségek mogott, miként a fegyvereket a fegyverhasznalat Képzettség mellett. A
Képzettség kiilonlegessége, hogy Képzettségpont nélkiil is szerezhetd, a KM jogkdre eldonteni, a
karakter mely varosokban rendelkezik Helyismerettel. Sziilovarosaban (ahol nevelkedett, évekig
¢lt) minden karakter legalabb alapfoku Helyismerettel rendelkezik. A tolvajok "munkateriiletiikon"
mar 1. szinten mesterfokkal birnak a Képzettségben.
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IDOMITAS

Af 8 Mf 20

Ynev vilagan rengeteg olyan allat akad, amely betanithaté az ember szolgalatara. Ezeknek csak
jelentds, de nem kizarélagos hanyadat jelentik a lovak, okrok, kutyak. Hiszen vannak, akik
farkasokat, madarakat édesgetnek magukhoz. Az Idomitas Képzettség felruhazza a karaktert annak
képességével, hogy allatokat tanitson be kiilonféle feladatok végrehajtasara.

Af: Az Alapfoka Képzettség esetén ezek csak hétkoznapi, az adott allatfajtol megszokott
cselekedetek lehetnek. A 16 idomithato lovaglasra, a kutya alapvetd engedelmességre.

Mf: A Mesterfokon idomito karakter allatait mar mindenféle kiilonleges feladatok végrehajtasara
is képes betanitani. Remek példaja ennek az, ami a vandorcirkuszokban torténik.

Az idomitas igazi nagymesterei az elfek, am 6k féltékenyen 6rzik tudoméanyukat. igy 16idomitast a
karakter legmagasabb szinten yllinori vagy ilanori csikosoktol, vérebek betanitasat abradoi
legényektol, solymok reptetését pedig Arel papjaitol sajatithatja el a karakter.

KOCSIHAJTAS

Af2 Kfé Mf12

Af: Az Alapfokon képzett karakter gond nélkiil hajt egyes vagy kettesfogatot, tudja, miként kell
ki- és befogni a lovakat, ismeri a kiilonb6z6 kocsik, hintdk teherbirasat.

Kf: Mesterfoku Képzettség esetén a karakter elboldogul a négyes- vagy akar a hatosfogattal is, mi
tobb, harckocsihajtasban is megallja a helyét.

Mf: A karakter olyan dolgokat is képes megtenni a kocsival, amit hétkdznapi ember még csak nem
is gondol.

LOVAGLAS

Af1 Mf10

A Lovaglas Képzettség elengedhetetleniil fontos minden kalandozo életmddot folytatd karakter
szamara. De nem nélkiilozhetik a katonak, harcosok, lovagok sem - s6t! A 16 Ynev elsddleges
kozlekedési eszkoze, igy vagy ugy, de majdnem minden nem paraszti szarmazasu ember elsajatitja
a lovaglast.

Af: Az Alapfokon képzett karakter képes megiilni a lovat, iranyitani, akarata szolgalataba
kényszeriteni - feltéve ha a hatas idomitott. Nem jelent szdmara gondot a vagta, de az ugratas sem.
Kijelenthetjiik: mar az Alapfoku Képzettség is tokéletes lovastudomanyt jelent. Ahhoz azonban
nem elegendd, hogy a karakter kihasznalhassa a lovas harcmodorbol szarmaz6 elényoket.

Mf: A Mesterfokon képzett lovas tokéletesen uralja az altala megiilt hatast. Gyakorlottsaga révén
nem igényel tdle kiilondsebb figyelmet az allat iranyitasa, ezt 0sztondsen teszi. Igy képes ugy
harcolni lovaglas kdzben, hogy teljesen kihasznalhassa az ebbdl eredd elényoket.

A Lovaglas Mesterfoka leginkabb a kiilonféle lovagrendek tagjainak sajatja, azonban sem 0k, sem
senki mas nem érhet az yllinori és ilanori kdnnytilovassag és a csikoslegények nyomaba.
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MASZAS

%-0s Képzettség

A Maszas Képzettség a fak, falak megmaszasaban valo kiilonleges jartassagot jelenti. Azt, amikor
a karakter fiirgén és biztosan kuszik fel az atlagember szamara megmaszhatatlannak itélt
meredélyeken is. Az igazan gyakorlott falmaszok hihetetleniil sima feliileteken is képesek
kapaszkodét, tdmaszt talalni. Nem jelentenek szdmukra akadalyt a varak, lakohazak falai, a
fiiggbleges, vagy akar kifelé dolo sziklak sem.

A Maszas Képzettségban valé Széazalékos Jartassag értéke olyan falra, fara vonatkozik, melyet
nagy szerencsével egy igyes, de gyakorlatlan karakter is képes lenne megmaszni. Ilyenkor
modositd tényezo nincs. Ha a fal nehezebben vagy konnyebben maszhatd, akkor a KM a karakter
hatranyara vagy elnyére levonhat vagy hozzdadhat szazalékot a jartassighoz. Atlagos
nehézségilinek mindsiil a fiiggdleges, egymasra rakott dinnyényi kovekbdl halmozott varfal, ahol a
kiall6 kovek, és a repedések siirti és konnyl kapaszkodot kinalnak.

A Képzettségprobat minden megtett 25 méter (avagy 3 perc tétlen kapaszkodas) utdn meg kell

rrrrr

A Maszas Képzettség leginkabb a tolvajok sajatja, de sokan {izik ilyen vagy olyan - akar még az
ovéknél is magasabb - szinten.

MELLEBESZELES

Af3 Mf9

A Mellébeszélésben jaratos karakter sokszor gyakorlottabban forgatja a szot, mint a fegyvert. A
gyakorlott mellébeszél6 nem jon zavarba, a legkényesebb helyzetekben is mindig megtaldlja a
helyes szavakat, a legmegfelelébb hazugsagokat. A Képzettséget sok KM nem alkalmazza,
mondvan: a szerepjaték dontse el, képes-e egy karakter ekként kivagni magat a bajbol. Altalaban a
kettds megoldas a célravezetd: a Jatékos mutassa be karaktere szinjatékat, majd a KM dontson a
Képzettség ismeretében. A Képzettség ezenkiviil remek szolgalatot tehet valamely NJK
képességeinek meghatarozasakor.

Af: A karakter képes lyukat beszélni az egyszerlibb emberek (parasztok, katonak, varosi 6rok)
hasaba.

Mf: A miveltebb embereket és az alapfokti Emberismerdket is képes csébehtzni sikamlos
hazugsagaival és pergd nyelvével.

A Képzettséget alapfokon megkapja minden tolvaj és bard, de Képzettség-pontjaibol barmelyik
kaszt tagjai megtanulhatjdk. Az egyetlen megkotés, hogy az alapfokhoz legalabb 10-es, a
mesterfokhoz pedig 14-es Intelligencia sziikségeltetik, tovabba a Képzettség nem a szlikszavi
hésok erdssége.

NYOMOLVASAS / ELTUNTETES

Af8 Kf15 Mf35

A Nyomolvasasban jaratos karakter képes kovetni masok nyomait, pusztin a nyomokbol
kiolvassa, hanyan jartak arra deldtte és nagyjabol mi is tortént a helyszinen. Természetesen az eso,
és a koves talaj megneheziti a nyomolvasast.

Af: Tereptdl fliggden 1-6 nap tavlatabol képes olvasni a nyomokat.

Kf: Tereptdl fiiggden 1-12 tavlatbdl képes a nyomokbol olvasni.
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Mf: Tereptdl fiiggden akar 1 honap tavlatabol is sikeriilhet kiolvasnia a nyomokbol a kivant
informaciot.

A Nyomeltiintetés alapvetd Képessége a Nyomolvasashoz érté karakternek. fgy az képes arra,
hogy hatrahagyott nyomait masok eldl elrejtse. Erre csak azonos fokon képzett Nyomolvasoval
szemben képes, magasabb mindsitésiivel szemben semmiképp. S6t, erre is csak akkor, ha a
leplezésre tobb alapossdgot szan, mint amennyit a Nyomolvasé az utdlagos vizsgalodasra.
Megjegyzendd, hogy nem feltétleniil sziikséges a képzettség a nyilvanvalé nyomok kdvetésére.
Hogy egy széls6séges példat emlitsek, egy hiiszfés lovascsapat konnyti vagtaban hagyott féloras
nyomait az erdoben barki tudja kdvetni a letarolt bokrok, letort agak, és a széttaposott f6ld alapjan.

Nyomok olvasasaban és eltlintetésében az elfek messze eldtte jarnak barkinek Yneven. Azok
pedig, akiktdl a karakter a legkiilonb képzésben részesiilhet, Arel papjai.

SZAKMA

Af2 Kf 7 Mf 15

Természetesen Ynev vilagan is élnek suszterek, szatdcsok, kovacsok, asztalosok; mindennek
megvan a maga tudomanya, masként fogalmazva a szakmiaja. A M.A.G.U.S.
Képzettségrendszerében a karakternek arra is van lehetOsége, hogy ezeket elsajatitsa. Akar azért,
hogy inséges id6kben megéljen beldle, akar azért, mert gy véli, hasznara valik az efféle ismeret
kalandozasa soran. A Szakma Képzettség segitségével a karakter elsajatithat egy altala
megnevezett kézmiives "civil" szakmat.

Af: A karakter ismeri a szakma alapjait; inasként barhol bevalna. Egyszeriibb feladatokat maga is
képes véghezvinni, de semmiképpen sem szamit elismert mesterembernek.

Kf: A karakter joval tobb egyszer(i inasnal, sokmindent meg tud csindlni, de azért vannak hatarai a
tudasanak. Adott koriilmények kozott meg lehet ebbdl élni, de az igazan igényes vevok kivansagait
nem tudja kielégiteni.

Mf: A karakter szakemberként ismeri az adott szakmat. Tudasa elegendé arra, hogy - ha tigy hozza
a sziikség - akar meg is éljen bel6le. Barhol telepszik le, szivesen fogadjak, hozzaértését elismerik.
Miihely hijan képes egyszeriibb, mithelyben akar bonyolultabb holmik elkészitésére.

A szemléletesség kedvéért felsorolunk néhany szakmat és meghatarozzuk tevékenységi korét is.

Kovécs fémtargyakat készit
Patkolokovacs patkokat készit, lovakat patkol
Fegyverkovacs fém fegyvereket készit
Péancélkovacs fém pancélokat, vérteket készit
fjkészitd ijakat, szamszerijakat, nyilvesszdket készit
Acs épiiletek faszerkezeteit késziti el
Asztalos fatargyakat készit (butorokat)
Szatdcs vegyeskereskedd

Suszter cipodt készit

Szabo ruhakat készit

Fogados vendégeket fogad

Kerékgyartd kocsikerekeket készit

Bognar horddkat készit

Foldmiives miiveli a foldet

Ekszerész ékszereket készit, ad-vesz
Locsiszar lovakat nevel, elad
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SZEXUALIS KULTURA

Af5 Kf12 Mf 30

A Szexualis kultura Képzettség valojaban a szeretkezés miivészetét jelenti. Ynev vilagan tobb
kultarkor is kialakitotta a maga, a tobbitdl kiilonboz6 tudomanyat az érintett teriileten. A karakter
ezek koziil valogathat, mikor a Képzettség elsajatitasara késziil.

Af: A karakter kultaraltan szeretkezik, érzékeli és képes teljesiteni partnere kivansagait.
Kf: A karakter magasan kiemelkedik az atlagos férfiak/n6k koziil szeretkezési tudomanyaval.

Mf: A karakter szeretkezés kozben a legmagasabb szintii kéjben részesiti, szinte megdrjiti
partnerét. Mindezek eredményeképp altalaban érzelmileg is magahoz lancolja a masikat.

A Képzettség elsajatitasa sok gyakorlast igényel. A Szexudlis Kultara igazi tudéi Ellana papndi, de
egyes boszorkanyrendek tagjai vagy Alidar Gyongyei sem maradnak el mogottiik.

TANC

Af5 Kf12 Mf 30
Fontos elkiiloniteniink a "kdznépi" és az "udvari" stilust, valamint az igazi tancmiivészetet.

Az ynevi vidék és varos egyszeri népe ilinnepei alkalmaval szivesen tancol, s ugyanez all a jomodu
polgarhazak, palotak lakoira is. Az el6bbi latvanya viszolygast kelt az ugynevezett fels6bb
korokben, utobbié kacajt fakaszt a kozrendii ajkakon - az egyes osztalyok képviseldinek azonban
felettébb ritkan adatik meg, hogy produkcidikkal egymast boldogitsak.

A tanc miivészetének (mesterségének) szamos valfaja akad szerte a kontinensen: példaként elég,
ha az ilamnori és yllinori kardtancot, a niarei tértdncot vagy a dzsad tliztancot emlitjiik.

Tancmiivészetet - kiilonos tekintettel az adott vidéken megszokott valtozatokra, udvari tancokra -
majd' minden civilizalt allam nagyvarosaiban oktatnak. A tancosok (még inkabb tancosnok)
céliranyos képzésében Ellana hivei, a Lotusz Leanyai, Alidar klanjai - és bizonyos alvilagi
tarsasagok jarnak az élen.

Af: Alapfoka Képzettség birtokaban a karakter ismeri sziil6helyének és kornyékének tancait, és -
ha koncentral - Gri tarsasagban sem hoz szégyent sajat fejére.

Kf: A karakter mar ari tarsasagokban is teljes ,,biztonsagban” van, sok tdncot ismer.

Mf: Mesterfokra emelkedvén a karakter mar az Osszes szamottev$ iranyzat 1épéseit ismeri, a
divatosabbakban pedig egyenesen kivalonak mindésiil - akar egy uralkoddéi hazban is megallja
helyét. Ha anyagi helyzete megkivanja, fellépést vallalhat, leckéket is adhat, megfelel dijazasért.

UGRAS / AKROBATIKA

%-0s Képzettség

A karakter a legkiilonlegesebb ugrasok, perdiilések, szaltok, passziv és dinamikus hajlékonysagi
elemek végrehajtasara képes, ezeket akar harc kozben is alkalmazni tudja. Ezzel természetesen
nehezebbé teszi ellenfele szamara, hogy az megsebezze 6t. igy az Ugras Képzettséget harc kozben
is hasznalé karakter VE-jé¢hez hozzaadodik az ugras szazalék egyotode. (P.: Ugras 40%, akkor +8
a VE-re.) Ennek természetesen alapvet6 feltétele, hogy a kiizdelem helyszinén ehhez elegendd tér
alljon rendelkezésre. Vagyis alacsony helyiségekben, sziik folyosokban az Ugras Képzettség harc
kozben nem alkalmazhato.

A Képesség nem hasznalatos arra, hogy a karakter kiilonlegesen magas falakat, vagy kiilonlegesen
széles arkokat ugorjon at. Ezt példaul a Pszi Testsulycsokkentés diszciplinajaval lehet elérni.
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USZAS

Af2 Kf5 Mf10

Az uszni tudas korantsem hétkdznapi ismeret Ynev vilagan. Leginkabb csak a tengerek, folyok,
tavak partjain €16k birjak. Egyes hadseregekben alacsony szinten megkdvetelik a katonaktol, de ez
nem altalanos. A kiilonféle Harcos Kasztok tagjai esetében azonban mar mindennapos
tudomanynak szamit.

Af: A karakter jol uszik. Ha kevés suly htizza, akar egy ora hosszat is képes lebegni a felszinen.
Konnyedén atszik egy kozepesen erds sodrasu folyot.

Kf: A karakter némi felszerelést is képes magéval vinni Uszas kozben. Néhany oraig is képes
uszni, ha ez sziikséges (persze nem teljes terheléssel), de képes atszni egy sebesebb sodrasu
folyot is.

Mf: Képes teljes felszerelését a viz felszinén tartani, konnyedén uszik orakig is, ha Ggy hozza a
sors. Atussza a legsebesebb sodrasu folyot is. FIGYELEM: fémvértezetben még Mesterfokon sem
lehet tszni!

VADASZAT /HALASZAT

Af8 Mf15

A Vadaszat/Halaszat Képzettség azzal a képességgel ruhazza fel birtokosat, hogy konnyen,
faradtsag nélkiil jusson élelemhez erdon, mezén, tavak, tengerek kdrnyékén.

Af: A képzett karakter ismeri a vadallatok, halak szokasait, tudja mire, milyen koriilmények
kozott, milyen csalétekkel, milyen napszakban érdemes vadaszni ill. haldszni. Tudomanya masok
és sajat tapasztalatan alapul, netan bizonyos népek nemzedékrél nemzedékre o6roklodo
hagyomanyain.

Mf: A Mesterfokon képzett karakter, ha vadak nyomaba szegddik, mintegy Osztonszeriien, belsé
intuiciok altal vezérelve talal rajuk. Netan oly misztikus képességekkel is rendelkezik, melyek
segitségével magahoz csalogathatja a késébbi zsdkmanyt. A Mesterfoka Vadaszat/Halaszat
Képzettség igazi mesterei az elfek lehetnének, ha kiilonleges képességeiket hajlandoak lennének
efféle, altaluk megvetett cél szolgalataba allitani.

ZSONGLORKODES

Af3 Kf 6 Mf10

A Zsonglorkddés a szorakoztatas kedvelt modja Yneven. A felsébb korok éppoly szivesen
szemlélik, mint a piacterek jottment kozonsége. Tarsulatok jarjak a falvakat, varosokat;
igyekeznek hosszabb-rovidebb idére beférkézni egy-egy tudomanyukat méltanyold foldesur
kegyeibe. Altaldban vidéken talaljdk meg konnyebben a szamitasukat, ahol a vandorcirkusz
érkezte jelentds eseménynek, kitiintetett latvanyossagnak szamit. A nagyobb varosokban mar csak
az igazi profik keresik meg a kenyeriiket, mig a fonemesei, ne adj'isten kiralyi udvarokba csak a
legjobbak juthatnak be.

Af: A karakter kezd6 szinten zsonglérkodik: tigyesen dobal a levegébe egyszerre harom, akar négy
targyat is; ezeket semmiképp sem ejti el. Nehezebb kunsztokba azonban - kdzonség el6tt - jobb, ha
nem fog.
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Kf: A karakter mar tud par igazan latvanyos, kiilonleges mutatvanyt, de azért még nem teljesen
profi.
Mf: A karakter mesterien zsonglérkodik. Barmilyen tarsulatban, a legel6kelébb kozonség el6tt is

megallja a helyét; a piacterekre kiallva hamar pénzhez jut. A legnagyobb zsonglorok altalaban a
dzsadok, vagy a gorviki tolvajklanok tagjai koziil keriilnek ki.
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ALVILAGI KEPZETTSEGEK

Az Alvilagi Képzettségek nem pusztan neviikkben alvilagiak, altalaban alvilaginak szamit6 alakok
birjak 6ket. Egyes efféle Képzettségeket persze mas kasztok képviseldi is egészen magas szinten
tizhetnek.

ALCAZAS / ALRUHAVISELES

Af12 Mf 24

Gyakran tanacsos az embernek arcot valtania, massa alakulnia, hogy eltiinhessen a tomegben,
megtévessze ellenségeit. A menekiilés, nemkiilonben az észrevétlen tamadas eszkbze ez. A
Képzettségben jaratos karakter képes alcazni magat, barmely szitudcidoban meggy6z06 aruhat olt.

Af: Az Alapfokon képzett karakter képes elvaltoztatni arcat, alakjat, olyannyira, hogy legkdzelebbi
ismerdsei sem igen ismerik fel.

Mf: A Mesterfoki Képzettség mar annyit tesz, hogy a karakter barkinek az alakjat, arcvonasait
képes feldlteni némi segédanyag, ruhazat és kozmetikum segitségével.

Ahhoz, hogy valaki hevenyészett alcat készitsen, nem feltétleniil sziikséges a képzettség. Ellenben
egy ilyen szedett-vedett alca nyomaba sem ér akar az alapfokon képzett karakter igényesen
elkészitett alcajaval. A Képzettséget legmagasabb szinten a Fejvadaszok tizik, esetilkben az ember
soha nem tudhatja, artalmatlan 6reganyoval, vagy életveszélyes gyilkossal all-e szemben.

CSAPDA ES TITKOSAJTO KERESES

%-0s Képzettség

Az elrejtett csapdak felfedezése rendkiviil hasznos tudomany. Sok kellemetlenségtol 6vhatja meg a
karaktert és tarsait. Természetesen a tevékenység nem tudatalatti, csak akkor alkalmazhatd, ha a
karakter elére szol. Nem is nevezhetd gyorsnak, hiszen a gyanus teriilet aprolékos atvizsgalasabol
all. De egy kalandozdnak nemcsak csapdakra kell szamitania egy idegen helyen.

Varakban kastélyokba, de olykor még varosi hazakban is épitenek olyan titkos folyosdkat, melyek
1étérol, bejaratardl a haz uranak és bizalmasainak kivételével senki sem tud. A lakok, ha bajba
keriilnek, ezeken észrevétleniil elhagyhatjdk az épiiletet, vagy meghuzodhatnak a rejtett
helyiségekben. Gyakran efféle folyosok vezetnek a kincseskamrakba, a titkos laboratoriumokba
vagy foldalatti tanacskozo termekbe. Ugyanide soroljuk még a falakba nyilo titkos kamrakat és
fiilkéket, a padlodeszkak alatt vagy a mennyezetet boritd rozettak mogott meghuzodo rekeszeket.

A Csapda és Titkosajto-keresésben jaratos karakternek esélye van arra, hogy meglelje a csapdakat,
a rejtett helyiségek bejaratat, ha létiiket sejti, de pontos helyiikr6l nem tud. A képesség
gyakorlasahoz a legtobb esetben a karakternek be kell jelentenie kutatasi szandékat. Ilyenkor a
falat kopogtatja dongé szakaszokat keresve, rések, repedések utan vizsgalodik, vizsgalja a padlot
esetleges csapdabeindité mechanizmusok utan kutatva, stb. A Képzettségproban pozitivan
befolyasolja, ha a karakter megmondja, pontosan mit és hol keres. Minél pontosabb meghatarozast
ad a keresés mikéntjérél, annal nagyobb az esélye a sikerre - persze csak abban az esetben, ha a
csapda, vagy a titkos bejarat valoban a gyanunak megfeleld természetli. A siker esélye annal
kisebb, minél jobban alcaztak a csapdat vagy titkosajtét, minél szokatlanabb modon helyezték el.

Bizonyos esetekben akkor is adodik lehetdség egy titkosajto észlelésére, ha a karakter nem jelenti
be kutatasi szandékat. Ilyenkor persze nem magat az ajtot leli meg, csak gyanuja tamad létérol.
Példaul indokolatlan huzatot érezhet, szemet szlirhatnak neki bizonyos jellegezetes épitészeti
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megoldasok. Ez a jelenség elvileg el6fordulhat csapdak esetében is, de gyakoribb az, hogy a
csapdat csak akkor észlelik a gyanutlan halandok, ha mar miikodésbe 1épett... Ha az adott
helyiségben ilyesmi elofordul, a KM titokban Képzettségprobat dob a karakter helyett, s csak
akkor sz6l neki, ha a proba sikeres. Ilyen esetekben még a karakternek is dobnia kell, ha meg is
kivanja lelni az ajtot — esetleg némi pozitiv modositoval.

A csapda vagy titkosajto felfedezése nem egyenld kinyitasaval. A megtalalt csapdat még
hatastalanitani kell. A titkos ajtokat olykor egyszeri retesz, zar, netan ravasz mechanizmus
gondoskodik a tuloldali helyiség biztonsagarol. Ha a zar nem nyithaté néhany egyszeri
mozdulattal, ha a karakter nem rendelkezik a beleilld kulccsal, vagy a mechanizmus
mikodtetéséhez sziikséges ismerettel, akkor vagy a Semlegesités/Miikodtetés Képzettség segit, ha
zarszerkezet van felszerelve a Zarnyitas Képzettség alkalmazando, de esetenként a fejsze is
hasznos lehet.

HAMISITAS

Af9 Kf 15 Mf24

Sokak altal elitélt alvilagi képzettség, amely ugyan hdsi kalandozok szamara nem sok haszonnal
kecsegtet, am egyetlen igazi tolvaj sincs, aki alabecsiilné a benne rejlé lehetéségeket. Minden
allamban biintetik, mégis sokan folyamodnak hozza. Leggyakrabban olyan tolvajok tanuljak, akik
alcazas képzettségiikkel egyiitt szélhamosként, masok becsapasaval akarnak hasznot htizni.

A hamisitasnak rengeteg forméja ismert. Vannak, akik iratokat, papirokat (megbizdleveleket)
hamisitanak. Ez féleg a fejlettebb orszagokban - mint Pyarron vagy az Eszaki Szovetség - lehet
jovedelmezd, ahol a kereskedelemmel €s a pénziigyletekkel szorosan Gsszefonodtak az okiratok.
(Persze a kalandozoknak is jol johet a képzettség, amikor kirdalyi mentelmi levelet, netan ajanlo
sorokat vetnek papirra sajat keziileg.)

Masok kiilonb6zo targyakat hamisitanak - ékszereket, dragakdveket, miivészi alkotasokat. Csupa
olyan dolgot, amit azutdn magas aron lehet tovabbadni gazdag, gyanutlan kereskedoknek. Az
értékes targyak, anyagok utdnzasa néha nagyon kiilonleges lehet, példa erre a predoci borok
hamisitasa is.

Megint masok magat a pénzt hamisitjak. Ez veszélyes foglalkozas, mivel a kiralyok, uralkodok és
pénzverési joggal rendelkez6 nemesek vasszigorral biintetnek minden efféle tettet. Ott pedig, ahol
nem ekkora a torvény hatalma, (kevesbé civilizaltak a viszonyok, gyanakvobbak az emberek) nem
is igazan érdemes pénzt hamisitani. A pénzhamisitast rengeteg modon tzik. Azokban az
allamokban, ahol nem ellendrzik elég alaposan az érmék méretét és stulyat, gyakran lefaragjak a
pénz szElét, és az igy nyert forgacsbol 1) érmét vernek. Természetesen egy 0j érméhez sok régit
kell "megnyuzni", de megéri a faradsag. Masok egyenesen 6lombol verik a pénzt, azutan bevonjak
aranyréteggel. Létezik ennek egy sokkal bonyolultabb, kdltségesebb valtozata is, mikor az aranyat
sok 6nnal vagy 6lommal 6tvozik. gy nagyjabol megmarad az érme mérete és siilya, a benne
foglalt arany viszont kevesebb lesz. Ez utobbi esetben nehéz felismerni a hamis érmét.

Af: Az alapfokon képzett karakter képes egyszeriibb iratok, papirok, netdn a pénz hamisitasara, &m
ha valaki netan kételkedne, komoly esélye van ra, hogy felfedezi a csalast. Egy tudatlan katonat
talan meg lehet téveszteni egy ilyen modon késziilt menlevéllel, de egy alaposabb vizsgalatot nem
all ki az irat. Ertékbecslésben képzett karakterek mindenképp felfedezik a hamis pénzt, ha élnek a
gyanuval és van lehet6ségiik megvizsgalni a hamisitvanyt.

Kf: A karakter a hamisitas egy agat mar egész magas fokon ismeri. Lehet ez iratok hamisitasa,
ékszerhamisitas (ha valamennyire ért az ékszerészethez amugy), pénzhamisitas, stb. Ha a karakter
az irathamisitist valasztotta, mar egész magas szintli hamisitvanyokat tud késziteni, ha a
dragakovek hamisitasanak tudomanyaban meriilt el, akkor esetleg képes komolyabb értékiinek
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latszo targyakat elGallitani. De ezen értéktargyak semmiképpen tévesztik meg a mesterfoku
értékbecslot, de egy alapfoku esetén is fennall a lebukas veszélye.

Mf: Mesterfokon képzett karakterek képesek olyan hamisitvanyt késziteni, ami szinte mindenkit
becsap, kivéve a Mesterfoku értékbecslket. Mesterfokon készithet tovabba olyan értéktargyakat,
dragakoveket is, amelyek konnyen biztosithatjak megélhetését.

Természetesen a hamisitas képzettséget - bar nem nevezhetd titkos képzettségnek - nem lehet
barhol elsajatitani. Mivel mindeniitt biintetendd, csak néhany tolvajklan és hasonld szervezet
foglalkozik a tanitasaval.

HAMISKARTYAZAS

Af7 Kf13 Mf 20

Ynev fogaddiban, tabortiizei mellett, de még az tri korokben is ismerik és {izik a kartyajatékokat.
Es akadnak persze olyanok is, akik fittyet hanynak a szabalyoknak, és kéziigyességiiket
kihasznalva, becstelen triikkok bevetésével igyekeznek meggazdagodni becsiiletesebb vagy éppen
ostobabb tarsaik karara. A kartyalapok szemfényvesztd forgatasat, cserélgetését; a hatlapokra rott
titkos jelek leolvasasaval folytatott jatékot nevezziik hamiskartyazasnak. A Képzettség ezen kétes
értékl tudomanyt jelenti.

Alap-, K6zép- és Mesterfoka kozott nincs szamokkal mérhet6 kiilonbség; fogalmazzunk ugy, hogy
paldaul a Mesterfoku Hamiskartyas atveri még a Képzettség Kozépfoku ismerdjét is, mig ugyanez
forditva nem all.

HASBESZELES

AfS5 Mf15

E jartassaggal rendelkezé karakterek képesek hangjukat "athelyezni". Valdjaban nem tudnak
masik iranybol hangokat hallatni, de képesek ezt masokkal elhitetni.

Hasbeszéléskor az adott hangforrasnak a karakter kozelében kell lennie. Ennek természete és az
érintett intelligenciaja a siker esélyeit modosithatja. Ha a karakter egy nyilvanvaléan élettelen
targyat probal megszolaltatni (konyv, sdrdskorso), a probadobas -5-tel modosul; ha azonban egy
hihetd forrast beszéltet, nincs levonas.

Ha az Intelligencia-proba sikertelen, a karakter becsapta hallgatojat, egyébként minden
megszolalasahoz ujra kell dobni. A karakter csak olyan hangokat idézhet eld, amelyeket normal
koriilmények kozott is ki tud adni - egy oroszlan bombolése meghaladja képességeit (na, de ha van
Hangutanzasa!). A hasbeszélés megtévesztésen és az emberek nyelvértésén nyugszik, és
feltételezéseiken, hogy mi beszélhet és mi nem. Ezért ez a jartassag csak intelligens lényekre hat,
allatokra nem. Ezenkiviil az érintetteknek latniuk kell a karaktert, mert a megtévesztés egy része
vizualisan hat. ("He, hisz nem is mozog a szaja!") A jartassag felhasznalasakor nem Ilehet
megfordulni, mivel a hangok senkinek nem szoélalnak meg a hatan. Mindenki, aki nem olyan
hiszékeny, mint a gyerekek, ebben az esetben €szreveszi, mi a helyzet, talan komikusnak talalja,
talan nem...

Af: Az Alapfokon képzett karakter képes ajkai alig észreveheté mozgasaval beszélni, de hangjat
csak 1 méterre tudja "kihelyezni".

Mf: A Mesterfokon képzett karakter mar szinte észrevehetetlen szajmozgassal beszél, ezért az
aldozatai -2-vel dobjak Intelligencia-probajukat. Hangjat 2 méterig levonas nélkiil, utana
méterenként -1-el tudja kihelyezni.
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HATBATAMADAS (ORVTAMADAS)

Af10 Mf 20

A leggyakrabban Fejvadaszok vagy Boszorkanymesterek altal ismert és oktatott Képzettség. Ma
mar azonban mas kasztokba tartozod személyek, olykor egész klanok és rendek folyamodnak
hasznalatahoz. A Képzettséggel bird karakter haladlos pontossaggal tamad hatulrol: tudja, hova,
milyen erével kell dofnie, vagnia, iitnie - hogy ezzel aldozatan a lehetd legstlyosabb sebet ejtse.
Hatbatdmadara (Orvtdmadasra) csak olyan egykezes fegyvert lehet hasznalni, melynek
forgatdsaban a karakter legalabb Alapfokon képzett.

Af: A hatulrol ejtett seb Sp értékéhez a fegyver sebzésén til még hozzaadodik 2k6 Sp.

Mf: Kilonféle 6si, misztikus mozdulatok sorozata, melynek hatasaként a karakter megacélozza
akaratat, megfékezi kezének remegését, s minden figyelmét a dofés pontossaganak szenteli. Az
Af-nal mar targyaltakon kiviil az aldozatnak igy még tovabbi 1k6 Ep - mindenképpen Ep - sebet
képes okozni.

A Hatbaszuras Képzettség ismeretébdl szarmazo addicionalis sebzés csak akkor jelentkezik, ha a
karakter hatulrél és meglepetésszertien tamad.

KOCSMAI VEREKEDES

Af3 Mf10

A karakter gyakorlott kocsmai verekedd. Képes barmilyen kezébe akado, fegyverként hasznalhato
targgyal verekedni. Korsoval, székkel, asztallabbal. Az efféle Képzettségeket altalaban sajat karan
okulva sajatitja el, esetleg valamely "mester" utmutatasai alapjan. Ilyesmit oktato iskolak, targyalo
koényvek nemigen akadnak.

Af: Ha a felsorolt hasznalati targyakkal verekszik, a karakter TE-je, VE-je nem csokken a
Képzetlen Fegyverforgatasbol szarmazé minuszokkal.

Mf: A felsorolt targyakkal, egy kor alatt, képes mindkét kézzel tamadni.

KOTELTANC

%-0s Képzettség

A kotéltanc nem feltétleniil a kotéltdncosok egy szal kotélen bemutatott szorakoztatd produkciojat
jelenti. Felettébb hasznos Képzettség ez a hétkoznapi életben is - kiilonosen azok szdmara, akik
gyakran kényszeriilnek ugy tavozni valahonnan, hogy mas ne eredhessen a nyomukba. A képzett
karakter képes vizszintes, vagy attol 30 fokban eltéré szdgben kifeszitett kotélen, rudon, pallon
sétalni. Hogy ezt megtehesse, ahhoz sikeres Képzettség-probat kell dobnia, amit minden megtett
10 méter utan meg kell ismételnie. Képzettségének szazalékban mért értéke atlagos nehézségii
feladatra vonatkozik, amit befolyasolhat a kotél (pallo, rid) meredeksége, illetve vastagsaga, a szél
ereje, stb...

Atlagos nehézségii Kotéltancnak nevezzik a 2 cm vastag, mereven kifeszitett kotélen vald
gyaloglast, mikor a karakter minden figyelmét a feladatnak szentelheti, és szél, tovabba egyéb
zavaro koriilmények nincsenek.
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KOTELEKBOL SZABADULAS

Af8 Mf16

A Képzettséggel bird karakter rovid ido alatt képes kiszabadulni, ha megkotozik. Sok erre iranyuld
triikkh6z folyamodhat: kotelékeit eldorzsoli valamin, tigyesen kezeli apro, elrejtett pengéit, netan
kigyodszertien hajlékonnya edzi testét, és egy Ovatlan pillanatban kibujik a hurokbol.

Af: Egyszeriibb hurkokbol képes kiszabadulni. Ilyen a hatul dsszekotott kéz, a bokanal valod
felakasztas. Ha Csomozasban akar Alapfoka képességgel rendelkezd személy kotdzi meg,
tehetetlen.

Mf: Bonyolultabb, szakértd altal készitett csomok sem tartjak sokaig vissza: hasztalan kotik
guzsba, karikara. Csomoézasban Alapfokkal birdk altal készitett kotelékbol is megszabadul, am a
Mesterfoku csomo6zok munkai mar kifognak rajta.

LOPOZAS

%-0s Képzettség

A Lopbzas Képzettségben jaratos karakter képes csendben haladni. Sem Iéptei, sem egyéb
mozdulatai nem vernek neszt. Minél képzettebb, annal "nehezebb" talajon teheti. Nagy segitségére
lehet ez az észrevétlen behatolasban, a meglepetésszeri timadasban. Mindezen til a Képzettség
ismerete még a haladas kdzbeni rejtézkodés képességét is jelenti, mikor a lop6zo kihasznalja a
terep kinalta targyakat, azok takarasaba, netdn arnyékba htizodva kozeliti meg célpontjat.

A Lopdzas mesterei a konnytiléptii elfek, valamint a tolvajok és a fejvadaszok. Ok azok is, akikt6l
a karakter a legmagasabb szinten sajatithatja el a Képzettséget.

REJTOZES

%-0s Képzettség

A Rejtézés a félhomalyban, vagy targyak takarasaban valdo mozdulatlan meghtizodas tudomanyat
jelenti. A képzett karakter képes felfedezni és kihasznalni a fényviszonyok, az emberi gondolkodas
hidnyossagai kinalta legalkalmasabb buvohelyeket.

A Rejtozés Képzettség a Lopdzashoz hasonldan a tolvajok és fejvadaszok sajatja, igazi mesterei
képesek szinte egybeolvadni a tereptargyakkal, akar még fényes nappal is.

SEMLEGESITES / MUKODTETES

%-0s Képzettség

Nem elég megtalalni egy csapdat, vagy megtaldlni egy titkosajtot, azt semlegesiteni is kell, illetve
ki kell nyitni valahogy. Ehhez nyujt segitséget ez a képzettség, ami tulajdonképpen a
mechanikdnak egy nagyon specialis alkalmazdsi modja leginkabb. A karakter képes ezaltal
felmérni a szerkezet miikodését, megtalalni annak gyenge pontjait, és a kivant hatast tudja elérni.
Persze csak sikeres proba esetén. Mechanikus csapddk hatastalanitasanal mindenképpen azt a
képzettséget kell hasznalni, titkosajtok kinyitasanal akkor, ha egyrészt nem rendelkezik a titkosajto
nyilvanvalé nyitészerkezettel — vagy a karakter nem talalta meg -, amit egyébként a Csapda és
Titkosajtd Keresés Képzettség alkalmazasaval lehet megtaldlni, masrészt, ha az ajt6t nem
zarszerkezet nyitja — ez esetben a Zarnyitas Képzettség segit -, €s a titkosajtonak olyan mechanikai
nyitorendszere van, amihez a karakternek esélye van hozzaférni. Ennek megitélése minden esetben
a KM jogkdre, mint ahogy az esetleges konnyitések és nehezitések is.

A Semlegesités/Miikodtetés specialis képzettség legnagyobb mesterei kétségkiviil a tolvajok, de
sok mas kaszt is tizi valamilyen szinten.
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SZAJROL OLVASAS

Af6 Mf10
(A 2.TK.-ben vilagi képzettség!)

A szajrél olvasas tolvajok, fejvadaszok, kémek kedvelt alvilagi képzettsége. Eletiik soran gyakran
lehet sziikség ra, hogy olyan beszélgetéseknek is részesei legyenek, amely nem a fiiliik hallatara
zajlik. Ha ilyenkor a beszéld latoétavolsagon beliill van, ezenkivill az arcvondsai is tisztan
kivehetok, a képzettség hasznaloja képes megérteni az elhangzott szavakat, pusztan a beszélo
szajmozgasat figyelve. Természetesen megneheziti a helyzetet, ha két vagy tobb ember beszédét
kell ilyen moddon kilesni, hiszen akkor valamelyik nagy valdszintiséggel hattal lesz a
megfigyelonek.

Kiilondsen jo eredményt lehet elérni, ha e képzettséget az Erzékélesités Pszi diszciplinaval egyiitt
hasznalja a karakter, mivel igy a latotavolsag a kétszeresére novelhetd, illetve a hangfoszlanyok
alapjan sokkal biztosabban végezhet6 a szajrol olvasas.

Természetesen szajrol olvasni mindenki csak olyan nyelven tud, amelyen ért, legalabb alapfokon,
4. szinten.

Af: Alapfokon a karakter képes megérteni az altalanos, gyakran hasznalt szavakat, nem képes
azonban felismerni az idegen neveket, helyeket, ritkan hasznalt vagy kiilonleges szavakat.

Mf: Mesterfokon az alkalmazé szinte mindent megért, szaimara addig ismeretlen neveket is, egy-
két betl eltéréssel. Ezenfeliil nem csak a megfigyelt beszélo szajat, de egész arcat, mimikajat is
tanulmanyozza, ezért a beszéld hozzaallasarol, véleményérdl is fogalmat alkothat. Teheti ez
utobbit még abban az esetben is, ha szamara a beszélt nyelv ismeretlen.

A Szajrol olvasas mesterei kétségteleniil a siiketek; a hallok koziil pedig elsGsorban a tolvajok ¢€s a
bardok jeleskednek a Képzettségben - habar kellé gyakorlassal barki elsajatithatja.

ZARNYITAS

%-0s Képzettség

Zart ajtokkal, lakatokkal gyakran szembekeriil a kalandozé - hiszen szamtalanszor tér be masok
hazaba, kincseskamrajaba meghivo nélkiil. Az ajtok beszakitasa, a lakatok leverése nem mindig
célravezetd, mivel nemkivanatos zajjal jar. A zarakkal egyidés az alkulcsok alkalmazasanak
tudoménya.

A Zaryitasban jaratos karakter ismeri a zarak szerkezetét, mitkodési mechanizmusat. Alkulcs
készlete - vagy jobb hijan egy darab drot - segitségével csodakra képes. A sikeres zarnyitas esélyét
novelheti a professzionista felszerelés ¢és csokkenti a zar bonyolultsaga, Osszetettsége,
hozzaférhetetlensége, netan egyedisége.

Ha egy olyan karakter kivanja megtanulni a zarnyitas ,,miivészetét” aki alaphelyzetben nem ért
hozza, megteheti. Mindenekel6tt talalnia kell egy ,,mestert”, aki megfeleld szintii oktatasban
részesiti, és a tanitasra kell koltenie 3 Kp-t. Innent6l kezdve képes zarak kinyitasara, a
képzettségének szazalekos érteke az ligyességének 10 feletti része, de legalabb 3 %. Innentdl
valamelyik szokasos modon novelheti ezt a %-os képzettségét.

69



ZSEBMETSZES

%-0s Képzettség

Ynev vilagan is akadnak emberek, akik masok pénzének elcsenésébdl kivannak meggazdagodni. A
tolvajlason és az er6szakos rablason tul azonban akadnak joval finomabb modszerek is. Ilyen a
Zsebmetszés. Altalaban tomegben, a kinalkozo alkalmat kihasznalva {izik. A tolvaj belenyul
aldozata zsebébe vagy erszényébe, netan felmetszi azt, és a benne talalhat6é javakat a magaéva
teszi.

Ahhoz, hogy sikerrel jarjon, Képzettségprobat kell tennie. Természetesen léteznek bizonyos
konnyitd és nehezitd koriilmények, melyekkel szdmolni kell - ez azonban a KM feladata és
jogkore.
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