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Ugye veletek is eléfordult mar,
hogy a csapat egyik fele izgalmas
nyomozast folytatott, a masik fele
viszont  nagyban  unatkozott egy
fogaddban. Ezekben a helyzetekben a
mesélének és a jatékosoknak s
konnyebbséget jelent, ha azok valahogy
el tudjak foglalni magukat. Erre
gyijtottem 0Ossze egy-két Otletet. Az
alabbiak kozil a szkandert és a
gyakorlast mar hasznaltam is, osztatlan
sikerrel.

Szkander

A cél: lenyomni az ellenfel kezet
az asztalra. A jaték elején lehet Pszivel
képesseget novelni, hat korre. Egy
esetleges beépitett ember persze az
eréproba alatt is ndvelheti folyamatosan
a jatékos erejét.
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Az ,S” starthelyrél indul a jaték.
Az tudja eltolni a masik kezet egy
egységgel, akinek nagyobb szam jon ki
az alabbiak alapjan: Er6 + k10 + Pszi
I6kés E/2

Az Er6” egyertelmi, a ,,K10”
szinten. A Pszi-lokést az egyik jatékos
tarsa alkalmazhatja, ekkor minden 2E
egy pontot jelent az adott jatékosnak.
Egyenlé pontszdm eseten 1E l6kés is
elég, egyébként helyben maradnak a
kezek.
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Az nyer, aki lenyomja a masik
kezet az asztalra, tehat ha elérik az
.17, vagy a ,,2” helyet az &bran. A
szkander jO kereseti lehet6ség egyes

lepusztult kocsmakban. Csak
vigyazzunk, nehogy a  vesztes
feldiihodjon!...

Kartya

A cél: minél tdbb pénzt nyerni.
(Nana')  Akarhanyan jatszhatjak,
legjobb két JK és egy altaluk(!)
iranyitott NJK. Sorban dobnak K100-
zal, az NJK dobéséat hagyjak a végére,
azt nem nézik meg, hiszen, tdgymond,
nem ismerik annak lapjait. Csalni
lehet, de azt lasd késébb. A kezdb
jatékos passzolhat, vagy duplazhat,
ezutan a kovetkezd, és a kovetkezd,
stb. Ha mindenki passzolt, akkor
bemutatjak a ,,lapot”, jelen esetben a
K100-ak eredményét. A nagyobb szam
nyer. Mindenki annyi egységet fizet a
nyertesnek, amennyi a dobasuk
kilonbsége/10. Tobb nyertes eseten
(azonos  szamok) a  vesztesek
mindegyik nyertesnek fizetnek. Ha
valaki dupléazott, akkor més a helyzet:
a tobbi jatékos csak tarthatja a
megemelt tétet, vagy bedobhatja a
lapjat. Utobbi  esetben csak egy
egységet fizet a nyertes(ek)nek. A
lapok bemutatasa utan a kilénbség 1/5
részét fizetik a nyertesnek.
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Csalasok és lebukas

Ha valaki nem elégszik meg a lapjaval (kicsi
szamot dobott) akkor csalhat. Ez egy Ujabb dobast
jelent. Minden esetben az Uj szam szamit, akkor is,
ha az el6z6 nagyobb volt. A csalasnak ezen felil is

1d6toltések
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van  kockazata, mégpedig az, hogy
meglincselhetik a csal6t. Mindenki annyiszor
csalhat, ahanyszor csak akar, de egyre nagyobb
a lebukads veszélye! A lebukads esélyét
kiolvashatjuk az alabbi tablazatbol:

Hamiskartya 1.csalds 2.csalds 3.csalas 4.csalds 5.csalds 6. csalas

- 01-50 01-80 01-99 01-00 01-00 01-00
Af 01-05 01-15 01-50 01-80 01-99 01-00
Mf 01 01-05 01-15 01-50 01-80 01-99

A NJK-ek dobasait egy konyv mdogott
végezzik, mert igy izgalmasabb a jatéek. Esetleg
tovabbi kockadobasokkal aktivizalhatjuk az NJK-t:
duplaz, csal, vagy bedobja a lapjat...

Gyakorlas

Kozelharc gyakorlésa. A kockézat minimalis,
de van! A résztvevék 10 szalagot erésitenek fel
ruhédzatukra, az nyer, aki elébb vagja le az 6sszeset a
masikrol. Vigyazat, buzogannyal nem j6 gyakorolni!

Rendes kozelharcot jatszanak egymassal a
karakterek, kis eltéressel:
K100 Esemény

Sebzés 1Ep, 2xSp Példaul K10+1-es sebzés
eseten, ha a K10 eredménye 6, es a masikon
01  posztovért van, akkor a sebzés 1Ep es 11Fp.
Esetleg Asztral préba, hogy a masik nem
ut-e vissza komolyabban (Harc gytilolettel!)

ljdaszat és térdobds

Célzés gyakorlasa. Az nyer, aki eltalélja a
célt, vagy JOBBAN talalja el. Jatszhatjak
pénzbe is. A céltabla: 3 koncentrikus kor, az
atmérok rendre Scm, 15cm, illetve 35cm. A
céltablat felerdsitik egy fara, falra, barhova.

Lehet felakasztani egy faagra, e€s
meglengetni, mint egy ingat!

Tav. Mellé Kiilsé Kozépss 5op
10ldb <45 <60 <75 <90
20lab <55 <70 <85 <100
301ab <65 <80 <95 <110

ljaszatnal a tablazatban feltiintetett
értékeket kell eltaldlni Célzé6 Dobassal.

02-05 Sebzés 1xSP Térdobasnal +30 VE-t kell eltalalni Tamado
06-10 Sebzés SP/2 dobassal. Ha mozog a céltabla, akkor +20 VE-t
Sebzés nincs. Talalat eseten 1 szalag. adjunk hozza.
11-00 Tulutes eseten +1 szalag. 00 eseten +1
szalag.
K100 Esemény ijaszatnal Esemény térdobasnal
01 A nyilvesszo leesik az idegrol Elejti a tort
02 Az ij hurja elszakad Elvagja a kezet dobas kozben
03 Eltalalja a céltabla felfliggesztését a céltabla leesik
04-97
98 A céltdbla kdzepét talélja el
99 A céltabla kozepét talalja el, k3 nyilvesszot / tort lever

00 A céltabla kozepét talalja el, k6 nyilvesszot / tort lever
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