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A toébb  évezredes  mdltra
visszatekinté lovagrend eréditménye
Erigow belsé varosaban talalhato, kozel
az uralkoddéi  székhelyhez.  Falait
granitbol emelték, ami Oridsi munkaba
és faradtsagba kerllt. Tervez6i kozt
olyan hires épitészek is fellelheték, mint
Dornennel de Mortel, az erioni varos
tervezéjének leszarmazottja.  Kapuja
kett6s biztonsagi rendszerrel van ellatva,
magia és az abbit kapu egyszerre véd a
betolakodoktdl. A falakon tizkdpok,
dardavetok, kahrei szerkezetek sokasaga
iranyul kifelé, nem is beszélve az éber
6rokrol és az udvari magiahasznalokrol
(papokrol és dorani varazstudokrol).
Ennek lattan ne csodalkozzunk azon,
hogy a varat még senkinek sem sikerilt
bevenni. A  fold mélyébe vajt
labirintusok tucatnyi rejtett Kkijarathoz
vezetnek, bar az dvatlanok és az utat
nem ismerék konnyen csapdaba vagy
szornyek karmaiba sétalhatnak. A
magikus targyak és fegyverek terméhez,
valamint a kincseskamrahoz vezet6 utat
kizarolag a mindenkori nagymester és
néhany beavatott és megbizhatd ember
tudja.

A varban lévé lovagok létszama
folyamatosan valtozik, volt mar példa
50 fére éppagy, mint 500-re. A vezetd a
mindenkori  nagymester, aki mar
mintegy 12 éve Erigow hercege. Vaskos
kézzel iranyitja mind a hercegség, mind
a lovagrendek sorsat. Habar a hatalmas
vagyon nagy része a haborukra megy, ez
a hadsereg felszerelésén és kiképzésén is
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meglatszik. A stratégdknak és a
szazadok, ezredek vezetdinek nagy
hényada kerul ki a Krad lovagrend
harcosai kozil. Az Yneven él6 vagy
kalandoz6 Krad lovagok szama egyes
becslések szerint eléri a 18000 f6t is.

Altalanossagban  elmondhatjuk
roluk, hogy a félelmet nem ismerik.
Szinte  semmi sem vet gatat
batorsaguknak, a bolcsek regélnek
tobbszordés  tulerérél  és  magiarol
éppugy, mint a régmult megidézett
szornyeir6l és a démonokrol. Széz
csataban edzett veteranokhoz lehetne
hasonlitani 6ket, mar akkor, mikor
elhagyjak az iskolat, nemhogy még
késobb.

Becslletiik sohasem = szenved
csorbdt, adott szavukat minden
kortlmény kozott megtartjak.
Aranykorrel ékitett vords-feher savos
cimerlket pajzsukra és pancéljukra is
felfestik, nyiltan hordjak mindig,
kivéeve persze, ha egy ellenséges
orszagba kell beszivarogniuk. Taktikai
érzékik messze a legjobb, tébb orszag
az Eszaki Szovetségben foglalkoztat
Krad lovagokat e téren. Nevikben
valamennyien feltintetik a con szét,
ezzel jelezve nemesi szarmazasukat.

A lovagi kiképzés 4 évig tart, az
ifia lovagjeloltek kb. 12-14 éves
korukba kertilnek be a varfalak koze.
Termeészetesen ez nem vonatkozik a
nemesurakra, ha ok kialltak a probat,
megkapjak az igazolast és maris a
lovagrend tagjai. Azonban az
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ifjoncokra kemény évek vérnak. Az elsé évben alig
esik kardforgatasrdl vagy pancélviseletrol szo,
ehelyett a betlivetés és az olvasas, az etikett, a
nyelvek tanulasa és a tudomanyok kertlnek elétérbe.

A  kovetkez6 2 év  viszont  joval
mozgalmasabb, ekkor tanulnak meg a lassan 15-16
évesek kardot eés pajzsot kezelni, a nehézvért
viselésének  fortélyaiba  éppugy  betekintést
nyerhetnek, mint a krani eredetii, amde nagyon
hatékony képzettség, a pusztitas rejtelmeibe. Végil
az utolsé év a gyakorlatozassal, a lovaglas allando
tanulasaval, a lovagi tornakra és az élet
viszontagsagaira valo felkészitéssel telik. Végul az
immar felnétt ferfiak az utolsé napokon Kradhoz
imadkoznak, életik megaldasa és megszentelése
érdekében. A lovagga utés kilon ceremonia és tobb
napig tartd6 mulatsdgok el6zménye. A lovagok
megkapjak teljes felszereléstket, valamint az iskola
elvégzését bizonyitd oklevelet, amelyet egyben
magikussa és eltéphetetlenné valtoztatnak a
vardzslok és természetesen a mesteri hamisitok is
nagy gondban lennének e papir lemasolasanal. A
legtdbb lovag ekkor tobb éves utra indul, felfedezni
Ynevet.

M.A.G.U.S. szabalyok

Harcertéek:

Els6 szinten az Erigowi Krad

kovetkez6 harcértékeket kapja:

lovag a

Ké 5
Te 20
Vé 75
cé =

Minden tapasztalati szinten (mar az 1. Szinten
is) 12 (6,5) harcérték modositdt kapnak. Leginkabb a
tamadasra specializalodtak, ezért a Té-t minden Tsz-
en kotelesek névelni 6-tal, valamint VVe-t 5-tel.

Az itt tanult lovagok szamtalan képzettséget
tanulnak az iskola berkei kozt, éppen ezért a
képzettség pontjaik szamai nem igazan magas. Kp
alapjuk 1 és minden szinten tovabbi 4Kp-t kapnak
(mar az 1. Szinten is). A lovag képzettseégei 1.
szinten:

Képzettség Fok/%
Pajzshasznalat Af
Nehézvértviselet Mf

5 fegyverhasznalat Af
Fegyverismeret Af
iras/olvaséas Af
Etikett (erigowi) Af
Nyelvismeret Af (4,4,3,3)
Hadvezetés Af
Lovaglas Af
Torténelemismeret Af
Heraldika Af

A keépzettségeknél fontos kiemelni, hogy
a lovag az erigowi etikettet ismeri, ezt tudja
hasznositani, ha kiralyi, vagy nemesi udvarba
kertl. A nyelvek kozil az erigowi nyelvet
mesterfokon alkalmazza, ezért képzettségpontot
mivel az anyanyelve nem kell levonni. A tobbi
nyelv féleg az északiak kodzil kertl Ki.

A torténelemismerete az erigowi és ereni
hercegségekre terjed ki, ezek orszagok
torténelmét ismeri behatobban a karakter, bar
tudasa még igy is elég felszines.

A fegyverismeret a lovagkard behatdbb
ismeretét jelenti, bar oktatjadk az iskolaban a
pallos és a kopja felépitését is.

A tovabbi szinteken a kdvetkez6
képzettségeket kapja:

Tsz. Képzettség Fok/%
3. Heraldika Mf
4. Pajzshasznélat Mf
4. Pszi Af
4. Sebgydgyitas Af
5. Fegyverhasznalat Mf
7. Pusztitas Mf
8. Sebgyogyitas Mf
10. Hadvezetés (nehézlovassag) Mf
12. Pszi Mf

Tapasztalati Szint:

Az erigowi Krad lovagok  sok
képzettséget, €s mint azt a késébbiekben latni
fogjuk, sok kulonleges képességet kapnak,
éppen ezért nem olyan konnyt tapasztalati
szintet 1épnidk, tehat a paplovagnal feltlintetett
tablazatot hasznaljak szintlépéshez.
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Az erigowi Krad lovag fegyvertara:

Habar a hazajdban maradt lovagok
egyike sem veszi fel teljes vértjét, ha sétara
indul, a kalandoz6 lovagok mindegyike
viseli azt. Legkedveltebb a teljes vért, habar
nemegyszer latni félvértet is. Vértjuk
kilénlegessége abba rejlik, hogy a zart
sisakra a mesterkovacsok hatrafesziilo
szarnyakat készitenek, ami bar nagyon
tetszetés, mégis jellegzetessége a Krad
lovagoknak, tehat kénnyen felismerhetové
valik benne. Pancéljukat altaldban feketére
vagy kékre festik, a mellpancéljan az
erigowi cimerrel. A kdpenylkkel ugyanigy
cselekszenek, azt a pancéllal egyezé szinre
festik és annak héatan is megtaldlhatd az

erigowi  cimer.  Fegyverzetik is a
lovagokhoz ~ mért, a  legkedveltebb
fegyvereik a lovagkard és a kopja.

Lovagkardjuknak jellegzetes formaja van,
mivel a keresztvasa valamivel hosszabb
tarsaindl és a pengéjének vége recézett.
Ezek hasznalata mellett a pallos és az
egykezes csatabard kezelését sajatitjak el,
valamint egy altaluk valasztott fegyverét. A
dob6- és  celzofegyvereket  ellenben
megvetik. Az altaluk hasznalt pajzs kozepes
nagysagu, amin szintén ott van a hercegség
cimere. Ha a karakter ugy akarja, a pajzs
szélét a kovacsok élesre fenik. A pajzs és a
kopeny altaldban a péancél szinéhez
igazodik.

Eleters és Fajdalomtiirés:

Ugyanaz, mint a rendes lovagnal.

A Krad lovag kulénleges
keépessegei:

1. A Krad lovagok sajatos hatassal
birnak. A 16 nehézharci lénak felel meg,
teljes vért boritja testét (MGT: 15, SFE: 9)
és a homlokvérten tiiske mered elére (Ké: 3
Té: 6 Vé: 3 Sebzés: 2k6 Tam/kor: 1). Ezt a
lovat mar elsé Tapasztalati szinten
megkapjak, bar fizetni kell érte: 17 arany az
ara. Ezt az arat persze késébb is

kifizethetik, bar ismerve a Krad lovagok
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becsliletességét, ezt az elsé6 adandd alkalommal
befizetik valamelyik kozeli bankhazban. A khal faju
jatékosok részére kilon tenyésztik e lovakat, ezek
emiatt joval erételjesebbek (Sulyhordés: 370 kg), bar
aruk borsosabb: 23 arany.

2. 7. TSZ-en Erigowba vezetnek vissza utjaik,
a 3 napos ceremonia alkalmaval lesznek keépesek a
Gyogyitas papi varazslat alkalmazasara. Tapasztalati
szintenként egy fajdalompontot lesznek képesek
naponta gyogyitani. A fohasz ideje 5 szegmens.

3. 10. TSZ-en mestereik ismét visszavarjak
6ket Erigowba , ahol egy egyedi tamaddvarazslattal
ruhdzzak fel 6ket. A Jéghideg Lang kiilonleges, csak
Krad lovagok altal hasznalhaté varazslat. 2 naponta
egyszer alkalmazhatjak, a varazslas ideje 1
szegmens. A lovag altal megjel6lt célpontot hirtelen
kékes langok boritjak be, szérnyi fajdalmakat
okozva ez altal neki. Habéar a lang nem éget, mégis
ugy érzi a szerencsétlen, mintha maga a jég
perzselné a testét, s emiatt kapkodva veszi a levegot.
A varazslat sebzése a lovag (tapasztalati szintje
minusz 6)*1K6. A sebzest a lovag csokkentheti k6-
onként, ha ugy gondolja. A magia k6-onként elsziv 1
fajdalomtiirés pontot alkalmazojatdl. Vagyis egy 12.
Tsz-ii lovag képes egy 6K6 Sp-t sebzé Lang
megidézésére, ami 6 fajdalomtarés pontjaba fog
kerdlni.

A Krad lovagok hatranyai:

1. Erigow mindig is hadilabon allt Toronnal,
értheté tehat, ha a lovagrend berkeiben képzett
lovagok- is ellenszenvet éreznek északi ellenségik
irant. Az ilyen karaktert a lovag altalaban lenézi és
megveti, ha az ellene tesz, harchan bizonyitja be
igazat. A Kard Testvériség lovagjai pedig a Krad
lovagok ési ellenségei. Nem csoda tehat, ha az ilyen
talalkozas harccal végzédik. Erigow lovagjai szent
kildetésiiknek  tekintik, ha  gyengithetik a
Boszorkanymesterek birodalmat, tehat ha kildetésiik
oda szolitja oket, alcazva magukat mindenképpen
elindulnak Toronba.

2. Naponta egyszer imadkozniuk kell
istentikhoz, Kradhoz, egyébként minden ertékikbol
(KE, TE, VE) naponta elvesztenek egy pontot. Napi
egy Ora ima vagy kétszer fél éra fohasz az imadsag
kotelez6 idotartama. Az elvesztett pontokat akkor
kapjak csak vissza, ha bepdtoljak a mulasztott
imakat.
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3. Vonzodasuk a titkokhoz és ritka
konyvekhez hatalmas, a Kkilonlegesen ritka és
értékes miiveket pedig mihamarabb eljuttatjdk egy
Krad székhazba.

f)

Szerz6: ismeretlen
Forréds: MAGUS Lista
Szerkesztette: Magyar Gergely

A cikk megjelent a MAGUS-Site G-
portal oldalon is, a forras vagy az eredeti szerzd
feltintetése nélkul.

A cikk felhasznalasra kerult az Ynev
lovagjai kiegészitéhoz (Old MAGUS RPG.hu
Team, MAGUS RPQG) is, forras vagy az eredeti
szerz0 feltlintetése nélkil.




