MAGUS

A villammagiadhoz kapcsolodoan
van két varazslatom amit az egyik
jatekosom boszorkanymestere
Kisérletezett ki (mikor meg 6.szinttol
mar lehetett) De mindenkinek eladta
pénzért Ugyhogy mar eléggé elterjedt.

Villamostor

Tipus: villammaégia

Mana pont: 23 (8 Mp-onkent
erdsithetd)

Erdsség: 1 (erdsithetd)

Varazslas ideje: 3 szegmens

Idétartam: kor/Tsz

Hatdtav: 6nmaga

Magiaellenéllas: -

A boszorkanymester kezében egy
energiabol 1évé ostor jelenik meg amivel
a MAGUS harcrendszere  szerint
kdronkent 2 tamadast kisérelhet meg. A
tamadas sikerére meg képzett harcosok
ellen is nagy esélye van mivel egyreszt
konnyebb kezelni mint egy ostort (nem
kell fegyverhasznalat) masreszt
fegyverrel nem lehet haritani. Az ostor
harcértékei: Ké:10 Té:20 Vé:0.

Ha valaki Mf hasznalné esetleg az
ostort akkor megkapja a +10 Té-t.
Tulltés esetén kulondsen érzékeny
ponton taldlt az ostor ezért dupla Fp-t
sebez.
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Villammagia

Energiavihar

Tipus: villammaégia

Mana pont: 44 (nem erdsitheto)
Erésség: Tsz/2 (felfelé kerekitve)
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 6 kor

Hatotav: 20 méter
Magiaellenallas: -

A varazslat létrehozdsa a
villammégia alkalmazésanak magas
fokdhoz tartozik, 20 méteres
korzetben egy a villamorvény jon létre
ami  mindenkit az er6sségnek
megfelel6 mértékben sebez, kiveve a
boszorkanymestert mivel a varazslat
magaba foglal egy villamtagadast is
(15E), ezért ezalatt az egyéb
villammagidk sem hatnak r4. Az
orvényben a fém fegyverrel harcolék
valosziniileg eldobjék = fegyvereiket
(akarater6 proba -2). Ha az iddtartam
lejarta  el6tt  valaki  megoli a
boszorkanymestert az 6rvény azonnal
megsztinik. A boszorkénymester
viszont nem tudja megszintetni, ha
egyszer elinditotta.
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A cikk anyaga szerepelt az Uj
varazslatok cimi kiadvanyban,
(Minddk Lészl6, MAGUS RPG)
forrasmegjeldlés nélkil.
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