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TestVEReim Ranagolban!
Dobpergés, harsondk, thzijaték,
fopapi aldas... JOjjon hat az, aminek
jonnie kell. Eonokkal ezel6tt tett - Kissé
konnyelmii - igéretemet teljesitem ezen
a tavaszi napon, azzal, hogy a lista
nagyra becsilt nyilvanossaga elé tarom
papi varazslataim ,masodik, javitott
kiadasat”. J6 mazsolazést!

Kis Arkanum Litaniai
Sebtagitas

Szféra: halal

Tipus: vérmagia

Mana pont: 15

Erésség: 1 (10 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: 15 lab
Magiaellenéllas: -

A varazslat idotartama alatt az
aldozat minden szuro/ vago/
I6fegyvert6l elszenvedett 6Fp illetve
minden 1 Ep sebzédés utan kordnként a
varazslat E-jének megfelelé Fp-t veszit
[Ep-be is atcsuszhat/. Az idétartam
lejarta utdn a sebek normalis mdédon
gyogyulnak illetve  gyogyithatoak.
Elfekre +4, félelfekre +3 E.
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Papi varazslatok

Vérkesztyii

Szféra: halal

Tipus: vérmagia

Mana pont: 22

Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 5 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatdtav: 6nmaga
Magiaellenallas: -

A varazslési id6 alatt a papnak
vérbe kell martania a kezét, amely
kesztytit képez rajta, s az idotartam
lejartdig a pap szintjével azonos
mértékben noveli az erejét, maximum
20-ig. A mana-pontok
megdupldzasaval  mindkét = kézre
felvihet 6 a kesztyii egyazon varazslat
alatt. Elfek ellen +4, félelfek ellen +3
Sp-t ad a varazslat okollel bevitt (tés
esetén.

Kisértetkéz

Szféra: halal

Tipus: nekromancia

Mana pont: 20 + 10/aldozat

Ero6sség: a pap szintje

Varazslas ideje: 2 szegmens + 1
szegmens/aldozat

Idétartam: egyszeri

Hatotav: 20 lab

Magiaellendllas: gyorsasagpréba -E
maodositoval

A varazslathoz szlikség van egy
halott kezére (barmilyen allapotban,
csak felismerhet6 legyen, hogy mi is
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az). A varézslas alatt a pap egyik kezében a kezet,
masikban szent szimbolumat tartja, és a 2
szegmenses nyitd szavak utan a kézzel ramutat a
varazslat aldozataira (1 szegmens alatt egyre). Az
aldozatok el6tt egy kisértetkéz jelenik meg,
,Végigsimit” rajtuk, amelynek kovetkeztében K6 Ep
és az ennek megfelelé Fp vesztés all el6. SFE nincs
ellene, ez a kéz életerot sziv. Az aldozatoknak a
varazslat erdsségének megfeleld negativ
modositéval gyorsasagprobara van lehetdségiik (de
csak akkor, ha tudjak, hogy veszélyben vannak),
amelynek sikere esetén el tudtak hajolni a kéz eldl
(elfek, felelfeknek nincs kilén maédosito).

Vampirérintés

Szféra: halal

Tipus: nekromancia

Mana pont: 25

Erésség: 1 (12 Mp/E)
Varazslas ideje: 5 szegmens
Idétartam: 1 kor/2szint
Hatotav: erintés
Magiaellenallas: -

A varazslat végrehajtasa utan az Id6tartam
lejartaig a pap kézével Eleter6t szivhat. Ehhez meg
kell érintenie aldozatat (ellenkezés esetén sikeres
Tamadé Dobas okolharcban) és ekkor az erdsitésnek
megfeleld mennyiségii Ep-t szivhat az aldozatokbdl,
akik az ennek megfeleld kétszeres mennyiségii Fp-t
is elvesztik. A pap 1 elszivott Ep-b6l 1 Ep-t, illetve 4
Fp-t gyogyithat magan. Koronként maximum ket
alkalommal lehet EleterSt szivni.

Forgoszél

Szféra: természet, élet
Mana pont: 8

Erosség: 1 (15 Mp/E)
Varazslas ideje: 4 szegmens
Idétartam: 2 kor/szint
Hatdtav: érintés
Magiaellenallas: -

A pap altal megérintett 1ény (vagy maga a pap)
koril egy kisebb forgoszel alakul ki, amely jelentés
védelmet ad a célzofegyverek ldvéseivel szemben,
de ugyanakkor csokkenti célzdé képesseget. A
varazslat minden E-je 15-el noveli a Vé-t és 15-el
csokkenti a Cé-t. Fuvocsével mar 1E esetén is

lehetetlen eltalalni a varazslat alanyat és 6 sem
tud vele célba talalni.

Csusz6 talaj

Szféra: természet, halal
Mana pont: 18

Erosség: 1 (9 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: 30/10 lab
Magiaellenallas: -

A paptdl maximum 30 lab tavolsagra levé
pont 10 labas korzetében a talaj cslszOssa
valik. A karakterek minden egyes mozgassal
jar6  tevékenységének  végrehajtasahoz a
varazslat E-jének megfelelé minusszal sikeres
Ugyességprobat  kell — dobniuk, amelynek
elvétése eseten elesnek. Ha egy rohamozo lény
alatt wvalik csuszéssa a talaj, akkor az
mindenképpen elesik, és 2K6 Sp-t szenved el.
Ferde talaj csuszdssa tétele esetén +1-4 jar a
vardzslat E-jéhez a talaj meredekséegétol
fiiggéen és sikertelen Ugyességproba esetén
lefele kezd el csuszni a karakter. Ekkor a
megallashoz is Ugyességproba sziikséges. A
targyak  mindenképpen elkezdenek lefelé
cstszni,  ennek  sebessege  szintén  a
meredekségtol fugg.

Fiibéklyé

Szféra: természet

Mana pont: 12

Erosség: 1 (5 Mp/E)

Varazslas ideje: 2 szegmens

Idétartam: 1 kor/szint

Hatotav: 20/60 lab

Magiaellendllas: eré v. ligyesség v. ugras
préba

A varazslat egy ¢l6lényre mondhato, aki a
varazslat pillanatdban nem lehet 20 1&bnal
tavolabb a paptol. Ettdl kezdve a varazslat
id6tartama alatt, ha a varazslat aldozata flire
1ép, az hihetetlen gyorsan elkezd néni ¢és
megprobal a labara tekeredni, megbéklyozva 6t.
Ez ellen az aldozat védekezhet, ennek modjatol
fliggden valaszthat az Eré, Ugyesség vagy az
Ugras proba kozil. Sikeres proba esetén
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kiszabadul, de amig flvon all, kéronkent
meg kell ismételni. Sikertelen proba esetén
a kovetkez6 korben probalkozhat ujra, de
minden egyes sikertelen proba -1-et ad
képesség-, - 10-et képzettségproba esetén.
A varazslat minden egyes tovabbi E-je
szintén 1-el (Ugras esetén 10-el) csdkkenti
a proba esélyét. A Mp-ok tobbszérdzésével
az idotartam is tObbszorozheto. Ha az
aldozat 60 labnal tavolabb kerll a paptol,
akkor megsziinik a varazslat.

Allatészlelés

Szféra: élet, természet
Mana pont: 2
Erésség: 5

Varéazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 kor/szint
Hatdtav: 30 lab
Magiaellenéllas: -

A varazslas szinte teljesen
megegyezik az Eletérzékelés varazslattal,
azzal a kulonbséggel, hogy csak allatok
észlelésére  alkalmas, ndvenyek  és
intelligens 1ények nem befolyéasoljak a
varazslat eredményét. Csak természetes
allatok észlelésére alkalmas, a pap megérzi
azt is, hogy az allatok milyen iranyban
vannak. A mana-pontok tébbszorozésével
az erdsség tobbszordzhetd, az iddtartam ¢€s a
hatdtav nem.

Intelligens (Iélekkel biro) l1ények
érzékelése

Szféra: élet, l1élek
Mana pont: 10
Erésség: 5
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 kor/szint
Hatdtav: 30 lab
Magiaellenallas: -
A varazslas szinte teljesen

megegyezik az Eletérzékelés varazslattal, a
kilénbség csak annyi, hogy kizérdlag

intelligens lények érzékelhetoek altala. A
pap megeérzi a lények hozza viszonyitott
irdnyat, €s

hozzavet6legesen az
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intelligencigjukat is (allati, alacsony, atlagos, magas,
lasd Bestiarium). A mana-pontok tobbszérézésével
az erdsséq tobbszorozhetd, az idotartam és a hatotav
nem.

Tulvilagi l1ények eszlelése

Szféra: élet, halél
Mana pont: 12
Erosség: 5

Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 kor/szint
Hatétav: 30 lab
Magiaellenallas: -

A varazslat nagy részben megegyezik az
Eletérzékelés varazslattal, de ezzel a varazslattal
kizarélag talvilagi lények érzékelhetéek. A pap
megtudja a lények hozza viszonyitott iranyat és
necrografiai osztaly-besorolasukat. A mana-pontok
tObbszorozésével az erGsség tobbszorozhetd, az
Iddtartam ¢s a Hatotav nem.

Jellemérzékelés

Szfera: lélek

Mana pont: 10

Erésség: 3 (1 Mp/E)
Varazslas ideje: 5 szegmens
Iddtartam: egyszeri
Hatétav: 15 1ab
Magiaellenallas: asztral

A varazslat segitségével a pap megtudhatja
egy - a hatotavon belil tartézkodo - Iény jellemét, ha
az elvétette asztrdlis maégiaellenallasat. (A
M.A.G.U.S.-beli jellemérzékeles atnevezve
Jellemkeresésnek).

Vakséag

Szféra: lélek
Mana pont: 28
Erésség: 6 (3 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatétav: 15 lab
Magiaellenallas: mental
A papnak ra kell mutatnia &ldozatéra és ugy

elmondania a varazslat szavait. A varazslat hatasara
az &ldozat az idotartam idejére teljes mértékben
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megvakul, ez érvényes infra-, ultra- és abszolut
latasra is. Ha a pap meg tudja érinteni aldozatat
(sikeres pusztakezes tdmadas), az tapasztalati
szintenkent +2 E-t jelent a varazslat erdsitésére.

Suketség

Szféra: lélek

Mana pont: 24

Erosség: 6 (2 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: 15 1ab
Magiaellenallas: mental

A papnak ra kell mutatnia aldozatara és ugy
elmondania a varazslat szavait. Az é&ldozat az
id6tartam idejére teljes mértékben megsiketil, igy
tobbek kdzott nem hat rd a hangmagia sem. Ha a pap
meg tudja érinteni aldozatat (sikeres pusztakezes
tamadas), az tapasztalati szintenként +2 E-t jelent a
varazslat erésitésére.

Szomjusag

Szféra: lélek

Mana pont: 16

Erosség: 6 (3 Mp/2E)
Varazslas ideje: 5 szegmens
Idétartam: 2 kor + 2 kor/szint
Hatotav: 15 lab
Magiaellenallas: mental

A varézslat aldozatara az id6tartam els6 2 kore
alatt fokozatosan egyre nagyobb szomjusag tér, ami
a 2. kor letelte utdn mar szinte az ériletbe kergeti.
Ekkortdl minden el6vigyazatossagat elveszti, szinte
barmit meg lehet vele itatni. Ha bizonyosan tud réla,
hogy varazslat aldozata, akkor Akarater6-probara
jogosult, a 2. kort6l koronként -1 modositoval. Tehat
pl. az 5. kérben -3, a 8 kdrben -6 a modosito.

Ehség

Szféra: lélek

Mana pont: 22

Erosség: 6 (3 Mp/E)
Varazslas ideje: 5 szegmens
Idétartam: 2 kor + 2 kor/szint
Hatdtav: 15 lab
Magiaellenallas: mental

A varazslat aldozatara az idétartam els6 2
kore alatt fokozatosan egyre nagyobb éhség tor,
ami a ami a 2. kor letelte utan mar szinte az
Oriletbe kergeti. Ekkortol minden
elévigyazatossagat elveszti, szinte barmit meg
lehet vele etetni. Ha bizonyosan tud réla, hogy
vardzslat aldozata, akkor Akarateré-probara
jogosult, a 2. kortél koronként -1 mddositoval.
Tehat pl. az 5. korben -3, a 8. korben -6 a
modosito.

Isteni roham

Szféra: halal

Mana pont: 12

Erosség: 1 (1 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: 1 tdmadas
Hatdtav: 6nmaga
Magiaellenallas: -

A pap varazslataval istene segitsegét kéri
egy mindent elsoprd tamadas erejéig. A
tdmadas soran a pap hangosan elkialtja istene
nevét (ennyi a varazslat) s ennek hatasara Te-je
a varadzslat E-jével nd. Kozelharcban ¢és
fegyverdobasnal alkalmazhatd, célzasnal nem.

Isteni védelem

Szféra: élet

Mana pont: 9

Erésség: 1 (1 Mp/E)
Varazslas ideje: 2 szegmens
Idétartam: 1 kor/2 szint
Hatdtav: 6nmaga
Magiaellenallas: -

A pap istene segitségét kéri a harcban,
hogy védelmezze 6t (..., védelmezz! szavakkal,
... helyére istene neve értendd). A pap Vé-je a
varazslat E-jével no, kozelharcban,
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fegyverdobassal és
szemben is.

celzo fegyverekkel

Lathatatlansag észlelése

Szféra: élet, termeszet
Mana pont: 18

Erosség: 1 (5 Mp/E)
Varazslas ideje: 4 szegmens
Idétartam: 2 kor/szint
Hatotav: 12 1ab
Magiaellenallas: -

A pap (de csak 6) latja mindazokat a
lathatatlanna tett dolgokat (targy, személy),
amelyeken a lathatatlansag E-je kisebb a
Lathatatlansag ~ észlelése  E-jénél. A
varazslat az 0sszes lathatatlansdg varazsra
mikodik. Bard esetén a Léathatatlansag
mellett a Targy Lathatatlansag, Uresség
vardzslatokat is teljesen  semlegesiti.
Fantomnal a bard is, Buivharcnal pedig a
valodi fegyverforgatd keze(i) is lathatdak
maradnak.

Kis Arkanum Ritualéi

Vérzékenység

Szféra: halal

Tipus: vérmagia

Mana pont: 55

Eroésség: 15 (5 Mp/E)
Varéazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 dekad/szint
Hatdtav: 3 lab
Magiaellenéllas: -

Az aldozat minden nyilt sebe utan
annyi Fp-t veszit percenként, mint amennyi
a seb altal okozot Fp veszteség volt. Ha Fp-
i elfogytak, elajul, és percenként 1 Ep-t
veszit a halal vagy a gyogyulas
bekovetkeztéig. A Veérzés Mf-0
sebkotozéssel vagy Mf-G herbalizmussal
megallithatd, ugyanezen képzettsegek Af-
val pedig 3 percenként veszit Fp/Ep-t az
aldozat. Zazofegyverek Ep sebzései esetén
3 koronként veszit a verzekenységben
szenved$ annyi Fp-t, mint amennyi az Ep
sebzés volt (belsé vérzés). Ez csak papi
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magia kritikus betegség gyogyitassal allithatd meg
(25 Mp). Maga a vérzékenység papi Atokiizéssel
szlintethetd meg Vvéglegesen. A  Vérzékenység
erdssége elfek eseten +4, félelfek esetén +3.

Vérfakaszto penge

Szféra: haldl

Tipus: vermagia

Mana pont: 25

Erésség: 2 (10 Mp/E)
Varazslas ideje: 4 szegmens
Iddtartam: 1 kor/szint
Hatotav: 6nmaga
Magiaellenéllas: -

A pap kezében egy vérvoros egykezes kard
anyagiasul (a pap hatarozza meg pontos tipusat, de
mindenképpen valamilyen egykezes
szuro/vagofegyvernek), amelynek maodositoi: +15
Ké, +15 Té, -20 Vé, +E Sp. A kard E-je minden
egyes Fp-vesztést okozd seb nyitasakor 1-el, és
minden egyes Ep-vesztést okozd seb nyitasakor 2-
vel né. A kovetkezoképpen novelheté meg a fegyver
E-je:

e vérbe martas +1 E/2 szegmens
e £l6 testbe szlras +1 E/3 szegmens
e friss halottha szuras +1 E/4 szegmens

Természetesen elfekre +4, felelfekre +3 E.
Szemben a kaoszkarddal, ezzel védekezni is lehet és
a masik kézben akarmi lehet. A varazslat id6tartama
a mana-pontok megduplazésival  kétszeresere
novelhet6 (de tovabb nem).

Targyak belsé roncsolasa

Szféra: természet, halal
Mana pont: 14
Erosség: 1 (5 Mp/E)
Varazslas ideje: 5 kor
Idotartam: egyszeri
Hatadtav: érintés
Magiaellenallas: -

A varazslat alatt megérintett nem magikus
targy kuls6é véaltozés nélkul veszit STP-jébdl. Az
STP vesztés mérteke nagyban fligg attol, hogy a
varazslat hasznéldja Kis vagy Nagy Arkanumként
alkalmazza a varazslatot, (paplovagok Kis, papok
Nagy Arkdnumkeént, stb.).: Kis Arkanum: a varazslat
E-je * a pap Tapasztalati Szintje/2, Nagy Arkanum:
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a varézslat E-je* a pap Tapasztalati Szintje. Ha a
targy elveszti Osszes STP-jét, akkor is latszélag
teljesen ép, de ha valaki/valami hozzéér, egy
szempillantas alatt szétporlad.

Targyak roncsolasa

Szféra: természet, halal
Mana pont: 8
Erosség: 1 (2 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: egyszeri
Hatotav: érintés
Magiaellenallas: -

A varazslat alatt megérintett nem magikus
targy jol lathatd modon veszit STP-jébdl (repedések
futnak végig rajta, elrongyolddik, korhad, stb). Az
STP vesztés mértéke nagyban fligg attol, hogy a
varazslat hasznaloja Kis v. Nagy Arkanumkent
alkalmazza a varazslatot (paplovagok Kis, papok
Nagy Arkanumkent, stb.).: Kis Arkanum: a varazslat
E-je * a pap Tapasztalati Szintje/2, Nagy Arkanum:
a varazslat E-je* a pap Tapasztalati Szintje. Ha a
targy elveszti 6sszes STP-jét, akkor szétporlad.

Targyak megerositése

Szféra: természet, élet
Mana pont: 8
Erésség: 1 (2 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: végleges
Hatotav: erintés
Magiaellenallas: -

A varazslat alatt megérintett nem magikus
targy STP-je novelhetd. Az STP novekedés mértéke
nagyban fligg attol, hogy a varazslat hasznaloja Kis
v. Nagy Ark&numkent alkalmazza a varazslatot
(paplovagok Kis, papok Nagy Arkanumként, stb.).:
Kis Arkanum: a varazslat E-je * a pap Tapasztalati
Szintje/2, Nagy Arkanum: a varazslat E-je* a pap
Tapasztalati Szintje. Tobbszori varazslas hataséra az
STP novekedés 0sszeadodik, de a novelés felsd
hatéra az eredeti STP hatszorosa.

Kipreéselés

Szféra: haldl

Tipus: idézeés

Mana pont: 63
Erosség: pap szintje
Varéazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 kor/szint
Hatdtav: érintés
Magiaellenallas: -

A varazslat elmondésa utan 6 kor all a
pap rendelkezésére, hogy megérintse aldozatat
(ellenkezés esetén sikeres tdmadd dobas). Az
érintést6l kezdve az aldozat azt érzékeli, hogy
minden oldalrdl kezd 6sszenyomddni. Ez az
els6 2 korben inkabb csak kellemetlen, de a
harmadik kortél mar igencsak fajdalmas. A 3.
korben K6, a 4.-ben 2K6, az 5.-ben 3KB6, stb.
Sp-t veszit, ami Ep-be is atcstiszhat és SFE csak
merev pancélra van. A 8 kortdl egyesével
novekedve mar mindenképpen Ep-t is veszit (8.
kér: 1 Ep, 9.. 2 Ep, stb.). Az idStartam
lejartaval a préselés befejezédik, ha még él a
»Szerencsés” aldozat.

Megnyugtatas

Szféra: lélek

Mana pont: 6

Erésség: 6 (1 Mp/E)
Varazslas ideje: 2 kor
Iddtartam: vegleges
Hatétav: 12 1ab
Magiaellenallas: asztral

A pap egy felingerelt, agressziv lényt
nyugtathat meg e varazslat segitségevel. A
varazslatot énekelnie kell, oly mddon, hogy az
»aldozat” hallja. Sikertelen asztralis
magiaellenallas  esetén 2 kdr  mdltan
megnyugszik, de csak akkor, ha a varazslat alatt
senki sem viselkedik tAmadolag vele szemben.
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Feldihités

Szféra: lélek

Mana pont: 12
Erosség: 6 (1 Mp/E)
Varazslas ideje: 2 kor
Idétartam: 4 kor/szint
Hatotav: 12 1ab
Magiaellenallas: asztral

A pap ezzel a varadzslattal a
legnyugodtabb lényt is olyan mértékben
feldlhitheti, hogy az a legkisebb, vélt vagy
szandékos tdmadd mozdulatra, sertésre
fegyvert ragad (magiahasznalé varazsol). A
papnak elég halkan elmormolnia a
varazslatot a hatas elérése érdekében.

Idomeghatarozas

Szféra: természet, lélek
Mana pont: 3
Eroésség: a pap szintje
Varazslas ideje: 3 kor
Idotartam: -

Hatotav: -
Magiaellenéllas: -

A pap a varazslat segitségével
megtudja a pontos datumot és percre
pontosan az id6t is.

Orokké égé tuské

Szféra: természet
Mana pont: 16
Eroésség: a pap szintje
Varézslas ideje: 2 kor
Idétartam: specialis
Hatdtav: érintés
Magiaellenéllas: -

A pap altal megérintett, szintenként
maximum 10 liter drtartalmd - nem
mégikus - fadarabok ,,kis” tulzéssal orokké
égnek. Vagy az égési idétartam vagy a hé
és fényfejlesztés szorzdédik a pap
tapasztalati szintjével.
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Targykereses

Szféra: természet

Mana pont: 10

Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 5 kor
Idotartam: -

Hatdtav: 10 mérfold/szint
Magiaellenallas: -

A varazslat segitségével a pap megtudja a
keresett targy iranydt és tavolsagat, ha az a
hatotavon belil talalhato. Ha altalanosan keres egy
targyat (pl. egy faklyat), akkor a legkozelebbirél kap
informaciot. Vigyazat, egy bizonyos targy keresése
annak nagyon pontos ismeretében lehetséges,
kalénben konnyen el6fordulhat, hogy egy ahhoz
hasonld, de meg sem a megtalalni Kivant targyat
taldlja meg a vardzslat. Magikus targyakra is
mukodik.

Novénykeresés

Szféra: természet

Mana pont: 14
Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 6 kor
Idotartam: -

Hatdtav: 7 mérfold/szint
Magiaellenallas: -

A vardzslattal a- pap a Targykereséshez
hasonl6an egy névenyt kereshet meg. Ez lehet egy
bizonyos névény is, de csak akkor, ha a pap sajat
szemével latta mar és jol le tudja irni, lehetéleg a
kornyezetével egyltt is. Herbalista papok szamara
Kincs ez a varazslat.

Allatkeresés

Szféra: természet

Mana pont: 18
Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 7 kor
Idotartam: -

Hatdtav: 5 mérfold/szint
Magiaellenallas: -

A varazslattal a pap egy allatot kereshet meg a
tobbi keresévarazslathoz hasonléan. Egy bizonyos
allat megkereséséhez annak ismerete szlkséges,
vagyis legaldbb 3 napot az allattal kellett toltenie a
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papnak ahhoz, hogy a megfelel6 mertékben

megismerhesse.
Bénitd penge

Szféra: halal

Mana pont: 30

Eroésség: 3 (10 Mp/E)

Varazslas ideje: 4 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint

Hatdtav: 6nmaga
Magiaellenéllas: méregellenallas

A ritualé végen a pap kezében egy egykezes
kard (a pap hatdrozza meg pontos tipusat, de
mindenképpen egykezes szurd/vagofegyvernek kell
lennie) anyagiasul, amelynek harcértékeire a
kdvetkez6 modositok érvényesek: +15 Ké, +15 Té, -
20 Vé. Ha a fegyverrel sikeril legalabb egy Fp
sebzést bevinni az ellenfélnek, akkor az a varazslat
E-jenek megfelel6 méreg ellen dob Méregellenallast.
Ha megvan, semmi sem torténik, de ha sikertelen,
akkor a kdvetkez6 hatasok érvényesulnek: a méreg
K10 szegmensen belil hat és K6*10 percre lebénitja
az ellenfelet.

Nagy Arkanum Litaniai

Vérfolyam

Szféra: halal

Tipus: vérmagia
Mana pont: 32
Erosség: 1 (7 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 kor/szint
Hatétav: 15 lab
Magiaellenallas: -

Az aldozat szemébol, szajabol, fulébél, orrabol
elkezd folyni a vére. Az idétartam alatt a vardzslat
erésitésével megegyez6é Sp-t veszit, illetve a
kdvetkezok érvényesulnek:

e harc félhomalyban (mar vakharc Af is
semlegesiti),
e nehezen érthet6 beszéd (beszédet igénylo

varazslas nem lehetséges),

e eltompult hallas, szaglas, latas,
maésra pszit alkalmazni lehetetlen a latdsromlas
miatt.

Véraura

Szféra: haldl

Tipus: vermagia
Mana pont: 20
Erosség: 5

Varéazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 2 kor/szint
Hatdtav: 6nmaga
Magiaellenallas: -

Az idétartam alatt a pap testére jutd ver
(amely sajat nem lehet) auraként korbeveszi, s
védi. Minden egyes liter ver +1 SFE-t ad,
amely talutéssel természetesen csokken, az
aurabol kiloccsand ver forméajaban. A pap csak
magan hozhatja létre a vérarurat, amelyen 6
tisztan atlat, kivilrél azonban csak nagyon
homélyosan lehet 6t latni. A véraura SFE-jenek
maximuma a pap szintjével azonos. A vér
tobbféleképpen juthat a papra, pl.: egyszertien
magara onti, vérgyijtéssel, belefekszik egy
verrel teli kadba (ekkor szegmensenkent egy
SFE-t kap) stb. A varazslat mana-pontjanak
tObbszOrozésével az idotartam tobbszorozheto.

Véralvasztas

Szféra: halal

Tipus: vérmagia
Mana pont: 40
Erosség: 5 (5 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: 12 lab
Magiaellenallas: -

Hatadsa megegyezik a boszorkanymesteri
Vérdermesztés  rontassal, a  kovetkez6
eltérésekkel:

e nincs ellene ME, Egészségproba sem,

e iddtartama 2 kor/Szint

o Kkoronként a Ké, Té, Vé az erdsseggel
megegyezé ponttal csokken, majd a
vardzslat  félidejéhez  érve  koronként
ugyanennyivel né, amig vissza nem all az
eredeti allapot, pl.: -5, -10, -15, -20, -20, -
15, -10, -5 modositok jarnak az 1., 2., ..,8.
korben 8 koros idétartam esetén 5E mellett.
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Dogletes biiz

Szféra: halal

Tipus: méreg

Mana pont: 30

Eroésség: 2 (10 Mp/E)

Varéazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 3 kor/szint

Hatdtav: 30/15 lab
Magiaellenallas: méregellenallas

A pap gondolatban kijelél egy téle
legfeljebb 30 labra 1évé pontot, amelynek
15 labas korzetében kialakul egy btzfelhé.
Ez a feln6 mérgez6, azonnali hatasu (K10
szegmens alatt), de csak rovid ideig tart a
hatasa (K6*10 perc). ldegrendszerre hat6
méreg, amelynek a  méregellenallas
elvetésétsl nagyban fuigg a hatasa:

Vétés Hatas
3 semmi

-1 Eré, -2 Gyors, -2 Ugyesség, -5
2 KE, -10 TE, -10 VE, -10 CE,

varazslas lehetséges

-2 Eré, -2 Gyors, -3 Ugyesség, -10
1 KE, -20 TE, -20 VE, -30 CE,

varazslas lehetséges
0 Ujra dobhat

-2 Eré, -4 Gyors, -4 Ugyesség, -20
-1 KE, -40 TE, -40 VE, -50 CE,

varazslas -2 Ak. probaval

-1 Eré, -5 Gyors, -5 Ugyesség, -5

Akaraterd, -3  Asztral, -3
-2 Intelligencia, -30 KE, -50 TE, -50

VE, -60 CE, varazslas nem

lehetséges
-3 Alvas

A negativ értékek a méregellenallas
elvetésének, a pozitivak pedig sikerének
mértékét jelzik, a 3... azt jelenti, hogy 3
vagy annal tébb, a -3... jelentése -3 vagy
anndl kevesebb. A biizfelhében tartozkodok
koronkent -1-el dobnak meéregellenallast
(kivéve az alvok). Tehat aki 3 koron at benn
tartozkodik a felhében, -1,-2,-3-al dob. A
felh6 egyébként kdnnyen szétfajhato, illetve
az élelmesebbek a pap fele is terelhetik,
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mivel természetesen ra is hat a méreg. Elfekre,
félelfekre nincs negativ modosito.

Nyomtalan jaréas

Szféra: természet
Mana pont: 13
Erosség: 3(5 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 perc/szint
Hatotav: érintés
Magiaellenéllas: -
A varazslat alanya (akit a varazslat ideje alatt

kell megérintenie a papnak) csak természetes
kornyezetben (pl. erd6ben, mezOn, sivatagban,
természetes  barlangban igen, = de varosban,

mesterséges barlangban nem) sokkal kevesebb
nyomot hagyva kozlekedhet. A varédzslat minden
egyes E-je 10%-al csokkenti nyomainak felfedezési
esélyét (nyomolvasas képzettség illetve észlelés).

Hangtalan jaras

Szféra: halal
Mana pont: 15
Erosség: 3 (5 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 perc/szint
Hatotav: érintés
Magiaellenallas: -
A varazslat alanya csak természetes
kornyezetben szinte hangtalanul jarhat, lopakodas
képzettségere E-nként +10%-ot kap, de csak hangra.

Bebortonzott lelek kiszabaditasa

Szféra: lélek

Mana pont: 72
Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 6 kor
Id6tartam: egyszeri
Hatdtav: 30 lab
Magiaellenallas: -

A hatotavon belul a pap szintjével megegyezé
szdmu bebortonzott 1élek szabadul ki és tér vissza a
lélekvandorlas természetes folyamataba.
Bebortonzott 1éleknek mindsil a - 1élekcsapda, a
felruhdzas varazslatokkal illetve bélyegekkel, vagy



MAGUS

barmely mas maédon a lélekvandorlashdl kiszakitott
lelek.

Elmenylzas

Szféra: lélek

Mana pont: 24

Erésség: 6 (3 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: 15 1ab
Magiaellenéllas: mental

A varazslat hatasara - sikertelen mental ME
esetén - az aldozatra 6rjit6 fejfajas tor. Varazsolni,
pszit hasznalni lehetetlen, az aldozat harcértékei a
pap tapasztalati  szintjenek  haromszorosaval
csokkennek.

Pengek

Szfera: halél

Tipus: idézés

Mana pont: 78

Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: 12 lab
Magiaellenallas: -

A varazslat hatasara a pap tapasztalati szintje/4
(lefele kerekitve) ‘pengedémon’ jelenik meg és a pap
segitségére van a varazslat idétartama alatt. A
‘pengedémon’ harcértékei: Ké: 20+Tsz*3, Té:
50+Tsz*5, Vé: 90+Tsz*4, Cé&0 (Tsz: a pap
tapasztalati szintje). Ereje 20-as, Gyorsasaga és
Ugyessége 18-as. Fegyverkent két magikus szablyat
forgat, amelyek harcértékei: Ké: 14, Té: 30, Vé: 22,
Sp: K6+5 (ehhez meg hozzajarul az erébénusz +4-
e). Fegyverforgato tudomanya a kovetkezd
képzettsegeknek felel meg: Fegyverhasznalat
(szablya) Mf, Okélharc Mf, Kétkezes harc Mf,
Vakharc Mf, Belharc Af.

Testét csak magikus fegyverek sebzik, azok is
csak tuliitéssel. Ep-je megegyezik a pap szintjenek
kétszeresével, Fp-je  annak  négyszeresével.
Mérgekre, asztral- és mentalmagiara immunis.
Alexandrittal vagy Demonol6gia Mf-al mentélisan
befolyasolhat6, mental ME-je: 10+Tsz*4 (nem
rombolhat6/bonthaté ME). Pszije nincs. Oselemek
nem sebzik, csak az elemi er6. A ‘pengedémonok’ a
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paptdl legfeljebb 12 labra idézhetéek meg es
nem is tavolodhatnak el tavolabb téle.
Mindenben a pap segitségére vannak, akinek
elég gondolatban parancsot adni nekik.
Kinézetuk  meglehetésen  véltozatos, de
semmikeéppen sem egy szivderité latvany.
Humanoid felépitéstiek, ember méretiiek.

Testorok

Szféra: élet

Mana pont: 60

Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 3 szegmens
Id6tartam: 1 kor/szint
Hatotav: 12 lab
Magiaellenallas: -

A varazslat hatasara a pap tapasztalati
szintje/4 'testérdemon’ jelenik meg, s védelmezi
a papot a varazslat idétartama alatt. A
'‘testordémonok’ harcértékei: Ké: 20+Tsz*2, Té:
40+Tsz*4, Veé: 90+Tsz*6, Cé:0. Ereje,
gyorsasaga és (gyessége 18-as. Ereje 20-as,
Gyorsasaga és Ugyessége 18-as. Fegyverkent
magikus hosszukardot (Ké: 10, Té: 24, Vé: 26)
és kozepes pajzsot hasznal (Vé: 35, MGT: 0).
Fegyverforgatd tudomanya a kovetkezo
képzettségeknek felel meg: Fegyverhasznalat
(hosszukard) Mf, Pajzshasznalat (kbzepes) Mf,
Okolharc Mf, Vakharc Mf, Fegyvertorés Mf,
Lefegyverzés Mf. A ra és a megidéz6 papra
tamadok ellen teljes aktivitassal veszi fel a
harcot, de nem lehet egy ,,semleges” ember, elf,
stb.  megtdmadasara  rabirni.  Altalaban
lefegyverez, fegyvert tér, védekezé harcot
folytat, illetve megprdbélja leitni az ellenfelet
(harc az ellenfél elfogaséért). A tobbi
jellemzéje megegyezik a 'pengédemonokéval'.
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Vagyak ismerete

Szféra: lélek
Mana pont: 32
Erosség: 5 (8 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: egyszeri
Hatotav: 6 lab
Magiaellenallas: asztral

A papi magia egyik felelmetes
'lélekbuvar' varazslata. A pap megtudhatja
egy szemely legfontosabb, akar legtitkosabb
- tudatos vagy tudatalatti - vagyat is. Ez
lehet egy targy birtoklasa, valamely tudas
ismerete, egy személy szerelme, stb. A
varazslat befejeztével a pap - sikertelen
asztrélis magiaellenallds eseten - hozzajut
az ismerethez.

Immunitas észlelése

Szféra: élet, természet
Mana pont: 21

Erésség: 3 (2 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: egyszeri
Hatotav: 12 1ab
Magiaellenallas: specialis

A vardzslat segitségével a pap
megtudhatja, hogy egy - hatdtavolsagon
belil tartézkodé - lény milyen tamadasi
formakra immunis. PI. asztrél-,
mentalmagiara, tlizre, normal fegyveres
tdmadasra (az nem tudhaté meg, hogy csak
tuliitéssel sebezhetd v. magikus fegyverrel),
stb. A varazslat sikeres végrehajtdsanak
feltétele, hogy erdsitésének legalabb
akkoréanak kell lennie, mint a lény max. Ep-
inek.
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Fegyver észlelése

Szféra: élet
Mana pont: 24
Erosség: 5 (2 Mp/E)
Varazslas ideje: 5 szegmens
Idétartam: 2 kor/szint
Hatodtav: 9 lab
Magiaellenéllas: mentél

A varazslat segitségével a pap egy - a
hatétdvon belul tartozkodd - személy minden nala
1évo (Szemelyes Aurgjaban 1évo) fegyverét latni
fogja, meg akkor is, ha az alcazva van, vagy el van
dugva. A fegyvereket a pap szamara vorosen fénylo
aura boritja, amely ruhdn at is latszik. A varéazslat
szamara fegyvernek szamit minden olyan targy,
amelyet a varazslat alanya annak tart, ami pl. egy
fejvadasz esetében ez a targyak igen szeles skalajat
jelenti.

Mozdulatlansag

Szféra: lélek

Mana pont: 25

Erosség: 6 (2 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 6 kor

Hatétav: 20 lab
Magiaellenallas: mental

A pap a varazslattal 20 labon belul a
tapasztalati szintjével megegyezd szamu lényt tehet
mozdulatlannd, ha azok egyenként elvetettek
mentalis magiaellenallasukat. A varazslat id6tartama
20 mananként megduplazhaté (pl: +20 Mp: 2x, +40
Mp: 4x, +60 Mp: 8x iddtartam). A varazslat hatisara
harcolni, mozogni, varazsolni lehetetlen, de az
aldozatok szellemi és pszi kepességei megmaradnak.

Poroly

Szféra: halél

Mana pont: 16

Erésség: 4 (4 Mp/E)

Varazslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: egyszeri

Hatdtav: 15 lab
Magiaellenallas: ligyességproba

A varazslat soran a pap Okolbe szoritott
kezével aldozatara mutat, akit egy hatalmas ereji
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csapas eri a pap irdnyabdl és annyiszor K6 Sp-t
szenved, amennyi a vardzslat E-je (Ep-be is
atcsuszhat). Ha tud rdla, hogy veszélyben van
(Mégiaismeret Af v. megmondjak neki) és
vedekezni probél, akkor a pap szintjenek megfeleld
minusszal dobhat Ugyességprobat, amelynek sikere
eseten Kitért a poroly el6l és nem sebzédik.

Fatyol

Szféra: élet

Mana pont: 12

Erosség: 1 (6 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatdtav: 6nmaga
Magiaellenallas: -

A varazslat id6tartamara a papot egy
lathatatlan fatyol veszi korul, amely a varazslat
erositésével azonos mennyiségii SFE-t ad. Ez az
SFE tuliitéssel sem csokkenthetd.

Rontastukor

Szféra: halal, élet

Mana pont: 42

Erosség: 4 (10 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: egyszeri
Hatétav: 20 lab
Magiaellenallas: specialis

A varazslat segitségevel a pap visszajuttathatja

a ra mondott rontdst a boszorkanymester
szervezetébe. Ehhez az szilkséges, hogy a
Rontastlikor  er6ssége  meghaladja a Rontés

ersséget. A Rontastukor a rontds 5 szegmense alatt
alkalmazhaté a legnagyobb biztonsaggal (ekkor +1
jar a Rontastukor E-jehez), de legkésébb a Rontas
hatasanak  kifejlédéséig alkalmazhaté. Ha a
Rontastiikor sikertelen, a papra a normalis lefolyas
szerint hat a Rontas.
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Jéindulat észlelése

Szféra: lélek, élet
Mana pont: 22
Erosség: 6 (2 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: 15 lab
Magiaellenallas: asztral

A pap a varazslat segitsegével észleli, ha
valaki 15 lab sugaru koérnyezetében jéindulattal
viseltetik iranta. Akik az idétartamon beldl
legalabb 1 szegmensnyi id6t a hatotavon belil
tartdzkodnak, Asztrdl ME-t dobnak, amelynek
sikere eseten semmit sem érzékel a pap,
sikertelenseg esetétn a pap érzi, hogy
jéindulattal vannak-e iranta, de ha nem, akkor
semmit sem erez. A sikeres Asztrdl ME és a
jéindulat hianya kozott nem tud kilonbséget
tenni a pap. A hatétdv 20 manaval 30 labra
tolhato ki.

Rosszindulat észlelése

Szféra: lélek, élet
Mana pont: 35
Erosség: 6 (2 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: 15 lab
Magiaellenallas: asztral

A pap a varazslat segitsegével észleli, ha

valaki 15 1ab  sugard  kdrnyezetében
rosszindulattal, alantas szandékkal viseltetik
iranta. A varazslat teljes egészében ugy

mikddik, mint a Jéindulat észlelése, csak a
rosszindulatra, alantas, hats6 szandékra
vonatkozik. A hatétav 20 manaval 30 labra
tolhato Ki.
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Csapdak felfedése

Szféra: élet

Mana pont: 32
Ero6sség: a pap szintje
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 perc/szint
Hatotav: 9 lab
Magiaellenallas: -

A vardzslat minden mechanikus,
magikus és kevert csapdat felfed a pap 9 1ab
sugard kornyezetében, érzékeld, 6sszekotod
és végrehajtd egységeivel egyiltt. A
varazslat soran a pap mindezeket vordsen
dereng6é aurdval korbevéve latja, meg
magikus sotétségben is, akar magikus falon
keresztul is.

Lapitas

Szféra: természet

Mana pont: 22

Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 2 kor/szint
Hatotav: érintés
Magiaellenallas: -

A pap érintésével kétdimenzidssa
valtoztathat egy él6lényt. Az élélénynek a
varazslat utdn az egyik kezével meg kell
érintenie egy sik fellletet, amelyhez
'hozzéatapad' (akar a plafonhoz is). Az igy
atvaltoztatott élélény minden érzékszerve
mukodik, pszit hasznalhat, de nem
vardzsolhat és nem tud mozogni sem.
Zuzofegyverek nem sebzik, barmilyen sulyt
Kibir, akér egy koégolyo is atgurulhat rajta
minden  sebzés nélkul, vagy két
Osszeprésel6do fal kozott is ,,vigan” elvan a
varazslat végéig. Ha a visszaalakulasnal
nincs elég helye, akkor meghal. Szlro,
vagofegyverek es a magia is normalisan
sebzi.
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Lathatatlansag felfedése

Szféra: élet, természet
Mana pont: 30
Erosség: 1 (5 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 3 kor/szint
Hatotav: 12 lab
Magiaellenallas: -

A lathatatlansagot felfedo magiak
legerésebbike ez a varazslat, mivel nem csak a
varazslatot hasznalé szaméra teszi lathatova a
lathatatlan  személyeket és téargyakat, hanem
mindenki szamara. A pap 12 labas kornyezetében
mindazok a lathatatlansag-varazsok idélegesen
megsziinnek, amelyek E-je kisebb a Lathatatlansag
felfedésének E-jénel. A varazslat az 0sszes
lathatatlansdg varazsra mikodik. Bard esetén a
Lathatatlansag mellett a Fantom, Biivharc, Targy
Lathatatlansag, Uresség varazslatokat is részben
vagy teljesen semlegesiti. Fantomnal a bard is,
Biivharcnal pedig a valédi fegyverforgatd keze(i) is
lathat6éak maradnak.

Nagy Arkanum Ritualéi
Veérkitorés

Szféra: haldl

Tipus: vermagia
Mana pont: 60
Erésség: specialis
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 2 kor/szint
Hatotav: 12/15 lab
Magiaellenallas: -

A pap téle maximum 12 lab tavolsagra kijelol
egy pontot, amelybe minden friss sebbél kibuggyand
Vér a veérgyiijtéshez hasonlé médon aramlik és ott
egyesul. Az idétartamon belil a pap barmikor
kijelolheti a kitorés idopontjat (amelyet késébb mar
nem mddosithat), de legkésébb az id6tartam

lejartaval az automatikusan bekovetkezik. A kitorés
E-je: minden 2 Ep-nyi illetve minden 8 Fp-nyi vér
(mésképpen 4dl) 1 E-t jelent. A kitorés centrumatol
labanként 1-el csokken az E, és a sebzése E*K6
(tazkitoréshez hasonloan). Elfekre +4, félelfekre +3
E a kitorés hatdsugarén belil, de a hatosugar NEM
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nyulik meg szdmukra sem 4, illetve 3 labbal! A
papot nem sebzi az altala létrehozott kitorés.

Szentsegtelen aura

Szféra: halal
Tipus: nekromancia
Mana pont: 45/65
Erésség: 5
Varazslas ideje: 2 kor
Idétartam: 3 kor/szint
Hatdtav: 15 lab
Magiaellenallas: -
Az aura egy 15 la&b sugaru gomb, amelynek

kdzéppontja az a pont, ahol a pap allt a varazslas
alatt. Ezutdn a pap el is mehet, az aura nem

Eré Allok. Gyo. Ugy. Ake. Asztr.
EIf -2 -2 -2 -2 -2 -4
Félelf -1 -1 -1 -1 -1 -2
Targyak oregitése

Szféra: természet, haldl
Mana pont: 7
Erosség: 1 (7 Mp/E)
Varazslas ideje: 5 kor
Idétartam: végleges
Hatdtav: erintés
Magiaellenéllas: -

A vardzslat alatt megérintett nem magikus
targy oOregithetd, s természetesen ezzel egyiitt jar a
targy allaganak jelentdés romlasa (azért vannak
kivételek, pl. bor). A korvaltozas évben hatarozando
meg, ennek maximalis mértéke: a varazslat E-je * a
pap Tsz-e * 10 év.

Targyak fiatalitasa

Szféra: természet, élet
Mana pont: 7
Erésség: 1 (7 Mp/E)
Varézslas ideje: 5 kor
Idétartam: végleges
Hatdtav: érintés
Magiaellenallas: -
A varazslat alatt megerintett nem magikus
targy fiatalithat6, s ezzel az 1d6 okozta allapotromlas
megszilintethetd. A korvaltozas évben hatarozando

14

valtoztatja meg a helyet. A varazslatnak két
felhasznalasa lehetséges. Az els¢ esetben
(amely 45 Mp) az aurdban a gyogyito
varazslatok nem miikddnek, de a rajuk koltott
Mp-k elvesznek. A gyogyitalok ideiglenesen
elvesztik magikus hatasukat az auran belil. A
masodik esetben (65 Mp) az auraban elmondott
gyogyito varazslatok forditva sllnek el, sebzést
vagy a betegségek, mérgezések sulyosbodasat
idézik eld, az ezeken kivilli karosodasok
gyogyitasa pedig sikertelen marad. Ezen kivil
az auran belll az elfekre, félelfekre a kdvetkez6
maodositok érvényesek:

Ké Té Vé Cé Varazslas
-10 -20 -20 -10 igen
-8 -15  -15 -8 igen

meg, ennek maximalis mértéke: a varazslat E-je
* apap Tsz-je * 10 év.

Targyak védelme

Szféra: természet, élet
Mana pont: specialis
Erésség: specidlis
Varazslas ideje: 4 kor
Idétartam: 3 Ora/szint
Hatotav: érintés
Magiaellenéllas: -

A vardzslat hatdsara egy max. 40 font
sulya targy (mégikus is) a legkulonfélébb
tamadasokkal szemben megvédhets. Ettol fligg
a varazslat Mp igénye és erésitése is:

Tamadas tipusa
Oselemek (6stiiz,6sviz,stb.)
Természetes elemek (tliz,viz,stb.)
Paraelemek (elemi ho, fagy,stb.)
Természetes hideg, meleg
Elemi erd
Természetes erd (fizikai thmadas)
Villam
Sav

Mp/E
6

3
4
2
5
3
4
4

Egy varézslattal egyféle tamadas ellen
lehet felvértezni a targyat, amely a varazslat
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erésitésének megfeleld SFE-t kap az adott
tdmadastipusra. Valamely tamadasi forma
mégikus el6fordulasa elleni vedelemben
benne foglaltatik a természetes eléfordulas
elleni vedelem (pl. 10 E-s 6stiiz elleni
vedelem 10 E-s természetes tiz elleni
vedelmet is ad). A védelmek nem adddnak
0ssze, csak az er6sebb szamit (az el6bbi
példaval élve, egy 20 E-s természetes tiiz
elleni védelem hozzdadasakor elemi tiz
eseten 10, természetes tiiz eseten 20 E-s
védelme lesz a téargynak). A vardzslat
id6étartama: 3 * a pap tapasztalati szintje
ora.

Méregzapor

Szféra: halal

Mana pont: 60

Erosség: 5 (15 Mp/E)

Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 kor/szint

Hatotav: 10 + 2 lab/szint
Magiaellenéllas: méregellenallas

A pap koril a Hatétavnak megfeleld
sugart korben méreg kezd el esni a pap
altal meghatarozott magassaghol
(barmennyi lehet). A méreg 0sszes

jellemzdjét a pap hatdrozza meg, egyetlen

Kikotés, hogy mindenképpen
kontaktméregnek kell lennie, és E-je
megegyezik a varazslat E-jével.

Természetesen a papra nem hat a méreg, de
a  Hatotavon belul tartozkodokra
mindenképpen, akiknek a meregzaporban
eltoltétt  minden  egyes  koér  utén
méregellenallast kell dobniuk (egy korben
elég 1 szegmensnyi iddt a zaporban tolteni
ehhez). Védekezési lehetéségek: dsviz aura
minden 2E-je eggyel gyengiti a méreg E-jét,
6sviz zapor minden 3E-je eggyel gyengiti
az Osviz zéporban tartézkoddkra haté6 méreg
E-jét, 6sviz kitorés és csova minden 2E-je
eggyel csokkenti a méreg E-jét abban a
korben, amelyben hat, 6sviz sator minden
2E-je eggyel csokkenti a méreg E-jét azok
szamara, akik a sator alatt tartozkodnak, és
a zapor a sator felett esik.
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Fojtas

Szféra: haldl

Tipus: idézeés

Mana pont: 28

Erosség: a pap szintje
Varéazslas ideje: 4 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatdtav: 12 1ab
Magiaellenéllas: -

A varézslathoz szilkség van egy halott kezére,
amellyel a pap a varazslat szavainak elmondasa utan
az dldozatra mutat. Az aldozat a varazslat Idétartama
alatt egy kéz szoritasat érzi a torkan, aminek
hatasara az els6 korben K6, a masodikban 2K6, stb.
Fp-t veszit, SFE nincs ellene, de ez a sebzés nem
csGszhat &  Ep-be. Azonban az  &ldozat
Alloképességének tiz feletti részével megegyezd kor
eltelte utan koronként eggyel novekvé Ep-t is veszit,
fliggetlendl attél, hogy hany Fp-je van meg (pl. 14-
és Alloképesség esetén az 5. korben 1 Ep-t és 5K6
Fp-t, a 6.-ban 2 Ep-t és 6K6 Fp-t, stb. veszt). Az Ep-
vesztés is a varazslat Idétartamanak végéig tart. Az
aldozatra mutatas utan a pap azt tehet, amit akar, a
kezét is leteheti, a varazslat dnmagatdl folytatodik.

Elb4jolas

Szféra: lélek

Mana pont: 24
Erosség: 4 (4 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 kér
Idotartam: 1 perc/szint
Hatotav: 12 lab
Magiaellenallas: asztral

A varazslat aldozata az idétartam alatt teljes
mértékben a pap hatalmaba keril. Minden kereset,
parancsat teljesiti, minden kérdésére valaszol (nem
hazudik), 6ngyilkossagra felszolitas eseten sikertelen
AkaraterOproba  sziikséges  a  végzetes  tett
végrehajtasahoz. Ez a varazslat barmilyen, allatinal
magasabb intelligenciaju 1ényre alkalmazhato, de az
aldozatnak csak olyan parancs adhato, amelyet meg
tud a pap értetni vele (beszed, mutogatas, pszi, stb).
Az idétartam 10 manankent duplazhaté meg (+10
Mp: 2x, +20 Mp: 4x, +30 Mp: 8x).
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Félelem eliizése

Szféra: lélek
Mana pont: 18 v. 58
Erésség: 6 (1 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 v. 21 kor
Idétartam: 2 kor/szint v. végleges
Hatotav: érintés
Magiaellenallas: specialis

A varazslat segitségevel egy személy
velesziletett vagy magiaval Iétrehozott rendellenes
félelmet szilintetheti meg a pap iddlegesen vagy
véglegesen. Rendellenes felelem minden
asztralmagiaval létrehozott  félelemvarazs  és
valamely konkrét vagy elvont dologtdl vald beteges
felelem (pl. podkoktol, magiatdl, klausztrofdbia,
tériszony, stb). Asztralvarazs eseten a varazslat E-
jénél nagyobbnak kell lennie a félelemiizeés E-jenek,
nem magikus félelem eseten pedig a KM hatérozza
meg a felelem E-jet (iranyadd: Karakterformalas,
Rdna 11/2). Ha a varazslat alanya nem egyezik bele a
varazslatba, akkor ehhez hozzaadando teljes asztralis
maégiaellenallésa is. Idéleges hatas elérése érdekében
18 mana hatos erésséget ad es 1 Mp eggyel noveli az
ersséget, végleges hatas eseten 18 helyett 58 Mp
szilkséges, a tovabbi erésités szinten 1 Mp/E-vel
torténik.

Erzelmek rablanca

Szféra: lélek
Mana pont: 32
Erésség: 6 (3 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: 1 nap/szint
Hatotav: erintés
Magiaellenallas: mental

A varazslat aldozatat az idétartam lejartaig
kizarolag erzelmei irényitjak. Megszinik tudatos
gondolkodasa, gyakorlatilag welalszik” a
mentélteste. Az id6tartam alatt immunissd valik
minden mentalis behatasra, asztralisan viszont
sokkalta sebezhet6bbé valik (minden asztralvardzs
kétszeres er6sséggel hat, asztralprébait
automatikusan elveti).
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Erzelmek eliizése

Szféra: lélek
Mana pont: 38
Erosség: 6 (4 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: 1 nap/szint
Hatotav: érintés
Magiaellenallas: asztral

A varazslat alanyanak 0Osszes érzelme
megsziinik a varazslat id6tartamara.
Viselkedését csak a tudatos gondolkodas, a
logika irdnyitja. Az idétartam alatt immunissa
valik minden asztralis behatasra, de viszont
mentalisan  sebezhetébbé  valik  (minden
asztralvarazs kétszeres erésseggel hat). Ez
utobbi annak az oka, hogy meg Ranagol papjali,
akik . pedig kozismerten megvetik az
érzelmeket, csinjan bannak a varazslattal.

Védelem a mérgektol

Szféra: élet

Mana pont: 20
Erosség: 1 (11 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: 1 perc/szint
Hatotav: érintés
Magiaellenallas: -

A varazslat hatdsara a pap altal
megérintett  személy  Meregellenallasa a
varazslat erdsségével novekszik a varazslat
iddtartamara. Ez minden méregre vonatkozik,
magikus és természetes szarmazasutakra is.

Védelem a rontasoktol

Szféra: élet

Mana pont: 25
Erosség: 1 (12 Mp/E)
Varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: 1 perc/szint
Hatodtav: érintés
Magiaellenallas: -

A varazslat Id6tartama alatt a pap altal
megérintett személy Egészsége a varézslat E-
jével nd boszorkanymesteri Rontasokkal
szemben.
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Meéregzsak

Szféra: halal

Mana pont: 47

Erosség: 1 (13 Mp/E)
Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 nap/szint
Hatotav: a pap szintje
Magiaellendllas: specialis

A pap a varazslat segitségevel
eltarolhatja szervezetében a mérget, ugy,
hogy az nem fejti ki r& a hatasat. A
varazslat végrehajtdsa a kovetkez6képpen
zajlik: az egy kor alatt a pap halkan
elmormolja a varézslat szavait, majd ezt
kovetden egy percen (6 kordn) beliil, ha
méreg kerll a szervezetébe, akkor az
eltarolddik. A varazslat E-jenek legalabb
akkorénak kell lennie, mint a méreg E-

1 jenek, hogy ez végrehajtédjon. Egyszerre

egy méreg tarolhaté el, s mindaddig nem
alkalmazhat6 Gjra a varazslat, amig a pap ki
nem adja magabdl a mérget. Ez a Mérgezés
varazslatnak megfelel6 modon torténik, a
kiilénbség csak annyi, hogy 18 Mp-be keril
és a pap semmit sem valtoztathat a méreg
hatdsan. A  Mérgezést a  varazslat
Idotartaman beliil kell alkalmaznia, ha ezt
elmulasztana, akkor az Iddtartam lejartaval

automatikusan hat a  méreg, S
mindenképpen az erdsebb hatasaval.
Barmilyen tipusa  (étel/ital, fegyver-,

kontakt-) mérget elraktarozhat igy a pap, S
Mérgezessel mas szervezetébe juttathatja
azt.

Istenek nyelve

Szféra: lélek

Mana pont: 78
Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 5 kor
Idétartam: 1 6ra/2 szint
Hatotav: 6nmaga
Magiaellenallas: -

A pap a varazslat segitségevel az
idétartam alatt minden beszélt nyelvet
megert (allatok esetén a hangalapuakat) és
Mf-on beszéli azt.
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Asztralis befolyasoltsag felfedése

Szféra: lélek
Mana pont: 28 (48)
Erosség: 6 (1 Mp/E)
Varazslas ideje: 6 kor
Idétartam: -
Hatodtav: érintés
Magiaellenéllas: specialis

A varazslat segitségével a pap egy személy
asztraljat tanulmanyozza at a célbol, hogy felfedje a
rajta 1évé varazslatokat. A varazslat alatt végig
érintkezésben kell lennie a vizsgalandd személlyel,
és mindazokat az asztralvarazsokat felfedezi,
amelyeknek E-je Kkisebb, mint az Asztralis
befolyasoltsag felfedése minusz a személy asztralis
TME-je. Ha a személy nem egyezik bele a
vizsgalatba, akkor a TME helyett a teljes asztralis
magiaellenéllds kivonando a felfedés E-jébol. Plusz
20 mana hozzédadasaval a felfedett varazslatokrol azt
is megtudja, hogy ki hozta létre azt a vizsgalt
személyen (név, kaszt, valddi kinézet).

Mentalis befolyasoltsag felfedezése

Szféra: lélek
Mana pont: 34 (54)
Erésség: 6 (1 Mp/E)
Varazslas ideje: 6 kor
Idétartam: -
Hatotav: érintés
Magiaellenallas: specialis

A varazslat teljes mértékben gy miikodik,
mint az Asztralis befolyasoltsag felfedése, csak
mentalra vonatkozik. Egyetlen kilénbség, hogy ha
olyan varazslatot is felfedez a pap, amely mental-
fonalat hoz létre a varazslat alkalmazoja és aldozata
kozott, s a varazslat alkalmazdéja a pap
latotavolsdgdn beldl van, akkor egy pillanatra
felvillan a fonal, s a pap tudni fogja, ki hozta létre az
adott mentalvarazst az altala vizsgalt személyen
(+20 Mp nélkdl is).
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Atfolyas

Szféra: természet
Mana pont: 34
Eroésség: a pap szintje
Varazslas ideje: 2 kor
Idétartam: 1 kor/szint
Hatotav: 6nmaga
Magiaellendllas: -

A pap higanyhoz hasonlé folyékony
halmazallapotdva valik, és barmilyen apré nyilason
atfolyhat. Térfogata nem valtozik, de barmilyen
forméat felvehet, egyetlen feltétel, hogy ,.egyben”
kell maradnia. Sebessége egy sétal6 emberével
egyezik meg, de barmilyen fellileten mozoghat, akar
felfele a falon és a plafonon is. Ha nincs elég helye
visszaalakulnia, akkor  meghal. Folyékony
allapotdban a papnak 10-és SFE-je van, de
védekezni nem tud. Erzékszervei mind miikédnek,
pszit tud hasznalni, de magiat nem, s beszélni sem
tud.

Szent orizo

Szféra: élet

Mana pont: 47 (67)
Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 6 kor
Idétartam: specialis
Hatdtav: 200 merfold/szint
Magiaellenallas: -

A varazslatot a pap csak arra alkalmazhatja,
aki beleegyezik, egyébként teljesen hatastalan. Ha a
varazslat alanyat a hatotavolsagon belil életveszély
fenyegeti (nem az Orzott személy altal veélt
¢letveszély, hanem valodi ¢életveszely esetén, amirdl
lehet, az orzott nem is tud), akkor a pap tudomast
szerez a dologrél. Megtudja, mi a veszély forrasa, s
pontosan hol talalhatd a veszélyeztetett személy. A
67 manas valtozat eseten oda is teleportalodhat, a
térmagia er8ssége a Szent Oriz6 E-je (tehat nem
aktualis, hanem a Szent Oriz6 varazslasakor
meglévo tapasztalati szintje). A varazslat idotartama
az elészor érzékelt életveszély iddpontja, ezutan a
varazslat megsziinik.
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Helymeghatarozas

Szféra: természet
Mana pont: 22
Erosség: a pap szintje
Varazslas ideje: 4 kor
Idotartam: -
Hatotav: -
Magiaellenallas: -

A varazslat segitségével a pap megtudja
pontos foldrajzi helyét. Ajanlatos hozza Ynev
bizonyos (legalabb  Alapfokd) geogréafiai
iIsmerete.

Megszentelt birtok

Szféra: élet

Mana pont: 42

Erosség: 40 + a pap szintje
Varazslas ideje: 30 kor
Iddtartam: végleges
Hatotav: 20 + 10 lab/szint
Magiaellenallas: -

A megszentelt birtok  teriletén
tartdzkodok koronként K6 Fp-t, oranként K6
Ep-t gyogyulnak. A novényzet burjanzik,
kétszer annyi termést hoz, az allatok semmit és
senkit sem tamadnak meg a terlleten. Ha a
belépni szandékozé Iények Jellemében szerepel
a Halél, csak sikeres Akarateréproba esetén
1éphetnek be, de ha beléptek, 6k is gydgyulnak.
Megszentelt Birtokra mondott Elatkozott Birtok
esetén, ha az elatkozas erdsitése kisebb, akkor
semmi sem torténik, ha megegyezik a
megszentelés erdsitésével, a terliletrdl lefoszlik
a Megszentelt Birtok (de elatkozott sem lesz),
ha pedig az Elatkozott Birtok erdsitése
meghaladja a megszentelését, akkor a teriiletrdl
lefoszlik a megszenteltség és elatkozott lesz.
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Elatkozott birtok

Szféra: halal

Tipus: nekromancia
Mana pont: 51

Erosség: 40 + a pap szintje
Varazslas ideje: 30 kor
Idétartam: végleges
Hatdtav: 20 + 10 lab/szint
Magiaellenéllas: -

Az elatkozott birtok teriiletére 1épdk
koronkent K6 (elfek: K6+4, félelfek: K6+3)
Fp-t, 6ranként K6 (elfek: K6+3, felelfek:
K6+2) Ep-t vesztenek. Megkdtés nincs a
belépni szandékozdkra, hisz a varazslat
egyetlen célja a pusztitds. A novényzet
orakon belul elszérad, az allatok 6sztondsen
elkeriilik a teriiletet. Aki az elatkozott birtok
teriiletén hal meg, az él6holtta valik, s soha
nem hagyhatja el a birtok terlletét, a
belépdket pedig megprobalja elriasztani.
Elatkozott Birtokra mondott Megszentelt
Birtok esetén, ha a megszentelés erdsitése
kisebb, akkor semmi sem torténik, ha
megegyezik az elatkozas erdsitésével, a
tertletrdl lefoszlik az Elatkozott Birtok (de
megszentelt sem lesz), ha pedig a
Megszentelt Birtok erdsitése meghaladja az
elatkozasét, akkor a teriiletr6l lefoszlik az
elatkozottsag és megszentelt lesz.

Hat, ennyi lenne. Amint azért lathato,
jonéhany varazslaton visszafogtam és két
varazslatot ki is vettem (Személy
megkeresese  és  Visszavonulds). A
visszafogast azért nem vittem talzasba,
legyen nektek is mit kritizalni. Minden
észrevetelt szivesen varok. Végil néhany
aprésag:

e Amikor egy varazslattal
kapcsolatban irtok valamint, nem kell az
egész varazslatot beszurni a leveletekbe,
hanem elég a varazslat nevét odairni.

eA magas szintli papok szamara
irodott varazslatok, igaz elég erdsek, de ne
felejtsiik el, hogy nem sok 12 szint folotti
pap flangal Yneven.

Papi varazslatok

19

Kalandozok.hu

Oszintén szolva, az eléz8 verzidhoz
érkezett kritikakat csak emlékezetbdl
tudtam felhasznélni, mert nincs meg itthon
az egész levelezés, és WEB-r6l
Osszeszedni még nem volt idém.

A Lista homepage-r6l vegyétek mar le a
régi verziét és a halal-varazslatokat is,
mert azok mar mindenképpen érvényuket
vesztettek. Az ujat én fogom HTML-be
konvertalni és majd ugy elkuldém.

1997.03.14.

Szerz6: Lien Ar Raven*
Forras: MAGUS Lista
Szerkesztette: Magyar Gergely

*A cikk szerz6jét mar nem taldltam meg, azonban
utdszavaban hivatkozik a ,,Halal varazslatok” cimu cikkre,
amelyet minden bizonnyal 6 irt, ha emiatt, mivel itt frissitette
varazslatait, ,,le kell szedni” az oldalrél. A Halal varazslatok
cikket viszont névvel egyitt talaltam, igy minden bizonnyal
ezen iras-szerzdje is Lien Ar Raven.

A cikkben felhasznéalasra és médositasra kerilt
az Uj haldl varazslatok (Lien Ar Raven, Mlista)
cimu iras 7 varazslata.

A cikk 19 varazslata felhasznalasra kertlt a
Papi varazslatok 1. (ismeretlen szerz6, MAGUS-Sire
G-portal) ciml irashoz, forras vagy eredeti szerzd
megjelolése nélkiil.

A ,Vaksag”, a ,Lathatatlansdg észlelése” és a
,,Fubéklyod” wvarazslatok felhasznaldsra keriiltek a
Papmagidk (ismeretlen szerzd, Atlantisz) cikkhez,
forras vagy eredeti szerz6 megjelolése nélkiil.

A cikk 18 varazslata felhasznalasra kerult a
Papvarazslatok (ismeretlen szerzo, Atlantisz) cimi
irashoz, forras vagy eredeti szerz6 megjelolése
nélkal.

A cikk 1 varazslata felhasznalasra kertlt a
Papi varazslatok 1l. (BlackRawen, Hotdog/MAGUS)
cikkhez, a forras vagy az eredeti szerz6 megjellése
nélkal.

A cikk - megjelent egyetlen varézslattal
Kiegészitve (Targyazonositas Rana 1/7) a
Hotdog/MAGUS oldalon, BlackRawen neve alatt
(2007.05.03.), a forras vagy az eredeti szerzd
feltiintetése nelkul.
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