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A fejvadéasz kasztot kinpadra vono
cikk kovetkezd fejezete, melyben a
krani fejvadasz karakter kidobéasarol, a
krani szdrmazas nehézségeirdl esik szo.
A cikk méasodik része attekintést nyuljt a
krani  szokadsokrol és a hirneves
fejvadasz klanokrol. Kranrdl és a krani
fejvadaszokrol Dale Avery A Renegat
cimi regény¢bdl tajékozodhat az olvaso.

A rettegett Kran

A szamtalan hercegségbdl, kisebb-
nagyobb hatalmi csoportosulasbdl allo
Kranban, a sziuntelen villongasok és
viszalyok  kozepette mindig akad
munkéja a fejvadaszoknak. Védelemre,
politikai gyilkossagokra, hirszerzeésre a
Birodalomban mindenki réaszorul. A
kalonféle klanok, hatalmi csoportok
altal  pénzelt fejvadasz-szervezetek
szamar6l még csak hozzavetdleges
becslés sem keszilt. Akad kozottik
tizezreket  tOmoritdé  szovetség, de
minddssze tucatnyi fot szamlald egység
is. Némelyik klan kilonleges feladatok
megoldasara szakosodott, mig a legtébb
| — fizetség és befolyas ellenében — barmit
| bevéllal.

A krani fejvadasz

Ynevnek egyetlen orszagaban,

| kultarajaban sem jut akkora szerep a

| fejvadasz —szervezeteknek, mint
Shackallor birodalmaban. A fejvadasz
klanok tomoritik magukba a
gyilkosokat, testoroket, elit katonakat —
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A krani fejvadasz

mindazokat, akik a harci mivészeteket
tzik. Szamtalan s6tét harcmiivészeti
irdnyzat honos a Krani Hegység bércei
mogott: aquir harci iskolak, démoni
idok hagyatekai, az északi Titkos
Szekta sotét Utra tért szerzeteseinek
tanitisai. Sok tucat stilus es iranyzat,
melyek tobb- kevesebb elmélyiiltséget,
és altaldban kétes erkolcsi értékrendet
kodvetelnek a tanitvanyoktol.
Céfolhatatlan tény azonban, hogy a
krani fejvadaszok jaratosabbak a
harcmiivészetekben gorviki
rokonaiknal: sokkal elmélyiltebbek,
elényben részesitik a meditacios
gyakorlatokat, a szellemi
felkésziiltséget. Tobbet adnak az Osi
hagyomanyokra,  kovetkezésképpen
jéval szigordbb klan-kodex szerint
élnek  és  végzik  munkajukat.
Neveltetésik szigoru
tekintélytiszteletre, ~ féktelen, vad
engedelmességre szoritja Oket. Nem
hiaba mondjak, a kraninal
udvariasabb, csendesebb népség nincs
a délvidéken, fokozottan igaz ez a
hagyomanyok szigordban ¢él6 krani
fejvadaszokra. Habar veszedelmes
gyilkosok, tudoményukkal sosem
blszkélkednek, méar csak ezért sem,
mert a feleslegesen kérked6t hamar
jeltelen sirba temetik 6vatosabb tarsai.

A fejvadasz karakter

A M.A.G.U.S. szabalyai szerint
krani fejvadasz csak nem jatékos
karakter lehet, am a jatékos konyorgd
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mosolya, az érvek és fogadalmak olykor
meglagyitjak a KM szivét. Barhogyan is, minden
KM-nek elére meg kell huznia a hatarvonalat,
melyen tallépni soha nem engedi jatékosat — ebben
segit a sors akarata paragrafus. Egy krani fejvadasz
megszemélyesitése, a  szarmazasabél adodo
szamtalan konfliktus talélése a leggyakorlottabb
szerepjatékost is probara teszi — ezert a KM alaposan
fontolja meg, melyik jatékosnak engedélyezi a
kilénleges szerepet. Az atkozott vér paragrafus a
jaték soran felmeriilld problémakat ismerteti, ¢&s
segitséget nyujt a KM-nek azok kezelésére. Végil a
blin és biinhddés cimszo alatt kdvetkeznek a krani
fejvadasz karakter jellemével, a szerepjatékkal
kapcsolatos kivanalmak, valamint tanacsok a KM-
nek, miként regulazza meg engedetlen jatékosat.

A sors akarata

A kréni fejvadaszok — gorviki rokonaikhoz
hasonloan — klanjuk tulajdonat képezik, akar valami
értékes vagyontargy. Hogy a jatékos érzékelje
karakterének kiszolgaltatott helyzetét, mar a karakter
kidobasakor kénytelen beletorddni a sors akarataba.
Minthogy a Birodalomban szamtalan klan
tevékenykedik, pusztan a véletlen donti el, melyik
figyel fel, veszi magahoz eés kepzi ki az igeretes
ifjakat. A sziiletett tehetségek, a kiemelked6
képességlieck idével persze -eljutnak valamelyik
nevesebb klanba — ha megélik.

A jatékos, ha krani fejvadasz karaktert kivan
inditani, az alabbi tablazat szerint koteles kidobni,
melyik klanhoz tartozik. A valasztast vagy
Ujradobast a KM tiltsa meg, s a jatekos mindig a
szeme el6tt dobjon!

01-05  Gorvikbdl visszateleptilt klan

06-50  Névtelen klan

51-55  Névtelen klan, birodalmi hagyomanyokkal
56-60  Névtelen klan, 6si hagyomanyokkal

90-94  Shi-shiquan klan

95-99  Messeni fejvadaszklan

00 Birodalmi fejvadaszklan

A Gorvikbdl visszatelepiilt klanok mindenben
a gorvikiakra hasonlitanak, tagjaik legalabb 3-as
szinten beszélik a gorviki nyelvet. Fegyverik a
fejvadaszkard; a sequorok €s a mara-sequor
hasznalatat nem ismerik. Fejvadaszaik altalaban a

gyilkosok, a flrkészek vagy a vadaszok
kasztjaba tartoznak.

A névtelen klanok természetesen szintlgy
rendelkeznek névvel és hagyomanyokkal, mint
az ismertek, am nem szereztek maguknak Kran
szerte rettegett hirnevet. Mivel a krani klanok
tobbségében nem tanitjak a sequor és a mara-
sequor forgatdsat, az itt kiképzett fejvadasz
altalaban méas - altalanos vagy specialis —
fegyverek hasznalataban jaratos.

Akadnak olyan kisebb, kevéssé ismert
klanok is, melyek kovetik és utanozzak a
Birodalmi Fejvadaszklant. Ezek hasznalnak
sequort és mara-sequort, de nem mint
tradiciondlis fegyvereket, hanem azok tujkeletli
valtozatait. Az ilyen klanok elsdsorban
morteleket (gyilkosok kasztja), messorokat
(testorok kasztja) és sequatorokat (katonak
kasztja), elvétve pedig a vadaszok kasztjaba
tartozo fejvadaszokat képeznek Kki.

Az 0Osi hagyomanyokat kdvetd kisebb
klanok = fejvadaszai  eredeti, tradicionalis
form4ju sequorokat és mara-sequort forgatnak.
Tagjaik kizarolag a testérok kasztjaba tartoznak
(messorok), gyakorta fejvadasz fegyvereket
forgatd igazi harcmiivészek (a harcmiivész
MAGUS  kasztba  soroltatnak,  aszerint
szamolanddk az értékeik es képessegeik).

A Shi-shiquan klan fejvadészai Kranban
¢lo, eltorzult gondolkodasu elfek ¢és félelfek,
valamint azok kisszdm( ember-tanitvanyai. EIf
vagy félelf fejvadasz karakter Kranban
kizarolag ezen klanbol szarmazhat (6k tehat
nem kockaval dobjak ki klanjukat). Az itt
képzett karakter szdmtalan tovabbi
szerepjatékbeli megkotést kap — ezek a klanok
részletes leirasanal olvashatok. A Shi-shiquan
fejvadaszai a testorok, a fiirkészek vagy a
vadaszok kasztjaba tartoznak.

A Messeni fejvadaszklan Kran egyik
legnagyobb létszdm( fejvadasz szervezete,
ezert az itt képzett karakter barmelyik kasztba
tartozhat és barmilyen fegyvert forgathat (akéar
a hagyomanyos sequort és mara-sequort is — bar
ez ritka). A Messeni kldnhoz még - igazi
ritkasag! — wvalodi harcmiivésznek szamito
fejvadaszok is tartozhatnak.

A Birodalmi Klan koztudottan nem
foglalkozik Gjoncok nevelésével, hanem Kran
teriiletér6l  Osszegyljti  és  atképzi  a
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legtehetségesebb, mar gyakorlott
fejvadaszokat. Mégis akad néhany kisebb
klan, mely a nagyok maodszereit utanozva
tehetseges ifjakat nevel, s oly gyakorta ad
fejvadaszokat a Birodalomnak, hogy maér-
mar azok hivatalos szallitojanak mindsiil.
Ha a jatékos 00-t dobott, karaktere ilyen
klannal sajatitotta el a krani fejvadaszok
tudomanyat, s minden bizonnyal mar fel is
figyelt ra a Birodalmi fejvadaszklan. Hogy
ez aldas-e, vagy atok, dontse el maga a
jatékos...

Atkozott vér

Miutdan a
kiszamolta  krani

jatékos  kidobta és
fejvadasz  karaktere
értékeit, még nem  értek  véget
megprobaltatdsai. Ha megmarad klanja
kebelén, koteles engedelmeskedni a szigoru
parancsoknak, konnyen el6fordulhat, hogy
jatékostarsai ellen kell fordulnia, vagy
kimarad a kalandokbdl, hisz korantsem
biztos, hogy klanja érdekelt a kalandozo -
csapat Ugyeiben. Ha a renegatok sorsat
valasztja sajat fejére idézi gazdai haragjéat.
A menekilés lejatszhatd szerepjatékkal —
életutjatéknal ez  javasolt - vagy
elvégezhetd néhany kockadobéssal. Az elsd
esetben kilon kaland a szokés — kitalalasa,
lemesélése a KM feladata.

Ha a krani fejvadasz karakter szokését
nem kalon kalandban meseli a KM, a
| jatékos két lehetéség koziil valaszthat:
szazalékos esélyt dob, vagy lejatssza a
harcot az ildozékkel. A szazalékos esélynél
csak nagyobbat kell dobnia K2100-on a
feltintetett értéknél, s maris renegat. Ha
ellenben Kkisebbet, vagy azonosat dob,
karaktere belehalt a szokésbe, még mielott
jatszhatott volna vele. A harc hasonld
feltételekkel zajlik: gy6zelem esetén sikeres
a szokeés, a vereség haldlt jelent. A harcot a
leirt tildozokkel semleges terepen, egyedul
kell megvivnia a karakternek — az iild6z6k
sajat klanjanak néla K3-mal magasabb
szinti fejvadaszai; értékeiket a KM

hatarozza meg. Az esély mindkét esetben
kevés — csak a szerencse segithet, vagy a
virtuoz jaték.
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Ha a jatékos elbukott, a KM ne engedje Ujra
krani karaktert kidobni, akar hetekig, honapokig!
Ahogyan a szokés kidobasara is csak a karakter
teljes kidolgozasa utan (kitoltott karakterlap) adjon
modot! A szabaly igazséagtalanul szigord, de ez a
krani fejvadasz karakter ara. EIvégre NJK kaszt!

A Kranbdl elszokott fejvadasz mar nem
engedelmeskedik  kordbbi urainak, mar nem
szolgalja Shackallor birodalmanak sotét céljait...
csakhogy ezt nem hiszik el rola odakint. Egy kranit a
vilag' minden tajan Uldoznek és megvetnek, mert
rettegnek tudasuktol és konyortelenséglikt6l. A Sotét
Hegység innensd oldalan rémmeséket rebegnek a
gonoszsag koveteirdl. Ha egy renegat fejvadaszrol
megsejtik krani szdrmazésat, mindenki ellene fordul
— Ovatossagbol tobbszords tulerdben, varazstudok
tdmogatasaval. Ezért minden léptére, minden
szavara és mozdulatara ugyelnie kell; jellegzetes
fegyvereit  joformadn sosem hasznalhatja, s
kilonleges  tudasat, harcmodorat is ajanlatos
titkolnia. Az alabbi tablazat felsorolja az aruld
jeleket, melyek leleplezhetnek egy krani fejvadaszt.
A hirnév szazalékos érték, megmutatja, hogy a Sotét
Hegység innens6 oldalan egy atlagos fegyverforgato
(katona, varosi Or, stb. ...), mekkora eséllyel ismeri
fel a krani szarmazas jeleit. Amelyik NJK (ill. JK) a
modositokkal megvaltoztatott szazalék ala dob,
felismeri a karakter krani szarmazasat. Az egyes
ismertetd jegyek Hirneve nem adodik Ossze, de a
vizsgalodo mindegyikre kuldn dobhat.

Alap- ill. Mesterfok( alcdzassal a krani
fejvadasz ~egyes aruld jegyeknél természetesen
csokkentheti az esélyeket.

Arulo jel Hirnév Alcazas Af Alcazas Mf
N VR g 0% Nincs
szem
Krani beszéd 50% - -
Krani akcentus 10% 5% 0%
Kréani 0ltozet 30% 0% Nincs
Krani harcmodor  -40% - -
Sequor 80% 50%/kor 30%/kor
Mara-sequor 65% - -

Nincs: tokeletesen alcazhatd, nincs esely a
leleplezddésre
-: nem &lcazhato

A krani vagasu szem nem perdéntd bizonyiték,
hiszen nomad szarmazasra is utalhat. A krani 6ltdzet
alcdzasa nem az atdltozést, hanem a krani ruhak
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elvéltoztatott viselését, apro atalakitasat jelenti. A
krani harcmodor minden krani karakter alcazhatatlan
ismérve, megvaltoztatdsa csak esztendds, kiilhoni
tanulassal lehetseges; a negativ érték mutatja, hogy
csak a Krant alaposan ismerdk leplezhetik le
harcmodora alapjan a karaktert. A sequor és a mara-
sequor tokéletesen alcazhatod tokban vagy szovetbe
csavarva, csak harc kodzben valik hasznaldjanak
arulgjava.

A hirnév  dobasakor minden

hozzéadhat a tablazatban szerepld értékhez:
5%-ot minden tapasztalati szintje utan
5%-ot krani nyelvismerete minden egyes
szintjén
50%-ot az yllinori és syburri szarmazésuak,
valamint mindazok, akik szolgaltak a Fekete
hataron.

Biin és btinhddés

Binnek neveztetik, ha a krani fejvadasz

karakter vét a klan-kodex ellen, avagy a jatékos nem
megfeleléen jatssza ki a krani karaktert — ezek
eldontése minden esetben a KM jogkdre. Az alabbi
néhdny pont 0Osszefoglalja a legfontosabb
szabalyokat:

e A magasabb ranglak és a kiemelkedettek
feltétlen tisztelete; a diszkret udvariassag.
(erkolcs)

e Kran titkainak és érdekének orzése. (klan
és erkolcs)

o Kotelessegtudat, mentalis
érzelmek felett. (erkdlcs)

e Szellemi elmélyiiltség meditacié vagy
imadsag altal. (erkdlcs)

o Meértékletesség, a hidbavaldo kérkedés
melldzése. (erkolcs)

e Ranagol fens6bbségének
minden istenek felett. (erkdlcs)

e A klan  hagyomanyainak  apolésa,
becsiiletének védelme, hirnevének
oregbitése (a klan maodszerei altal — vagyis
nem becsiletességgel, hanem alkalmasint
tokéletes  orgyilkossagokkal,  sikeres
kuldetésekkel). (klan és erkolcs)

Ha a karakter vét a felsorolt szabalyok ellen, a

KM - sajat belatasa szerint, de a realitast szem el6tt
tartva — buntetessel sujthatja. Az alabbiak ehhez
szolgalnak oOtletekkel.

Klan — Ha a karakter vét a klan avagy a

Birodalom érdekei ellen, kénnyen felkeltheti Kréan

karakter

uralom az

elismerése

figyelmét, még ha renegat is. (Kran
kémhaldzata messze foldon hires.) Az ilyen
karakterre — vétke sulyossaganak aranyaban —
fejvadaszok és  vardzstudok  vadasznak;
barmikor lecsaphatnak ra, fliggetlenul az éppen
zajlo kalandtol.

Erkdlcs - Az erkdlcsok, még ha
alkalmasint eltorzulnak is, lelki tartast adnak.
Ha a krani fejvadasz nem tartja be a
neveltetéséb6l fakado erkodlcsi torvenyeket,
veszit lelki tartasabdl, kiegyensulyozottsagabol,
azaz asztral képességébol. Ha a KM
indokoltnak latja, barmikor csokkentheti a
karakter asztraljat, folyamatosan, akar 5 ponttal
is. Ezdltal az illetd még pszi képességét is
elveszitheti.

A renegat karakter kérkedik
képességeivel, konnyebben leleplezddhet krani
szarmazasa. A dicsekvés, felesleges kérkedés
kovetkezmenyeként a KM megkonnyitheti az
NJK-knak a hirnév-dobast (akar 50%-kal is)

A krani fejvadaszok szdmara a harc tobb
test-test elleni kiizdelemnél: a szellem tusgjat
jelenti. Amelyik karakter elmulasztja a szellemi
elmélyulést (napi 1 éra meditacio vagy kétszer
félora ima), Tamado ¢és védo érteke (vadasz
kasztba tartozOk esetében célz6 értéke) 1
ponttal csokken. A veszteség elenyészd, de
napok multan tetemessé is valhat; a maximalis
levonas -25. Az elveszitett harcérték csak az
elmulasztott 6rak bepotlasaval —szerezhetd
vissza.

Az 6t fejvadasz kaszt

Kran megszamlalhatatlanul sok fejvadasz
klanjaban  kilonféle  hagyoméanyokat  és
szokasokat kovetnek, csak elenyészé hanyaduk
hasonlit a Birodalmi Fejvadaszklanra. A
legtobb klan felépitése nem a legendas messor-
mortel-sequator haromszdget mutatja, ahogyan
a krani fejvadaszok tdébbsége sem sequort és
mara-sequort forgat. Egyetlen altalanos érvényii
rendszerezés ismert: Kkiképzése alapjan Kran
mindahany fejvadasza besorolhatdé az 6t
fejvadasz kaszt (ezek tarsadalmi kasztok, a
MAGUS szabdlyaiban fejvadasz alkasztnak
szamitanak) valamelyikébe. A gyilkosok, a
testorok, a katondk, a fiirkészek vagy a
vadaszok kasztjaba.
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Altalanos Gyilkos Testér

Ké alap 10 10 10
Té alap 20 18 20
Vé alap 75 70 75
Cé alap 0 0 0
Hm/szint 11(4) 9(2) 11(5)
Kp alap 3 - -
Kp/szint 5 5 5
Ep alap 6 5 6
Fp alap 7 5 7
Fp/szint K6+5 K6+2 K6+5

Katona Flrkész Vadasz
Ké alap 10 10 10
Té alap 20 15 15
Vé alap 75 70 60

Cé alap 0 0 20
Hm/szint 11(4) 8(2) 10(1)
Kp alap 3 - 3
Kp/szint 5 4 5
Ep alap 6 5 4
Fp alap 7 5 5
Fp/szint K6+5 K6+3 K6+1

Gyilkosok kasztja

A gyilkosok kasztjaba tartozé
fejvadaszok (A Birodalmit  masolo
klanokban morteleknek nevezik 6ket)

szakterlilete a maganyosan vagy kisehb
csoportokban végzett behatolas ellenséges
éplletekbe és taborokba; a fontos
szemelyek észrevétlen Kivégzeése.
Alakulatokban (sequadion) a behatolasi
utvonalak  megtisztitdsat bizzak rajuk,
mindaddig, mig sor nem keriil a nagyobb
harcértékl kisérok bevetésére.

A gyilkosok jellemében minden
esetben helyet kap a halal.
Képzettség Fok/%
Okoélharc Mf
15 fegyver hasznélata Af
Méregkeverés/semlegesités Af
Pszi Af
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Csapdaallitas Af
Hatbaszuras Mf
Alcazas/alruha Af
Maszas 40%
Esés 5%
Ugras 5%
Lop6zas 35%
Rejtézkodés 45%
Csapdafelfedezés 10%
Eberség* 5%
* Az éberség hamarosan megjelenik a
MAGUS kiegészitokben.
Tsz Képzettség Fok/%
3. Alcazés/alruha Mf
4. Méregkeverés/semlegesités Mf
4. Nyomeltlintetés Af
5. Csapdaéllitas Mf
7. Pszi Mf
8. Nyomeltlintetés Mf

A gyilkosok kasztjaba tartozo fejvadasz
tapasztalati szintenként 30%-ot kap a felsorolt hét
szazalékos jartassagra, de egyre egyszerre legfeljebb
15%-kal novelhet.

Testorok kasztja

A testorok kasztjanak tagjai  (birodalmi
terminologiaval: messorok) a legkitiinébb harcosok
a krani fejvadaszok kozott. Magas szinten tizik a
harcmiivészeteket, komoly szellemi elmélyiiltség
jellemzi oket. Fontos személyek, targyak, épiiletek
Orzését bizzak rajuk, de — miként a Pusztitok a
Birodalmi Légidkban — helyet kapnak a fejvadasz
alakulatokban is.

A testOrok jelleme rend, vagy rend és halal.

Képzettség Fok/%
Okoélharc Mf
5 fegyver hasznalata Af
Lefegyverzés Af
Fegyvertorés Af
Vakharc Af
Pszi Af
Magiahasznalat Af
Sebgyogyitas Af
Etikett Af
Lovaglas Af
Maészas 20%
Eseés 20%

Magiahasznalat Af
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Ugrés 20%
Lopdzas 5%
Rejtozkodés 5%
Csapdafelfedezés 20%
Eberség* 30%
Tsz Képzettség Fok/%
4. Lefegyverzés Mf
4. Pszi Mf
4. Nyomolvasas Af
4. Alcazés/alruha Af
5. [Fegyverhasznalat Mf
5. Fegyvertorés Mf
5. Vakharc Mf
8. Nyomolvasas Mf
A testérok kasztjdba tartozd fejvadasz

tapasztalati  szintenként 30%-ot kap a felsorolt
szdzalékos jartassagokra, de egyet egyszerre
legfeljebb 15%-kal ndvelhet.

Katonak kasztja

A katonak kasztjanak fejvadaszai reszesulnek
a legkevesbé szakositott kiképzésben. Tdbbé-
kevésbé barmelyik masik kaszt feladatat képesek

ellatni, am  altaldban  kiséroként (sequator)
alkalmazzak  d6ket azok mellett. Tdbbnyire
csapatokban  dolgoznak. Ok  emlékeztetnek

leginkabb Ynev mas tdjanak fejvadaszaira.

Képzettség Fok/%
Okoélharc Mf
15 fegyver hasznélata Af
3 fegyver dobasa Af
Hadvezetés (fejvadasz-egyseq) Af
Pszi Af
Magiahasznélat Af
Uszés Af
Futas Af
Lovaglas Af
Héatbaszlras Af
Maszéas 40%
Esés 20%
Ugras 20%
Lopdzas 25%
Rejtézkodés 30%
Csapdafelfedezés 15%
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Tsz Keépzettség Fok/%
2. Kotelékbdl szabadulas Af
2. Alcézas/alruha Af
3. Vakharc Af
4. Nyomolvasas/eltiintetés Af
5. Hatbaszlras Mf
5. Pszi Mf
7. Vakharc Mf
8. Kotelékbdl szabadulas Mf
9. Nyomolvasas/eltlintetés Mf

A Kkatonak kasztjdba tartozo fejvadasz
tapasztalati szintenként 30%-ot kap a felsorolt
hét szazalékos jartassagara, de egyet egyszerre
legfeljebb 15%-kal ndvelhet.

Furkészek kasztja

A fiirkészek kasztjaba a kém és felderitd
feladatokra kiképzett fejvadaszok tartoznak.
Fegyverforgatasban elmaradnak legtdbb
tarsuktol, de  naluk  (gyesebben  és
észrevétlenebbil senki nem mozog az ellenség
teriletén. A  fejvadasz-alakulatokban az
elozetes felderités a feladatuk, harcba nem,
vagy csak kisérok jelenlétében bocsatkoznak.

Képzettség Fok/%
Okdélharc Mf
5 fegyver hasznélata Af
1 fegyver dobéasa Af
irés/olvasas Af
Térképészet Af
Nyomolvasas/eltiintetés Mf
Uszés Af
Futas Af
Lovaglas Af
Alcézas/alruha Af
Héatbaszuras Af
Maszas 45%
Esés 15%
Ugrés 10%
Lopdzas 40%
Rejtozkodés 35%
Csapdafelfedezés 25%
Zarnyitas 20%
Titkosajtd keresés 10%
Eberség 20%
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Tsz Képzettség Fok/%
2. Pszi Af
2. Kotelékbdl szabadulas Af
3. Maégiahasznélat Af
3. Alcézas/alruha Mf
5. Kotelékbdl szabadulas Mf
6. Hatbaszuras Mf
7. Futas Mf
8. Pszi Mf

A furkészek kasztjaba tartozé
fejvadasz tapasztalati szintenként 60%-ot
kap a felsorolt kilenc szazalékos jartassagra,
de egyszerre legfeljebb 15%-kal ndvelhet.

Vadéaszok kasztja

A vadaszok kasztjanak tagjai barmely
mas kaszt feladatait ellathatjak, azonban
munkjukat tavolrél, szdmszerijjal végzik.
Elrejtéznek a magaslati pontokon, fedezik
tarsaikat, vagy orvlovészként végeznek a
kijelolt  celponttal. Kozelharcba | csak
kényszertiségbdl bocsatkoznak.

Képzettség Fok/%
Okoélharc Mf
5 fegyver hasznalata Af
3 fegyver dobasa Af
Pszi Af
Alcéazas/alruha Af
Fegyver ismerete (ij) Af
Méregkeverés Af
Nyomeltintetés Af
Csom0zés Af
Maszés 50%
Eseés 20%
Ugras 5%
Lopdzas 20%
Rejtézkodés 35%
Csapdafelfedezés 15%
Eberség 10%

Tsz Keépzettség Fok/%
2. Hatbaszuras (16vés) Af
3. Csomozas Mf
4. Terképészet Af
5. Fegyverhasznalat (ij) Mf
5. Pszi Mf
6. Epitészet Af
7. Meregkevereés Mf
8. . Nyomeltiintetés Mf

A vadaszok kasztjdba tartozé fejvadasz
tapasztalati szintenként 35%-ot kap a felsorolt hét
szazalékos jartassagra, de egyet legfeljebb 15%-Kkal
novelhet.

Hires klanok

Birodalmi fejvadasz klan

A rettegett szervezetet Psz. 1224-ben
alapitottdk a Krani Tizenharmak. Feladata a kezdeti
1doktdl fogva a legfelsébb birodalmi érdekek
foganatositasa volt, a Feketehatar mindkét oldalan.
A Kklan nyolcvan fejvadaszt és hlsz szabadvadaszt
szamlal. Eldbbiek csoportban vagy varazstudok
kiséretében tevékenykednek, utobbiak ©6nallo
klldetéseket teljesitenek, vagy  meridianként
irdnyitjak tarsaikat.

A Birodalmi Fejvadasz Klan nem 6nallo
fejvadasz-szervezet; nem képez kezdOket, nem
foglalkoztat kémeket, killonféle mesterembereket. A
klanokra jellemzo  felépitésnél sokkal inkabb
emlékeztet egy lovagrendre. Kozvetlenil a
Tizenharmak iranyitasa alatt all6 kilénleges
alakulat, kirendelt transcepsek (varazstudok) és
magasrangu birodalmi tisztségviselok mellett teljesit
szolgalatot.

A klan tagjai a Birodalom és (az utobbi
évezredben)  Gorvik ~ klanjaibol  kivélogatott
fejvadaszok — hivatasuk legjobbjai, minden esetben
emberek. A tobb emberoltdt feldleld kiképzés soran
a birodalmi fejvadaszok paratlan  mentalis
csiszoltsagra, szamtalan kildnleges képességre és
évezredek tapasztalataira tesznek szert. Mindannyian
ismerik a magiat, nem ritka kozottik, aki alkalmazza
is; harcmodorukat démonoktdl és aquiroktol lesték
el. Testliket évszazados gyakorlassal és varazstudok
segitségével  keszitik fel ~az embertprébald
harcmiivészetre. Nem egyszeriien szigori
fegyelemben élnek: A Klan torvényei 06nallo
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személyiségiik levetkdzését is megkoveteli. A klan
fejvadasza a Birodalomért, a tudasaért él és hal,
egyéni céljai, vagyai nincsenek. Elddeik tetteit
emlékezetiikbe vésik, de neveket, arcokat nem
jegyeznek fel.

A Birodalmi Klanba 8. tapasztalati szint felett
kerlilhet a karakter, ha mar szdmtalan sikeres
kildetésben bizonyitotta ratermettségét és Kran
iranti  hliségét. Ekkor csaknem évszazados
kiképzésen esik at, melynek soran elsajatitja a
Birodalmi Klan titkos harcmiivészetét, s felkeriil
lelkére a Birodalom bélyege. Ez egyfajta igazold
jelként és hiiség kondicionaloként szolgal, mely
fajdalommal, s alkalmanként halallal binteti az
engedetlenséget és a birodalomellenes gondolatokat,
cselekedeteket.

A Birodalmi  Klan hires  kilonleges
felszerelésérdl, am ezt a fejvadaszok csak a klan
killénleges engedélyével vihetik ki Kranbol.
Legftéltettebb titkuk a lopakodd. Ebbdl a folyékony-
fém vértezetbél (SFE:10, MGT:0) mindossze
harminc létezik, mind a klan birtokaban. Az ellopott,
eltiint (ilyesmi felettébb ritkan esik meg) lopakodok
azonnal hasznalhatatlanna valnak.

Messeni fejvadasz klan

A Birodalmi Klan utan Kran leghirhedtebb
fejvadasz-szervezete. Orok rivalisaval ellentétben, a
messeni valodi  klan, az egyik legnagyobb a
Birodalomban. Nevét Messen varosarol kapta,
melyet az 1d0k sordn megvasarolt a messeni
hercegtdl. A valddi fejvadaszok a klan tagjainak és
kiszolgaloinak mindossze egy szazalékat teszik ki —
ami, a kozel kétszazezer klantagot figyelembe véve,
igy is jelentés szam -, a tobbiek mesteremberek,
kémek,  egyszeri = fegyverforgatok, szolgdk,
varazstudok és még ki tudja, ki- és miféle szerzetek.

A Messeni Fejvadaszklan  fiiggetlen a
Birodalom nagyjaitol, senkivel és semmilyen
szervezettel nem 4ll hiibéri viszonyban. Onallo,
Messen varosan kivul is szamtalan kisebb klan
tartozik a befolyasa ala. Szolgalatait fizetség
ellenében barkinek és barmilyen célra felajanlja, am
— nem titkolja — kedvére vald a Birodalom,
kilonoskepp a Birodalmi Klan ellenében cselekedni.

A két klan kozott gyakoriak az dsszecsapésok,
de a messeniek legjobbjai hidba érnek fel a
Birodalmi Klan fejvadaszaival, azokat a Birodalom
és félelmetes hatalmu varazstudoi tamogatjak.

A Messeni Klanban kiképzett testérok
kdzott még a Kranban oly ritka élet jellemvonas
is fellelhets. A klan-k6dex szigord, de
emberségesebb a tébbi klanénal, tobbet ad a
becsliletre, a harc tisztasdgara, a parbaj-szerti
parviadalokra.

Shien-gorr

Aquir harci iskola a legrettegettebb Tiltott
Tartomanyban, Fray-Grimonarban. Mindennél
fényesebben bizonyitja, hogy az évezredek
soran az aquir nép is elfogadja az emberi faj
létjogosultsagat. A Shien-gorr tagjai aquir
varazslok A&ltal atalakitott fejvadaszok, akik
minden tekintetben levetkdézték mar emberi
mivoltukat. Harci tudomanyuk sem csekély, de
igazi erOsségiilket magiaval atitatott testiik
szivossaga adja.

A Shien-gorr iskolat a Birodalom uldozi,
politikai okokbdl mégis eltiiri; a varazstudok
szerint az atalakitottak lelke hosszu idore
Kitaszittetik a lélekvandorlashol.

A maégiaval atalakitott test hihetetlentl
ellenall6 és szivos; a shien-gorr fejvaddsz nem
érzi a fajdalmat (nincs Fp-je, akar az
¢l6halottaknak), alloképessége és egészsége 20,
teste vért nélkil is 6-os SFE-vel bir. Az aquir
harci iskolabdl jatékos karakter nem kerilhet
ki!

Shi-Shiquan

A Kranban ¢16, eltorzult gondolkodast
elfeket a koznyelv shi-shiquanként, azaz
emberoloként ismeri. Innen kapta nevét a harci
iskoldjuk, mely a szd legszorosabb értelmében
embervadaszatra tanit.

A kréani elfek dolyfosen valljak
felsébbrendiiségiiket minden mas fajjal
szemben. Ha azokat el is fogadjak értelmes
létformanak,  mindenképpen  masodrendii
teremtménynek  bélyegzik. Az aquirokat
elfendeli rokonaikhoz hasonldéan tiszta szivbol
gyulolik, mégis viszonylagos békességben
élnek mellettiik Kran kebelén. A Shi-Shiquan
fejvadaszai ritkan tlinnek fel az emberlakta
hercegségekben, ilyenkor vérlazito goggel
viselkednek.
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A Shi-Shiquan embervadészai a
gyilkosok, flrkészek vagy a vadaszok
kasztjabol keriilnek ki, elfek vagy félelfek,
ha olykor embert fogadnak maguk kozé, azt
¢ alazatra és  masodrendli  feladatok
‘1 végrehajtasara szoritjdk. Ennek fényében 1995.08.
. konnyen megértheté, miért menekiil el Szerz6: Nyulaszi Zsolt
/% mihamarabb a  Shi-Shiquan  Klan Forras: Runa magazin I1.évf./3.szam
| kotelékébdl minden jatékos karakter. Szerkesztette: Magyar Gergely
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